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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;si

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo zmapovani problematiky generovani jeskyni a vytvoreni generatoru jeskynnich systému na zakladé
existujici metody. Zadani predpoklada implementaci v prostfedi Unity, véetné moZnosti interaktivni zmény parametr(
generatoru. Implementace ma podporovat vizualizaci krdpnikd a zjednoduseny model tekouci vody. Vysledky maji byt
srovnany s fotografiemi podobnych realnych jeskyni.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo spInéno. Autor zmapoval typy jeskyni, popsal zakladni procesy tvofici krasové jeskyné a nékolik
existujicich metod pro vytvareni modell jeskyni. Dale popisuje implementaci metody vytvareni jeskynniho systému na
zakladé ¢lanku Parise a kol. [12] v prostfedi Unity. Implementace zahrnuje také vytvareni a vizualizaci jeskynnich jezer.
Vysledky jsou srovnany s fotografiemi a jsou provedeny vykonnostni testy.

Zvoleny postup feSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Postup reSeni povazuji za spravny.

Odborna uroven B - velmi dobre

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna drover textu je velmi dobra. Autor prehledné mapuje danou problematiku a popisuje relevantni projekty a
zdroje. Nékteré pouzité metody mohly byt v praci podrobnéji rozebrany; ocenil bych podrobnéjsi popis vyuziti metody
Marching Cubes (4.2.4) a podrobnéjsi popis triplanarniho mapovani, dale diskuzi moznosti vyuZziti procedurdlnich 3D textur
(4.3).

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné
Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Prace je psana v ¢esting, je velmi dobre Citelna a obsahuje malé mnoZstvi gramatickych chyb.
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Vybér zdrojti, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfri ziskavdni a vyuZivdni studijnich materidld k reseni zdvérecné prace. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Prace korektné cituje relevantni zdroje.

Dalsi komentaie a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zavérecné prdce, napf. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlini zrucnosti apod.
VloZte komentar (nepovinné hodnoceni).

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte prfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Autor prehledné zmapoval souvisejici problematiku a vytvofil aplikaci umozniujici generovani jeskynnich systémd.
Aplikace rovnéz umoznuje interaktivni konfiguraci parametri modelu, ktery jeskynni systémy generuje. Prace
integruje nékolik riznorodych implementacénich komponent, konkrétné generovani, profezavani a vétveni cest,
vytvareni volumetrické reprezentace, generovani trojuhelnikové sité z volumetrickych dat, vykreslovani povrchu,

krapnikd a vodni hladiny. Zpracovani tématu povaZuji svym rozsahem za nadstandardni. Vysledky jsou pékné a
presvédcivé.

Celkové se jedna o zdafilou praci a hodnotim ji klasifikaénim stupném A - vyborné.
Otazky k obhajobé
1. Srovndni s fotografiemi ukazuje na vétsi miru nerovnosti povrchu v redlnych jeskynnich. Bylo by mozné se
vice pfriblizit fotografiim pti pouZiti vétsi miry posunuti pfi adaptivni teselaci (kap. 4.3.2)?

2. Bylo by pro simulaci odrazu na vodni hladiné mozné vyuzit metodu vypoctu odrazu v prostoru obrazku
(screen space reflection)?

3. Pro¢ ma pocet editacnich operaci na jednotku délky tak vyrazny vliv na primér jeskynnich tunell
(Obr. 45)?
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