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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdverecné prace.

Jedna se kompletni ndvrh a vyvoj prototypu webové aplikace véetné back-end a front-end. Je kladen diiraz na kompletnost
funkcionality hotové aplikace a na ndvrh i testovani uzivatelského rozhrani. Zadani hodnotim jako primérné narocné.

Spinéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvérecna prdce splfiuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zadadni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela splnéno, pokuste se posoudit zavaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

V souladu se zadanim byl navrzen a implementovan prototyp webova aplikace pro kresleni podle Sablon a sdileni obrazkd.
Rozsifeni oproti zadani predstavuje kolaborativni funkcionalita: komentare a reakce uZivatell, sledovani, nahlaseni, apod.
Hotové feseni umoznilo bezproblémové uZivatelské testovani na realnych datech. Jedna se aktudini a zajimavy projekt
spliujici zadani v plném rozsahu.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pfipraven. Posud'te schopnost studenta samostatné tvurci prdce.

Studentka byla motivovana, proaktivni, pracovala prevazné samostatné. Pfiblizné hodinové konzultace probihali jednou za
tyden, a to obvykle prezenéni formou. Na konzultace pfisla studentka vZdy dobfie pfipravena, byla iniciativni, spoluprace s
ni probihala hladce.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroven odbornosti zdavéerecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Prace je zamérena na praktické aspekty vytvareni webové aplikace, vychazi z aktualnich trendd ve vyvoji software, celkové
feSeni se opirda o moderni postupy, technologie a vzory. Implementace je rozsahla a vyzaduje dobrou znalost vyvojovych
nastroju, jako je platforma Spring Boot nebo framework Flutter s jazykem Dart. Studentka objektivné prokazala, Ze je
schopna pouzit nabyté védomosti a zkusSenosti z praxe, vhodné propojit tyto technologie a odevzdat plnohodnotné reseni,
které je mozné nasadit a dale rozvijet. Odbornou uroven hodnotim jako vybornou.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je prehledné ¢lenéna, jazykova Uroven — prestozZe Ze se nejednd o rodilou mluvci - je velmi dobra. Typograficka
Uprava, véetné rozvrzeni stranek je — i diky pouZité Sabloné — je v poradku. Styl je exaktni, pfitom zajimavy a Ctivy.
llustrace, tj. diagramy a navrhy resp. snimky obrazovek plsobi profesionalné. Rozsah 68 stran (vcetné pfiloh) Ize hodnotit
jako dostacujici.
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Vybér zdroju, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivdni studijnich materidalG k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledki a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Vybér pramen(l odpovida praktickému zaméreni prace. Vétsinou se jedna o technické dokumentace softwarovych
nastroju, platforem a API. Zdroje jsou citované spravné a jejich mnozstvi je adekvatni.

Dal$i komentafe a hodnoceni

Vyjddrete se k tirovni dosaZenych hlavnich vysledkt zdavérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programoveého vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlini zrucnosti apod.
Vysledny prototyp je zhruba na Urovni alfa verze komercni aplikace, uZivatelské rozhrani je plné pouZzitelné, k realistickému
nasazeni chybi jenom dostatek uZivatell produkujici Sablony a kresby. Diky pouZité technologii Flutter je klient potencialné
multiplatformni (zatim béZzi spravné na Windows a MacQS). Vidim to nejen jako vyhodu ale i vyzvu pro dalsi vyvoj,
vzhledem k tomu, Ze kreslici aplikace maji na kazdé platformé sva specifika (kresleni prstem na obrazovce, perem nebo
mysi, apod.).

Ill. CELKOVE HODNOCENi A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdavérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Snahou autorky bylo vytvofit feseni on-line systému pro kresleni podle $ablon (obdoba omalovéanek) a sdileni vytvorenych
$ablon i nakreslenych obrazkd. Bohuzel uz mnoho let nepatfim do cilové skupiny podobnych aplikaci a tak pfitazlivost napadu
nemUzu posoudit. Na druhé strané jsem si nemohl nevSimnout entuziazmus a pracovni nasazeni, s kterym se autorka pustila
do navrhu i do implementace. Uspééné zvladla klicové momenty ve vyvoji projektu: osvojeni nové a zajimavé platformy
Flutter/Dart a vybér perspektivni knihovny pro kresleni pomoci zatizeni citlivé na pfitlak. Z dokumentu je patrny systematicky
pristup: analyza pokryva podobné aplikace, moZzné reseni front-end a back-end, funkéni a nefunkcni pozadavky véetné
detailnich uZivatelskych scénari doplnéné o kvalitni draténé modely. V implementacni ¢asti stoji za zminku pfehledné
diagramy. Dokument a vysledny prototyp svédci o schopnosti studentky samostatné navrhnout a realizovat pomérné
komplexni softwarovy projekt s kvalitnim uZivatelskym rozhranim.

Predlozenou zdvérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Dotazy k diskusi:

1. Vypocet presnosti prekreslovani a jeho nasledné bodovani mlize mit vyznamny motivacni efekt pro uzivatele.
UvaZovala jste o automatizované vyhodnoceni pfesnosti pomoci jiné metody, nez vypocet procent prekryvajicich
se obrazovych bodU Sablony a kresby?

2. Soucasné bezplatné nasazeni na render.com neumoziuje realistické dlouhodobé testovani, protoZze po
ukonéeni relace serveru smaze véechny ulozené obrazky. Neexistuje alternativni infrastruktura v ramci CVUT,
ktera by poskytla vétsi komfort?
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