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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Zadani prace povazuji za prdmérné narocné, nebot se jedna o reimplementaci existujici proceduralni metody generovani
vin na vodni hladiné na CPU a nasledny pfesun vypoctd na GPU s vyuZitim OpenGL compute shaderd.

Splnéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo splnéno, autorovi se povedlo presunout vSechny kroky simulace na grafickou kartu a docilit béhu
v realném case, jak bylo poZadovdno v zadani. Slabinou prace je implementace prekazek, jejiz vysledky nejsou pfilis
uspokojivé, nebot plsobi neredlné a také chybé&jici vyhodnoceni rychlosti vykreslovani, viz dalsi body hodnoceni.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace B - velmi dobie

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své feseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student pravidelné konzultoval postup praci a dosazené vysledky. Na veskeré pfipominky ohledné implementace reagoval
flexibilné a snazil se samostatné najit vhodné reseni studiem odborné literatury i analyzou existujici implementace.

Odborna uroven C - dobre

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Student nastudoval a reimplementoval metodu simulace vin na vodni hladiné zaloZenou na diskretizaci funkce vyjadfujici
amplitudy. Implementace problematickych ¢asti nedostatecné popsanych v ¢lanku, ze kterého autor vychazel, je inspirovéna
existujici volné dostupnou implementaci na CPU. Nasledné autor veskeré kroky simulace presunul na GPU s vyuZitim OpenGL
compute shaderl. BohuZel zde neni provedeno Zadné testovani vlivu konfigurace pracovnich skupin (local workgroup) na
rychlost jednotlivych krokl metody.

Navrh feSeni a implementace jsou dobfe popsany, zatimco reSersni ¢ast je strohad a zaslouZila by si detailnéjsi popis alespon
nékterych vybranych metod. Taktéz neni podrobnéji popsano rozsifeni metody zvolené pro implementaci [6]. Z odborného
hlediska postradam popis spekter vin pouzitych ve vizualnim porovnani tvaru vin v sekci 6.3 v kapitole prezentujici vysledky.
Do vyhodnoceni rychlosti metody jsou zahrnuty pouze simula¢ni kroky implementované jako samostatné compute shadery,
ale jiz neni vyhodnocena rychlost vykreslovani.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Z typografického a formalniho hlediska je prace na dobré Urovni. Text prace, psany v anglickém jazyce, je rozdélen do logicky
navazujicich kapitol a je srozumitelny. Objevuji se zde pouze drobné prohresky ve formé obcasnych preklepl, obrazk( 2.1-
2.3 neodkazovanych z textu prace ¢i netypického odkazovani na obrazky pouze Cislem, napft. ,see 1.1“ na strané 1.
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Vybér zdrojti, korektnost citaci A - vyborné

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskdvdni a vyuZivani studijnich materidl( k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Vsechny pouzité informacni zdroje jsou relevantni a v praci radné citované.

Dalsi komentaie a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zavérecné prdce, napf. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a

funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdini zruc¢nosti apod.

Implementovana aplikace je funkéni, ale pfi jejim testovani jsem narazil na nasledujici nedostatky a chyby:

e Implementace prekdzek je velmi omezend a zjednodusSend. Prekdzky jsou napevno zakddované ve zdrojovych
kédech aplikace, nelze tudiz definovat nové prekazky, aniz by byl ruéné pfepsan kéd shaderu, coz povaZuji z praktického
hlediska za nepouzitelné. Ocekaval bych definici terénu alespon pomoci vySkové mapy, kterad by se ve formé textury
predavala do shaderu. | pfes zjednodusenou implementaci se mi zda funkcénost prekazek diskutabilni a vysledky plsobi
v porovnani s plvodnim ¢lankem jako neredlné.

e Velmi casto dochazi kombinaci parametrl pfistupnych z uzivatelského rozhrani ke vzniku nerealnych tvar( vin.
Z uZivatelského hlediska by bylo vhodné omezit rozsah parametrd, aby tyto situace nenastavaly.

e Vimplementaci vyuzivate Gerstnerovy viny pro vypocet horizontalniho posunu vrcholl mrizky. BohuZel pfi nevhodném
nastaveni parametrti mohou vznikat smycky, coz je patrné zejména pfi nastaveni vétSich rychlosti vétru.

e Simulace produkuje realné vypadajici viny pouze pro spektrum Pierson—Moskowitz.

e Chybiintegrace dle vinovych Cisel pti vypoctu vysledné amplitudy vin, vSe se jen scita.

e  ZuZivatelského hlediska postrddam moznost pouZit volnou kameru ovladanou mysi pro detailni prozkoumani tvaru vin
a vznikajicich artefakta.

e Aplikaci by prospélo uZivatelské testovani, které by odhalilo zadkladni nedostatky implementovaného uzivatelského
rozhrani a pomohlo nastavit smysluplné rozsahy parametrd simulace. Z praktického hlediska by se hodila funkce pro
reset celé mrizky a pro inicializaci mrizky dle zvoleného typu spektra vin.

e  Chybi popis zplisobu realizace interakce mysi s vodnim povrchem, resp. jak se modifikuji hodnoty 4D mtizky.

e Neékteré simulacni parametry nejsou pristupné z uzivatelského rozhrani, napt. rozliseni mrizky ¢i profile bufferu.

e  Postradam porovnani dosazenych vysledkl s vysledky ¢lanku, dle kterého jste postupoval ve vasi implementaci.

I1l. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE
Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

PredloZend bakalarska prace spliiuje zadani, autor vytvofil funkéni aplikaci simulujici viny na hluboké vodé, nicméné
implementace prekazek v porovnani s pracemi, ze kterych autor vychazel, nepUsobi realisticky, coZ je disledkem
velmi zjednoduseného a z praktického hlediska nepouzitelného reseni. Aplikace je neodladéna z hlediska nastaveni
parametrd simulace, jejichz nevhodnou kombinaci |ze velmi ¢asto vytvofrit nerealné vypadajici viny.

K praci mam nasledujici otazky:

¢ Vimplementaci jste se omezil na pouZiti linearni interpolace parametrd, zatimco v ptivodnim ¢lanku pouZivaji i
kubickou interpolaci. Testoval jste jinou nez linearni interpolaci a jak by se poutZiti jiného typu interpolace
projevilo na kvalité vysledku?

e Vimplementaci vyuzivate Gerstnerovych vin, u kterych mohou pro nékteré kombinace parametrll vznikat
smycky. Je ve zdrojovych kédech aplikace tato situace detekovana a osSetfena?

PfedloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném C - dobfe.
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