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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

[1] zadani splnéno

» [2] zadani spInéno s men3imi vyhradami
[3] zadani splnéno s vét§imi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Cilem prace bylo analyzovat moZnosti zakomponovdni obchodovdni s akciovymi
spole¢nostmi do prostfedi hry Minecraft, a navrhnout a otestovat plugin do hry, ktery by
takové obchodovani umoznil. Zadani se skldda ze 6 krokl, z nichz 2 hodnotim jako
splnéné pouze ¢aste¢né, a to navrh aplikace na zdkladé analyzy (bod 4) a vyhodnoceni
pouzitelnosti aplikace (bod 6).

2. Pisemna &ast prace 75 /100 (C)

Rozsahem je bakaldrskd prace pfiméiend a po jazykové strdnce nemam vyhrady. Prace je
logicky ¢lenéna, avSak nékteré C¢asti na sebe pfilis nenavazuji. Napf. analyza stavajicich
feSeni se, zda se, nijak neprojevi ve stanoveni pozadavk{ nebo samotném navrhu. Mnoho
funkénich pozadavkl nevyplyva z analyzy, ale pouze z logiky obchodovani a stanoveni
vétsiny funkénich pozadavki neni v praci diskutovano, ale pouze jsou uvedeny jako fakt.

Chybi definice use-cases a user-stories ve fazi analyzy, které by pozdéji ve fazi testovani
oveéfily splnéni zadani a pouzitelnost implementovaného feSeni. Také postrdddm
procesni (stavovy) model spravy spole&nosti.

Testovdni samotné probéhlo pouze autorem prace a neni zdokumentované. Neni tedy
zfejmé co a jak se testovalo (jaké bylo pokryti funkénich/nefunk&nich poZzadavki testy)a s
jakymi vysledky. Text obsahuje pouze zjisténi dil¢ich problémd a jejich feseni.

Celd kapitola 7 (dokumentace) je tvofena pouze jednim odstavcem. Casti dokumentace
jsou uvedeny v pfiloze, ale popis logiky hry (pluginu) neobsahuje.



3. Nepisemna &ast, pfilohy 100 /100 (A)

Bez vyhrad.

4. Hodnoceni vysledka, jejich vyuZitelnost 75 1100 (C)

V implementaci hry postraddm néjakého prlivodce/demo logiky hry, podle které by se
mohl uzivatel zorientovat na za¢atku hry. Misty vSak alespon hra obsahuje textové
popisy nékterych procest (napt. volby/hlasovani).

Castecné se hra ovlada pomoci piikazd, avéak jejich seznam (pfipadné z piiklady) ve hie
chybi.

Vzhledem k tomu, Ze kazdy uzZivatel nebo spole¢nost md pouze jeden uUcet, zdd se mi
pouziti UUID ponékud uZivatelsky nepfivétivé a nadchylné k chybé pfi zadavani (dlouhych
koda).

Za nejvétsi slabinu prace povazuji neotestovani funkénich pozadavkl a systematické
zhodnoceni pouzitelnosti aplikace, ackoliv to bylo poZzadovano pfimo v zadani prace.
Zhodnoceni pouZitelnosti je tak pouze subjektivni (autorem samotnym) a ne pfilig
obsahlé a strukturované.

Celkové hodnoceni 80 /100 (B)

Student prostudoval jak problematiku obchodovdni s akciovymi spole¢nostmi, tak
zpUsob programovani rozsifeni hry Minecraft. Vyslednd implementace je funkéni, i kdyz
stanoveni poZadavki nevyplyvd z analyzy a nebylo systematicky testovano jak pokryti
pozadavk(, tak pouzitelnost implementace.



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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