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. TEORETICKA CAST



L1. Seridzni hry

Pojem seriozni hry pochdzi z anglického pojmenovani serious games. Jedna se o hry, které nebyly vytva-
fené primarné pro zabavu. Hlavni motivaci jejich tvorby tak mtize byt naptiklad vzdélavani, otazka zdravi,
trénink urcitych dovednosti nebo zvyseni produktivity. PfestoZze svym zpracovanim seridzni hry ¢asto ne-
mohou konkurovat komeréné vyddvanym hram, maji své velké opodstatnéni. Kvalitné zpracované seri6zni
hry dokazi ne zcela Spickové zpracovani hraveé vyvazit tématem, kterému se vénuji. Diky tomu mohou du-
lezitd témata piiblizit bézné populaci, upozornit na n€ a vyvolat o nich debatu nebo rozvijet ve spolecnosti
znalosti a dovednosti s tématem souvisejici. (Loukota, 2011)

V roce 2013 byla vytvofena Serious Game Society sdruzujici badatele i vyvojarfe v oblasti seriéznich her.
Serious Game Society si klade za cil pomahat svym ¢lentim ve vzajemném propojovani a sdileni informaci
a podkladt k tématu seridznich her a gamifikaci. Kazdorocn€ potfadd Games and Learning Alliance Con-
ference (zkracen¢ GALA Conf), na niz dochazi k vyhlaseni vitézii soutéze nejlepsich vzdélavacich her za
predchozi rok. (Serious Games Society, 2024)

Seridzni hry maji bohatou historii a jejich velky rozvoj zacal jiz v ivodu 21. stoleti. V soucasnosti jsou
hojné rozsifené snad ve vSech odvétvich a mizeme predpokladat, ze se jejich tvorba nezastavi, ba naopak,
jeste vzroste. Nejde jen o jejich vyuzivani pro rozvoj schopnosti a dovednosti déti i dospélych. Seridzni hry
jsou dnes vyuzivany i pro vycvik vojakil, zauceni zaméstnanc, ale i vyzkum.

Vojenské simuldtory hraji vojaci pti svém vycviku pro podporu reflext a trénink strategického mysleni
a zvladani krizovych situaci. (Loukota, 2016) Mnoho profesi pracujicich v krizovych situacich, vyuziva
rizné simulatory a seriozni hry, aby si mohli natrénovat feSeni krize v bezpe¢ném prostiedi, vedle vojakt
naptiklad 1 hasi¢i, nebo l1ékati. Ve zdravotnictvi pomahaji seriézni hry naptiklad pomoci aplikace Lap Men-
tor, v niz budouci 1ékafi trénuji své motorické schopnosti i prakticky nacvicuji provedeni chirurgickych
operaci (Hiibnerova, 2014). Nebo si diky virtudlnim pacientim mohou procvicovat postupy diagnostikova-
ni pacientl a kritického mysleni pomoci interaktivniho vzdélavani (Schwarz, 2021).

Podobny simulator jako vojaci maji i valecni reportéii ve hie Warco: The News Game, kde na sebe hrac
bere roli kameramana, jenz ma dokumentovat zabéry z oblasti konfliktu. Principem hry je vybalancovat
a naucit se prizpusobovat svou pozici tak, aby hra¢ nebyl moc daleko, aby mohl potidit kvalitni zabér,
nicméné aby nebyl ani pfili§ blizko a neohrozil své zdravi a Zivot. Hra ma valecné reportéry také naucit, ze
zadny pribéh nestoji za to, aby za n¢j kameraman polozil sviij zivot. (Purchese, 2011)

Nicméné seridézni hry nemusi byt az tak plné akce a nebezpeci. Hraci logické hry Foldit, dokonce za nece-
1¢ tfi tydny pomohli védclim najit prostorovou strukturu viru proteinu pomahajiciho v rozmnozovani viru
HIV, piestoze védci nebyli béhem 15 let vyzkumu schopni tuto zahadu vytesit. Diky tomu hra vyrazné pii-
spéla vyzkumu v 1é¢bé AIDS. (Loukota, Kucera, 2011) Seridzni hra EndeavorRx pomaha détem s ADHD
rozvijet ¢asti mozku majici na starost udrzovani pozornosti a soustiedéni. Pii zavedeni této hry vice nez dvé
tretiny rodicl i déti potvrzovalo, Ze vidi zlepSeni schopnosti soustifedéni jiz po dvou mésicich hrani. (Cloke,
2023). Francouzské hra Asthmaclic pomahé dospivajicim zit plnohodnotny zivot s astmatem a alergiemi.
Mladym potykajicim se s rakovinou miize pomoci se s nemoci vypotradat hra Re-Mission. (Loukota, 2016)

Vyuziti seriéznich her miizeme najit také v urbanismu a ekologii — hra Cities: Skylines pomohla Stockhol-
mskym urbanistim navrhnout novy systém méstské hromadné dopravy. (Loukota, 2016). Na podobném
principu hra CityOne muze pomoci firmam, akademickym institucim nebo vlad¢ simulovat realné situace
ovliviiujici chod primyslu a mésta. Mohou si vyzkouset feSeni dopravni zacpy, ochrany vodnich zdroji
nebo zajisténi dostatku zdroji obnovitelné energie. Pii feseni téchto vyzev je nutné neptekrocit maximalni
naklady a vybalancovat 3 pilife udrzitelného rozvoje: ekologicky, ekonomicky a socialni. (Cowan, 2010)

Studio Chaos Theory Games vytvorilo naptiklad herni titul Workin with Water fesici problematiku budo-
vani a zajisténi dodavek pitné vody na Australském pobitezi. Jejich dalsi hra Bleached Az se vénuje tématu
znecisténych oceantl a ohrozenych koralovych utesi. (Cloke, 2023) A tfeti ukdzka z jejich tvorby je hra
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Scharmila, kterd se zabyva tématem nedostatku jidla a byla vytvotfena pro pracovniky Spojenych naroda
pro rozvijeni jejich schopnosti planovani humanitarni pomoci (Chaos Theory Games, 2021).

Pro ukazku seri6znich her vSak nemusime chodit tak daleko, napiiklad prazské herni studio Charles Ga-
mes, zaméiujici se praveé na seridzni hry, ma v soucasné dobé portfolio 7 hotovych her. Jsou mezi nimi hry
zabyvajici se historickymi udalostmi: udalosti po roce 1939 a uzavieni vysokych skol, atentat 1942 na Hey-
dricha nebo udalostmi v Ceskoslovenské republice po druhé svétové vélce. Na druhé strané jsou dvé hry
Digistories: Nela a Digistories: Alex, které rozebiraji problematiku kyberSikany a zavislosti na digitalnich
technologiich. Hra Ashti uci déti v Kurdistanu ve spolupraci s mistnimi experty o nedostatku vody v oblasti
a o spravném hospodareni s vodou. Posledni z jejich vydanych her, karetni strategie s ndzvem Beecarbonize
se vénuje problematice klimatu. Resi ochranu Zivotniho prostiedi a ekosystémii, vyvoj technologii, socialni
politiky a modernizaci priimyslu za G¢elem snizeni emisi a zajisténi budoucnosti planety. (Charles Games,
2024)

Tento vycet seridoznich her rozhodné€ neni vyc€erpavajici, ba naopak se jedna pouze o stru¢nou ukéazku toho,
jak Siroky zabér seridzni hry maji a jaky v sobé skryvaji potencial.

Nekteti herni designéti (viz naptiklad Yu-Kai Chou, 2017) seridzni hry fadi pod gamifikaci, protoze jejich
smyslem je vyuzivani herniho designu a hernich mechanik k vytvoreni neherniho produktivniho vysledku.
Tuto mySlenku podporuje 1 fakt, Ze mnohdy je hranice mezi gamifikaci a hrou velmi tenkd. Ne vzdy lze
s jistotou urcit, zda se jiz jedné o hru pro trénink urcité dovednosti nebo jde ,,pouze o gamifikovany tré-
nink dovednosti. Proto 1 v ramci této diplomové prace jsou seridzni hry fazeny pod gamifikaci jako jeden
z gamifikaénich ptistupa.

1.2. Gamifikace

Pojem gamifikace neni dodnes zcela piesné definovan a ndzory na to, co vSe lze povazovat za gamifikaci se
tak rizni. Poprvé slovo gamifikace pouzil v roce 2003 Nick Pelling a definoval ho jako ,,vyuzivani desig-
pouzil v roce 2011 Sebastian Deterding, ktery gamifikaci vysvétluje jako ,,vyuziti prvkl herniho designu
v nehernim kontextu“. Tuto definici o dva roky pozd¢ji rozvinul Brian Burke, ktery gamifikaci mysli ,,pou-
ziti hernich mechanik a zkuSenostniho designu s cilem digitaln€ zaujmout a motivovat lidi k dosazeni svych
cild. Oxfordsky slovnik definuje gamifikaci jako ,,pouziti typickych prvku her, naptiklad bodovani, souté-
zeni s ostatnimi, pravidel hry do dalSich oblasti lidskych ¢innosti, obvykle jako technika online marketingu
na podporu vyrobku ¢i sluzby*. V této praci vychazi gamifikace z definic Sebastiana Deterdinga, Briana
Burkeho a Oxfordského slovniku, pficemZ se neomezuje pouze na digitalni prostfedi. Mezi vyuzivané herni
mechaniky se fadi: sbirani bodu, ziskavani urovni, plnéni vyzev a tukold, spravovani a zisk virtualniho zbo-
7i, porovnavani jednotlivych hract pomoci zebticku a statistik nebo darky za urcitou aktivitu ¢i dosaZeni
cile.

Historie gamifikace vSak saha mnohem hloubé&ji a jeji prvni naznaky mizeme vidét jiz v roce 1896, kdy
firma S&H zacala prodavat zndmky maloobchodniklim, aby jimi mohli odménit vérné a loajalni zakazniky.
V roce 1980 Thomas Malone vydal studii zaméfenou na motivaci v po€itacovych hrach. Samotny pojem
gamifikace byl pouzit az v roce 2003, o Ctyfi roky pozdé€ji byla firmou Bunchball vytvofena prvni gami-
fikacni platforma nabizejici gamifikované produkty. Nejvetsi rozvoj gamifikace ale nastal az v roce 2010,
kdy se gamifikace zaCala objevovat na svétovych konferencich a workshopech a probéhla prvni gamifikacni
konference v San Francisku.

V soucasné dob¢ gamifikace prochazi neustadlym vyvojem. Vyuziva ptirozené potireby ¢lovéka si hrat a diky
schopnosti motivovat lidi k dosaZeni svych cilii se gamifikace pouziva v mnoha oblastech lidského zivota
od uceni se novym vécem a vzdélavaci aktivity (napf. uceni jazyki pomoci aplikace Duolingo), ptes pohy-
bové aktivity (pocitani kroki a jejich zaznamenavani, rizné cvi¢ebni vyzvy) aZ po organizaci ¢asu a time-
-management (aplikace pro gamifikovani seznamu ukolt a uceni se zdravych navyku).
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1.2.1. Explicitni a implicitni gamifikace
Gamifikaci mtizeme rozliSit na dvé kategorie: explicitni a implicitni gamifikaci. Za explicitni gamifikaci
jsou povazovany piipady, kdy jde o hry nebo aplikace hry velmi pfipominajici. Jejich uzivatelé si jsou
védomi toho, Ze hraji hru a sami se rozhoduji, kdy se ji budou vénovat. (Yu-Kai Chou, 2017) Jako ptiklad
mohou slouzit seridzni hry popisované diive.

Vyhodou explicitni gamifikace je, ze byvaji vétSinou vice hravé a herni vyvojar ma vetsi svobodu a pfi je-
jim zpracovavani mize byt kreativnéjsi. Na druhou stranu mohou byt tyto produkty povazované za détinské
nebo rozptylujici cilové uzivatele. V neposledni fadé byva jejich zpracovani narocnéjsi jak financné, tak
casove, aby bylo zajisténo, ze bude konecny produkt opravdu kvalitni a bude plnit sviij acéel. (Yu-Kai Chou,
2017)

Implicitni gamifikace vyuziva herni principy a prvky takovym zptisobem, ktery nékdy miize byt pro jeji uzi-
vatele na prvni pohled nepostiehnutelny. Uzivatel si zprvu ani neuvédomi, Ze hraje hru. Patii sem naptiklad
ziskavani skore, bodli, odznakl, postupovani do dalsich Grovni nebo porovnavani jednotlivych uzivatelt
pomoci zebfickl. Zahrnout do aplikace implicitni gamifikaci byva mnohem jednodussi. Jeji pouziti také je
vice flexibilni a hodi se do vétSiny kontextd. (Yu-Kai Chou, 2017)

Neda se s urcitosti fict, ze by explicitni gamifikace byla lepsi nez implicitni, nebo naopak. Vzdy zalezi
na konkrétnim ptipadé¢ a ucelu, ke kterému by gamifikace méla slouzit a na cilovych uzivatelich. Nekteré
skupiny cilovych uzivatelt radi hraji hry, nékteré se hram spise vyhybaji a povazuji je za ztratu ¢asu nebo
jim pfijdou détinské. Proto je pied zpracovavanim projektu vyuzivajiciho gamifikaci vhodné si ujasnit, jaké
od n¢j mame ocekavani. Kdo je cilovym publikem, jakym zplisobem by se gamifikace v daném odvétvi
a produktu mohla projevit a kolik mame zdroja pro jeji zpracovani. Jedin¢ tak je mozné zpracovat kvalitni
produkt, ktery bude opravdu slouzit svému ucelu a nepiijde jen o smés gamifika¢nich prvkl bez rozmyslu
a nefunk¢né poskladanych vedle sebe.

1.3. Gamifikace krajiny

Vzhledem k vyuziti gamifikace v rliznych oblastech Zivota je jen otdzkou Casu, nez se bude na pravidelné
bazi vyuzivat i pfi planovani krajiny. Gamifikace krajiny, pobytu v pfirod¢ a vztahu k pfirod¢ je rozsifena
1 v dnesni dob¢, jen mozna neni na prvni pohled tolik patrna.

Existuje n¢kolik moZnosti, jak gamifikaci a krajinu propojit - at’ uz digitalné ¢i po staru analogicky. Bez
vyuziti digitalnich technologii funguje napiiklad princip sbirani sbératelskych predmétt, které si ¢lovék
muze piivézt z vyletu a nékde si je vystavit. Postupné tak hmatatelné vidi, jak se jeho sbirka rozrista a ktera
mista navstivil. Na tomto principu funguji turistické znamky, turistické vizitky a dal§i podobné upominko-
vé predméty. Casto nejsou vazany pouze na konkrétni mista a pamatky, ale také i na riizné kulturni akce,
festivaly, udélosti ¢i vyroci.

1.3.1. Turistické znamky

Turistické znamky jiZ nejsou pouhou kulatou dievénou plaketou. Jsou
doplnény o barevny samolepici Stitek s fotografii daného mista a QR
kod s audio privodcem s informacemi o daném misté. Na kazdém Stitku
naleznete 1 soutézni kupon, pokud nasbirate fadu 10 po sobé& jdoucich
Cisel a odeslete je na firmu turistickych znamek, ziskate pokazdé uni-
katni prestizni turistickou zndmku zpét. Vyrocni turistické znamky se
daji pouzit jako jakékoliv chybéjici ¢islo z dané Ciselné fady. Zaroven
se s turistickymi znamkami hraje sbératelska hra, kdy se vyvésuje ce-
lorepublikovy Zebticek nejlepSich sbératelii turistickych znamek podle
poctu obdrzenych prémiovych turistickych znamek.

Obr. 1: Turisticka znamka parku
a zamku Pruhonice
(Turistické znamky, 2024)
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1.3.2. Turistické wvizitky

Turistické vizitky jsou verzi turistickych znamek, které
jsou usporngjsi na misto. Turistickd vizitka se sklada
ze tii Casti - prouzek s miniaturou fotografie navstive-
ného mista a nazvem lokality, samotnou sbératelskou
turistickou vizitku a odstfizek s carovym kodem. Za-
roven je v deniku i dostatek mista na zapisky z daného
vyletu, razitka a podobné. Sbératel si vizitky lepi do
specialniho turistického deniku, u né&jz je motivovany
ho co nejdtive zaplnit cely. Jednotlivé vizitky se déli _
do kategorii podle druhu mista, akce ¢i vyroci, podle A ———————— DIGhTROR. | . et o2
OblaSti Zéjmu (turistika, kultura, SpOI't a gaStrOnOmie) Nejvétsi vodni plocha na tzemi Prahy, vybudovana v letech 1961-63 na potoce Botici

a kategorie (oblast zdjmu turistika se dale d&li na 30  Obr: 2: Turisticka vizitka Hostivarské prehrady
dalSich kategorii) a podle turistického regionu. (Wanderbook, 2024)

Po nasbirani 100 odstfizkl s ¢arovym koédem z nalepenych vizitek a jejich odeslani na zadanou adresu zis-
kava sbératel za odménu novy turisticky denik a moZnost obdrZet specialni odznaky za navStivend mista
¢i akce. Odznaky, medaile, samolepky ¢i certifikaty se udéluji za urcity pocet ziskanych vizitek v rdmci
jedné kategorie. Na webovych strankach se sbératel mize zaregistrovat a sledovat sviij profil se ziskanymi
kterého se UCastni automaticky vSichni, co dany rok obdrzeli alespoii jeden odznak. Obdobou turistickych
vizitek jsou vicejazy¢né Wander Card ¢i Fotonalepky.

1.4, Gamijikace krajiny pomoci digitalnich technologii

Pro gamifikaci krajiny je v posledni dob¢ typické vyuziti digitalnich technologii, jako je systém GPS nebo
chytry telefon. Mezi aplikace, které propojuji hry a ptirodu ¢i pobyt v krajiné mizeme najit dva hlavni
sméry - prvni cili na zvySeni pohybu v krajing, ¢asto pomoci mobilniho telefonu nebo chytrych hodinek
zaznamenava pohyb a hra¢e odméiuje za ujitou vzdalenost. Ptikladem takovéto aplikace je Pokémon GO,

ruzné pocitace krokl, kde Cloveék soutézi se svymi kamarady v ujité vzdalenosti nebo vyzvy motivujici
¢loveka ujit ur¢itou vzdalenost.

Druha kategorie aplikaci je vyuzivana jiz na misté, kam ¢lovék dosel a poméhd interagovat s prostiedim
nebo si 0 ném néco doplitujiciho zjistit. Mezi tyto aplikace patii napiiklad PlantNet pouzivana k urceni dru-
hu rostlin, nebo iNaturalist ¢i Seek pro urceni rostlin, zvifat 1 hub. Nebo Merlin Bird ID pro urCovani ptaki.

1.41. Aplikace pro sber dat

Gamifikace se v dneSni dobé pouziva ale naptiklad i u aplikaci pro sbér dat, kdy jsou lidé motivovani ke
sbéru dat pomoci mobilni aplikace ¢asto 1 pfimo v terénu. Prvky gamifikace, které tyto aplikace vyuzivaji
byvaji nejCastéji urcita pravidla, podle kterych se postupuje, ziskavani bodi nebo zaznam skore nebo sou-
tézeni sam se sebou i s ostatnimi uzivateli aplikace.

Timto zpisobem se ziskavaji data v aplikaci iNaturalist nebo Seek, v nichz ¢lovék sbird odznaky a odmény
za vyfotografovani nebo spravné urceni rostlin, hub i1 zivocichti. Fotografie si vétSinou ¢lovék muze zku-
sit ur¢it sdm. Ostatni uzivatel¢ mu potvrdi spravnost jeho uré¢eni nebo mu pomohou objekt identifikovat.
Spravné urcené fotografie pak z aplikace iNaturalist mohou vyuzit védci pro své vyzkumy. Pomoci této
jednoduché aplikace se tak z rutinniho ukolu sbéru dat stane pfilezitost, jak sbirat body, zlepSovat své skore
a videt svilj pokrok, jak se Cloveék postupné rozviji a u¢i se poznavat vice a vice rostlin, hub ¢i zivocicht.

Aplikace PlantNet nebo Merlin Bird ID na zaklad€ zodpovézenych otdzek urcujicich lokalitu, datum, veli-
kost, barvu a dalsi charakteristiky pozorované rostliny (v pfipad¢ PlantNet) nebo ptaka (v ptipadé Merlin
Bird ID) nabidne seznam moznych zastupcii. UZivatel si miize prohlédnout galerii fotek k danym zastup-
cum, nahrat svoji fotografii a v aplikaci potvrdit, kdyz na zaklad¢ téchto otazek dany exemplar dokaze urcit.
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1.4.7. Geocaching

Geocaching vznikl v kvétnu 2000, kdy doslo na zédkladé rozhodnuti vlady USA k vypnuti uméle zavadéné
chyby do systému GPS, jehoz pfesnost se timto rozhodnutim zvysila na metry. Toho ihned vyuzil Dave
Ulmer, ktery v Oregonském lese uschoval schranku a zvefejnil jeji soufadnice. Slo o Gerny plastovy kbelik
zakopany v zemi a instrukce, aby si nalezce z kbeliku néco odnesl, néco jiného zde zanechal a zapsal se do
seSitu nazyvaného logbook, aby bylo vidét, ze schranku opravdu objevil.

Na stejném principu funguje geocaching dodnes — na internetu jsou zvetejnény souradnice umisténé schran-
ky (takzvané cache nebo cesky také kesky) a dopliujici informace. Schranka je umisténa tak, aby ji nenalezl
nikdo nepovolany a neznicil ji, nachazi se proto napiiklad nékde mimo cestu nebo je néjak schovana a po-
moci indicii se ji hledaci, nazyvani pocestéle kaceri, snazi nalézt. Pomoci zatizeni umoznujiciho vyuzivani
systému GPS pak ostatni tuto schranku hledaji a po nalezu se zapisi do bloku ukrytého ve schrance. Mohou
si vybrat néco z obsahu schranky vyménou za drobnost, kterou sami do kesky vlozi. Po navratu domt uz
sta¢i jen zaznamenat na internetové schrance sviyj uspéch ¢i netspéch a ptipadné danou kesku okomentovat
pro ostatni.

Vyména drobnosti, které se v keSce nachazi je vétSinou jen bonusem. Plati pravidlo, ze krabicka by méla
byt umisténa na néjakém zajimavém misté. MiiZze se jednat o tradi¢ni ¢i naopak netradi¢ni objekt jako je
tieba kostel, nebo misto, kde se udala néjaka historicka udalost, pfirodni zajimavost nebo byla vytvofena na
néci pocest. V popisu kesky (listingu) by ten kdo ji vytvotil mél uvést divod, pro¢ kes zde umistil a co je na
tomto misté zajimavého, ¢im je toto misto specifické, co je zde zajimavého a seznamit tak s danym mistem
vSechny, kdo se budou snazit danou schranku objevit.

Mnoh¢ kesky interaguji se svym okolim a ptindsi vedle pouhé navstévy danych soufadnic i néco navic —
muze jit o riznou sadu kol nebo Sifer nutnych k ziskani findlnich soufadnic, hledani odpovédi na kon-
krétni otazky pfimo na daném misté ¢i tfeba moznost projit si pribeh, ktery se postupné rozviji na zéklade
toho, jak clovek prochazi podle danych souradnic izemim.

Prvky gamifikace mizeme vidét nejen ve snaze objevit poklad, kdy prochézka do ptirody ziska vedle re-
laxace a pohybu i novy cil. Na svém uc¢tu pak kacefi sleduji nartistajici pocet nalezenych kesek a riznych
odznaki nejen za jejich pocet, jednotlivé kategorie, ale tfeba i za nalezeni kesek v jinych statech nebo vy-
tvotreni své vlastni schranky. Dal$i motivaci pridava naptiklad zavod o prvni nalezeni noveé umisténé kesky,
nebo sbirdni specidlnich pfedmétl, moznost setkat se s ostatnimi kacery na srazech, vymeénit si nalezené
pfedméty a mnoho dalsiho.
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Obr. 3: Mapa kesek v okoli Prﬁhonického parku (Geoca-
ching.com, 2024)
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1.4.3. Munzee

Na podobném principu jako geocaching funguje i Munzee, které vzniklo v roce 2011. Misto hledani fyzické
schranky je v§ak Munzee zalozené na skenovani QR kodi, které jsou rozmistény riizné€ po okoli, vétSinou
na nalepkach odolnych proti pocasi. Naskenovani QR kodu se pouziva misto zapisu do logbooku. Pro za-
pojeni se do této aktivity je proto nutné zatizeni schopné vyuzivat GPS a skenovat QR kody.

Po registraci ¢lovek ziska pristup k mapé, na které jsou zaneseny munzees (jednotlivé QR kody) v okoli.
Na svém profilu hra¢ mize ziskavat riizné odznaky a sbird body za nalezené QR kédy, vytvoreni vlastniho
munzee i za to, ze je jeho munzee objeveno néjakym jinym hracem. Pomoci zebtickl je mozné porovnavat,
jak jsou na tom ostatni, kdo nasel nejvice munzees dany den, tyden, mésic nebo celkové. Je mozné se zapo-
jit 1 do ,.klanovych valek*, kdy proti sob& soutézi tymy o 10 hréacich.

].l‘fm ; ; 1 i % 5 4 P ol Pl s
ster, 2018) Obr. 6. Sudowoodo z Pokémon GO nalezeny v lese
(Eberle, 2019)
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1.4.4. Pokémon GO

Dalsi mozny pfistup ke gamifikaci krajiny propojuje zvuk a obraz ze hry s redlnym prosttedim v aktudl-
nim case. Pomoci signdlu GPS a pfistupu k fotoaparatu aplikace zobrazuje postavy a pfedméty ze hry na
obrazovce na pozadi toho, co se na daném mist€ redlné¢ nachazi. Nejzndm¢j$im piikladem hry, kterd tento
ptistup aplikuje je Pokémon GO. V minulosti byly vydany i dal$i adaptace této hry zasazené do jiného pro-
sttedi - Harry Potter: Wizards Unite a The Witcher: Monster Slayer, ani jedna z nich se vSak dlouhodobé
neudrzela a v soucasnosti jiz nefunguji.

Pokémon GO ma jednoduchy cil - sesbirat vSechny pokémony. V jejich chytani a vylepSovani hra¢im po-
maha pohyb v krajin€. Aby mohli interagovat se hrou, potiebuji ziskat pfedméty a suroviny, které se nacha-
zeji na mapé propojené s redlnym svétem. Aby mohli hraci nechat se vylihnout nalezené vejce a ziskat tak
dal$iho pokémona, musi ujit ur¢ity pocet krokt... Pokémon GO ma vytvotenou sit’ dillezitych bodl v kra-
jing, se kterymi hraci interaguji a hra je motivuje k tomu dand mista nav§tévovat. Témito misty mize byt
zajimava budova, sidlo firmy, umélecké dilo, pfirodni pamatka, ale naptiklad i détské htisté nebo turisticky
pristfesek. Je mozné i navrhnout ve svém okoli misto pro ptidani do hry.

Potencial hry pro jeji vyuziti k objevovani krajiny vSak neni tak riZovy, jak se na prvni pohled miize zdat.
Zasadni roli ma, kde hrac¢ bydli a kde se nejcastéji vyskytuje. Ve méstech je vétSinou vétsi koncentrace
dilezitych bodu, tedy dochazi ke zmenseni motivace k pohybu, protoze hra¢ nemusi chodit tak daleko, aby
s misty mohl interagovat, né¢kdy je dokonce mozné interagovat s misty i z blizké budovy, aniz by ji lovék
musel opustit. Na venkové se naopak muze stat, ze je mist do hry pfidané minimum, a tedy je obtizné najit
dostatek cilti, kam smétovat pii prochazkach a nedochazi k objevovani okoli. V takovém ptipadé hraci zby-
va jen ¢ast dané hry, vrstva, kdy pfi pohybu po mapé chyta ndhodné se objevujici pokémony a na zakladé
ujitych krokl ziskdva ocenéni a vyhody. Jisté je mozné hru hrat i takovym zplsobem, neni pak vSak tak
zabavna a je vEtsi Sance, ze hrace brzy omrzi. S timto problémem mize pomoci optimalni rozmisténi zaji-
mavych bodl v mapé.
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7. ANALYTICKA CAST



2.1. Lokalizace a sirsi vztahy

Boti¢ je po Rokytce druhym nejdelsim prazskym vodnim tokem. Prameni ve StiedoCeském kraji nad obci
Cengétice, odkud tede severozapadnim az severnim smérem kolem Jesenice, skrz Prithonicky park kolem
dendrologické zahrady v Prahonicich, kde u Ujezdu u Prithonic vtéka do Prahy a pokraGuje pres méstské
casti Kteslice a Petrovice do Prirodniho parku Hostivar-Zabéhlice a vodni nadrze Hostivat. Tudy pokracu-
je ptes Zabéhlice a Michli, kolem Nusli, az se u VySehradu vléva do Vltavy. VétSinu ptitokii Botice tvori
nepojmenované vodni toky, z pojmenovanych ptitokt se jednd o Olesku, Osnicky potok, Jesenicky potok,
Dobtejovicky potok, Pitkovicky potok, Kosikovsky potok, Mécholupsky potok a Slatinsky potok.

Resené tizemi mé celkovou rozlohu 135,76 km? a zasahuje do ORP Hlavni mésto Praha, ORP Riany a
ORP Cernogice. Bylo vymezeno hranicemi Povodi Botiée, respektive hranicemi povodi IV #adu Botige a
jeho vyznamnych ptitokii. Dilezitou roli pro povodi Botice a jeho nasledny vyvoj hraje jeho umisténi v
tésné nadvaznosti na Prahu a jeji okoli. Zejména oblast nachdzejici se na uzemi hlavniho mésta je vystavena
vysokym narokiim na rozvoj uzemi a rozsifujici se zastavbu.

Ptesto se nesmi opomenout vysoky rekreac¢ni potencidl jez okoli Boti¢e nabizi — mimo jiné naptiklad:
zamecky park Pruthonice, dendrologickou zahradu, pfirodni park Botic-Milicov a pfirodni park Hostivai-
-Zébehlice s Hostivaiskou pfehradou nebo v samotné Praze parky Grobovka a Folimanka. Na mnohych
castech povodi Botice se vsak jesté dokazala zachovat ptirodni bohatstvi a oblasti s vysokou biodiverzitou,
dikazem je toho pfirodni pamatka Meandr Botice nachazejici se mezi prazskymi méstskymi ¢astmi Hosti-
var a Zabéhlice.

Obr. 7: Umisténi reseného uzemi v ramci Prahy
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Legenda
= BotiC

Hlavni pritoky Botice

Vodni tok

Vodni plocha

=1 Povodi Botice

[ Povodi 1V. Fadu (v rdmci povodi Botice)
[ Hranice povodi III. fadu

Hlavni mésto Praha

i =i s "
Obr. 8: Zobrazeni vymezeni reseného uzemi na zdakladni mapé CR se zndzorneénymi hranicemi povodi
(Podklad: CUZK)

2.7. Povodi a vodni tok

Pramen: les Okrouhlik nad Ové&arskym rybnikem u Cenétic, Stiedodesky kraj
Celkova délka: 33,8 km
Plocha povodi: 135,76 km?
Sprava povodi:
- horni tok (tisek 20,84 - 34,5 km je ve spravé statniho podniku Povodi Vitavy
- dolni tok na izemi Prahy ve spravé Odboru ochrany prostfedi Magistratu hl. m. Prahy, pficemz
udrzbu provadi Lesy hl. m. Prahy.
Hydrologické poradi: 1-12-01-020
Hierarchie povodi:
- Povodi Botice se déli na sedm dil¢ich povodi IV. fadu, které hierarchicky spadaji pod:
- Povodi III. fadu ,,Vitava od Berounky po Rokytku a Rokytka*
- Povodi II. fadu ,,VItava od Berounky po usti a Labe od Vltavy po Ohii*
- Povodi I. radu ,,Labe‘.
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2.3. Klimatické podminky

e 24

tické oblasti T2. Tato oblast je charakteristicka pomérné kratkym, teplym az mirné€ teplym jarem, suchym,
dlouhym a teplym létem, pomérné kratkym teplym podzimem a kratkou, suchou az mirn¢ suchou zimou.
spada do mirn¢ teplé klimatické oblasti MT9. Mirné¢ teplé oblasti MT10 a MT9 se vyznacuji mirnym a tep-
lym jarem, dlouhym, teplym a suchym létem, mirné teplym a kratkym podzimem a kratkou, suchou, mirnou
az mirn¢ teplou zimou.

V poslednich letech dochazi k mirnému oteplovani feSeného tizemi — v roce 2022 §lo pfiblizné o otepleni o
0,5 °C oproti normalu z let 1990-2020. Vyjimku tvoii pouze rok 2021, ktery byl druhym nejchladné;j$im ro-
kem za poslednich 10 let. Mirné oteplovani oblasti povodi Botice je zptisobeno nejpravdépodobnéji postu-
pujicim globalnim oteplovanim a zvétSovanim tepelného ostrova hlavniho mésta Prahy. Nicméné soubézné
dochézi i k mirnému zvyseni ro¢niho souhrnu srazek — v letech 2022 §lo o 10% narist srazek oproti normalu
z let 1990-2020, v roce 2021 dokonce o nartst misty i o vice nez 25 % oproti normalu z let 1990-2020.

Legenda
= Boti
[ Povodi Botice
Klimaticka oblast
T2
MT10

MT10
Obr. 9: Klimatické oblasti v ramci reseného uzemi (Zdroj dat: Quitt, 1971)

20

Tab. 1: Klimaticka charakteristika zastoupenych klimatickych oblasti v ramci reseného vizemi (Quitt, 1971)

Klimaticka charakteristika T2 MT9 MT10
Pocet letnich dni 50-60 40-50 40-50
Pocet dni s priim. teplotou 10 °C a vice 160-170 140-160 140-160
Polet dni s mrazem 100-110 110-130 110-130
Pocet ledovych dni 30-40 30-40 30-40
Priim. lednova teplota -2az-3°C -3az-4°C -2ai-3°C
Prim. Cervencova teplota 18-19°C 17-18 °C 17-18 °C
Prim. dubnova teplota 8-9°C 6-7 °C 7-8 °C
Priim. Fijnova teplota 7-9°C 7-8 °C 7-8 °C
Prim. pocet dni se srazkami 1 mm a vice 90-100 100-120 100-120
Suma srazek ve vegetacnim obdobi 350400 mm | 400-450 mm | 400-450 mm
Suma srazek v zimnim obdobi 200-300 mm | 250-300 mm | 200-250 mm
Suma srazek celkem 550-700 mm | 650-750 mm | 600-700 mm
Pocet dni se snéhovou pokryvkou 40-50 60-80 50-60
Poclet zatazenych dni 120-140 120-150 120-150
Pocet jasnych dni 40-50 40-50 40-50

Legenda
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. Legenda
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= Povodi Botice
Odchylka prmérné
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Obr. 10: Porovnani prumérnych rocnich teplot a rocniho uhrnu srazek v letech 2021 a 2022

oproti normdlu z let 1991-2020 (CHMU, 2023)
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2.4. Geomorjologie a reli¢f

Povodi Botice se z vétSiny rozklada na Prazské plosing, pouze jeho jizni ¢ast v blizkosti pramene se na-
chazi na BeneSovské pahorkating, celé feSené uzemi vSak mé charakter pahorkatiny. Oblast, kde se Boti¢
vléva do Vltavy se nachazi na geomorfologickém okrsku Prazska kotlina v niz$i ¢asti udoli Vitavy. Vyse po
toku se rozklada geomorfologicky okrsek Uvalska plogina se stiedné rozélenénym pahorkatinnym erozné
denuda¢nim povrchem, ktery plynule pfechazi v Uhtinéveskou plosinu — plochou pahorkatinu vyznacujici
se rozsahlymi zarovnanymi povrchy. Jizni ¢ast izemi se fadi pod geomorfologicky okrsek Strancicka pa-
horkatina, jez je charakteristicka slabéji roz¢lenénym erozné denudacnim reliéfem s nevyraznymi struktu-

ralnimi hibety a malymi denuda¢nimi ploSinami.

Nejvyssimi body povodi Botic¢e jsou vrch Radimovka (506 m n. m.) a vich Mandava (480 m n. m.) se stej-
nojmennou rozhlednou. Oba tyto body se nachéazi v okoli pramene Boti¢e na jizni hranici feSeného uzemi.
Nejniz§im bodem povodi Botice je misto soutoku Botice s Vitavou s vyskou 187 m n. m. v zapadnim cipu
feseného tzemi.
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Horovické pahorkatina

47 - p 3 /‘ ,

(N AR oG =7

Obr. 11: Geomorfologické clenéni reseného uizemi podlozZené Digitaln
reliéfu 5. generace (Zdroj dat:: DMR5G, CUZK, 2023)
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Tab. 2: Geomorfologické clenéni v ramci reseného vuzemi (Demek, Mackovcin, 2006)

Geomorfologické clenéni povodi Botice

Systém Hercynsky
Subsystém Hercynské pohori
Provincie Cesky vyso€ina
Soustava Poberounskd soustava (S), Cesko-moravska soustava (J)
Podsoustava Brdska podsoustava (S), Stredoceska pahorkatina (J)
Celek Prazska plosina (S), Benesovska pahorkatina (J)
Podcelky Ri¢anska plodina (S), Dobtisska pahorkatina (J)

Prazska kotlina (S), Uvalska plosina (S), Uhfinéveska
Okrsky . . s 25 .

plosina (S), Strancicka pahorkatina (J)
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Obr. 12: Reliéf povodi Botice (Z;i‘roj dat: DMI%5 G G
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2.5. Geologicke podlozi

V okoli Vltavy, Botice a dil¢ich vodnich tokl se nachdzi nivni sedimenty pozvolna ptechéazejici ve stérky
a pisky, misty doplnény navazkou. Geologické podlozi povodi Boti¢e na uzemi Prahy je tvofeno prevazné
jilovci, prachovei a bfidlicemi, misty s vyskytem sprase a spraSové hliny. Piiblizn€ v misté Hostivaiské
ptehrady pfetind izemi ze zapadu na vychod pas s vyskytem kiemenného piskovce, ¢erné biidlice a zelez-
né rudy. Vétsinu tizemi tvofti jilovce, prachovce, jilovité bridlice, sprase a sprasové hliny, doplnény misty
se vyskytujicimi bazalty a diabasy. V horni ¢asti toku Pitkovického potoka v jihovychodni ¢asti feseného
uzemi se nachazi také tufy ryolita a tufity.

Legenda
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Vodni tok
Vodni plocha
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prachovci a jilovitych bridlic
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Obr. 13: Geologické podlozi Feseného izemi (GEOCRS50, 2004)
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2.6. Pudni typy

V jizni Casti feSeného uzemi se vyskytuje predevsim luvizem a hnédozem. V horni ¢asti toku Botice a smé-
rem k Praze se pidy postupné méni na kambizem, kterd je nejcastéji zastoupenym pidmnim typem v fe-
Seném uzemi. Oblast nejblize centru Prahy je vyrazné urbanizovand, coz s sebou pfinasi vétSinovy vyskyt
antropozeme.
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Obr. 14: Pidni typy reseného tizemi (Ceskd geologickad sluzba, 2012)
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2.7. Hydrologicke pomery

Boti¢ prameni v lese Okrouhlik u Cenétic ve Stredoteském kraji. Celkem méfi tok Boti¢e 33,8 km, z toho
ptiblizné 17,5 km se nachazi na Gizemi Prahy. Povodi Boti¢e ma rozlohu 135,76 km?. Neni vyc¢lenéno jako
samostatné povodi, d€li se do sedmi dil¢ich povodi I'V. fadu, které se hierarchicky tadi pod povodi III. fadu
Vltava od Berounky po Rokytku a Rokytka.

Hlavnimi piitoky Botige jsou: Oleska, Osnicky potok, Jesenicky potok, Dobiejovicky potok, Cerny potok,
Pitkovicky potok, Mili¢ovsky potok, Hajecky potok, Kosikovsky potok, Mécholupsky potok a Slatinsky
potok. Dale do Botice usti nékolik nepojmenovanych stalych i periodickych drobnych vodnich tokd.

Nejvétsim vodnim dilem v Povodi Botice je vodni nadrz Hostivai s rozlohou 34,9 ha a maximalni hloubkou
12 m. Déle se na uzemi povodi Boti¢e nachdzi mnoho drobnych rybnikii, v Prihonickém parku najdeme
rybniky Osnice, Botin, Labeska, Podkarasiak a Podzamecky rybnik. Na zapadnim okraji Prihonic je kas-
kada 7 Holskych rybnikii. Vyznamné jsou i rybniky Satedek, Vrah, Homolka a ili¢ovsky rybnik na jiznim
okraji Prahy u Jizniho mésta a Pra¢sky rybnik v prazskych Zabéhlicich. Nedaleko Hostivaiské pfehrady se
nachazi 3 reten¢ni nadrze na Héjeckém potoku, 2 reten¢ni nadrze na Kosikovském potoku a Hornomécho-
lupsky retenc¢ni nadrz na Mécholupském potoku.
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Obr. 15: Hydrologicke pomeéry povodi Botice, Boti¢ ajeho pritoky (Zdroj dat: VUV TGM., 2023)
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2.8. Zaplavove tizemi

Zaplavové uzemi Q5 se v ramci povodi Botice nachazi prevazné v okoli Hostivaiské prehrady a vodnich
ploch (zejména Milicovskych rybniki) a v pfimé navaznosti na koryta vodnich tokt, toto izemi je vSak

v

v celkovém méfitku povodi témét zanedbatelné a ohrozenéjsi je spise Pitkovicky potok nez samotny Botic.

Q20 jiz je trochu rozséahlejsi a zahrnuje 1 Pitkovicky potok mezi Benicemi a Kieslicemi. Boti¢ je ohrozen
20letou povodni od Prithonic az po Zabé&hlice, a to véetné svych pfitokti. Vyznamnou plochu pro rozliv Q20
predstavuje pfirodni pamatka Meandry Botice a okoli Pra¢ského rybnika v Zabéhlicich. Q100 jiz se néjak
dotyka témér celého toku Botice, kromé oblasti Prithonického parku. Pitkovicky potok je ovlivnén od Benic
az k jeho usti do Botice.

Vyskyt povodni a jejich zdvaznost byl vyrazné zmirnén po vystavbé a napusténi Hostivaiské prehrady
v roce 1964, jez miize zadrzet az 2,1 milionu krychlovych metri vody a slouzi pro ochranné a rekreacni
ucely.
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Obr. 16: Vodni toky, zaplavové tizemi Q5, Q20 a Q100 v FeSeném tizemi (Zdroj dat: VUV TGM., 2023)
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2.9. Biogeografickeé cleneni

Biogeografickym ¢lenénim spadd Povodi Botice do tfi Bioregionl: severozapadni ¢ast u usti Botice do
Vltavy a oblasti podél toku Boti¢e na uzemi Prahy az po Hostivaiskou pfehradu spadéd pod bioregion 1.2.
Ripsky. Vétsina tzemi povodi Botie je fazena do bioregionu 1.5 Ceskobrodsky a jizni ¢ast feseného uzemi
v okoli pramene Boti¢e se nachézi v bioregionu 1.22 Posazavsky.

Uzemi povodi Boti¢e se nachdzi ve 12 riznych biochoradch mezi 2. a 4. vegeta¢nim stupném.
Ctvrty vegetacni stupen se nachazi v jizni ¢asti uzemi v oblasti u pramene Botice, ktera se nachazi v biocho-
fe 4BM - Erodované ploSiny na drobéch 4. v. s. a 4ZT - Hibety na kiemencich 4. v. s.

Biochory ve tfetim vegetacnim stupni jsou zastoupeny nejhojnéji. Na biochoru 4BM v hornich ¢astech
toku Botice a Pitkovického potoka navazuje 3BE - Erodované ploSiny na sprasich 3. v. s. a nejrozsienéjsi
biochora v povodi Boti¢e 3RE - Plosiny na sprasich 3. v. s. Podél stfednich ¢asti vodnich tokd se nachazi
Biochora -3BM - Erodované plosiny na drobach v suché oblasti 3. v. s. a k ni pfidruzend -3RM - PloSiny na
drobach v suché oblasti 3. v. s. V zapadni ¢asti tzemi mezi Ujezdem u Prithonic a Mili¢ovskym lesem do
oblasti zasahuje i ¢ist biochory 3Do - Podmacené sniZzeniny na kyselych horninach 3. v. s.

Druhy vegetacni stupeni je zastoupen v dolni ¢asti toku Botice od Hostivaiské ptehrady a dale na sever
na tzemi Prahy. Dolni tok Botice a vétSina oblasti Slatinského potoka lezi v biochote - 2BM - Erodované
plosiny na drobach v suché oblasti 2. v. s. Severovychodni ¢ast feSeného izemi spada pod biochoru 2RM
- Plosiny na drobach 2. v. s. Naopak do severozapadni ¢asti povodi Botice, v oblasti Nusli, Pankrace a Zvo-
natrky, zasahuje biochora 2RN - PloSiny na zahlinénych piscich 2. v. s. Samotny bod usti Boti¢e do Vlitavy
a jeho nejblizsi okoli je fazen bod biochoru 2Lh - Siroké hlinité nivy 2. v. s.
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Obr. 17: Biogeografické clenéni (Zdroj dat: Culek, 2005)
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2.10. Potencialni prirozena vegetace

Z hlediska potencialni pfirozené vegetace je feSené uzemi doubravou. VétSina uzemi je dle Neuhduslové
Lipova doubrava, jedna se zejména o stiedni ¢ast toku Botice a pfilehlé okoli smérem na sever. Na lipovou
doubravu navazuje Cerny3ovéa doubrava, pozvolna piechazejici do Bikové a/nebo jedlové doubravy. Oblast
v tésné navaznosti na tok Vitavy a usti Botice do Vltavy se fadi do Jilmové doubravy.

Legenda
[ Povodi Botice
7 - Cerny$ové doubrava

8 - Lipova doubrava

36 - Bikova a/nebo jedlova doubrava
5 - Jilmova doubrava
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Obr. 18: Potencidlni prirozend vegetace (Zdroj dat: Neuhduslova z: Micka.cenia, 2024)
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2.11. Prirodni biotopy

Ptirodni biotopy se v uzemi vyskytuji nejéastéji v ndvaznosti na vodni toky a jedné se vétSinou o lesni
biotopy, biotopy vodnich ploch a nadrzi, ptipadné biotopy sekundarnich travnikti. V radmci celého povodi
Botice jsou misty roztrouseny i biotopy kiovin.

Nejvyssi koncentrace ptirodnich biotopti je v Prithonickém parku, kde vedle lesnich biotopti, biotopti sekun-
darnich travnikd a biotopd vodnich plocha a nadrzi mizeme nalézt i nékolik biotopt skal, suti a jeskyni.
I tyto biotopy jsou vsak vétSinoveé umistény v tésné ndvaznosti na Boti¢ a Dobiejovicky potok.

Dalsi oblasti bohatou na vyskyt ptirodnich biotopt je pfirodni park Boti¢-Milicov a zejména jeho cCast
s prirodni pamatkou Milicovsky les a rybniky. Zde se jedna o vyskyt predevsim lesnich biotopt a kfovin,
biotopti vodnich ploch a nadrzi a nékolik ploch s biotopy sekundarnich travniki.
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2.17. Ochrana prirody

Na tizemi Prahy se podél toku Botice nachazi také dva ptirodni parky: Boti¢-Milicov a Hostivar-Zabghli-
ce, a tfi pfirodni pamatky: Meandry Botice, Pitkovicka stran a Milicovsky les a rybniky. V tizemi najdeme
1 mnoho pamatnych stromt, které se ¢asto nachazi v blizkosti vodnich tok.

Do oblasti povodi Botice ze zapadu zasahuje geopark Barrandien, konkrétné jeho administrativné-spravni-
ho regionu Praha a okoli. Geopark zasahuje do feSeného uzemi v centru Prahy u usti Botice a v jeho stted-
nim toku mezi Prihonicemi a Hornimi Jiréany. Geopark sice nepiedstavuje zadnou formu zdkonné ochrany
prirody, na svém tizemi vSak spolupracuje s orgdny ochrany ptirody. Geopark cili na rozvijeni vzdélavaci,
osvetoveé a turistické aktivity vedouci k poznani geologického dédictvi, popularizaci geovédnich oborl
a geoturismu.

Setfinm f/ - ’ Smm/ﬁ/ Sy Legenda
o ‘ .% ; = K a ™ Vodni tok
= ( T\ 7
@ (,.:?" ° :‘v p,’;kfgvné Vodni plocha
KoSite) JNSEST & \o =~ [ Povodi Botice
- Motol N { ; ¢ P
\ ! { tPocernic Vymezeni udolni nivy
LIS ; e Narodni geopark Barrandien
Prokepskeva o
Dalejskél 7 7] Pfirodni park
Udoli ;?:?[ISW ® P > £1 7 Pfirodni paméatka
CHisd . © Pamatny strom
_rir' Dvorecke

; < th'
g, = $ /‘JRICankz 0 05 1 2 3 4km A
Prlernl pankykiostivar - Rohozmk // b e s ) e N
/N Zabem - lom V: Dubgi \ N

?Pod Zvahovem Stréné
Pod, 3kolou 44 Branické

7 skaly
Jeleznicni " @ ‘%
zéter /Ban'an iovaka el = Meandr Botice \ \ \. _ > é
;}U branlckeho pivovaru Q, \\ {2 A’
i}adotlnsko N .g% NG J f
7 Ghuchelsky \f“:l'{doh ; .\ =\ %
haje v ) Kun@,ﬁd%gfll,o.t L = Obora'j l}hl"inévsi X .\\
=t : oka > S P
.2‘2\ S /‘-Y,tPFfF‘odm pa'rk \\ ‘0@’ o
= g ‘<";¢‘1 = £Mili€ovsky .5 Botic s+ Pitkovicks) » \\
"V hrobech o, e a\rvbmkv Ml)hcov/’\ strdfi = \\ ¥
‘x: N ] ’ 4
Modranska-;_ ° 8 3’/ i j ol g / L"*\\ /f
ﬁrokle = 'Lk f Hrnéifské Iouky \g\&\ R <
f Komofanské a modranske f ﬁ;‘:ﬂ; Dt ) ° N
(tU?eJ -3 F o 8 { A
Modranska rokie %\ ,
\ S - o <
Cholupice Cthuplcka.A ] ]
ba%antnice/ =
-
&
/7
{ ° \'\_\
/ \«\-
. A
@ N N\
B °
V
P
E— J =
\~ 3 . °
oo
A% 5
N S Y/ = {
Prirodni park ( ° Y
Stred Cech v - \>; SR
B ' =% \
.,/\ 7 = : 1 2 .- L

Obr. 20: Ochrana prirody a zvlasté chranénd uzemii (Zdroj dat: AOPK)
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2.13. Landuse

Na map¢ landuse je dobtfe vidét hranice Prahy, kde je tizemi tvofeno predevSim nesouvislou méstskou
zastavbou, jez v centru prechazi do souvislé méstské zastavby. Dale jsou zde roztrouSeny priamyslové
a obchodni zony a vétsi plochy méstské zelen€. Zatizeni pro spor a rekreaci se nachazi v feSeném tizemi
Strahovsky stadion, dvé golfova htisté (jedno v Praze, jedno na jihu feSené¢ho tizemi) a Prithonicky park.

Z mapy je dale dobie patrné, ze za hranicemi Prahy je izemi vyuzivano pievazné v zemedélstvi a je tvofeno
ornou pudou, ¢asto zasahujici téméf az ke biehiim drobnych vodnich tokid. Obce jsou po uzemi roztrouseny
a jsou soustfedény spise ve sttedni a zdpadni casti povodi. V jizni ¢asti povodi a podél Pitkovického potoka
jsou obce velmi drobné a najdeme zde spise zeméedeélskou krajinu.

Vylozené¢ lesnich porostil je v feSeném tizemi malo, jednd se o Mili¢ovsky les na jihu Prahy a les u Hornich
Jir¢an na jihu povodi. Zbytek porostii jsou spise doprovodné porosty vodnich toki ¢i pouze drobné lesni
plochy.
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Obr. 21: Soucasné vyuziti uzemi (deoj: Geoportal IINSPIRE)'
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2.]2‘ BOdH Zéjmu Legenda
 —

Body z4jmu jsou v feSeném uzemi sdruzeny do tfech skupin. Prvni a
nejvetsi skupinu tvofi tzemi Prahy, kde jsou hlavni centra situovana
u zastavek metra linky A a C. U tusti Boti¢e se nachdzi Vysehrad,
ktery sice spadé jiz pod povodi Vltavy, ptesto je pro danou lokali-
tu vyznamnou dominantou. V okoli najdeme i parky Folimanka a
Grobovka, stejné jako park Na Fidlovacce se stejnojmennym diva-
dlem. Proti proudu Botice se dostaneme k nékolika zdmkim a his-
torickym kulturnim pamatkam jako je byvala tvrz Vaclava IV nebo
hradi§té Sance. U Hostivaiské prehrady se nachazi i nékolik moz-
nosti rekreace - molo, koupalisté, nudaplaz i singletrack pro jizdu na
kole nebo nedaleké golfové hriste.

Druhym vétsim centrem bodt zajmu jsou Prihonice s Prithonickym
parkem s vodopadem, Prihonickym zamkem, dendrologickou za-
hradou, aquaparkem ¢i pumptrackem.

Zbylé body se jiz nachdzeji v jizni ¢asti feSeného uzemi, jednd se o
nekolik dal$ich zdmkt, rozhlednu Mandava, hrobku Shiittelsbergri,
golfové histé nebo pozistatky tvrzisté Viechromy. Nedaleko Rigan
se nachazi i letisté pro pro sportovni lety

Mhnig

Obr. 22: Body zajmu v uzemi (Mapy.cz, 2024)
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Povodi Botice

Komunikace

1 Priihonicky zamek

2 Priihonicky park

3 Priihonické vodopady

4 Zamek Petrovice

5 Dendrologicka zahrada Prlihonice
6 Pumptrack Jesenice

7 Rozhledna Mandava

8 Zamek Nebrenice

9 Hrobka Schiittelsbergrd

10 Zamek Predbof

11 Tvrzisté VSechromy

12 Letidté Ricany

13 Zémek Modletice

14 Zamek Dobfejovice

15 Aquapark Cestlice

16 Stanice metra C Haje

17 Stanice metra C Gpatov

18 Stanice metra C Chodov

19 Molo na Hostivafs<é pfehradé
20 Golfové hristé Hostivar

21 Golfové hristé Nebrenice

22 Mokrad Triang|

23 Stanice metra A Depo Hostivar
24 Stanice metra A Skalka

25 Stanice metra A Strasnicka
26 Stanice metra A Zzlivského
27 Vysehrad

28 Stanice metra C VySehrad
29 Park Na Fidlovacce

30 Stanice metra C Prazského povstani
31 Stanice metra C Pankrac

32 Stanice metra C Budé&jovicka
33 Stanice metra C Kacerov

34 Stanice metra C Roztyly

35 Chodovska tvrz

36 Toulctv dvir

37 Zamek Préce

38 Zamek Zabéhlice

39 Byvala tvrz Vyclava IV.

40 Hradi$té HostivaF ‘Sance)
41 Nuda plaz

42 Koupalisté

43 Singletrack

44 Grobovka (Havlickovy sady)
45 Park Folimanka

46 Vinohradsky hrbitov



2.15. Charakter vodniho toku

Boti¢ prameni v mokiadu nad Ové&arskym rybnikem v lese Okrouhlik u Cenétic. Charakter koryta Botite
a jeho okoli se v prubéhu jeho toku proménuje, vétsinu své trasy si vSak Boti¢ uchovava alespon ¢astecné
ptirodni charakter, a to i na izemi Prahy. VyloZzené méstsky charakter ma Boti¢ od Hamerského rybnika
v prazskych Zabehlicich k tsti do Vitavy. Od Ostréilova ndmésti ke svému usti je Boti¢ zcela zatrubnén.

Charakter toku

Vyrazne umelée a

zatrubnené toky

~ Upraveneé toky, toky bez

-

brehove vegetace

= Prirode blizké toky

§ i Povodi Botice

Obr. 23: Charakter koryta vodniho toku
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Koryto Botice je ve své horni ¢asti v ptirodnim stavu (kromé& nékolika méalo opevnénych ¢asti pii pritoku
nékterymi obcemi). Ve stiedni ¢asti toku, pod Hostivaiskou pfehradou, ma Boti¢ podobu pfirozené mean-
drujiciho toku s fadou tlini. Jedna se o Gizemi s vyskytem chranénych a ohroZenych druhii ptactva a vodnich
zivocicht, které bylo vyhlaSeno jako pfirodni pamatka Meandry Botice. V této oblasti si Boti¢ vytvofil
meandrujici koryto misty hluboké aZ dva metry.

Btehové porosty tvofi predevsim olSiny a zbytky
sttemchové jasaniny. Najdeme zde: olSe, vrbu bi-
lou, jilm vaz, jilm habrolisty, lisku obecnou, svidu
krvavou nebo brslen evropsky. Pfirodni paméatka
je vyhlasena pro vyskyt vodnich zivocichi, brou-
kt, motyll a jedna se o vyznamnou ornitologickou
lokalitu.
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25: Soutok Pitkovického poioka a Botiée
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Obr. 27: Brod na Botici a Dobré vode

i

Obr. 28: eandry Botice
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V misté vtoku do Hostivaiské piehrady je kvalita
vody Boti¢e hodnocena jako siln¢€ znecisténa. Voda Dolni ¢ast toku Botice je siln€ ovlivnéna zastavbou

je zde silné poznamenana eutrofizaci a dosahuje a koryto potoka je v této ¢asti souvisle upraveno a
vysokych hodnot vyskytu fosfore¢nanti. Znecisténi opevnéno. U Ostr¢ilova ndmésti je Boti¢ zatrubnén
zpusobuje patrné vypousténi nedostatecné precis- a odtud protéka ptiblizné¢ 700 m dlouhym tunelem
ténych odpadnich vod do Boti¢e v obcich na jeho az ke svému usti do Vltavy.

hornim toku.

Obr. 29: Zpevnene koryto toku Botzce

Jednou ro¢né se porada akce Rio Botico, kdy se
sjizdi Boti¢ od Hostivaiské prehrady témét az k
jeho usti, kde se pluje 700 m dlouhym tunelem.
Akce se kona pravideln¢ v druhé poloviné fijna,
kdy je z Hostivaiské piehrady odpusténa voda,
aby se zajistila sjizdnost Botice, jedna se tak vétsi-
nou o zakonceni vodacké sezony. Sjezd je vhodny
pro spiSe zkusen¢jsi vodaky, na Botici se nachézi
dva nesjizdné pojmenované jezy - jez Marcela v
prirodni pamétce Meandry Botice a Zabéhlicky
jez na dohled od Zabéhlického zamku

A - A
Obr. 31: Fotografie z akce Rio Botico
(CUS Sportuj s nami, 2019)

Obr. 32: Jez Marcela (Paéska' przrod&, 2013)

Obr. 33: Zabehlicky jez
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2.16. Charakter ricni nivy

S ohledem na pozici v navaznosti na sidlo miizeme fi¢ni nivu v povodi Botice rozdélit na fi¢ni nivu pii-
méstského charakteru v jizni Casti uzemi, kterd se smérem k Praze pfeménuje na fi¢ni nivu méstského
charakteru. Tento charakter fi¢ni nivy je definovan zejména hustotou zastavby jednotlivych sidel 1 hustotou
zastavby v ramci daného sidla. S tim nepifimo souvisi i omezeni prostoru, jez fi¢ni niva v sidle zabira, nebo
muze zabirat, a jak je k ni v rdmci sidla pfistupovano.

V oblasti s pfiméstskym charakterem fi¢ni nivy mé potok vétSinou vétsi prostor s rozvinutou biehovou
vegetaci a 1épe vymezenou a oddélenou fi¢ni nivu. V sidle byva koryto oteviené a volné ptistupné. Zatrub-
néno byva jen pod komunikacemi a v nezbytnych ptipadech, které jsou spise vyjimkou.

Oproti tomu v &asti s méstskym charakterem byva koryto toku zatrubnéno ¢ast&ji. Riéni niva je omezena
na nejmensi mozny prostor a casto je koryto toku né¢jakym zpisobem zpevnéno. Ponckud specifické jsou
oblasti koncipované jako zeleny koridor ve mésté, kde ma vodni tok vEtsi prostor, i tak je vSak v mnoha pii-
padech hitife ptistupny pro ¢lovéka. Mnohdy se jedna pouze o uzky pruh kolem vodniho toku, kam ¢lovék
nema pristup a kde se vodni tok s doprovodnou biehovou vegetaci kréi mezi okolni zastavbou. Vyjimku
tvofi parky s pfistupem k vodni hlading, kterych je vSak v porovnani s plochou fi¢ni nivy méstského cha-
rakteru pomérné malo.

S

| ey
- Méstsky
_charakter

T

/ Primestskyj
5 *\ charakter

Obr. 34: Charakter vicni nivy
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3.1. Historie Botice

Jméno Botice se odvozuje od slova ,,botéti nebo botnati®, coz znamené nabyvani na objemu nebo rozléva-
ni. Toto jméno odkazuje to na dobu, kdy se Boti¢ Casto rozléval ze svych biehi, zejména po privalovych
srazkach. V soucasnosti je vyskyt povodiovych udalosti v povodi Boti¢e vyrazné omezen diky vystavbé
Hostivatské piehrady a s ni spojenymi moznostmi regulace prutoku.

Kdysi se v historii Botic¢i nékdy fikalo také Vinny nebo Vini¢ny potok v navaznosti na vinice, jez jeho biehy
na mnoha mistech obklopovaly. Jméno Vinny potok se vSak vice zachovalo pro Pitkovicky potok, ktery se
tak nékdy lidoveé oznacuje dodnes. Nuselské udoli se ve sttedovéku nazyvalo Vallis vinarium, v prekladu
Vini¢né udoli. Tato tradice vinic se do dnesni doby zachovala v nazvu méstské ctvrti Vinohrady, nebo v
malé vinici v ulici Na Slupi.

Osidleni povodi Botice se datuje do doby Zelezné, kdy se na svazich u dnesni Hostivaiské prehrady nacha-
zelo hradisté zvané Sance. Hradist¢€ pochéazi z 5.-6. stoleti pred nasim letopoctem a jedna se o jediné znamé
hradisté na izemi Prahy z této. Zaniklo pravdépodobné v dusledku pozaru.

Ve 12. stoleti byla vybudovana zemanska tvrz u obce VSechromy v jizni ¢asti feSeného tizemi. Ze zacatku
15. stoleti pak pochazi pozistatky tvrze Vaclava IV. na ostrové Hamerského rybnika v prazskych Zab¢h-
licich, které byly nalezeny pii odbahniovani rybnika. Tato tvrz byla vystavéna mezi lety 1407-1408 a byla
zni¢ena v prubchu husitskych valek.

Jiz od 14. a 15. stoleti na bfezich Botice sta-
valy mlyny, jejichz pocet se pohyboval okolo
tticeti. Mistni mlynafi se starali o splavy a Cis-
tili ndhony. Diky jejich zasluze mival potok
velmi ¢istou vodu, kterou mistni pivovary,
vcetné petrovického, uzivaly k vafeni piva.
Do dnesni doby se z mlyni zadny nezacho-
val ve funkénim stavu, a pokud z nékterého
nezbyly ruiny, je vefejnosti nepfistupny. Na
mist¢ Mouchova mlyna stoji dnes hraz Hosti-

LT A Obr. 35: Posledni obrdzek Mouchova mlyna
varské prehrady.

(Prazska priroda, 2013)

Boti¢ protéka Nuselskym tudolim a kolem parku Na Fidlovacce, coz je misto, kde se odehrava déj divadelni
hry J. K. Tyla Fidlovacka. Tato skutecnost vede k predpokladu, ze pravé Boti¢ je onou vodou, kterd ,,huci
po lu¢inach®, jak se zpiva v nasi statni hymn¢.

Obr 36: Nuselske udoll kolem roku I 8 70 (Prazska przroda 201 3)
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Kamenna regulace Botice na tizemi Prahy byla vybudovéana mezi lety 1932-1935 a méla zajistit zmenSeni
Skod pii povodnich. Presto roku 1958 pfiSla vyraznd povoden, kterd zasdhla tok Botice jiz od Prithonic,
zaplavila velkou ¢ast Hostivare a pfinesla znacné Skody. K vyraznému sniZeni nasledkd povodni aZ po vy-
stavb& Hostivatské piehrady, jez byla zbudovéana v roce 1962.

Obr BY 'a 38 Fotograﬁe zpovodne v Zabéhlicich 4. 7. 1958
(vlevo zdroj Prazska priroda, 2013, vpravo zdroj Lesy hl. m. prahy)

Vodni nadrz Hostivat slouzi na ochranu proti po-
vodnim, pro rekreacni Gcely i pro vyrobu elektti-
ny. Jeji vliv na ochranu pred povodnémi je znac-
ny, v roce 2002 povoden jizZ nenapachala zadné
vaznéjsi Skody (odpovidala urovni pétatiicetileté
vody), zatopila jen nékteré zahradky, sportovisté
a par domt. Zvyseni hladiny v roce 2007 zatopilo
park Folimanka a v Nuslich misty ponicilo dlazbu.

Obr. 39 Vodni nadrz Hostivar

Ve 21. stoleti se na uzemi Prahy zacaly realizovat revitalizace koryta Botice, aby se pfibliZilo vice pfirod-
nimu stavu. Doposud doslo mimo jiné k obnové Zabéehlického jezu a obnové Petrovického jezu formou
balvanitého skluzu, revitalizaci koryta pfed Fidlovackou nebo realizaci revitalizacniho opatieni u Kozinova
namesti. Nejnovej s1m1 realizacemi je uprava koryta Botice v Zabehhclch a oprava hraze Hostlvarske pre-

G LR X : 3 o o
Obr. 40 a 41: Fotografie pred a po realizaci revitalizace koryta Botice v Zabéhlicich
(Prazska priroda, 2022)
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3.2. Miillerova mapa Cech 1720

Na Miillerové mapé Cech z roku 1720 miizeme vidét zazna¢eny Boti¢ i Pitkovicky potok Ustici do Botice
u Kieslic. Pramen Botice je znaden spise jizné od Radg&jovic, v misté kudy tede Oleska. Usti Botice je viak
zakresleno pomérné presné a ukazuje, ze tehdy Boti¢ ustil do Vitavy na samotném okraji Prahy. Na mapé¢
je vsak chybné zakreslen Ri¢ansky potok, ktery by podle této mapy u Uh#inévsi ustil také do Botige. Je zde
zakreslena i vétSina soucasnych obci s kostely. Mliizeme si vSimnout i vyznamné trasy vedouci z Jesenice
do Prahy, jedna se o dnesni silnici druhé tiidy ¢. 603.
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 Obr. 42: Okolz Botzce na Mullerove mape z roku 1 720 (Zdi"O] VUGT K)
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3.3. Proni vojenske mapovani 1764

Mapa 1. Vojenského mapovani je jiz o néco presnéjsi. Zde si mizeme vSimnout tehnejsiho rozlozeni lest,
travnatych porosti i vedeni vodnich toki. Krasné jsou zde patrné vymezené nivy i biehové porosty dopro-
vazejici vodni toky.

Pramen Botiée je zde jiz zakreslen spravné nad Cenéticemi, stejné jako je zakreslena i Oleska. Mizeme si
vSimnout mnoha rybniki, naptiklad v Dobtejovicich nebo vychodné od Petrovic, které se do dnesni doby

nedochovaly. Zakreslena je ale uz i rybni¢ni soustava u MiliCova a cestni sit, kterd propojovala obce s jejich
okolim do vSech stran.

Obr 43: Povodz Botice na mape 1 VOJenskeho mapovanz z roku 1 764 (de] VUGT. K)
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3.4. Druh¢ vojenske mapovani 1836

Mapa druhého vojenského mapovani prehlednéji ukazuje cestni sit’ a urbanistickou strukturu obci. Stale je
patrna dilezitost dnesni silnice €. 603 z Jesenice do Prahy, jako vyznamna cesta je zde vedena ale i silnice
z Modletic do Kunratic, kterd cede kolem Prithonic, tato silnice v dnesni dob¢ kvtili Prihonickému parku
neni nijak zvlast' frekventovana.

Lesni porosty ¢i rybniky nejsou tak patrné jako na map¢ prvniho vojenského mapovani, nedoslo u nich vsak
k ptilis velké zméné. Po pfidani soucasného vedeni vodnich toki miizeme vidét, ze se jejich trasa nijak
vyrazn¢ nezmenila, a to ani na venkové, ani na uzemi dnesni Prahy.
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Obr: 44; Povodi Botice na i;cape 2. VOJenskeo mapovanz % roku.I 836 (de] VUGTK)
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3.5. Trett vojenske mapovani 1877

Na mapé 3. Vojenského mapovanti si jiz mizeme vSimnout vybudované ¢asti Prihonického parku, a zde bu-
dovanych novych vodnich ploch. Vedle zakresleni velkého mnozstvi cest, velikosti obci, lesti a vedeni vod-
nich tokl jsou na této mapé poméerné dobte patrné i trvalé travni porosty, které vétSinou doprovazely vodni
toky v jejich nivé. Z hlediska osidleni si mizeme vSimnout rozristani Prahy, zejména Strasnic a Michle.

Obr 45 Povodi Botzce na mape 3. Vojenského mapovani z roku 1 s 7.7 (de] VUGTK)
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3.6. Ortojoto, 50. leta Z0. stoleti

Ortofoto z padesatych let dvacéatého stoleti ukazuje povodi Botice jesté pired vybudovanim Hostivarské
prehrady. Celému uzemi dominuje zemédélska vyroba a mozaika drobnych polickek oddélenych od sebe

velkym mnozstvim cest. Doslo i k vyznamnému rozsiteni Prahy, kterd pohltila Vinohrady, VrSovice, Stras-
nice, Nusle 1 Michli a pomalu se propojuje se Zabéhlicemi.
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Obr. 46: Povodi Botice na ortofoto snimku z roku 1954 (Zdroj: CUZK)
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3.7. Ortojoto, 2004

Ortofoto ze zacéatku 21. stoleti ukazuje narust lest, a to zejména v okoli Hostivaiské prehrady, ktera se me-
zitim stala Pfirodnim parkem a tak unikla zastaveni. Praha uz se spojila s Chodovem, Hajemi, Hostivatem,
Hornimi Mécholupy i Petrovicemi, ¢imz z ptirodniho parku Hostivar-Zab¢hlice udélala ostrov zelené v
zastavbe.

Nejvyznamnéjsi rozdil patrny na prvni pohled je vSak vyrazné sceleni zeméd¢€lskych pozemku a zanik mno-
ha cest, spojené se ztratou prostupnosti krajiny. Mnoh¢ vesnice tak ptisly o nékterd napojeni na své okoli a
pesi prostupnost krajinou byla vyrazné omezena. Dochdzi také k vystavbé primyslovych arealti na okrajich

(24 (24

obci, které svym méfitkem nékolikanasobné prevysuji métitko obytné zastavby.
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Obr. 47: Povodi Botice na ortofoto snimku z roku 2004 (Zdroj: CUZK
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3.8. Soucasne ortojoto

V poslednich dvaceti letech doslo k dalSimu rozvoji zastavby, jak se zyvSovala poptavka po bydleni v bliz-
kosti Prahy. Vyrazné se rozrostly naptiklad Petrovice nebo sidlisté Na koSiku ze zapadu ptirodniho parku
Hostivar-Zabehlice. V Priihonicich se zvétSila plocha primyslovych budov a vznikl i pas primyslovych
budov podle nové vybudovaného Prazského okruhu. Velikost jednotlivych ploch orné pidy se oproti roku
2004 prilis nezménila, na nekterych mistech je vSak patrné vétsi vymyvani zivin z orné pudy zpisobené
vodni erozi a vymyvanim pid.
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Obr. 48: Povodi Botice na soucasném ortofoto snimku (Zdroj:
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4. VYCHODISKA



4. Shrnuti analyz a analyticky) vwjkres

Z provedenych analyz byla sestavena SWOT analyza, jejiz vybrané body byly znazornény na Obr. 49: Shr-
nuti analyz a problémovy vykres (viz dalsi strana). Tyto body budou slouzit jako vychodiska pro nasledny
navrh zpracovavany v rdmci diplomové prace, ktery bude mit za cil podpofit a zachovat silné stranky, zmir-
nit slabé stranky, rozvinout pfilezitosti a snazit se co nejvice zamezit hrozbam, jez se v izemi nachazeji.

=== Ylodni tok
SILNE STRANKY Riéni niva
- zachovalad mista s pfirodnim korytem vodniho toku

Prirodni park
- vyznamny pocet drobnych vodnich toki {17 Prirodni pamnatka
- chranéna prirodn€ hodnotna tizemi, prirodni pamatky Budovy

- mnozstvi kulturnich pamétek a zajimavych lokalit, bohaté historie mista _ .
Komunikace

SLABE STRANKY
- chybé¢jici doprovodna biehova vegetace u drobnych vodnich tok
- meliorace v fiéni nivé a tzemich dulezitych pro vodni rezim krajiny

Body zajmu
Pamatny strom

(®)
@
77 Spamna kvalita vody

- nedostatecné zadrZeni srazkovych vod v uzemi - rychly odtok vody koryty toki, splav ptiidnich N fﬁ% Mcliorovené plochy
castic a hnopx;1 d(})3 vodnich tokE, eéltrglﬁzace a 1z{neclsitleni1 tokd P { X5 Pidni bloky rad 20 ha
- znecisténa voda Botice na vtoku do Hostivaiské prehra — . K-
e e KRG, Ao A - : 3 O O, \ £ Povodi Botice
- neprostupna Gzemi, velké jednolité plochy orné ptidy, Spatné propojeni malych obci ‘42 4 ‘_

komunikacemi pro pési

PRILEZITOSTI
- Gprava biehova linie - vytvofeni biehového pasma s doprovodnou biehovou vegetaci
- moznost Upravy koryt vodnich tokii v zastavéném uzemi
- propojeni zajimavych mist - rekreace navazana na vzdélavani o mistnim regionu
- moznost vyuziti gamifikace pro zptistupnéni krajiny a zprostfedkovani jejtho poznéni
- moznost navazani na historii péstovani vinné révy

HROZBY

- znecisténi vody - riziko splachu hnojiv a znecist'ujicich latek do vodnich tokt, vypousténi odpa-
nich vod do vodnich tokt

- ohrozeni hydrického rezimu v iizemi, riziko zhor$eni schopnosti zadrzovani vody v krajiné ohro-
zeni suchem a zaplavami

- velké jednolité plochy orné piidy - ohrozeni erozi, vymyvani pudy a ztrata jeji irodnosti

- ohrozeni biodiverzity a stability mistnich ekosystému

- nova zastavba (zejména rozsifovani Prahy a zastavovani volnych ploch) - riziko naruseni krajin-
ného razu, zabor prirodné hodnotného uzemi, zamezeni ptistupu k vodé

Obr. 49: Shrnuti analyz a problémovy vykres
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