Ceské vysoké uteni technické
Fakulta elektrotechnicka
Katedra pocitatové grafiky a interakce

Nezalomitelné mezery v ¢eském HTML
Non-breakable spaces in Czech HTML

Vypracoval
Jan Mucha

Bakala¥skd prace
odevzddvana pti plnéni poZzadavk( bakaldfského stupné studia.

Studijni program bakala¥ského stupné: Softwarové inZenyrstvi a technologie

Praha, Fijen 2023



evuT ZADANI BAKALARSKE PRACE

CESKE VYSOKE
UCENI TECHNICKE
V PRAZE

I. OSOBNI A STUDIJNi UDAJE
4 )
PFijmeni: Mucha Jméno: Jan Osobni &islo: 503284

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka
Zadavajici katedra/ustav: Katedra pocitact

Studijni program: Softwarové inZzenyrstvi a technologie

\_ J
Il. UDAJE K BAKALARSKE PRACI
4 N\

Nazev bakalarské prace:

Nezalomitelné mezery v ¢eském HTML

Nazev bakalarské prace anglicky:

Non-breaking spaces in Czech HTML

Pokyny pro vypracovani:

Typograficka pravidla eského jazyka vyzaduji pfitomnost nezalomitelnych
mezer na specifickych mistech. Pro psani HTML aktualné nejsou k
dispozici vhodné nastroje, které by tuto Cinnost automatizovaly (tak,
jako napf. program “vina® pro TeX). Analyzujte problematiku
automatického vkladani nezalomitelnych mezer a implementujte ji, podle
vlastni volby, jako jednu &i vice z nasledujicich moznosti:

- roz§ifeni do textového editoru

- rozSifeni do webového prohlizece

- rozSifeni do vyvojarského IDE

Uvazte, ktera v8echna pravidla je mozné a/nebo praktické do algoritmu
zahrnout. Vznikly zdrojovy kéd publikujte na vhodném mist, v zavislosti
na povaze rozsiteni.

Seznam doporucené literatury:

https://github.com/martykan/vina-js/
https://prirucka.ujc.cas.cz/?id=880
http:/ftp.linux.cz/pub/tex/local/cstug/olsak/vina/
http://www.nedivse.cz/doplnovani-pevnych-mezer/

Jméno a pracovisté vedouci(ho) bakalarské prace:

RNDr. Ondiej Zara Katedra poéitaéové grafiky a interakce

Jméno a pracovisté druhé(ho) vedouci(ho) nebo konzultanta(ky) bakalafské prace:

Datum zadani bakalarské prace: 28.08.2023 Termin odevzdani bakalarské prace:

Platnost zadani bakalarské prace: 16.02.2025

RNDr. Ondrej Zara podpis vedouci(ho) Ustavu/katedry prof. Mgr. Petr Pata, Ph.D.
podpis vedouci(ho) prace podpis dékana(ky)
" J

ll. PREVZETi ZADANI

Student bere na védomi, Ze je povinen vypracovat bakalarskou praci samostatné, bez cizi pomoci, s vyjimkou poskytnutych konzultaci.
Seznam pouZzité literatury, jinych prament a jmen konzultantd je tfeba uvést v bakalarské praci.

Datum pfevzeti zadani Podpis studenta

CVUT-CZ-ZBP-2015.1 Stranalz1l © CVUT v Praze, Design: CVUT v Praze, VIC



Vedouci prace:
RNDr. Ondiej Zara
Katedra pocitacové grafiky a interakce
Fakulta elektrotechnicka
Ceské vysoké uceni technické v Praze
Technické 2
166 27 Praha
Ceské republika

Copyright (©) 2023 Jan Mucha

i



Zadani/Assignment

Nezalomitelné mezery v ¢eském HTML

Typografickd pravidla ceského jazyka vyzaduji pfitomnost nezalomitelnych mezer na
specifickych mistech. Pro psani HTML aktualné nejsou k dispozici vhodné néstroje, které
by vkladéni téchto mezer automatizovaly (tak, jako napf. program ‘vlna‘ pro TeX). Tato
bakalarska prace analyzuje problematiku automatického vkladani nezalomitelnych mezer
a popisuje, kterd pravidla je mozné a/nebo praktické do algoritmu zahrnout. ReSeni je
implementovano jako rozsiteni do textového editoru Visual Studio Code. Vznikly zdrojovy
kéd je publikovan na GitHubu.

Non-breaking spaces in Czech HTML

Typographic rules of Czech language require presence of non-breaking spaces at specific
places. There is no generally available tooling suitable for automatic insertion of said
spaces into HTML (similarly to what e.g. the ‘vlna‘ TeX program does). This Bachelor’s
thesis analyzes the concept of automatic non-breaking space insertion and describes which
rules are feasible or suitable to be implemented. The resulting program is formed as a text
editor Visual Studio Code extension and it’s source code is published on GitHub.
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Abstrakt a klicova slova

Abstrakt (Eeska verze)

Tato prace se zabyva typografickymi pravidly pro zalamovani fadku v ¢eském jazyce
a jejich automatizovanou aplikaci v dokumentech HTML. Vysledkem implementac¢ni casti
je rozsiteni do textového editoru Visual Studio Code, které vyhleddava mista, kde nemaji
byt zalamovany radky, a nahrazuje na nich klasické mezery témi nezlomitelnymi.
Kli¢ovd slova — typografie, HIML, nezlomitelné mezery, zalamovani textu, rozsiteni,
Visual Studio Code

Abstract (English version)

This thesis is concerned with finding places where non-breakable spaces should be inserted
according to typographic rules for the Czech language in HTML documents. The goal of
this thesis’ implementation part is an extension of the text editor Visual Studio Code that
inserts non-breakable spaces at these places.

Keywords — typography, HTML, non-breakable spaces, line wrapping, extension, Visual
Studio Code
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KAPITOLA ].

Uvod

Pro psani entit NM v HTML je potieba 5 znaku (stfednik neni bezpodmineéné nutny;
napt. &nbsp(;)), a psani znaku pro NM nebo jeho hledéni NM v mapé znaku jsou také
zdlouhavé. Nastroj, ktery by to provadél automaticky, muze usettit nemalé mnozstvi ¢asu
a energie uzivatelu, a to i tém, ktef{ pravidla pro (ne)zalamovani radku dobte znaji.

1.1 Motivace

Ve skole pro mé byla systematika ceského jazyka jednou z nejzajimavéjSich oblasti.
Motivace k této bakalarské pracitedy prameni z mé vasné pro cesky jazyk, ale také
z mého smyslu pro poradek a tupravu textu. Jelikoz jsou webové stranky ¢teny neziidka
mnoha ctenaii, je politovanihodné, ze jsou typograficka pravidla nékdy zbyteéné opomijena
z duvodu nedbalosti ¢i jejich neznalosti.

V ramcovych vzdélavacich programech ptitom zminky o typografii zac¢inaji a konéi
praktickou strankou uprav elektronickych dokumentu. Pokud jde o pravidla typografie,
RVP se o nich nezminuji. [T}, 2, 3, 4 5]

Jelikoz je text po tisice let prostiedkem nejrychlejsiho predavéni slovnich informaci[6]
a jeho radna uprava s sebou nese lepsi ¢itelnost, dalsim duvodem implementace této
bakalarské prace je pro meé jeji piinosnost. Ackoli se v kratkodobém horizontu muze
zdat slaba, v tom dlouhodobém se, predpokladam, ¢as a energie vénované této bakalarské
praciv souctu vrati uzivatelum internetu.

1.2 Cile

Hlavnim cilem je usSettit v soucasnosti stdle rostoucimu mnozstvi lidi cas a energii pii ¢teni
textll na internetu i jejich psani. Latka pro splnéni tohoto cile je stanovena na 15 uzivateli
produktu této bakalarské préceza prvnich 60 dnt od jeho prvniho vydani.

Druhym z cilu této bakalaiské prace je zvysit ve spole¢nosti povédomi o typografickych
pravidlech ceského jazyka. Ptedevsim o existenci NM, které jsou soucasti témér kazdé



1. Uvobp

upravy textu v elektronické podobé. Aby toho bylo dosazeno, musi byt uzivatelé zminéného
produktu pobizeni k precteni typografickych pravidel.



Part 1

Teoreticka priprava






KAPITOLA 2
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Pravidla pro vkladani

V' této kapitole jsou rozebirana pravidla c¢eského jazyka pro vkladani NM. Ta jsou ¢erpana
z technické normy CSN 01 6910 pro tipravu dokumentti zpracovanych textovymi procesor.

U jednotlivych pravidel je vyhodnocovana narocnost a dopad jejich aplikace. Podle
téchto méritek jsou pravidla rozdélena do tii skupin. Je pritom brano v uvahu, Ze chyby
false negatives, kdy NM neni vlozena tam, kde byt ma, nejsou svoji skodou tak zavazné
jako false positives, kdy NM je viozena tam, kde byt nema.

2.1 CSN 01 6910

Ceské technické normy nejsou obecné zdvazné. CSN 01 6910, ze které jsou Cerpana
pravidla, tedy obsahuje pouze mnozinu pravidel, ktera jen pomahaji uzivatelim s upravou
dokument. [7]

Neékterd pravidla normy jsou zde, shodné jako v puvodnim znéni normy, uvedena jako
doporuceni, jind jako pozadavky. Duvodem je jejich ruzna dulezitost a technické moznosti
textovych procesoru pravidla uplatnit. [7]

2.2 Seznam pravidel

Pro lepsi piehled je zde vypsan seznam vsSech dohledanych typografickych pravidel
vztahujicich se k problematice nezlomitelnych mezer.

o Jista pravidla
— Clenén4 ¢isla
— Méritka a pomeéry

— Rovinné thly, stopy a palce

INéktera typografickd pravidla, o nichz norma mluvi a kterd se tykaji zalamovani #adkd, zde nejsou
popséna, jelikoz na vkladani NM nemaji zadny vliv.



2. PRAVIDLA PRO VKLADANT{

— Ampersand
— Zmaky hvézdicka a krizek
— SmiSend cisla

o Rizikova pravidla

— Cisla a zkratky
— Pocitané jevy
— Zkratky rodnych jmen a ptijmeni

— Postovni adresy
o Hruba pravidla

— Kratké predlozky a slabi¢né spojky
— Cisla a znacky

— Kalendaini data

— Slozené zkratky

— Tituly pfed jmény

— Vyjmenované nasledované zkratky
— Matematické operatory

— Pomlcky a znaky minus

— Lomitka

— Matematické zavorky

2.3 Jista pravidla

U pravidel této skupiny je mozné spolehlivé zachytit vétsinu mist pro NM a zaroven
nezpusobovat zddnou skodu v podobé jejich vlozeni na nespravné misto (false positives).
Dodatecénd konfigurace vkladani NM ze strany uzivatele u téchto pravidel bud nenf potfeba,
nebo je kvuli svému negativnimu dopadu na chybovost nevhodna.

2.3.1 Clenéna disla

Rédek se nemé zalomit v mezislovnich mezerach, které jsou uzity pro clenéni &isel, napi.
7200, 12 345 678, 26,144 537. To plati i pro telefonni, faxova a jina ¢isla ¢lenéna mezerou,
napi. +420 776 665 443, 906 059 066, 900 44 55 44.18]

2.3.1.1 Vpyhledavané vyrazy

Pravidlo je aplikovano, kdykoli jsou v textu nalezena trojcisli oddélena mezerou, nebo tvar
telefonniho ¢ postovniho smérovaciho cisla, ve kterych jsou takto délena i dvojcisli.



2.3. Jista pravidla

2.3.1.2 Komentar

Pokud je v textu preklep ve smyslu chybéjici interpunkce mezi dvéma ¢isly, snadno muze
dojit k chybé false positive. Pravidlo je vSak zatazeno do skupiny jistych, protoze preklepy
mohou zpusobovat problémy vzdy a bylo by slozité se jimi zabyvat.

V pripadé takto popsanych regularnich vyrazii mezera nebude vkladédna mezi cislice
dlouhého ¢isla, které neni, ackoli by mélo byt, ¢lenéné mezerami. Program totiz NM
vklada jen namisto standardnich znaku mezery.

2.3.2 Meéritka a poméry

Rédek se nezalamuje v mezislovnich mezerdch, které jsou uzity mezi dvojteckami
a sousednimi ¢isly pri psani méfitek a poméru nebo pfi naznaceni déleni, napt. mapa
v méritku 1 : 50 000, pomér hlasu 5 : 8, 10 : 2 = 5.[8, 9]

2.3.2.1 Vyhledavané vyrazy

Jsou vyhleddvana mista s ¢islicemi a znaky : oddélenymi mezerami.

2.3.3 Rovinné uhly, stopy a palce

Pti spolecném zapisu stupné, minuty a vtefiny rovinného thlu musi stat na stejném radku,
napt. 17° 15°. Pii spoletném zapisu stop a palci musi stopy i palce stat na stejném radku,
napi. 127 8”. Misto uvedenych znaku lze pouzivat také znacky jednotek ft a in nebo
slovni vyjadreni.[9]

2.3.3.1 Vpyhledavané vyrazy

Pti spoleéném zéapisu se s vyjimkou zapisu zemépisnych souradnic oddéluji mezerou stupné,
minuty a vtefiny rovinného dhlu. CSN 01 6901 nestanovuje zpusob oznaceni zemépisnych
souradnic ani pocet mist, kterymi se jednotlivé slozky uvadéji.[d] Hledédna tak budou mista
s ¢isly nasledovanymi znaky ¢i vyrazy pro stupné, minuty, vtetriny, stopy nebo palce.

2.3.4 Ampersand

Dojde-li ve vyrazu s ampersandem k zalomeni fddku, fadek se pfednostné zalomi pred
ampersandem. 9]

2.3.4.1 Vyhledavané vyrazy

Vyhledavani ampersandu a vyrazu zakonc¢eného cislem je trividlni. Znaku pro ampersand
je vsak vice.[9]
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2.3.5 Znaky hvézditka a krizek

Zmaky hvézdicka a kiizek pouzité pro oznaceni data narozeni a umrti se od nésledujiciho
udaje o datu narozeni nebo umrti oddéluji mezerou. Znak a datum musi stat na stejném

radku. [0]

2.3.5.1 Vyhledavané vyrazy

V textu bude potieba hledat hvézdicky a kiizky nasledované daty. Meésic v datu muze byt
psan ciselné ¢i slovneé.

2.3.6 Smisena cisla

Ve smiSenych zlomcich se celd ¢ast od zlomku oddéluje mezerou, je-li zlomek zapsan
lomitkem a ¢islicemi, napt. 2 1/2, 8 3/4. Celd ¢ést a zlomek musi stét na stejném radku. [9]

2.3.6.1 Vyhledavané vyrazy

Vyhledavat se bude ¢islo psané arabskymi ¢islicemi nasledované mezerou, ¢islem psanym
arabskymi cislicemi, lomitkem, dalsim c¢islem psanym arabskymi cislicemi a nakonec
mezerou ¢i interpunkénim znaménkem.

2.3.6.2 Komentar

Podle CSN 01 6910 se mezera nepise, je-li zlomek zapsan pomoci zlomkové ¢ary, napt. 23,
83.[9] Nicméné pokud by autor textu toto pravidlo neznal a mezeru zde psal, bylo by vhodné
na takovém misté rddek nezalamovat a NM doplnit (nemam v timyslu tyto mezery mazat,
implementaci).

Nebyly dohledany informace, které by vylucovaly moznost zapisu smiSenych ¢éisel se
zlomkovou ¢asti v jiném nez zakladnim tvaru. SmiSend ¢isla se slozitou zlomkovou ¢asti
nebo ¢asti obsahujici neznamé pii vyhledavani podle tohoto navrhu sice nalezena nebudou
(vzniknou chyby false negative), avsak se nepredpokladd, ze by se jednalo o casty jev.

2.4 Rizikova pravidla

Pro néktera z pravidel nelze bez obtizi implementovat takovy algoritmus, na ktery by bylo
mozné se spolehnout a ktery by obycejné mezery nahrazoval alesponi témeér vsude, kde je
to potieba, a zaroven je nevkladal na velké mnozstvi mist, kde nejsou zadouci. S ohledem
na riziko false positives nelze ani nabidnout uzivateli rozumnou konfiguraci, kterd by mu
umoziiovala zavést si byt jen ¢éasteénou aplikaci téchto pravidel.



2.4. Rizikova pravidla

2.4.1 Cisla a zkratky

Rédek se nema zalomit v mezislovnich mezerach, které jsou uzity mezi éislem a zkratkou
pocitaného predmétu nebo pismennou znackou jednotek a mén, napi. 5 str., 8 hod., s. 53,
é. 9, obr. 1, tab. 3, 100 m? 10 kg, 16 h, 19 °C, 1 000 000 K¢, 250 €.]g]

2.4.1.1 Komentar

Cisla psand arabskymi ¢fslicemi mohou byt v textu nachézena trividlné. Ponékud
¢l pocitané subjekty. Zapis fimskych ¢isel navic neni jednotné standardizovan a iimské
¢islice je mozné psat malymi pismeny.[10] Slozitym zpusobem lze sice zachytit alespon
nékterd mista, kde ma byt toto pravidlo aplikovano, avsak bez analyzy kontextu ho nelze
aplikovat spolehlivé bez false positives.

2.4.2 Poctitané jevy

Rédek se nemd zalomit v mezislovnich mezerdch, které jsou uzity mezi ¢islem a nézvem
pocitaného jevu, napt. 500 lidi, 365 dni, 10 kilogramu, strana 2, tabulka 3, 5. pluk,
8. kapitola, II. patro, Karel IV.[§] M&-1i vsak cislo alespon 2 ¢islice a pocitany jev nebo
jeho zkratka (bez piipadné tecky) alespon 3 znaky, je dovoleno fadek zalomit.[9)]

2.4.2.1 Komentar

Setkavame se zde s podobnymi problémy jako u pravidla cisel a zkratek, tedy ze o vyrazech
vyskytujicich se pobliz ¢isel nelze jednoznacné tici, zda s témito Cisly souvisi. Mén vsak
mnoho neni a lze je snadno implementovat pod pravidlem Cisla a znacky.

2.4.3 Zkratky rodnych jmen a p¥ijmeni

Rédek se nem4 zalomit v mezislovnich mezerach, které jsou uzity mezi zkratkami rodnych
jmen a pfijmenimi, napt. J. Triska, H. Strnadova, oddélit piijmeni od vypsaného jména
se vSak pripousti, napr. Jiri | Triska, Helena | Strnadovd.[8]

2.4.3.1 Komentar

Piijmeni, kiestnich jmen, a tedy i jejich zkratek, existuje prakticky neomezené mnozstvi.
Na velkd pocatecni pismena také neni mozné spoléhat, jelikoz zdaleka nemusi indikovat
pouze jméno a piijmeni.

2.4.4 Postovni adresy

Stoji-li adresa na vice fadcich, dil¢i ¢dst adresy (napf. ulice a ¢islo domu, ndzev mésta
a Cislo meéstské ¢asti nebo PSC a ndzev adresni posty) mé byt prednostné uvedena na
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stejném Fadku. Napi. Point, s. r. o., Vdclavské nam. 846/1, 110 00 Praha 1 nebo
Dr. Antonin Strelka. Krystofovo Udoli 117, 460 01 Liberec.

2.4.4.1 Komentar

Normy ftikaji, ze pokud je adresa soucasti souvislého textu, jednotlivé adresni udaje se
oddeéluji ¢arkou.[9] Avsak i za predpokladu, ze uzivatelé budou spravné oddélovat ¢arkami
jednotlivé casti, je spolehliva detekce adres pomoci RV komplikovana, ne-li nemozné, a RV
tak nelze pouzit pro zajisténi vkladani NM do vyrazu mezi ¢arkami.

Ackoli aplikaci tohoto pravidla technicky vzato lze konfigurovat, bylo umisténo do
skupiny rizikovych, protoze se nepredpoklada, ze by jakakoli jeho dodatecna konfigurace
byla pro uzivatele uzitecna. Pro idealni vkladani NM na zékladé tohoto pravidla by uzivatel
musel kazdou adresu, ktera se v dokumentu vyskytuje, aplikaci sdélit, ze konkrétni fetézec
je adresa, a tak je v téchto pripadech mnohdy snazsi doplnit NM rucné.

2.5 Hruba pravidla

Pri aplikaci posledni skupiny pravidel budou vznikat false positives nebo false negatives.
Jelikoz se u danych pravidel neptedpokladd, ze se tak bude stavat prilis casto, je mozné
uzivateli nabidnout volbu, zda budou aplikovana, a chybovost tak zmirnit.

2.5.1 Kratké predlozky a slabi¢né spojky

Rédek se nemé zalomit v mezislovnich mezeréch, které jsou uzity ve spojeni neslabiénych
predlozek k, s, v, 2, slabi¢nych predlozek o, u a spojek a, 7 s nasledujicim slovem, napt. v cili,
s bratrem, k domu, z Prahy, u rybnika, o lidech.[§]

2.5.1.1 Vyhledavané vyrazy

Nalezeni vétsiny dotyénych predlozek a spojek, za kterymi méa nasledovat NM, je trivialni.

V pripadé predlozek v a ¢ je pak nutné rozliSovat fimské ¢islice. Ty jsou obvykle, ackoli ne

vzdy, psany velkymi pismeny a obvykle stoji za poc¢itanymi jevy, tudiz ne na zacatku véty.
Nalezené slovo V /v /I /i mohou byt povazovana za predlozku ¢i spojku, pokud plati:

o je nasledovano mezerou,

o tato nasledujici mezera je nésledovana slovem, pripadné arabskou ¢islici

o a zatina (tedy je celé tvoreno) malym pismenem, nebo se nachazi bezprostiedné za
teckou a mezerou, coz obvykle indikuje zacatek véty, kde se fimské cislice obvykle

nevyskytuji.
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2.5.1.2 Komentar

V textu existuje riziko vyskytu zapisu matematickych a fyzikalnich znacek. NM pak budou
vklddéany i kolem znacek proménnych/velicin zapisem odpovidajicich tomuto pravidlu.

Zminéné rozlisovani kratkych spojek a predlozek od fimskych ¢isel neni dokonalé: Je-li
predlozka v nebo spojka 7 psdna, napt. v nazvu, velkym pismenem a zaroven pied ni neni
detekovan zacatek véty, algoritmus je odsouzen udélat chybu typu false negative. Navic
tecka nasledovana mezerou nemusi nutné znamenat zacatek véty, nybrz napt. zkratku
tomuto fimskému cislu predchazejici. Tecka predchézejici fimskym ¢éislum V' nebo I vede
k chybam false positive.

Predlozku v a spojku i tedy nelze snadno rozlisit od fimskych ¢islic. Proto bude
vhodné uzivatelim pouzivajicim fimské ¢islice nabidnout moznost deaktivovat vkladani
NM za témito slovy. Implicitné by vkladani mezer na tato mista mélo byt zapnuté, jelikoz
ocekdvam, ze vyskyt rimskych ¢isel I a V, nebude piilis frekventovany.

2.5.2 Cisla a znatky

Rédek se nemé zalomit v mezislovnich mezerach, které jsou uzity mezi éislem a souvisici
znackou, napt. 10 %, § 22, # 1, * 1890, 1 1958.[8, 9]

2.5.2.1 Vyhledavané vyrazy

Program by mohl mit seznam znacek ¢asto pouzivanych vedle cisel a mohl by védeét,
které jsou pouzivany pted a které za ¢islem. Kdyby program rozpoznal takovou znacku,
v zavislosti na tom, v jakém sméru by od znacky bylo oc¢ekdvano cislo, podival by se
program po mezeie pred nebo za touto znackou a ¢isle, jez predchazi, ¢i nasleduje. Jestlize
by je nasel, vlozil by NM.

2.5.2.2 Komentar

Uskali spoc¢iva v mnozstvi znacek, které se v textu potencialné mohou nachazet. Znackam
1ze navic nékdy prisuzovat ruzné nové vyznamy i ménit jejich pozici vzhledem k ¢islu. [11]

v/

Pokud vsak uzivatel zavadi novou znacku, nebo pouzivda néjakou znacku v jiném
vyznamu nez ktery je obecné znamy a uznavany, muze takovou chybovost predpokladat.
Mohlo by byt uzitecné mu umoznit zapnout a pozdéji vypnout vkladani NM u znacek
podle jeho vybéru.

2.5.3 Kalendaini data
2.5.3.1 Znéni pravidla

Réadek se nesmi zalomit v mezislovnich mezerach, které jsou uzity v kalendainich datech
mezi dnem a mésicem. Jestlize text neni zarovnan do bloku, je pii ¢iselném zapisu vhodné
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neoddélovat ani jeho ode dne a mésice, napt. 8. 5. | 1945, 17. listopadu | 1989.[8], 9]

2.5.3.2 Vyhledavané vyrazy

Standardizovanych formatu, jakymi lze data v ¢estiné psét, je sice vice, ale nemél by byt
problém zachytit je vSechny. Prvni az devaté dny i mésice mohou byt podle standardu
psany dvoumistné. V pripadé ciselné-slovniho vyjadieni se pro nazev mésice pouziva
slovo ve druhém padu.[9] Pro ucely této prace neni nutné zabyvat se zapisy bez mezer.
Predpokladam, ze pokud se uvede rok se 4 nebo vice ¢islicemi, nebude ¢lenén a budou
uvedeny véechny jeho éfslice, jak je zvykem a jak také piikazuji CSN.[]

2.5.3.3 Komentar

Do regularnich vyrazu pro datum bude nékdy spadat také text, ktery nepredstavuje datum.
Napr. vycet ¢isel ve vétach. Zaroven vsak v textu muze byt, a¢ to neni obvyklé, imyslné
napsano néjaké datum ironicky chybné. I tehdy se jedna o datum, a program by do néj
tak mél NM vlozit.

Uzivatelim tedy muze ptijit vhod implicitné alespon casteéné validovat kalendarni data.
Ignorovany budou sekvence jako napf.
emphl. 13. a 32. 1. Den by nemél byt vétsi nez 31 a v pripadé ¢iselného vyjadieni mésice
by toto ¢islo nemélo presahovat 12. Na sekvence znaku, které nejsou vyhodnoceny jako
validni data, pti vkladani NM toto pravidlo nebude aplikovano. To muze alespon nékterym
nespravné vlozenym NM v mistech, kde se nejedna o datum, predejit.

Stejné tak bude vhodné nechat uzivatele rozhodnout o vkladani NM pro pripojeni roku
v ¢iselnych zépisech dat.

2.5.4 Slozené zkratky
2.5.4.1 Znéni pravidla

Rédek se nemé zalomit v mezislovnich mezerdch, které jsou uzity ve slozenych zkratkéch,
v ustalenych spojenich a v ruznych kédech, napt. a. s., s. r. 0., 5. ¢., n. I., T. G. M.,
J. F. K., PS PCR, FEL CVUT, CSN 01 6910, slozené zkratky a oznaceni se v pifpadé
nutnosti doporuéuje délit podle diléich celkt, napr. UJC | AV CR, CSN | EN | ISO 9001
(nikoli *UJC AV | CR, *CSN EN ISO | 9001),[8]

2.5.4.2 Komentar

Jelikoz existuje nepreberné mnozstvi ustalenych slovnich spojeni a kédu, neni pro meé realné
toto pravidlo v rozumné mite v bakalarské praci zpracovat. Je vSak mozné nechat uzivatele
konfigurovat seznam regularnich vyrazu z jeho textu spadajicich pod toto pravidlo.
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2.5.5 Tituly pfed jmény

Rédek se nemd zalomit v mezislovnich mezeréch, které jsou uzity mezi zkratkou titulu nebo
hodnosti uvadénou pred osobnim jménem, napt. p. Cecetkovd, mjr. Vesely, Ing. Poliakovd,
Ize v8ak oddélit titul a rodné jméno od pifjmeni, napt. Ing. Ivana | Poliakovd.[S]

2.5.5.1 Komentar

Zkratka pro titul se svym zapisem muze shodovat se zkratkou pro néco jiného a v tom se
skryva riziko false positives.

Zkratky titulti/hodnosti mohou byt budto nésledovany jménem ¢i dalsim titulem, nebo
spojeny s dalsim titulem pomoci ampersandu (&), ¢i latinské spojky et.[9] Navic tituly
nejsou omezenou mnozinou — je tteba pocitat se zavadénim novych véetné nekonvenénich.
Nadto titul v zavislosti na puvodu nemusi byt vzdy zapisovan podle pravidel ¢eského
jazyka, nybrz i jiného.

Chyb false positive vsak nepredpokladdm mnoho, proto je ke zvazeni nabidnout
uzivateli aplikaci tohoto pravidla jako volitelnou. Vyhleddvany by byly jen nejbéznéjsi
tituly a hodnosti nasledované slovem s velkym pocatecnim pismenem, popt. hodnosti
nasledované zkratkou jednoho z téchto titul, v nasledujicim slové. Dalsi tituly by uzivatelé
museli doplnit manualné.

2.5.6 Vyjmenované nasledované zkratky

Rédek se nemd zalomit v mezislovnich mezerach, které jsou uzity mezi zkratkami ¢isté
grafickymi tj., tzv., tzn. a souvisicim vyrazem, ktery za nimi bezprostifedné nésleduje,
napf. tzv. klikdni.[8, [11]

2.5.6.1 Vyhledavané vyrazy

Vyhledavani nékolika béznych zkratek je trivialni.

2.5.6.2 Komentar

Tyto tzv. zkratky ¢isté grafické lze vytvaret témeér z kteréhokoli slovniho spojeni. A pokud
se takové uzivatelem zavedené slovni spojeni vaze k nasledujicimu vyrazu, vznikne chyba
false negative. Pti navrhu konfigurac¢nich moznosti by to mélo byt brano v potaz.

2.5.7 Matematické operatory

Rédek mize byt v matematickych vyrazech zalamovan kolem znaku =, +, -, +, v piipadé
nutnosti je to dovoleno také kolem znaku x, z, -, :; =~ nebo /. V celém dokumentu méa
vsak byt zalamovano jednotné pted, nebo za témito znaky. Zapisy rozméru a toleranci
neobsahujici slovni tdaje (oproti napi. 230 V' s relativni toleranci £5 %) maji stat na
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stejném tadku. Jestlize je z divodu zarovnani odstavce nezbytné, aby byl vyraz rozdélen
do dvou tédku, fadek se zalomi pred znakem krét nebo znakem plus minus.[9)]

2.5.7.1 Vyhledavané vyrazy

Vyhledavani znaku =, <, <, >, > a matematickych operatoru s vyjimkou znaku minus
a lomitko je trivialni. Problematika znak minus a lomitko je rozebirdna v ¢astech Pomlcky
a znaky minus a Lomitka. NM k nim pod timto pravidlem vkladany nebudou.

Rozlisovat zapisy rozméru a toleranci od ostatnich matematickych zapisu by bylo
komplikované, a tak to v této bakalarské praci neni feSeno.

V dokumentu je zalamovano budto pred matematickymi operstory a NM jsou vkladény
za né, nebo je zalamovano za nimi a NM jsou vkladany pred né. Ani ve druhém pripadeé
neni NM vlozend pred matematicky operdtor v zépise rozméru nebo toleranci chybou (false
positive), jelikoz tyto zapisy by nemély byt zalamovéany viubec, pokud to neni nezbytné.
Nicméné je predpokladan vyskyt false negatives, jelikoz zapis rozmeéru a toleranci je obtizné
rozliSovat, a bude v nich tak NM kolem matematického znaménka vklddana jen z jedné
strany.

Nezbytnost rozdéleni vyrazu do dvou tadku z duvodu zarovnani odstavce je chapana
jako presah délky zapisu nad délkou radku, je povazovana za vyjimecnou situaci a neni
brana v potaz.

Nabiz{ se umoznit uzivateli vybrat si vklddéni NM budto pied, nebo za matematickymi
operatory.

2.56.8 Pomlcky a znaky minus

Rédek se nemd zalomit v mezislovnich mezerach, které jsou uzity pred pomlckou, jez je od
okolntho textu oddélena z obou stran mezerami.[§]

2.5.8.1 Vyhledavané vyrazy

Hledana je sekvence znaku mezera - pomlcka - mezera. NM nahrazuje jen prvni mezeru.

2.5.8.2 Komentar

Pomlécka je autory textu nékdy psana jako podobné vypadajici znak spojovnik a minus (jde
o jeden znak pouzivany jako spojovnik i minus). Nicméné spojovnik je psdn bez mezer,
tudiz, pokud je obklopen mezerami, lze ho povazovat za nespravné psanou pomlcku nebo
minus. Ty je od sebe potieba odliSovat jen nékdy.

Jelikoz méa byt NM vkladéana pied pomlcku, v pripadé, ze se v dokumentu zalamuje
za matematickymi operatory, neni z hlediska vkladani NM potieba rozliSovat, zda jde
o pomlcku, ¢i minus, a NM lIze spolehlivé vlozit pted tento znak.

Uzivatel ale muze zalamovat pred matematickymi operatory a technickymi normami
je (v textech administrativni povahy) dovoleno nahrazovat znak minus znakem pro
pomléku.[9] Vyznam znaku lze tak jen odhadovat — napt. podle toho, zda napravo od néj
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stoji ¢islo. Tento odhad dava podnét k chybam false positives i false negatives. Bylo by tedy
vhodné uzivatelum poskytnout moznost NM kolem znaku pro pomlcku, spojovnik a minus
nevkladat pro ptripad, ze v dokumentu je zalamovano pred matematickymi operatory.

2.5.9 Lomitka

Doporucuje se fadek nezalamovat pred lomitkem s mezerami délicim dva vyrazy.[9]

2.5.9.1 Vyhledavané vyrazy

Hledana je sekvence znaku mezera — jedno ¢i dvé lomitka — mezera. NM nahrazuje jen
prvni z mezer.

2.5.9.2 Komentar

Pravidlo se netyka jen lomitek pouzivanych jako matematické operatory déleni. Lomitko
a dvé lomitka, obklopend mezerami, maji kromé matematickych operaci i dalsi druhy
pouziti: naznaceni alternativy, grafické oddéleni vyrazi, naznaceni versovani/fadkovani —
pri dsporném psani se v citaci poezie jednim lomitkem oddéluji verse a dvéma sloky,
v bézném textu se jimi mohou naznacit zalomeni radku, popi. odstaveu.[9)

Jelikoz ma byt NM vkladana pred lomitko, v piipadé, Zze se v dokumentu zalamuje
za matematickymi operatory, neni z hlediska vkladani NM potieba rozlisovat, zda jde
o matematickou operaci, ¢i nikoli, a NM lze spolehlivé vlozit pred tento znak.

Uzivatel ale muze zalamovat pred nimi. Ackoli normy nemluvi jednozna¢né, u dvou
lomitek vedle sebe se predpoklddd, ze do tohoto pravidla spadaji, nebot jde o graficky
podobnou znacku jako jedno lomitko. Naproti tomu vyznam jednoho znaku lomitka
s mezerami lze (stejné jako u pravidla Pomléky a znaky minus) jen odhadovat napt. podle
toho, zda napravo od néj stoji ¢islo. Tento odhad by prinasel riziko false positives, a pokud
se v dokumentu lomitko uzivd pro matematické déleni, i false negatives. Bylo by tedy
vhodné nechat uzivatele vybrat, zda NM kolem lomitek nevkladat, pokud v dokumentu
neni zalamovano za matematickymi vyrazy, nybrz pfed nimi.

2.56.10 Matematické zavorky

Rédek se nemé zalomit uvniti matematického vyrazu v zavorkach, neni-li to nezbytné.[q]

2.5.10.1 Vyhledavané vyrazy

NM budou vkladany namisto veskerych mezer v zavorkach obsahujicich alespon jeden znak
=, +, -, £, X, I, -, :, = nebo /, a dédle jen mezery, ¢islice nebo bézn4a pismena pro oznac¢ovani
proménnych: a, b, ¢, k, I, m, n, z, y, 2
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2. PRAVIDLA PRO VKLADANT{

2.5.10.2 Komentar¥

Jelikoz se regularni vyrazy mohou byt nékdy velmi komplikované, vyse je popsan regularni
vyraz jen pro hrubé odfiltrovani. Ackoli se predpoklada, ze by mohl existovat néjaky
regularni vyraz s presnéjsSimi vysledky, jelikoz by to bylo slozité, je vhodné alespon umoznit
uzivatelum aplikaci tohoto pravidla vypnout.

2.6 Zavér

Vzhledem k povaze pravidel jsou RV uzitecnym prostiedkem pro vyhledavani mist v textu,
kam maji byt vlozeny NM. Néktera pravidla nelze zachytit pomoci implicitnich RV a pro
jejich optimdln{ aplikaci je potfeba uzivatelskd konfigurace, kterou vice rozebira kapitola [8]

na str. .
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KAPITOLA 3

7

Existujici fesSeni

V odstavcich této kapitoly jsou vyhodnocovany silné a slabé stranky zpusobi a nastroji
pro vkladani NM do HTML dokumentu, které jsou v soucasnosti dostupné.

3.1 Manudlni a pseudo-manualni feSeni

Rué¢né vklddat mezery béhem psani programu muze autora zdrzovat. Urychleni si lze
predstavit v aplikacich pro nastaveni kldvesovych zkratek nebo prikazovych maker. Ackoli
s nimi lze NM vkladat rucéné rychleji nez vypisovanim jednotlivych znaku entit pro NM
(vice o zapisech NM viz kapitola |§| na str. , stale se nejedna o nic pohodlného, zvlasteé
pokud autor neni zvykly se psanim NM zabyvat.

3.2 &Nbsp; replacer

Tato webova aplikace slouzi pro automatické vkladani mezer do textu. Odpovida tak do
jisté miry zadani mé bakalarské prace. Po stisknuti tlacitka jsou v zadaném textu vyhledany
sekvence definované v jednim z nékolika slovniku z nabidky. V takovych sekvencich jsou
pak vkladény NM a vysledny text.[I2], T3] Aplikace se prezentuje jako uréend pro préci
s HTML a XHTML.[14]

3.2.1 Pozorované chovani

Poté, co byla aplikace podrobena kratkému pruzkumu, ukazalo se néasledujici:

1. Program s textem pracuje pouze jako s prostym textem a znacky HTML nijak
nevyhodnocuje. Vznikaji jak false negatives — znacky mohou pferusit sekvenci,
kterou program podle slovniku vyhledava — tak také false positives - napi. atributy
znacky mohou obsahovat sekvenci, jiz nastroj povazuje za predlozku, a NM je tam
tak nespravné vlozena.
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3. Existujici RESENI

2. Program nenahrazuje nezlomitelnou mezeru za standardni v mistech, kde standardni
staci.

3. Lze si zvolit jeden ze 3 slovniku: wvsude, typograficky a uzky sloupec (sefazeny sestupné
podle poctu obsazenych slov). Uzky sloupec obsahuje 8 predlozek a spojek, nejvétsi
celkem priblizné 160 slov (véetné variant s velkymi poc¢atetnimi pismeny).[14])

3.2.2 Aktualizace

Aplikace vznikla v roce 2008 a dodnes byla kazdym rokem provedena alespon drobna
Uprava tykajici se vétsinou uzivatelského rozhrani.[12] Autor poskytuje svuj kontakt
a odkaz na formulér pro sdileni pripadnych komentaiu, ndzoru a navrhu na tpravu[l3]
a podle poznamek k verzim na pirani uzivatelu reaguje.[12] Tim se vsak casto odchyluje od
pravopisnych a typografickych pravidel.

3.3 Editory s funkci najit a nahradit

Jednim z teSeni je vyuziti funkce pro nahrazovani textu, kterou nabizi napt. v aplikaci
Word, a to v desktopové i webové varianté. Aplikace Notepad++ a online aplikace
Overleaf, v niz je psana tato bakalarska prace, dokonce umoznuji vyhledavat a nasledné
nahrazovat ¢asti textu pomoci regularnich vyrazu. Funkce najit a nahradit nepracuje se
znackami a strukturou dokumenti HTML, ale muze byt postacujici.

Dalsi nevyhodou muze byt doba stravena oteviranim téchto nastroju, v pripadé delsiho
textu muze tuto dobu prodluzovat formatovani a vykreslovani textu. Na mém pocitaci
je na tom s rychlosti otevirani nejlépe Notepad++, v némz se (pfi implicitnim nastaveni)
klavesovou zkratkou ctrl + N otevie novy prazdny soubor prakticky okamzité a zkratkou
ctrl + H je mozné oteviit okno funkce.

3.4 Vlna

Vkladani nezlomitelnych mezer, avsak do zdrojovych soubori TEXu, se vénuje program
Vlna. Verze 1.5 od RNDr. Petra Olsaka pridava vinky misto ptivodnich mezer za neslabi¢né
predlozky. Program je ovladan prostiednictvim piikazové radky. Jeho online varianta je
dostupnd také online. [15] [[

Program Vlna je v oblasti ¢eské typografie a sazby textu ziejmé nejzndméjsi (je
zminovan na internetovych férech) a z nalezenych néstroju pro vkladani NM do ¢eského
textu funkcionalitou nejpokrocilejsi. I proto se na tento program na nékterych mistech ve
své bakalarské praci odkazuji.

VIna je dostupnd na adrese https://martykan.github.io/vlna-js/.
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3.4. Vlna

3.4.1 Deklarovana funkcionalita

Nastroj Vlna je schopny nahrazovat pouze ty mezery, jez se nachazeji bezprostiedné za
vybranymi jednopismennymi slovy. Implicitni sada spojek a predlozek, za nimiz jsou
mezery nahrazovany, je tvorena slovy K, k, S, s, V, v, Z, 2z, O, o, U, u, A a I. Ostatni
gramaticka pravidla pro nezalamovani radku zrejmé nebyla povazovana za dulezita a pri
vkladani NM nebyla zohlednéna.

Vina nevklada NM do bloku oznacenych jako matematické vyrazy nebo do bloku
verbatim rezimu (\verb<zn>...<zn>, \begtt...\endtt).

Program lze prepinacem prizpusobit pro vkladani NM do dokumentt psanych v ETEXu.
Pii prepnuti do ITEX rezimu program nenahrazuje mezery ani v dalsich usecich IXTEXu
oznacenych piikazy \begin a\end jako display, equation nebo verbatim.

Program lze také prepnout do webového rezimu: K blokum, ve kterych NM nejsou
vkladany, je v ném pridano dalsi oznaceni verbatim modu. V tomto médu se ve webovych
souborech neobjevi kéd s vinkami, nybrz jen komentéare. [16]

3.4.2 Pozorované chovani

Jelikoz je Vlna pséna v jazyce CWEB, ktery mi neni znamy, zdrojovy kod nebyl zkouman.
[T7] Avsak na zékladeé kratkého pozorovéani chovani byly uéinény tyto praktické zavery:

1. Pokud je hledana predlozka od mezery oddélena znaky piikazu pro formétovani
pisma, neni tato mezera nahrazovana vinkou.

2. Program nenahrazuje nezlomitelnou mezeru za standardni v mistech, kde standardni
staci.

3. Za predlozky jsou povazovany i fimské cislice I a V, pokud se bezprostiedné pted
a bezprostiedné za nimi nachazi mezera.

4. NM jsou sice vkladdny za velkou spojku A, nikoli vsak, je-li psdna malym
pismenem. [16]

5. Specialni znaky pouzivané pro znacky prerusuji sekvence znaku, které by jinak
spadaly pod dané pravidlo pro vklddani NM. Vlna tedy nepracuje se sjednocenymi
texty c¢asti délenych specialnimi znaky, nybrz s textem jako s jednim celkem a znacky
v textu nepreskakuje, tudiz kolem nich NM nevklada.

3.4.3 Konfigurovatelnost

Pomoci ruznych prepinac¢u lze napriklad zménit mnozinu jednopismennych predlozek,
za nimiz maji byt NM vlozeny, nastavit vstup a vystup (Vlna umi pracovat se
soubory a konzoli), nebo dokonce nastavit libovolnou sekvenci znak, kterou jsou mezery
nahrazovany (zapisovanou v kédovani daného souboru, napt. v piipadé UTF-8 by pro
entitni zapis NM v HTML byl pouzit piikaz ,vlna -x 266E6273703B“). [10]
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3. Existujici RESENI

3.5 Seznam Médium

Clanky internetovych médif obsahuji NM piiznacéné ¢asto. Otédzku, zda je dovede redaként
prostredi vkladat automaticky, nebo je pisi autofi ve snaze napsat co nejupravenéjsi text,
vsak nedokaze zodpovédét pouhd studie textu samotnych publikaci.

Po registraci na Seznam Médium bylo mozné vyse uvedené schopnosti tohoto prostredi
testovat. Pti psani ¢lanku jsou k dispozici 4 textova pole: titulek, popisek hlavniho
obrazku, uvod clanku, obsah ¢lanku. Vsechna ¢tyfi jsou pti ukladéni ¢lanku prochazena
pro automatické vlozeni NM. [I§]

3.5.1 Pozorované chovani

Toto automatické vkladani NM nelze nijak konfigurovat. Podle mého kratkého pozorovani
jsou NM vkladany za pismena K, k, S, s, V, v, Z, z, O, o, U, u, A, a, I, i oddélena od
okolniho textu mezerami, a to standardnimi mezerami, coz je nékdy podstatné ve chvili,
kdy napt. nékolik téchto predlozek a spojek nasleduje po sobé: A v — takovéto vété pak
vznikne chyba, “ — za druhym z vyrazu je zde ponechdvéana standardni, zlomitelna, mezera.

Dale jsou NM vkladany do mezer ¢lenicich cisla a také za tato ¢isla, ttebaze se za nimi
nenachazi pocitané jevy. Napi. u véty ,,V kapitole 10 se nachazi srozumitelny vyklad,“
algoritmus vkladd NM mezi ¢islo ,,10¢ a zvratné zajmeno ,se“, avsak spravné ma byt
vlozena mezi slova , kapitole“ a ,, 10

Ze mné neznamych pticin vsak nejsou NM vkladany za zkratky tzv., tzn., tj., napr.
Podobné néstroj nefesi slozené zkratky jako AV CR a nechéva je rozdélené klasickou
mezerou.

Uzivatel muze NM vkladat také manudlné, avsak tyto mezery nejsou prostfedim nijak
zvyraznény. [18]

3.6 Zavér

Zkoumané nastroje zanedbavaji urcitd pravidla typografie, a do nékterych mist, kam NM
nalezi, je tak nevkladaji. Funkce najit a nahradit je nedokonald, jelikoz je uzivatel nucen
zadavat ruzné sekvence podle typografickych pravidel. S vyjimkou Seznam média neni
efektivita prace témito zpusoby idealni.

Nastroj vytvoreny v ramci této bakalarské prace by tedy mél dosavadni dostupna reseni
prekonavat svoji funkcionalitou a c¢as uzivatele potiebny pro vlozeni NM by v idedlnim
pripadé mél byt tak kratky jako v pripadé Seznam média. Pro vlozeni NM by tedy mélo
stacit dokument ulozit, pouzit klavesovou zkratku ¢i napsat prikaz piimo v okné editoru.
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KAPITOLA 4

Rozpoznavani ¢eského textu

Ackoli by se mohlo zdat, ze vzhledem k povaze aplikace neni potieba kontrolovat jazyk
dokumentu (autor se sam rozhoduje, kdy rozsiteni pouzit), je vhodné uzivatele na
pouzivany jazyk upozornit v pripadé, Ze rozsiteni nepodporuje jazyk do dokumentu, ktery
neni v c¢estiné. V této kapitole se nachdzi zpiisoby jak rozeznavat cestinu, jakozto jediny
podporovany jazyk, uvniti HI'ML dokumentu.

4.1 Potfieba filtrovani HTML znadek

Prosty text je v HTTML dokumentech rozsiten o strukturu definovanou HTML znackami.
Je nezadouci vkladat do nich nezlomitelné mezery, a proto ma smysl uvazovat o jejich
filtrovani od prostého textu.

4.1.1 Ignorovani HTML znacek

Nejjednodussim pristupem je vSak aplikovat pravidla vzdy na cely dokument véetné textu
znacek HTML. Mista pro vkladani NM budou hleddna pomoci vzoru a regularnich vyrazu,
které se v HTML prilis casto nevyskytuji. Pokud by ale takova situace nastala, mohou se
do dokumentu zanést zavazné chyby, které narusi jeho integritu. Znacky s NM nepracuji
a nelze se spoléhat, ze budou editaéni nastroje pii jejich vlozeni kontrolovat, zda je NM
uvniti znacky. Ano, na chyby dokéaz upozornit validatory[19] a diky entitnimu zdpisu
NM v HTML lze tyto chyby relativné snadno najit. Nicméné uzivatele by néco tak
neocekavaného mohlo zklamat.

4.1.2 Odfiltrovani HTML znaéek

Znacka je zapisovédna pomoci znaki < a >. Muze byt bud pérovd, nebo nepérova.
Pii odfiltrovani znacek je predmétem vkladani NM veskery text mezi znackami <body>
a </body>, ktery neni soucasti znatek HTML. Ty je pii vklddani NM potteba ignorovat,
ale to neni slozité.
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4. ROZPOZNAVANI CESKEHO TEXTU

4.2 Cesky jazyk a cizi jazyk

Existuje vice zpusobu jak ¢esky jazyk rozpoznéavat, které jsou zde popsany. Zajimavy je
pritom tento pohled na chybovost: Chyba false positive, kdy se rozhodneme vkladat mezery
v cizojazycném textu, neni zavazna. Nejpouzivanéjsim cizim jazykem na internetu je totiz
anglictina, a jelikoz mista pro vklddani NM hleddme podle vzoru a reguldrnich vyrazu,
je v takovém textu velice vzacné vlozeni na misto, kde NM byt nema. Takové vzory
jsou totiz v anglickém textu ¢asto podobné, nebo se zde obvykle nevyskytuji.[20] Totéz
se predpoklada i u ostatnich jazyku. Je tedy mozné, ze se ve zpracovaném cizojazyéném
textu obc¢as vyskytne chyba, avsak nepredpokladdam, ze takovych mist bude mnoho. Horsi
dopad by méla chyba typu false negative, kdy NM nejsou vkladéany do ¢eského textu.

4.2.1 Atribut lang

Pro 1cely rozpoznavani jazyka lze vyuzit znacky HTML. Jednim z prostredku, kterymi lze
jazyk pomérné spolehlivé urcit, je konkrétné atribut lang, ktery je pouzivan pro definici
jazyka, v némz je psan text uvniti znacky. Muze byt pouzit jako atribut kazdé parové
znacky, ale u znacky <html> je povinny. Atributy lang potomku prepisuji atributy
lang svych piedkil.[2I] Prizkum ukézal, ze vSech 10 nejnavstévovanéjsich webi Ceské
republiky a 8 z 10 nejnavstévovangjsich webu na svété pouziva (ve znacce <html ...>)
tento atribut samotny, nebo ve spojeni s atributem xml:lang stejné hodnoty. Zbylé dva
nejnavstévovanéjsi svétové weby neobsahuji latinku, tudiz prakticky nejsou predmétem
vkladani NM.[22] 23], 24, 25, 26], 27, 28, 29, 30}, B31], 32, 33| B4, B35, 36, 37, 38, 39]

4.2.2 Atribut xml:lang

Atribut xml:lang déla sice totéz co atribut lang a pii psani v XHTML m4 atribut xml:lang
prednost pred atributy lang v HTML, nutno vSsak dodat, ze xml:lang je oznacen jako
zastaraly a pouzivén je z duvodu kompatibility.[40] Vzhledem k tomu riziko, ze text bude
mit nastaven HTML atribut lang na unknown (kvuli validité) a jazyk bude definovan
jen pomoci xml:lang, neni velké, obzvlasté pokud program budou pouzivat autofi novée
vznikajicich stranek, a s ¢asem se predpokladé jeho pokles.

4.2.3 Hlavi¢cka Content-Language

V pripadé, ze je dostupna hlavicka odpovédi serveru, indikatory jazyka dokumentu lze
hledat také v ni. Hlavicka Content-Language obsahuje informaci o jazyku ctenaiu, pro
které je dokument urcen, tzn. neodpovida pfimo na otazku, ve kterém jazyce je text
v dokumentu napsan, ale pfesto je tato informace vypovidajici. Nicméné tato hlavicka
nemusi byt v odpovédi obsazena, (coz zna¢i obsah urceny pro veskeré publikum.)[41]

Vzhledem k povaze aplikace — jde o néstroj pro autory HTML dokumentu (vice viz
kapitola |7| na str. — vSak tuto cestu nelze pouzit.
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4.3. Rozhodnuti o implementaci

4.2.4 Statisticka analyza textu

Dalsim zpusobem, jak urcovat jazyk, je pozorovani a vyhodnocovani statistickych udaju.
Kazdy jazyk ma sva statisticka specifika.

Mezi ta snaze aplikovatelna patii vyskyt specidlnich znaku. V cestiné se diakritickd
znaménka vyskytuji velmi casto. Bohuzel se na né vsak nelze vzdy plné spolehnout, jelikoz
ne kazdy je pouziva, a tak je ne kazdy cesky text obsahuje.

Jinymi statistickymi hodnotami, jez lze sledovat, jsou frekvence znaki, n-gramu a slov.
zavisi na mnozstvi vyhodnocovaného textu. Pokud ho stranka mnoho neobsahuje, sice
NM vlastné ztraci na vyznamu a nemusely by byt vkladany. Text uvniti kazdé HTML
znacky vsak teoreticky muze byt psan jinym jazykem, a tak nelze urcit vse spolehlivé ani
na strance s delsimi texty, jsou-li rozdéleny na kratké texty pod ruzné znacky. Pokud
by byl vyhodnocovan vzdy vSechen text stranky naraz, statistickych dat by byl dostatek
na drtivé vétsiné stranek, kde dava uprava zalamovani smysl vzhledem k mnozstvi textu,
kvalita téchto dat by tim vsSak klesla.

4.3 Rozhodnuti o implementaci

Bude implementovéno vyhleddvani znacek <body> a </body> oznacujicich télo HTML
dokumentu a vyuzito jejich atributu lang, jelikoz je to spolehlivéjsi a snazsi nez metody
zalozené na statistice. Na jazyk uvedeny v potomcich znacky téla dokumentu piitom
nebude bran zretel, jelikoz u nalezenych stranek, kde maji tyto znacky jinou hodnotu
atributu lang, slouzi napf. pro orientaci cizojazyénych navstévniki a zménu jazyka
stranky,[42], 43] a tudiz obsahuji jen zanedbatelné mnozstvi textu.

Program Vlna v TEXu podle mych pozorovéni (viz kapitola 3| na str. pouze
vyhledava definované sekvence znaku mezera — predlozka ¢i spojka — mezera. U nékterych
bloku ozna¢enych jistou sekvenci znaku vsak vkladani mezer vypina. Cilem této bakalarské
préace neni vytvorit v tomto ohledu lepsi aplikaci nez program Vlna, ale vzhledem k zadani
(str. se povazuje za samoziejmé NM nevkladat do textu tvoriciho znacky — mezi znaky
< a >. Ve validnim dokumentu by to nemélo byt slozité. Jeho validitu vsak bude tieba
pred vkladanim NM nejprve zkontrolovat.
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KAPITOLA 5

Prace s ¢lenénym textem

Text v HT'ML dokumentu muze byt misty prerusovan znackami, které mohou obsahovat
dalsi text a jejichz nejznaméjsim prikladem je asi <span>...</span>. Tato znacka muze
oznacovat napi. slovo, které ma byt jinak formatovano.[44] V této kapitole je rozebiran
princip prace s uryvky textu v jednotlivych znackach HTML a vkladani NM do mist
v okoli téchto znacek.

5.1 Vkladani NM do veskerého textu

V idedlnim pripadé budou pravidla pro zalamovani radku spravné aplikovana i na rozhrani
znacek. jednou moznosti je pracovat s veskerym textem dokumentu globédlné, nikoli po
castech. K tomu je nutné pospojovat vSechny ¢asti tohoto textu v jeden celek.

Popisovanou funkcionalitu pospojovani ptritom muze usnadnit patiicné rozhrani pro
praci s DOM, pokud bude takové k dispozici. V opaéném piipadé lze postupovat
nasledovné: Na zacatku je veskery text v téle dokumentu. Algoritmus si zapamatuje
mista, kde se v textu jednotlivé znacky nachazi, a jejich znéni. Nésledné jsou z textu
vyjmuty, ¢imz je dosazeno celistvého textu bez znacek. Jsou vlozeny NM a nakonec jsou
znacky doplnény zpét. Jelikoz je zbyteéné pracovat s poéty znaku tvoricich znacky, poradi
tohoto dopliovéani zavisi na poradi, v jakém byly zapamatovany a mazéany.

Tento vztah podrobnéji popisuje tabulka 5.1.  Sloupec Alternace tika, zda je
zapamatovani znacek provedeno spolu s mazanim postupné u kazdé znacky (s alternaci),
nebo jsou nejprve vsechny znacky zapamatovdny a nésledné vSechny smazany (bez
alternace).  Varianty potadi, které v tabulce nejsou uvedeny, vyzaduji nadbyte¢nou
implementaci.

5.1.1 Mista s odfadkovanim zpisobenym znackami

Pokud se ignorovanim znacek vlozi NM na misto, za nebo pted kterym je prostiednictvim
znacek implikovano odiadkovéni, neni to na zavadu, jelikoz takové odiadkovani se
v souvislém textu neprojevi jako mezera, u které by bylo riziko, ze bude nahrazena NM.
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5. PRACE S CLENENYM TEXTEM

Poradi zapamatovani | Poradi mazani | Alternace | Poradi vkladani
Doptedné Doptedné Ano Zpétné
Zpétné Zpétné Ano Doptedné
Doptedné ¢i zpétné Zpétné Ne Doptedné

Table 5.1: Zavislost mazani a doplnovani znacek

5.2 Vkladani NM do jednotlivych uzli

Pro préci s jednotlivymi uzly DOM je casto k dispozici uzitecné API.[15] Jednou moznosti
je takové vyuzit a zpracovavat text kazdého uzlu DOM zvlast. Pak se viak stava vkladani
NM okolo znacek v textu nedosazitelnym, tzn. NM obvykle nebudou vlozeny mezi slova
umisténd v ruznych znackéach, tiebaze tam patti.

Podle mého pozorovéni to odpovidd napf. také chovéni programu Vlna. (Vice viz

kapitola 3] str. [1§])

5.3 Rozhodnuti o praci s ¢lenénym textem

Slozitost prace s clenénym textem zavisi na API, které bude k dispozici. Vkladani do
kazdého uzlu zvlast véak nemd vyrazny dopad na kvalitu, jelikoz jde hlavné o text uvniti
odstavcu a predpoklada se, ze tento text je znackami ¢lenén jen malokdy:.

26



KAPITOLA 6

Mezery

Jelikoz existuje nékolik druht mezer a moznosti zapisu téch nezlomitelnych je v HTML
vice, jsou popsany v této kapitole.

6.1 Vlastnosti specialnich mezer

Vétsina druhu mezer definuje svoji sitku relativné vzhledem k sifce pismene m. Jedna
se mj. 0 em mezery, en mezery, mezery tretinové, ¢tvrtinové, Sestinové, tenké a jemné.
Cislicové mezery by mély mit &ffku shodnou s &fikou ¢islic. [45] Pevné mezery jsou podobné
tém nezlomitelnym, ale od standardnich mezer se lisi navic tim, ze neméni svoji $itku pii
zméné sitky fadku, pokud je text zarovnan do bloku. Druhu mezer je vSak jesté vice.

6.1.1 Nezlomitelné mezery

Nezlomitelné mezery pro ¢tenare vypadaji na prvni pohled stejné jako bézné mezery. Maji
ale tu vlastnost, ze se na jejich misté nezalamuje fadek. Webové prohlizece (konkrétné byla
provedena zkouska na Google Chrome a MS Edge) pii hledani mist, kde mohou zalomit
radek, tyto mezery ignoruji. V piipadé, ze se fadek na stranku nevejde a prohlize¢ nenasel
misto vhodné pro jeho zalomeni, fadek nechéd pokracovat nezalomeny mimo viditelnou ¢ast
stranky.

6.2 Zapis

Specidlni znaky v HTML lze zapsat pomoci entit. Ty jsou definovany jako ftetézce
znaku zacinajici ampersandem (&) a stfednikem (;).[46] Lze pouzivat také entity na bazi
ASCII a hexadecimalniho zapisu ASCII. Nékteré specidlni znaky lze navic zapsat entitami
zkratkové povahy.

Naptiklad NM lze v HTML zapsat nasledujicimi zpusoby: &nbsp; €#160; E#xA0;
a E#xa0;.[15, A7) 7 duvodu zpétné kompatibility muze byt v téchto zépisech vynechan
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6. MEZERY

strednik. [48] Nicméné za takovym zépisem podle vysledku experimentu v prohlizeci Google
Chrome nesmi v piipadé ASCII entity bezprosttedné nésledovat znak ¢islice (0-9, A-F).
Dalsi zpusob zédpisu specidlnich znaku, predevsim mezer, muze ur¢ovat pouzivany editor.
Mezi entitami HTML neni rozliSovan znak pevné mezery a NM, ackoli ve skute¢nosti by
se mély lisit sitkou.

6.3 Rozhodnuti o zachazeni se specialnimi mezerami

Pracovat se vSemi ruznymi typy mezer by bylo velmi obtizné — bylo by nutné navrhnout,
popsat a implementovat zpusob, jak aplikovat pravidla pro kazdy jednotlivy typ mezery.
Program Vlna nenabizi zadny zpusob, jak se vSemi specidlnimi mezerami pracovat|16]
a od této bakalarské prace neni vyzadovan v tomto ohledu pokrocilejsi program. Cilem je
aplikace, ktera dobie zvlada jednu véc, a tou jsou nezlomitelné mezery, které se navic od
téch pevnych v HTML neodlisuji.

Uzivatelim muze byt uzitetna moznost zapnout rezim, ve kterém by program
nahrazoval také specidlni mezery a entitami psané standardni mezery, dostupna
v nastaveni.

Implicitni entitou pro vkladani NM bude &nbsp;. Pro nové uzivatele je to asi
nejprijatelnéjsi varianta, jelikoz jeji zapis napovidd, ze jde o non-breaking space, tedy NM.
Uzivatel by vsak v ptripadé potfeby mél mit moznost zvolit, jakymi znaky budou mezery
nahrazovany, podobné, jako to umoznuje napf. program Vlna.[16]
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KAPITOLA 7

Typ aplikace

Tato kapitola je vénovana uzivatelskym prostredim, pro ktera miize byt program mé
bakalarské prace pouzivan, a porovnavani jejich vyhod a nevyhod.

7.1 Hodnotici kritéria

Hlavnim cilem je prakticky co nejvice zvysit pocet zobrazeni HTML dokumentu s vlozenymi
NM. Od tohoto cile jsou odvozena nasledujici hodnotici kritéria, kterda na jeho splnéni
mohou mit vliv.

Potencidlni uzivatele pfitom délim na dveé skupiny. Ctendfem je clovek, ktery éte
stranky a vlozeni NM mu ma ptinést pohodli pti ¢teni. Autorem je ten, kdo vytvari text
nebo HTML dokument. V pripadé, ze je uzivatelem autor, vlozené NM poslouzi ¢tenairum
jeho stranky.

7.1.1 Cas straveny kazdym pouzitim

Pti procitani diskuzi na internetu jsem ziskal spise skepticky nézor na povédomi verejnosti
o NM, a tedy ocekavam slabou vuli uzivatelu je pouzivat. K dosazeni vySe zminéného
hlavniho cile je ale tfeba co nejvétstho poctu uzivateli. Faktorem, ktery na néj ma
klicovy vliv, je cena, jakou uzivatelé plati za pouzivani aplikace ve chvili, kdy maji aplikaci
pripravenou k pouziti, tedy stazenou a nainstalovanou. Jedna se predevsim o uzivateluv ¢as
straveny za ucelem vlozeni NM do dokumentu. Proto by mélo byt potiebné usili uzivatelu
vyvijené k pouzivani aplikace v poméru ke svému efektu (pouziti aplikace autorem ma vétsi

e~/

vliv nez pouziti ¢tendfem) co nejnizsi.

7.1.2 Slozitost staZeni a instalace

Novi uzivatelé nemusi byt ochotni aplikaci na svém zafizeni zprovoznit, pokud vyzaduje
stazeni nebo instalaci. Moznost snadného a rychlého pouziti aplikace bez téchto prekazek
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7. TYP APLIKACE

by méla zvysit pocet uzivatelu, ktefi si aplikaci vyzkousi, a dusledkem toho pfispét k sifeni
aplikace.

Odpor vuci stahovani a instalacim novych nastroju je ocekavan hlavné u skupiny
¢tenaru stranek. Ochotu autoru textu a HTML dokumentu ziejmé podporuje jejich vira,
ze jejich produkt bude ¢ist vice lidi a ze pro né vSechny bude jejich text cCitelnéjsi.

7.1.3 Chronologicky vztah viozeni NM a publikace

Nekteré typy uzivatelskych prostiedi umozinuji do dokumentu HTML vkladat NM i poté,
co je HTML dokument napsan a stranka vystavena na verejnost. Moznosti NM vkladat i ve
chvili, kdy je stranka vykreslovana ctenaii, disponuji prohlizece. Vyhoda spoc¢iva v tom,
ze o NM mohou byt obohaceny také stranky, které jiz byly vytvoreny bez NM.

7.1.4 Typ uzivatelt

Zélezi mi na tom, kolik textu obohaceného o NM pfinese uzivani aplikace prumérnym
uzivatelem.

Uziva-li ji autor, NM jsou vkladany do jeho HTML dokumentu ¢&i textt, a zadny ¢tenar
tak jiz nemusi nechavat NM vkladat. Pokud aplikaci uziva ¢tenar, o NM budou obohaceny
vSechny stranky, jez navstivi.

Porovnavan je pocet radku, ktery preCte prumérny uzivatel ¢tenar, s poctem radku
od prumérného autora-uzivatele, které v souctu prectou vsichni ctenaii. Jelikoz ptresné
vyhodnocovani vyzaduje statistiku, ktera neni k dispozici, byl pouzit odhad.

Predpoklada se, ze si po sobé kazdy autor svoji praci ¢te. Tudiz kterykoli text je vicekrat
precten nezli napsan. Jedno pouziti aplikace autorem tak jisté prinasi vétsi mnozstvi
precteného obohaceného textu nez jedno pouziti aplikace ¢tenafem. Tento pomér odhaduji
na 100 : 1.

Naproti tomu stoji dalsi predpoklad: prumérny uzivatel autor nebude aplikaci
pouzivat tak ¢asto jako prumérny uzivatel ¢tenar, a tedy frekvence pouziti aplikace bude
u prumeérného uzivatele ¢tenare vétsi nez u prumeérného uzivatele autora. Tento pomeér
odhaduji na 60 : 1.

Podle téchto odhadu, pokud je aplikace uréena pro uzivani autory, predstavuje to
z hlediska efektivity urcitou vyhodu. Navic je v zajmu autoru ¢tendium poskytovat text
jiz obohaceny o NM, kdezto vétsina Ctenaru se s absenci NM smifi mnohem snaze a s o to
mensi pravdépodobnosti bude aplikaci vyhledavat.

7.1.5 Nutnost pfipojeni k internetu

Toto kritérium je uvedeno spiSe jen pro uplnost. Dnes je jiz pripojeni k internetu pro
uzivatele samoziejmosti. Navic, stejné jako ¢tenari, i autori internetovych stranek potiebuji
mit v néjaké fazi své ¢innosti pristup k internetu.
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7.1.6 OdliSnost od konkurence

Aby se vysledek této bakalarské prace vyhnul konkurenci v podobé nastroju popisovanych
v kapitole [3 v Existujicich fesenich na strané [I7, meéla by byt vznikld aplikace jind nez
ony, a pokud je to mozné, takového formatu, ktery by umoznoval snazsi pouziti.

7.2 Typy aplikaci

Moznosti, jakou by mohla mit vysledna aplikace povahu, je vice. Proto jsou zde jednotlive
rozepsany ty, které spadaji v vahu.
7.2.1 Klientska ¢&i serverova webova aplikace

Jde o aplikaci dostupnou z internetovych prohlizecu. Klientska a webové aplikace (logika
programu zpracovavana u uzivatele, nebo na vzdéleném serveru) maji podobné vlastnosti.

7.2.1.1 Vyhody

o Neni ji nutné stahovat ani instalovat, staci webovy prohlize¢ a odkaz, coz umoznuje
snadné sdileni aplikace.

o Predpoklada se, ze uzivatelé budou (pouze) autori dokumentu HTML.

7.2.1.2 Nevyhody

o Uzivatele zdrzi, nez aplikaci nactou a text zkopiruji napt. do textového pole a zpét
do preferovaného prostiedi.

o}

NM je nutné vlozit pred publikaci dokumentu.

(e]

Ptipojeni k internetu je nutné pti nacitani stranky s aplikaci.
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o Navic v ptripadé serverové varianty je nutnd udrzba serveru.

7.2.2 Desktopova aplikace nebo spustitelny program
Tento druh SW vyzaduje instalaci na uzivatelem spravovaném ulozisti a bézi na jeho
operacnim systému.
7.2.2.1 Vyhody
o Aplikaci staci jednou ziskat, poté jiz neni potieba ptistup k internetu

o Predpokladad se, ze uzivatelé budou (pouze) autori dokumentua HTML, jelikoz ¢tenari
si nebudou chtit nic instalovat.
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7.2.2.2 Nevyhody

o

Pouziti je rychlejsi nez u webové aplikace v zavislosti na vykonu pocitace. Uzivatele
vsak preci jen pozdrzi, nez aplikaci oteviou a zkopiruji svuj text na jeji vstup
a vysledny text zpét do uzivaného prostiedi.

Je nutné aplikaci nalézt na internetu a stahnout, nebo pfinést do zafizeni jinym
zpusobem.

NM je nutné vlozit pred publikaci dokumentu.

Z4dns konkurence v podobé desktopové aplikace nebyla nalezena. Ocekéva se
vSak, ze konkurenci jsou obecné vsechna dostupna feseni, jelikoz stahovat i pouzivat
desktopovou aplikaci jen kvuli vkladani NM bude nejspise chtit jen malokdo, pokud
aplikace nebude ve své funkcionalité vynikat.

7.2.3 Rozsiteni do prohlizece

Ruzné prohlizece maji své obchody s rozsitenimi, kde lze nalézt pridavné funkce a nastroje
pro praci s webovymi strankami. Prohlizece jako Google Chrome, MS Edge, Opera a Brave
jsou zalozeny na stejném kédovém zakladu, Chromiu. Rozsiteni kompatibilni s nékterym
z téchto prohlizecu tudiz byvaji vyuzitelna vSemi prohlizeci této skupiny.

7.2.3.1 Vyhody

O

Nabizi snadné a rychlé pouziti ptimo v misté, kde je to potieba.

Relativné snadné stazeni a instalace prostiednictvim obchodu s rozsitenimi pro dany
prohlizec. Aplikace vsak funguje pouze pro dany prohlize¢ ¢ skupinu prohlizecu
podporujicich stejné rozhrani pro rozsiteni.

Funkcionalitu lze vyuzit jak autory textu bez HTML pii psani v prohlizeci i ¢tenari
pri vkladani NM na navstivené stranky, tudiz funguje i pro stranky jiz publikované.

Ptipojeni k internetu neni nutné pii vkladani NM, ale vzhledem k povaze aplikace je
pii jejim pouzivani uzivatel k internetu vétsinou nucen byt pfipojen.

Nebylo nalezeno rozsiteni s odpovidajici funkcionalitou, které by aplikaci tohoto typu
konkurovalo.

7.2.3.2 Nevyhody
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Je sice vyuzitelné ctenari, pisateli novinovych clanku ve webovych redakénich
editorech a ptispévki na ruznych férech nebo témi, kteti k psani HTML dokumentu
vyuzivaji néjakou webovou aplikaci, avsak autofi webovych stranek by o aplikaci
zustali ochuzeni.



7.2. Typy aplikaci

7.2.4 Jazykova knihovna

Jazykové knihovny jsou implementace preddefinovanych rozhrani, jez programatoti mohou
vyuzit pti psani svych kédu. Tyto knihovny byvaji specifické pro urcity programovaci
jazyk.

7.2.4.1 Vyhody

o Nabizi flexibilni pouziti tam, kde je potfeba — kvuli pouziti se nemusi zapinat nova
aplikace.

o Pristup k internetu je tteba jen pro stazeni knihovny.

o Nebyla nalezena konkurenéni knihova poskytujici odpovidajici funkcionalitu

7.2.4.2 Nevyhody

o Vyzaduje import do kazdého projektu, kde mé byt pouzita a cas uzivatele, aby se ji
naucil pouzivat.

o Je nutné ji pro vlozeni NM vyuzit pred publikaci stranky:.

o Vyuzit ji mohou pouze autori webovych stranek pisici v jazyce s knihovnou
kompatibilnim.

7.2.5 Rozsiteni editoru HTML nebo IDE

To jsou doplnkové kody, které vylepsuji a prizpusobuji tyto nastroje pro vyvoj webovych
stranek. Nabizi totiz ptidavné funkce a nastroje podobné jako rozsiteni do webovych
prohlizecu. Narozdil od nich tyto slouzi vyhradné uzivateluim danych editoru/IDEs, tedy
autorum webovych stranek.

7.2.5.1 Vyhody

o Snadné pouziti dostupné piimo z editoru, kde je potieba vlozit NM.

o Casto relativné snadné stazeni a instalace prostfednictvim obchodu s rozsitenimi pro
dany editor nebo IDE.

o Ptipojeni k internetu je potieba pouze pro stazeni.

o Nebyla nalezena zadna konkurence v podobé rozsiteni do IDE Visual Studio Code
ani na JetBrains Marketplace pro produkty WebStorm[49] 0]
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Hodnotici | Webova | Stahovana | Rozsiteni do | Jazykova | Rozsiteni do
kritérium | aplikace | aplikace prohlizeée | knihovna | editoru/IDE
Cas potrebny , ., 1 1 1
k pouziti Zly Znacny Kratky Kratky Kratky
Slozitost 74dnd | Znatné Nizks Znatné Nizka
pripravy
y10zen1 NM . Nelze Nelze Ano Nelze Nelze
i po publikaci
Typ uzivatelu .. .. e Nekteri Nekteri
ML Autori Autori Ctenari Aol Atofi
Vyzaduje ., . p w
internet Ano Zpocatku Zpocatku Zpocatku Zpocatku
Konkurence Prima Nepfima Nenalezena | Nenalezena | Nenalezena

Table 7.1: Piehled vyhod a nevyhod moznych typu aplikace

7.2.5.2 Nevyhody

o Je nutné ho pro vlozeni NM vyuzit pred publikaci stranky:.

o Je vyuzitelny pouze autory webovych stranek pouzivajicimi dany néstroj.

7.3 Rozhodnuti o typu aplikace

Rozhodnuti o typu aplikace ma vyznamny dopad na dalsi vyvoj. Pro lepsi prehled jsou
proto diskutované vyhody a nevyhody jednotlivych typu aplikace ilustrovany v tabulce 7.1.

Desktopovou aplikaci a spustitelny program z vybéru vyrazuje nutnost stazeni
a nalezitého spousténi pri kazdém pouziti. Webova aplikace, jiz si uzivatelé nemusi stahovat
a jejiz volba neprinasi podstatné nevyhody, je povazovana za lepsi feSeni. Neni prospésné
tvorit néco, co uz vytvoril nékdo jiny, jen, aby to fungovalo jinak. Mnohem vétsi lze nalézt
ve spolupraci na vyvoji takového produktu, jenz by mi byl jinak konkurenci. Jednou ze
schudnych cest je tedy podilet se na vyvoji aplikace &Nbsp; replacer. Nicméné vzhledem
k zadani této bakalarské prace bude vyvijen novy SW.

V pripadé vyvoje knihovny je nutné zvolit jazyk nebo jazyky, pro néz bude psana.
Vysledkem rozhodnuti by byl néktery z téch nejbéznéji pouzivanych pro psani webovych
stranek. Pouziti by vSak spoc¢ivalo ve ¢teni dokumentace a volani prislusnych funkei v kodu,
coz zasadné prodluzuje ¢as potiebny k pouzivani SW. Tyto nepiijemnosti jsou povazovany
za dostatecné odrazujici pro potencidlni uzivatele, a tedy za dostatecny duvod, pro¢ radéji
uprednostnit tvorbu rozsiteni do editoru, IDE nebo do prohlizece.

V piipadé volby rozsiteni do prohlizece by byl zvolen vyvoj funkcionality pro ¢tenare,
jelikoz, narozdil od té pro autory, odpovida zadani. Autofi textu, napt. clanki, na internetu
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v prostredi webovych prohlizecu totiz vétsinou nepracuji s kédem. Nicméneé o funkcionalitu
pro tyto autory by bylo mozné rozsiteni pozdéji obohatit.

Rozhodnuti, zda je lepsi vyvijet rozsiteni do editoru/IDE, nebo do prohlizece, bylo
nakonec uc¢inéno na zakladé miry naplnovani idealniho stavu. Vyhodou aplikace, ktera
alespon castecné naplnuje idedlni stav, je mensi duvod nahrazovat ji v budoucnu jinym
fesenim. V tomto kontextu je stav povazovan za idedlni, kdyz maji vSechny webové stranky
spravné vlozené NM, a prohlizece ¢tenaiu je tak nemusi pokazdé vkladat, kdyz stranku
nacitaji. Proto bylo rozhodnuto vyvijet rozsiteni pro IDE ¢i textovy editor.

7.3.1 Volba IDE / textového editoru

V tvahu piipadaji nejpouzivanéjsi nastroje pro psani dokumentu HTML, tedy VS Code
a ty od spolecnosti JetBrains.

Vsechna integrovana vyvojova prostiedi od spolecnosti JetBrains maji stejnou mnozinu
plugint. Na svych strankach uvadi, ze maji téméf 16 milionu uzivatelu.[51] Naproti tomu
VS Code jich podle dostupnych informaci mél zacatkem roku 2021 kolem 14 miliont.[52]
53]. Vzhledem k tomu, ze se tato ¢isla priblizné rovnaji a k dispozici nejsou blizsi informace
o vyuzivani téchto néstroju pro vyvoj HTML dokumentu, bylo zvolen néstroj VS Code,
ktery se jako textovy editor spousti rychleji a mé obecné mensi naroky na vykon pocitace.
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KAPITOLA 8

Uzivatelska konfigurace

Novi uzivatelé budou moci vyuzivat implicitni nastaveni. Jak je psdno v kapitole [J na
Str. néktera, zde tzv. hruba, pravidla vsak nelze s primérenou narocnosti aplikovat tak,
aby bezchybné fungovala pro kazdy text. Nasledujici odstavce se tedy zabyvaji moznostmi,
jak si uzivatelé budou moci aplikaci hrubych pravidel podle svého uvazeni prizpusobit, tak
aby co nejvice vyhovovala jejich textum.

Aplikace neni navrhovana pro uzivatele ¢tenare, u kterych se vule nastavovat optimalni
chovani pro kazdou nactenou stranku neocekava, nybrz pro uzivatele autory. Budou tak
vyzadovany moznosti jejiho podrobného konfiguracniho nastaveni, kterych by jim mélo byt
nabidnuto co mozna nejvice.

8.1 Pravidla pro vkladani NM

Jelikoz budou pravidla pro vkladani NM implementovana pomoci regularnich vyrazu, je
na nich zalozena také jejich konfigurace. Pravidla, kterd 1ze castecné implementovat, jsou
v této bakalarské praci nazvany hrubymi pravidly. Ta jsou zde opét rozdélena — tentokrat
na dvé skupiny.

8.1.1 Hruba pravidla automaticka

Tato pravidla 1ze jednoduchou volbou prepnout. Program bude mit pfipravenou skupinu
regularnich vyrazu, které zustavaji vypnuty, popft. zapnuty, dokud uzivatel nezvoli jinak.
Jedna se o tato pravidla:

o Kratké predlozky a slabicné spojky
o Kalendaini data
o Tituly pred jmény (zdkladni mnozina)

o Matematické operatory

37



8. UZIVATELSKA KONFIGURACE

o Pomlcky a znaky minus
o Lomitka

o Matematické zavorky

8.1.2 Hruba pravidla manualni

vvvvvv

do seznamu doplnit regularni vyrazy a pripadné oznacit mezery, namisto nichz se vkladaji
NM, jelikoz je aplikace pfedem znat nebude. Za vzniklou chybovost pak odpovida on.
Jednd se o pravidla, ktera vyzaduji napf. ptili§ mnoho reguldrnich vyrazu na to, aby byla
aplikovana dokonale. Tyto vyrazy jsou casto specifické pro dany text.

Jedna se o tato pravidla:

o Cisla a znacky

o Vyjmenované nasledované zkratky

o

Slozené zkratky

e}

Tituly pred jmény (uzivatelem pridané)

8.2 Rozhodnuti o dalsi konfiguraci

Dalsi nastaveni, ktera mohou byt uzitecnd, se nemusi ptimo tykat NM, avsak je nutné
rozhodnout, zda nemd smysl je presto implementovat. Proto jsou diskutovana v této sekci.

8.2.1 Automatické ¢lenéni dlouhych ¢&isel

Clenén{ ¢isel (nezlomitelnymi) mezerami nenf zvazovano ani jako volitelna funkee, jelikoz
s sebou nese prilisné komplikace. Bylo by naptiklad potreba odlisit pfidavna jména
zapisovana c¢islem a znackou od ostatnich c¢isel. Takovy vyraz se totiz pise bez mezery
a cislice se necleni.[9] Navic false positives, které lze od této funcionality ocekavat,
muze mast uzivatele.

8.2.2 Nahrazovani spojovniku pomlickou

Pti vklddani mezer se bude program na nékterych mistech, kde je psdn spojovnik,
rozhodovat, zda by nemélo jit o pomléku (spojovnik nebyvéa obklopen mezerami). Z toho
duvodu se tedy nabizi spojovniky obklopené mezerami nahrazovat znakem pomlcky tam,
kde je k tomu duvod. Bylo v8ak rozhodnuto, ze spojovnik pomlékou program nahrazovat
nebude, a to mj. proto, ze by to chovani aplikace komplikovalo jak z pohledu vyvoje, tak
pro uzivatele.
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8.3. Zaveér

8.2.3 Zapis vkladanych NM

Pokud uzivatel potiebuje jiny zapis NM nez implicitni (viz kapitola @, Strana, bude mit
moznost zvolit, jakymi znaky budou mezery nahrazovany, podobné, jako je to umoznovano
v programu Vlna.[I6] Nicméné pro jednoduchost pouziti bude narozdil od Vlny tato
aplikace nabizet uzivateli mnozinu moznosti, a ten si tak nebude moct zvolit zcela libovolny
zépis. 'V nabidce budou vSechny entity pro psani NM psané se stiednikem (vice viz

kapitola |§|, str. .

8.2.4 Ptepisovani pavodnich NM

Pokud si uzivatelé nejsou jisti mezerami, jez jsou v dokumentu obsazeny, vyuziji pirepinac,
ktery programu dovoluje nahrazovat jiz pritomné NM. Tam, kde by NM nevkladal, bude
ve vysledku vzdy klasickd mezera bez ohledu na to, zda tam puvodné byla NM, ¢ klasicka
mezera, tfebaze byla napsdna entitou.

8.3 Zavér

Konfigurovatelnost aplikace pomoci RV umoznuje dostatecnou flexibilitu a je feSenim
pro odstranéni vétsiny nedokonalosti v oblasti aplikace pravidel pro zalamovani radku.
Zékladnimi konfiguracnimi volbami je prepisovani puvodnich NM a volba zapisu
vkladanych NM. Ostatni moznosti jsou povazovany spiSe za pokroc¢ila nastaveni, u nichz
se nepiredpoklada, ze budou casto potiebné.
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Realizace
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KAPITOLA 9

Analyza

Kapitola Analyza stanovuje cile projektu a rozklada je na jednotlivé pozadavky. Ty
stanovuji ramec a rozsah celé aplikace a poskytuje opérné body pri tvorbé jejiho navrhu
a béhem vyvoje.
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9. ANALYZA

9.1 Cile

Vysledkem tohoto projektu ma byt aplikace usnadnujici upravu dokumentii HTML. Pri
vytycovani nize uvedenych cili vychazim myj. z informaci a tivah popsanych v riiznych
castech této bakalarské prace.

BG 1 — Efektivita ipravy dokumenti HTML

Jako autor bakalaiské prace potfebuji umoznit automatické vkladani NM do
dokumentu HTML jejich autorum, protoze manualni vkladani je narocné na jejich
¢as a pozornost, ale zaroven prispiva k citelnosti textu.

BG 2 — Pocet stazeni
Jako autor bakalarské prace chci za 60 dnu od prvniho vydani aplikace dosahnout
alespon 15 instalaci, protoze chci védét, ze ma prace ma praktické vyuziti.

BG 3 — Povédomi o pravidlech pro zalamovani radkua

Jako autor bakalarské prace chci rozsitit povédomi o existenci jazykovych
a typografickych pravidlech pro zalamovani fadku alespon mezi 30 lidmi ze svého okoli
anebo uzivatelu aplikace, protoze obecné nejsou prilis znama a aplikovand ackoli jejich
aplikace zlepsuje citelnost témér jakéhokoli textu a tyto znalosti u autoru dokumentu
HTML navic zvysuji Sanci, ze aplikaci vyhledaji ¢i pouziji.
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9.2. Procesni diagram tvorby dokumentu

9.2 Procesni diagram tvorby dokumentu

Na obrazku [9.1] je vidét diagram procesu tvorby dokumentu HTML pfi pouzivani aplikace

pro automatické vkladani NM.

Tvorba dokumetu HTML
UzZivatel Program
Zménit dokument
[dokument neni dopséan]
[iinak]
[dokument potfebuje upravit [dokument je hotovy]
zalamovani fadkd]
[chovéni programu [iinak]
potfebuje konfigurovat]
Konfigurovat VlozZit nezlomitelne
program mezery

Figure 9.1: Procesni diagram tvorby dokumentu s pomoci vyvijeného rozsireni
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9. ANALYZA

Diagram je uziteény pro lepsi pfredstavu, jak bude prace s HTML dokumentem
a vyvijenym rozsirenim probihat. K tomuto procesu se vztahuji nékteré pozadavky (viz
dalsf strana).
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9.3. Pozadavky

9.3 Pozadavky

Nize jsou formulovany pozadavky na zakladé konzultaci s vedoucim a podle vystupi
z predchozich kapitol.

Jejich ¢islovani vypovida o tom, z jakého cile byly vytvoreny. Je totiz ve formatu
BRQ) <cislo cile>.<cislo business pozZadavku v ramci cile>. Jelikoz se, jak je rozhodnuto
v kapitole [7] o typu aplikace na str. bude jednat o rozsifeni néstroje VS Code, uzivateli
jsou zde minéni uzivatelé tohoto textového editoru.

9.3.1 Business pozadavky
BRQ 1.1 - ijrava dokumentt vkladanim NM

Uzivatelé potiebuji moznost nechat vlozit do svého dokumentu NM podle ¢eskych
jazykovych a typografickych pravidel, aby jejich dokumentum mnechybéla fadn&
Uprava.

BRQ 1.2 — Oprava pritomnych NM
Uzivatelé potiebuji moznost pred vkladanim NM nechat program, aby ménil také
jiz pritomné NM na standardni mezery, pokud o nich maji pochyby, aby mohly byt
opraveny chyby zpusobené napt. chybnym manualnim vkladanim nebo nespravnou
konfiguraci pti poslednim béhu programu.

BRQ 1.3 — Sjednoceni zapisu NM

Uzivatelé potfebuji moznost pti vkladani nechat program nahrazovat vSechny zapisy
pritomnych NM v textu zapisem zvolenym pro vkladané NM, aby byl jejich zapis
snadno automaticky sjednocen.

BRQ 1.4 — Spolehlivost implicitniho nastaveni

Uzivatelé potiebuji, aby aplikace dobie fungovala uz v implicitnim nastaveni, aby
mohli funkcionalitu snadno a rychle vyzkouset a pritom se c¢asto nemuseli zabyvat
konfiguraci.

BRQ 1.5 — Konfigurace chovani

Uzivatelé pottebuji moznost prizpusobit si chovani programu pii vkladani NM do
jejich dokumentu, aby byla tprava jejich textu co mozna nejlepsi.

BRQ 1.6 — Pruvodce pravidly

Uzivatelé potiebuji mit moznost precist si, jaka pravidla program dovede aplikovat,
aby mohli 1épe posoudit slozitost jejich pripadné konfigurace a jeji prinosy pro upravu
jejich textu.

BRQ 1.7 — Volba zapisu NM
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9. ANALYZA

Uzivatelé potiebuji konfigurovat zapis programem vkladanych NM, aby odpovidaly
jejich navykum a byly kompatibilni s jinymi prostfedimi po piipadném presunuti
textu.

BRQ 1.8 — Zretel na ¢as uzivatelia
Uzivatelé potiebuji, aby je vkladdani NM nezdrzovalo a aby pifi ném aplikace
neodvadéla pozornost od prace na HI'ML dokumentu.

BRQ 1.9 — Dodate¢na vylepseni
Uzivatelé potiebuji misto, kam mohou psat zpétnou vazbu, a aby aplikace byla dale
vyvijena i po svém nasazeni, protoze casem uvidi néjaky prostor pro jeji vylepseni
a budou se chtit o svuj napad podélit.

BRQ 1.10 — Zpétna vazba pro vyvojare
Jako vyvojar aplikace k jejimu fungovani od uzivateli potfebuji dostavat zpétnou
vazbu, abych na jejim zdkladé mohl aplikaci vylepSovat.

BRQ 2.1 — Pritomnost rozsireni ve VS Marketplace
Uzivatelé potiebuji vyhleddvat a stahovat aplikaci jako rozsiteni piimo ve VS
Marketplace, protoze pravé tam k ni maji nejsnazsi piistup.[54]

BRQ 2.2 — Popis funkcionality

Uzivatelé potfebuji mit pristup k popisu funkcionality aplikace v ¢eském a anglickém
jazyce jesté ptred jejim stazenim, jelikoz na jeho zakladé budou jeji stazeni a pouzivani
teprve zvazovat.
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9.3.2 Systémové pozadavky

V této ¢dsti jsou funkéni pozadavky vyjadieny diagramem pripadu uZiti na obrdzku [9.2
Ostatni (tzv. nefunkéni) systémové pozadavky jsou vypsany nize.

Fripady uZiti

Systém

Zobrazit seznam vyhleddvacich
vyrazl vytvofenych ufivatelem

Wytvofit novy vyhledavaci viraz

Upravit vyhledavaci vyraz
vytvofeny uZivatelem

Smazat vyhledavaci vyraz
vytvoreny uZivatelem

Zobrazit seznam implicit_nich
vyhledavacich vyrazl

/N

UZivate

Uréit pouZivany zapis NM

Zapnoutivypnout prepisovani

specidlnich mezer

Spustit vkladani nezlomitelnych
mezer do dokumentu

Figure 9.2: Procesni diagram tvorby dokumentu s pomoci rozsiteni

Seznam nefunkcénich pozadavku je c¢islovan takto: SRQ) <éislo cile>.<cislo business
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9. ANALYZA

pozadavku, ze kterého nefunkéni poZadavek vychdzi>.<cislo nefunkéniho poZadavku>.

SRQ 1.8.1 — Forma aplikace

Vkladani NM nebude prumérné trvat déle nez par vterin.

SRQ 2.1.1 — Forma aplikace

Aplikace bude ve formeé rozsiteni pro néastroj VS Code.

SRQ 2.2.1 — Distribuce
Aplikace bude vydana na VS Marketplacu.
SRQ 2.2.2 — Verejny popis

K aplikaci bude popis jeji funkcionality dostupny pro uzivatele navstévujici stranku
s aplikaci. (Jde o pozadavek tranzitivné vznikajici z toho, ze aplikace ma byt vydana
na VS Marketplacu, kde je soubor readme(.md) vice nez uzite¢ny, jelikoz je jim
rozsireni prezentovano.[54, [50])
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9.3.3 Zavér analyzy

Projekt lze rozdélit na dvé ¢asti, samotné rozsiteni nastroje VS Code a sifeni informaci
o NM. Pro rozsifeni, prvni zminénou ¢ast, jsou stézejnimi pozadavky funkcionalita
vkladani NM a dostacujici spolehlivost implicitni konfigurace. Druhou ¢ast lze realizovat
prostfednictvim prezentacni stranky rozsiteni, jez je definovana souborem readme.md. Tu
uzivatelé uvidi, kdyz v obchodé pomoci néastroje VS Code ¢i webového prohlizece aplikaci
najdou a rozkliknou.[54] 50]

Jelikoz spoleénost Microsoft nabizi vefejné dostupné navody pro vyvojare rozsiteni
nastroje VS Code, tyto navody jsou psany hlavné pro TypeScript a takova rozsiteni jsou
v ném obvykle psina, bude tento programovaci jazyk ziejmé nejschudnéjsi cestou.[55]
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KAPITOLA ]. O

Navrh

Tato kapitola se zaméruje na navrh architektury SW. Definuje se zde, jak budou jednotlivé
komponenty systému izolovany a jak na sobé budou navzajem zavislé, jak spolu budou
komunikovat. 'V tomto navrhu architektury bude bran zretel hlavné na udrzitelnost
a moznost recyklace kédu. Cilem je vytvorit systém tak, aby se dokazal prizpiisobit
budoucim potiebam, kterymi miize byt napr. migrace na jinou platformu nez VS Code
nebo do jiného kontextu nez HTML.
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10. NAVRH

10.1 Diagramy komponent

Na diagramech komponent je graficky znazornéna architektura aplikace. Ddle jsou v této
kapitole obsazeny popisy jednotlivych soucasti systému a tloh, které v systému plni.

Aplikace je clenéna tak, aby bylo snadné aplikaci implementovat i do jiného prostiedi
nez nastroje VS Code. I to je zachyceno v diagramech komponent, a to dvéma barvami.

Modrou barvu maji v diagramech ty c¢asti, které jsou piimo zavislé na prostiedi.
V tomto piipadé tedy na VS Code Extension APIL. V terminologii navrhovych vzoru se
tedy jedna o adaptéry.

Zelenou barvou jsou pak znaceny komponenty, které by i v pripadé ptretvoreni aplikace
do jiné podoby — napi. do formy rozsiteni do prohlizece ¢i jiného textového editoru nez VS
Code.

10.1.1 Pvehled architektury

Na nésledujicim obrazku je diagram zachycujici celkovy pohled na architekturu
systému. Jedna se tedy prehledné vyobrazeni vSech c¢asti aplikace, jejich zavislosti
a poskytovanych rozhrani.  Podrobnéjsi popis jednotlivych komponent je obsazen
v nasledujicich odstavcich.

Obecna architekiura

z ] o

Control Register ExtensionAPI
P
|

,L W5CodehPI
TextCorrection E

Messager —

O_,’_, VSCodeAPl

E ”’?u—ﬂ;;(s;ger

Spaces Corrector

TextEditor E
Document Access —
RegularExpressions VSCodeAPl

BehaviouralSettings

2 2 C
[

Regular Expressions @ Settings VSCodeAP]
RegExpSettings O

CustomRegExps

Figure 10.1: Ptehledovy diagram komponent aplikace
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10.1. Diagramy komponent

10.1.2 Architektura casti Control Register

Control Register registruje ovlddaci prostiedky (viz nésledujici odstavec) a navazuje je na
proces vkladani nezlomitelnych mezer.

V kontextu VS Code se funkcionalita rozsiteni spousti prostrednictvim tzv. piikazu.
Piikaz muze byt v programu VS Code spustén ndsledujicimi zpusoby (ovladacimi
prostiedky):

o prostrednictvim volby piikazu v tzv. ”paleté prikazu”,
o klavesovou zkratkou, pokud je nastavena.

Aby bylo mozné piikaz najit v paleté ptikazu, tkolem Control Registeru je namapovat
piikaz na funkci celého procesu s dokumentem.

To vykonava komponenta Extension Activator. Jeji nazev je odvozen od funkce
activate, kterou implementuje Extension API, jehoz volanim se rozsiteni aktivuje, tedy si
pripravuje data pro své potifeby. Na obrazku je videt, jak propojuje funkcionalitu
s prikazem a s implicitni klavesovou zkratkou pomoci komponent Command Register
a Keybinding Register.

Architektura oviadani

@]

ExiensionAPI

1

L
-

Control E

Register

v
@]
E VSCodeAPI

ExdensionAP Keybinding Register —

E CormreclionRegister ’(Lﬁorrectionﬂegisler

Extension Activator (=il +—-

?Conectiunﬂegisler WSCodeAFI

TextCorrection E
Command Register —

VSCodeAPI

)

L™=

I

TexiCorrection

™

Figure 10.2: Diagram ¢asti Control Register
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10.1.3 Architektura ¢asti Spaces Corrector

Veskerou praci s nezlomitelnymi mezerami v dokumentu vykonava komponenta Spaces

Corrector (viz obrézek [10.3)).

Architekiura korekce

O

TextCorrection

(1
Spaces E
Corrector
Q
TextCorrection
Document Validator 9) Correction Controller { [} (
Checker Messager Messager
TextEditor
Il '
L A
TexiEditor
(e)
ChangeSuggester

TexiExiractor

2 | 2 |

Text Extractor Correction Creator
RegularExpressions EBehaviouralSettings
L]
L]
RegularExpressions BehaviouralSettings
()]

Figure 10.3: Diagram c¢asti Spaces Corrector

Praci deleguje Correction Controller ostatnim komponentam v tomto potadi:

1. adaptér Text Editor je vyuzit k precteni dokumentu,
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10.1. Diagramy komponent

. Document Validator zkontroluje, zda je v dokumentu validni notace HTML a zda je
text v ném psan cesky,

o Pozn.: Pokud je zde zjisténo, ze dokument nespliuje nutné predpoklady, je
operace pozastavena a Messager je povéren upozornit na to uzivatele.

. Text Extractor z dokumentu odfiltruje vse nepotiebné, a ziska tak jednotlivé textové
pasaze, na nichz provede operaci Correction Creatoru,

o Pozn.: Text Extractor se pritom starda pouze o ziskani textovych pasazi
a provadeéni libovolné operace na nich. Tuto operaci Correction Creatoru mu
predava opét delegujici Correction Controller.

. Text Editor je opét vyuzit, tentokrat vsak k zapisu zmén do dokumentu,

. Messager oznami uzivateli ispésné dokonceni operace

Chovani Correction Creatoru zavisi na konfiguraci. Ta je ¢tena prostfednictvim

komponenty Settings. Vyhledavané reguldrni vyrazy pro prepis nezlomitelnych mezer jsou
¢teny z komponenty Regular Expressions.

10.1.4 Architektura casti Regular Expressions

Jak naznacuje obrazek tato komponenta se skldda ze dvou mensich a podobneé jako
Correction Controller v komponenté Spaces Corrector je zde Regular Expressions Picker
tou tidici komponentou.

V databazi jsou regularni vyrazy pottebné pro vyhledavani frazi v textu, v nichz maji

byt psény NM, rozdéleny do ruznych skupin (napt. poli/kolekei). Ty slouzi pro aplikaci
jednotlivych pravidel pti rizném nastaveni pro tato pravidla. Komponentou Regular
Expression Picker je vzdy vytvoreno sjednoceni ruznych téchto skupin:

1. volitelné skupiny, které odpovidaji aktualni konfiguraci,

2. vSechny nevolitelné skupiny,

3. skupina regularnich vyrazu definovanych uzivatelem.

Vysledek v podobé pocetné skupiny lze ¢ist prostiednictvim rozhrani RegularExpressions.

10.1.5 Architektura casti Settings

Veétsi c¢ast uzivatelské konfigurace je komponentou Settings Access ¢tena z rozhrani
VSCodeAPI (viz obrézek [10.5)). Déle je zde deklarovana komponenta predavajici mnozinu
regularnich vyrazu, které uzivatel sam definuje pro vkladani NM.
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NAVRH

Architektura nastaveni

RegularExpressions

Regular
Expressions

Regexps

2]

Regular Expressions Picker

r.

= s
=L

@ DefauliRegexps

Default Regular Expressions
DB

i
RegExpSettings

I
RegExpSettings

Figure 10.4: Diagram c¢ésti Regular Expressions

BehaviouralSetlings

BehaviourSettings

Settings

o L
RegExpSettings

L

Y}
Ll

RegExpSettings

Settings Access

2]

@ CustomRegExps

Custom Regular Expressions

DB

r
k.
VSCodeAPI

W
m|

=
-

o8

Figure 10.5: Diagram ¢éasti Settings
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10.1. Diagramy komponent

10.1.6 Cast Document Access

Tato komponenta neni dale rozdélena na mensi podcasti, a proto zde neni jeji graficky
detail. ~ Nabizi API, prostfednictvim néhoz aplikace poskytuje uzivateli informace
o probéhlém vkladani nezlomitelnych mezer.

10.1.7 Cast Messager

Podobné jako Document Access nebylo nutné dale rozdélit tuto komponentu. Jak nazev
naznacuje, jde o adaptér, ktery v prostiedi VS Code informuje uzivatele o dokonceni
operace.
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10. NAVRH

10.2 Zavér navrhu

Aplikace je navrzena tak, aby bylo mozné hlavni ¢ast jeji implementace pouzit i jiném
prostredi nez VS Code. V podstateé se jedna o tzv. model-view-controller s view rozdélenym
na izolované ¢asti s ruznou funkcionalitou. [56] Controller funguje na bazi vzoru pipeline.
[57]

Ackoli je aplikace psana jako rozsiteni do néstroje VS Code, tento navrh umoznuje
snadnou recyklaci kédu v pripadé jeji migrace na jinou platformu, napi. do prohlizece
nebo do formy desktopové aplikace. View totiz slouzi jako mnozina adaptéru zasazujici
funkcionalitu do konkrétniho prostredi. Zbytek aplikace tudiz muze byt znovu pouzit,
napt. az bude vhodné aplikaci nabidnout také uzivatelim jinych néastroju pro upravu
HTML dokumentu spole¢nosti JetBrains, tedy konkurenci VS Codu.

Ptenos aplikace mimo prostiedi HTML jiz vyzaduje zménu logiky controlleru. Se
zvolenou architekturou je to mozné prostiednictvim zmény prislusnych filtra v jeho
pipeling, které jsou od sebe izolovany, aby byla takova zména co nejsnazsi.

Objevi-li se pozadavek podporovat jiné jazyky mnez cesky, budou tim zasazeny
nasledujici komponenty:

o Regular Expressions, protoze reguldrni vyrazy piimo zavisi na typografickych
pravidlech jazyka.

o Settings, z obdobného duvodu.

o Messager, protoze hlasky informujici o prubéhu vkladani je vhodné psat v daném
jazyce (resp. v jazyce predvoleném uzivatelem).
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Implementace

Implementace je klicovou soucasti vyvoje SW a zahrnuje volbu konkrétnich technologii,
prevod navrhu SW na zdrojovy kéd a jeho organizaci. Jak bylo jiz zminéno, aplikace
je napsana v jazyce TypeScript. 'To umoznuje snadné vyuziti schopnosti nastroje VS
Code prostrednictvim rozhrani VSCodeAPI a zaroven umoznuje recyklaci kédu v pripadé
migrace napr. do internetovych prohlizecu. Pri integraci funkcionality s textovym editorem
VS Code bylo postupovano podle navodu dostupnych na jeho strénkéchﬂ

Thttps://code.visualstudio.com/api/get-started /your-first-extension
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IMPLEMENTACE

11.1 Manifest

Projekt neni tvoren pouze zdrojovym kédem. Klicovou roli v kazdém rozsiteni VS Code
plni také manifest package.json.[58] Je umistén v kofenovém adresaii projektu a obsahuje

napr.

O

tyto hodnoty:

name — identifikator rozsiteni,

version — verze,

publisher — identifikator uctu, pod nimz je rozsiteni vydéno,
engines — kompatibilni verze VS Code,

description — kratky popis,

categories — pole stitki popisujicich, ¢im se rozsiteni zabyva, muze byt
napt. ”Formatters”, ” Debuggers” nebo ”Snippets”,

contributes — pole definujici piikazy, pod kterymi je rozsiteni aktivovano, a moznosti
konfigurace.

Tyto hodnoty jsou nezbytné pro spravné zpracovani nastrojem VS Code a pro spravnou
prezentaci rozsifeni v obchodé VS Code Marketplace. [59][5§]
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11.2 Ovladani

Funkcionalita rozsiteni se ve VS Code aktivuje prostfednictvim spusténi vybraného prikazu
v tzv. paleté prikazu, klavesovou zkratkou nebo tlacitkem. Pro toto rozsiteni byly
zvoleny prvni dva zpusoby. Aby byl piikaz dostupny a volal piislusné funkce, je nutné
ho mit uvedeny v manifestu a, obvykle uvniti exportované funkce activate, tak zvané
registrovany. [54]

11.2.1 Soubor extensionActivator.ts

Kazdé rozsiteni nastroje VS Code musi exportovat funkci activate. Ta je spousténa, kdyz
je pouzit néktery z prikazu deklarovanych v manifestu, a v pripadé této aplikace se nachdazi
v souboru extensionActivator.ts a vola funkei souboru commandRegister.ts pro registraci
prikazu.

Obdobné by soubor extensionActivator.ts mohl exportovat také funkci deactivate, ktera
je volana, kdyz je néstroj VS Code vypnut, nebo je rozsiteni odinstalovano, ¢i jen vypnuto,
slouzi tedy k provedeni "uklidovych” operaci.[54, B8]

11.2.2 Soubor commandRegister.ts

Exportovana funkce registerCommand slouzi k navazani piikazu na funkci opravy NM
v aktivnim dokumentu. V principu vytvaii a ukladd posluchaé tohoto piikazu.[60]
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11.3 Pt¥istup k souboru HTML

Pri aktivaci pracuje program vzdy s pravé otevienym souborem. Tento soubor je na
zacatku celého procesu pro vkladani NM precten a na jeho konci jsou do tohoto souboru
zapsany zmény (prepisy mezer) vygenerované na zékladé precteného textu.

11.3.1 Soubor Change.ts

V souboru je definovan datovy typ Change, ktery slouzi pro prenos dat mezi komponentami
Document Access a Spaces Corrector (data transfer object). Obsahuje informace o zméng,
kterda mé& byt v dokumentu provedena: indexy pocatku a konce nahrazované casti
dokumentu a novy fetézec.

11.3.2 Soubor documentAccess.ts

V tomto souboru se nachazi funkce pro ¢teni obsahu tohoto souboru a zapis zmén do néj
na prislusné indexy.

11.3.2.1 Cteni dokumentu

Pii ¢teni se zdroven inicializuje hodnota pro chystany zapis (proménnd activeEditor, viz
. To by mohlo byt dulezité, pokud by byl pti ¢teni aktivni jiny dokument nez pii zapisu
(uzivatel by stihl okno pfepnout). Vzhledem k rychlosti programu se vsak nepiedpokldda,
Ze by to byla casta hrozba.

|

Pd

28 let activeEditor: vscode.TextEditor

29 let activeDocument: vscode.TextDocument

38

31 export function read(): string {

32 activeEditor = getActiveEditor()

33 activeDocument = getDocumentFromEditor(activeEditor)
34 return activeDocument.getText()

35 r

36

Figure 11.1: Cten{ obsahu dokumentu

11.3.2.2 Zapis zmén do dokumentu

Na konci zpracovavani prikazu k vlozeni je komponentou Spaces Corrector volana funkce
applyChanges (viz obrazek [11.2)) a je do ni pteddno pole objektu typu Change k zapisu do
dokumentu.
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11.3. Pristup k souboru HTML

33

34 export async function applyChanges(changes: Change[]) {
35 checkRanges(changes, activeDocument)

36

37 await activeEditor.edit((editBuilder) =» {

38 let change: Change | undefinad

39 while (change = changes.pop()) {

48 rewriteSection(change!, activeDocument, editBuilder)
41 1

42 1)

43 )

44

Figure 11.2: Zapis zmén do dokumentu

Funkce activeEditor.edit je asynchronni. Otevie ptistup k ipravam uzivatelem aktudlné
zobrazeného souboru a postupné provadi veskeré zmény ¢tené z argumentu. Néasledné
pristup zavte.

Konstrukee async-await zajistuje, Ze se tento asynchronn{ kéd chovéa synchronné.[61]
Kdyby se kéd provadeél asynchronné, mohlo by dojit ke konfliktu mezi dvéma vldkny, které
chtéji do dokumentu pristupovat ve stejnou chvili. Jelikoz je tato funkce po jednom zavolani
prikazu ke vlozeni NM volana vicekrat, ma smysl se tomuto konkurenénimu ptistupu snazit
vyvarovat.
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11.4 Zpracovani textu

Textem dokumentu se zabyva komponenta Spaces Corrector. Validuje ho, ¢te konfiguraci,
nechava zapsat opravné zmeény a vypsat vysledek. Strukturu této komponenty lze vidét
na obrazku [L0.3 na str. [56| v kapitole Navrh.

11.4.1 Soubor correctionController.ts

Komponenta Correction Controller implementovana v souboru correctionController.ts
nechava ménit text dokumentu celkem az dvakrat. Nejprve kdyz sjednocuje zapis
nezlomitelnych mezer, nasledné kdyz vklada NM. Pokazdé ptritom provadi nasledujici:

1. nejprve kontroluje validitu dokumentu,
2. nasledné ho rozklada na turyvky textu v jednotlivych elementech,

3. déle k témto dryvkam generuje pifslusné zmény — bud zmeény sjednocujici zépis
NM v dokumentu, nebo zmény pro vkladani NM do dokumentu a jejich piipadné
odebirani z néj,

4. nakonec vygenerované zmény necha zapsat.

Po skonceni zapisu uzivateli nechd prostfednictvim komponenty Messager vypsat vysledek
operace. Vrchni droven popisovaného algoritmu je vidét na obrazku ta spodni (Cast
vykonavana dvakrat) na obrazku

8 export async function correctActiveDocument() {

9 try {

18 await changeTexts(createSpacelnifications)

11 inform("Nalezené vyrazy: " + await changeTexts{createfllCorrections))

12 + catch (error) {

13 if (error instanceof Error) alarm{ Je mi lito, né&co se nepovedlo: ${error.message} )
14 E

15 3

Figure 11.3: Vrchni uroven algoritmu vkladani NM
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11.4. Zpracovani textu

17 async function changeTexts(changesGeneration: (correctedText: string) =» Change[]): Promise<number> {
18 let HTMLText = obtainText()

19 let textParts = DOMRecurser.extractTexts(HTMLText)

20

21 const changes: Change[] = generateChanges(textParts, changesGeneration)

22 let numberOfChanges = changes.length

23 await documentAccess.applyChanges(changes)

24 return numberOfChanges

Figure 11.4: Spodni droven algoritmu — vlastni zména textu

11.4.2 Soubor documentValidator.ts

O wvalidaci dokumentu se starda komponenta Document Validator v souboru
documentValidator.ts. Validace se provadi s vyuzitim rozhrani DOMParser, které slouzi
k vytvoreni objektu dokumentu z textu v HT'ML. Princip je ten, ze DOMParser pozna,
kdyz text neni validni HTML, a se ho lze zeptat na chybu (viz obrézek .

Jak je v ukéazce také vidét, dédle se kontroluje, zda je v tagu dokumentu html pritomny
atribut lang a zda znaéi cestinu (podrobnosti viz kapitola 4] Rozpoznavani ¢eského textu,

str. .

[Le]

if (lisParsedOK{documentElement)) return false

= @

const lang = documentElement.getAttribute("lang™)
return lang ? lang.startsWith("cs") : true

el e =
=

P

Figure 11.5: Validace textu dokumentu

11.4.3 Soubor correctionCreator.ts

Data potfebna k opravé mezer generuje na zakladé vyhleddvani reguldrnimi vyrazy,
prevazné stazenymi z DB, kéd v souboru correctionCreator.ts komponenty Correction
Creator. Jde o indexy a opravné fetézce. Pii vyhleddvani se zjistuje index shody
a v nalezeném textu se nahradi jeden zapis mezery néjakym jinym.

Podobny algoritmus funguje i pii sjednocovéani zapisu NM v dokumentu. Pro tento uicel
jsou regularnimi vyrazy vyhleddavany pravé ruzné zpusoby zapisu NM (&nbsp; E#160;
E#rA0; a E#xal; vice o zapisu NM v kapitole |§| na str. .
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11.4.4 Soubor textExtractor.ts

Aby bylo mozné pracovat s prostym textem, je nutné ho totiz nejprve z textu dokumentu,
ktery je v jazyce HTML, extrahovat. To obstardva komponenta Text Extractor v souboru
textExtractor.ts. (Reserse vztahujici se k této problematice se nachézi viz kapitola
Préce s ¢lenénym textem, na str. [01])

V jazyce HTML se lze orientovat na zékladé znaki <, >, \ a uvozovek (7, ’). Resenfm
je tedy navrhovy vzor stavovy automat, iterace textem a ptislusna reakce na tyto znaky
(viz obrézek. Tato reakce zahrnuje zménu stavu a pripadné pridani iseku od posledni
znacky do aktudlni pozice do pole textovych tryvku.

e e

B

=

L Ll L pa R Ra

Pooold B S D 00 =]

[55Y

public generateTextParts(text: string): [textPart: string, offset: number][] {
while (this.index ¢ text.length) {
this.state.follow(this, text)

:
3
return this.textParts

Figure 11.6: Cyklus extrakce textovych tryvku

Obrézek [11.7 ukazuje piechod z textového tiryvku do komentare nachdzejictho se uvnitf
textového uryvku. Ostatni prechody jsou podobné.

19

20

class Correction implements TextMeaning {

private startIndex: number

constructor(context: Context) {
this.startIndex = context.getIndex()

public follow(context: Context, text: string): veid {

if (text.substring(context.getIndex(), context.getIndex() + 4) == "<!--") {
context.addTextPart({[text.substring(this.startIndex, context.getIndex()), this.startIndex])
context.setState(new CommentInCorrection())
context.incrementIndex(4)
return

fa—

Figure 11.7: Detekce komentaie a zména stavu

Na tomto obrazku je vidét i hlavicka tiidy Correction — stavu, kdy se iteruje v textovém
uryvku. Implementuje rozhrani stavu nazvané TextMeaning, podobné jako tyto tiidy:
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o Tag — uvnitt textu znacky,

o Attribute — atribut uvnitt znacky,

o CommentInTag — komentai uvniti znacky,

o CommentInCorrection komentai uvniti textového uryvku

Pro extrakei textovych ¢asti nebylo mozné znovu pouzit DOMParser (stejné jako pii
validaci), jenz by sestavil objekt dokumentu, ktery by poté mohl vracet informace o ruznych
znackach. Dokument si totiz DOMParser mirné upravuje. Napiiklad do tabulek pridava
znacku <tbody>a </tbody>, pokud v puvodnim textu chybi. Dusledkem toho by se
znicilo indexovani zmén v dokumentu.

69



11. IMPLEMENTACE

11.5 Regularni vyrazy

Aplikace jednotlivych pravidel pro vkladani NM je feSena ruznymi reguldrni vyrazy
v komponenté Regular Expressions. Pomoci nich jsou vyhleddavany vyrazy, které spadaji
pod uréitd typograficka pravidla (vice o typografickych pravidlech viz kapitola Pravidla
pro vkladani, str. . Predmétem této kapitoly je konkrétni podoba regularnich vyrazu
a jejich vybér podle aktualni konfigurace.

11.56.1 Soubor regularExpressionsDB.ts

Pravidla konfigurovand uzivatelem jsou ulozena v souboru settings.json, ovSem nejsnazsim
zpusobem, jak databazi s ostatnimi regularnimi vyrazy exportovat pro zbytek aplikace,
je psat ji v jazyce TypeScript. Data s regularnimi vyrazy jsou tedy dostupna v souboru
regularExpressionsDB.ts. Tudiz odpada nutnost jakéhokoli prevodu z fetézce na regularni
vyraz a v pripadé této aplikace to nevyhody méa pouze nepatrné.

Implementace hrubych pravidel z kapitoly [2| (na str. , je vidét na obrazku |[11.8

17

18 // rough and switchable

19 export const MBSP_AFTER_MATH: RegkExp[] = [fhd =¢rizdtun-+]/g]
28 export const NBSP_BEFORE_MATH: RegExp[] = [/[=<rsz+tpix-+] Nd/g]
21 export const NBSP_BEFORE_MINUSES: RegExp[] = [

22 /-1 ["\d]/g,

23 /1A 1~\d1/g]

24 export const NBSP_BEFORE_SLASHES: Regkxp[] = [/\/ ‘\b/g]

25

vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

26 export const IV _WNOT MNUMERALS: RegExp[] = [/[IV] [\wA-ZESCRIYAIEUUa-z&i&riyaiédord]+/g]

27

Figure 11.8: Regulérni vyrazy pro hrubé pravidla

11.56.2 Soubor regularExpressionsPicker.ts

Pred c¢tenim hodnot z DB je potieba nacist uzivatelskou konfiguraci, aby byla
¢tena jen potiebna data, v souboru regularExpressionsPicker.ts komponenty Regular
Expressions Picker. Napt. prvni dvé pole regularnich vyrazu z ukazky na obrazku
NBSP_AFTER_MATH a NBSP_BEFORE_MATH, nikdy nejsou pouzivana soucasné (vzdy
je pouzito pravé jedno z nich). K tomuto vztahu a podobnym situacim dochézi mezi
hrubymi pravidly nékolikrat. Vybréano je vzdy to pole regularnich vyrazu, které odpovida
hodnoté prectené z konfigurace (viz obrézek [I1.9). O ¢tenf konfigurace se vsak stard jind
komponenta, Settings.
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28

21 function addRegexpsAccordingToConfiguration(regexps: RegExp[], regexpsConfiguration: ConfigData) {
22 if (regexpsConfiguration.wrapAroundMath === "pfed") { //zalamuje se pfed MO, NM vkladana za MO
23 regexps.push(...regexpsDB.NBSP_AFTER_MATH)

24 if (!regexpsConfiguration.dashes) regexps.push(...regexpsDB.NBSP_BEFORE_MINUSES)

25 if (!regexpsConfiguration.slashes) regexps.push(...regexpsDB.NBSP_BEFORE_SLASHES)

26 1

27 else { f/zalamuje se za MO, NM vkladana pfed MO

28 regexps.push(...regexpsDB.NESP_BEFORE_MATH)

29 regexps.push(...regexpsDB.NBSP_BEFORE_MINUSES)

38 regexps.push(...regexpsDB.NBSP_BEFORE_SLASHES)

31 1

32

Figure 11.9: Vybér a ¢teni regularnich vyrazu
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11.6 Nastaveni

Klicovym souborem pro uzivatelskou konfiguraci je manifest, soubor package.json.
Prosttednictvim ného VS Code vi, jakd nastaveni uzivateli nabidnout. Uzivatelské
preference jsou pak aplikaci ¢tené s vyuzitim VSCodeAPI.

11.6.1 Soubor settingsAccess.ts

Tento soubor komponenty Settings obsahuje funkce ke ¢teni konfigurovaného nastaveni
a implicitni hodnoty pro pfipad, Zze by se je nepodafilo nacist (pokud by byl soubor
package.json poskozen).

Definuje pfitom typ ConfigData, ktery slouzi pro prenos dat do operace pro vybeér
reguldrnich vyrazu v komponenté Regular Expressions (data transfer object). Jak je vidét
na obrézku [I1.10} jde o mnozinu hodnot potfebnych pro tento vybeér.

1a

11 export type ConfigData = {

12 wrapbroundMath: string,

13 dashes: boolean,

14 slashes: boolean,

15 romanCaution: boolean,

16 datesValidation: boolean,

17 month¥earSeparation: boolean,
18 wraphfterDegrees: boolean,

19 wrapInMathParentheses: boolean,
28 custom: RegExpl[]

21 r

22

Figure 11.10: Datovy typ ConfigData

11.6.1.1 Cteni konfigurace

Konfigura¢ni nastaveni je ¢tena volanim:

configuration.get<<typ hodnoty>>(’<identifikdtor nastaveni>’)

Aby toto volani mohlo byt tuspésné, v manifestu projektu package.json musi
byt nastaveni s ptisluSnym identifikatorem deklarovano, podobné jako to ukazuje

obrazek [[T.11]
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51 "configuration™: {

52 "title": "nbspcorrector”,

53 "properties": {

54% "nbspcorrector.nonBreakingSpacesiotation™: {
55 "order": 8,

56 "type": "string”,

57 "enum™: [

G8 "&nbsp;",

5O "E#1e8;",

(o1%] "Edwae; ",

61 “&#wag; "

62 1.

63 "default”: “&nbsp;",

64 "description”: "Wyber zdpis pouiivany pro nezlomitelné mezery."
65 I

Figure 11.11: Deklarace nastaveni
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J = < /2 nbspearrector DB Do - [m] o
| EXPLORER < ehtml @ m -
~~ OPEN EDITORS | 1 unsaved < examplehtml > & html > &3 body > @ table > @1tr > @th
® < examplehtml 6 <title>Priklad HTML souboru</title>

7 </head>

~ NBSPCORRECTOR
8 <!--koment

% .vscodeignore

E—& @ CHANGELOG.md 9 nadva Fadky

o 18 -
> example.htm 1 —
bl <> example2.html M 12 <body>

< example3.html 13 <h1>Vitejte na mé webové strance!</hl>
E_llj package-lockjson 14 <table>

package,json 15 <tr>
18 <th>V poméru 58&nbsp;:&nbsp;58.</th>

(@ README.md
- 17 <th>10&nbsp;5eeénbspieee K& si rozdélili vénbsp;poméru 5¢

) i 18 <th»Tel. €.: 776&nbsp;665&nbsp;554</th>
@ ¥ vsc-extension-quickst... 19 <.ftr>
20 <tr>
{5} > OUTLINE 21 <tdsIine (5) Malezené vjrazy: 15
> TIMELINE 22 CEd>0 Clr v mun muse wm sy s s A
3° DOMParserExtractorReplacement” <> 0111 @0MA0 o Ln16,Col 23 Spaces:2 UTF-8 CRLF HTML (?

Figure 11.12: Upozornéni po skonceni vkladani NM

1 import * as vscode from 'vscode';

2

3 export function alarm(text: string) {

4 vecode.window. showErrortMessage (text)

= r

6

7 export function inform(text: string) {

8 vscode.window.showInformationMessage(text)
9 +

Figure 11.13: Enter Caption

11.7 Zpravy uZivateli

Uzivatel je o vysledku operace vkladani NM informovan zptusobem piimo zavislym na
prostredi aplikace. V tomto ptipadé byla zvolena rozhranim VSCodeAPI nabizena
funkcionalita upozornéni, kterd se objevuji v pravém spodnim rohu okna.[54] Tlustruje
to obrazek kde je vidét umisténi upozornéni — vpravo dole.

11.7.1 Soubor messager.ts

Jde pouze o primitivni adaptér, ktery vold metody na rozhrani VSCodeAPI (viz

obrazek [11.13). To rozlisuje zpravy chybové (obrazek [11.14)) a informacni (obrazek |11.15)),

které se od sebe 1isf barevnou ikonou.
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() Je mi lito, néco se nepovedlo: DOMParser is not defined

Figure 11.14: Enter Caption

(i) Nalezené vyrazy: 14

Figure 11.15: Enter Caption
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11.7.2 Zavér implementace

Byly implementovana vSechna potiebna funkcionalita a témér vSechny systémové
pozadavky (dostupné v kapitole [ na str. [49). Seznam implicitnich vyhleddvacich vyrazi
implementovan nebyl, jelikoz jako nejvhodnéjsi prostiedek k publikaci téchto neménnych
informaci byl vyhodnocen soubor readme.md.

Bohuzel konfigurace vlastnich reguldrnich vyrazu spocivd v psani téchto vyrazu
v souboru settings.json, coz neni prili§ uzivatelsky privétivé feSeni. V idealnim ptipadé
by tyto regularni vyrazy byly zapisovany a mazany piimo v rozhrani nastaveni rozsiteni.
Bohuzel se vSsak nepodarilo najit zpusob, jak toho dosahnout. Implementaci lepsiho
konfigura¢niho rozhrani lze planovat do budoucna, avsak je tfeba poznamenat, ze jsme
omezeni tim, co v rozhrani nastaveni umozni VS Code.
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KAPITOLA ]. 2

Testovani

Tato kapitola patii testovani, dulezité c¢asti vyvoje SW, bez niz by aplikace pro vkladani
NM jisté nefungovala. V nasledujicich odstavcich je popisovano, jakymi technikami byly
testovany které casti aplikace, jaké chyby jimi byly odhaleny, jaké byly jejich dopady a jak
byly opraveny.
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12.1 Technologie

Testy lze spoustét pomoci néastroje vyvojaiu VS Code v piikazovém fadku. Toto rozhrani
vyuziva testovaciho frameworku Mocha.[62] Ten bézi v prostiedi Node.js. Testy framework
spousti sériove.[63] Priklad jeho pouziti v kédu této aplikace (volani funkce suite) lze vidét

na obrazku [[2.11

G

=]

12 >
28

b
21 >
28
29
38

78

suite( 'CorrectionExecution test suite', () =» {

const nbspNotation = settingsfccess.loadNBSPNotation()
const replacementGetter = (replaced: string) =»
replaced.replace(/ /g, nbspNotation)

test( 'createRegexplorrections test 1°, () =>» {--

1)

test('createRegexplCorrections test 2%, () =» {--
1)

f. )

Figure 12.1: Enter Caption



12.2. Testy

12.2 Testy

Spaces Corrector a Regular Expressions. Byly pfitom pouzity unit a end-to-end testy. Na
obrazcich nize jsou testované komponenty zvyraznéné ¢ervenou barvou.

12.2.1 Unit testy

Unit testy byla testovana komponenta Document Access. Diuvodem byla predevsim prace
s do té doby neznamym rozhranim VSCodeAPI pro ¢teni a tipravu dokumenti. Ackoli jde
o primitivni testy, byly dulezité, protoze DocumentAccess (viz diagram na obrazku
je prvni misto styku programu s dokumentem, a tudiz se komponenta také stavala jako
prvni podezielou, kdyz aplikace nefungovala.

Obecna architektura

Control Register

2

O

ExtensionAP|
P

’LTBXTCDITECHDI']

[

Spaces Corrector

£ ]} rees
L_‘“\@L\\_\

RegularExpression / \

BehaviouralSettings

Hl

Messager

TextEditor

p
VSCodeAPl

o— |

Messager —

VSCodeAPI

£ |

Document Access —

VSCodeAPI

Regular Expressions @
RegExpSettings

Settings

l

~

p
VSCodeAPl

O
CustomRegExps

Figure 12.2: Kontext testované komponenty Document Access

Daéle byla pomoci unit testu ovéfovana spravnost regularnich vyrazu v databéazi (viz
diagram na obrazku [12.3). Regularni vyrazy byly psany rucné a i sebemensi chyba
v nékterém z nich mohla zpusobit, ze prislusné typografické pravidlo nebude aplikovano

a ze se objevi false negatives.
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Architektura regularnich vyrazi

RegularExpressicns

Regular {I

Expressions

Regexps

Al

Regular Expressions Picker

')
i
1

r
ol B | I‘_\_
RegExpSettings RegExpSettings

@ DefauliRegexps

Default Regular Expressions
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Figure 12.3: Kontext testované komponenty Regular Expressions DB

Nakonec unit testy slouzily k testovani generovani zmén pro textové uryvky obsahujici
néjaky jev, kde maji byt vkladany NM. To méla na starosti komponenta Correction Creator
(viz diagram na obrazku [12.5)). Ukdzka jednoho z téchto testu je k vidéni na obrazku

12.2.2 End-to-end testy

Tyto testy byly nutné, jelikoz cilem byla plné fungujici aplikace. Aplikace byla rucné
vyzkousena na nékolika prikladech HTML souboru. Pozornost byla vénovana tomu,

o zda aplikace nalezne vSechna mista pro vlozeni NM
o zda najde mista pro prepsani NM na klasické mezery,
o zda vSechny opravy spravné zapise do dokumentu,

o zda cely proces nebude trvat neptimérené dlouhou dobu.
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11

12 test( 'createRegexpCorrections test 1°, () =» {

13§ const correctedString: string = "0 vyEi odmény se pravé jedna.”
14 const regexp: RegExp = /(?<="| )[0] \b/g

15 const createdCorrection = createCorrectionFromMatch(

16 regexp.exec(correctedString)!, regexp, replacementGetter)
17 assert.equal(createdCorrection[@], "0" + nbspNotation)

18 assert.equal{createdCorraction[1], @)

19 assert.equal{createdCorraction[2], 2)

20 })

21 §

Figure 12.4: Ukéazka testu generovani oprav

Soubory, na kterych byla aplikace testovana, jsou kratké soubory HTML vytvorené
pouze pro tucely testovani i soubor stranky Zpovédnkxaﬂ upraveny pro ucely testovani
spravnosti spoc¢itanych indexu mezer v textu dokumentu.

Thttps://www.zpovednice.eu/
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Architektura korekce
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12.3. Odhalené chyby a opravy

12.3 Odhalené chyby a opravy

Chyby, které se podaftilo odhalit, jsou vétsinou zavazného charakteru. Vétsinu se vsak
podafilo také opravit.

12.3.1 Regularni vyrazy

Mezi regularnimi vyrazy se pomoci unit testii objevily chyby, a tak néktera typograficka
pravidla v textech nebyla aplikovana. Ackoli se nékdy jednalo o nadmérné dlouhé regularni
vyrazy, podafilo se vSechna mista s chybnymi znaky v regularnich vyrazech identifikovat
a tyto chyby opravit.

12.3.2 Obnova vychoziho stavu

Pomoci end-to-end testu bylo objeveno, ze prvniho, druhé a kazdé dalsi vkladani NM ma
odlisné vysledky. Duvodem byla chybéjici inicializace mnoziny oprav na puvodni hodnotu
po kazdém vklddani. Data k opravam zustavala v paméti i po jejich provedeni. Odstranéni
této chyby bylo ovéreno opétovnym testovanim.

12.3.3 Vypocitavané indexy mezer

End-to-end testy prokéazaly také chybné vypocty indext, které se projevovaly
napt. vkladanim NM na nespravnych mistech, ackoli pocet vlozenych NM byl spravny.
Pomoci rozhrani DOMParser lze sice snadno ovérit, zda se jednd o validni dokument,
ukazalo se vSak, ze s bilymi znaky ve vstupnim textu pracuje pro tucel aplikace zcela
nevhodnym zpusobem (pfiddva je nebo je odebird), a tak nakonec pracuje s jinym textem,
nez je ve skute¢ném dokumentu. Tudiz se nabizelo indexy prepocitavat podle poctu bilych
znakt nachdazejicich se pred mistem oprav mezer.

Po vyrovnavani indexu prostrednictvim pocitani bilych znaku testy opét neprochéazely.
Nastroj DOMParser totiz do dokumentu nékteré pridava nékteré znacky, pokud chybi.
Jelikoz se nepodatfilo najit, které vsechny znacky DOMParser pridava, upravuje ¢i odebiré,
nelze ho pouzit pro vybirani textu z HTML dokumentu.

12.3.4 Stavajici chyba indexi

Implementace vlastniho parseru (viz kapitola Implementace, na str. zpusobila,
ze nékterymi testy zabyvajici se problémem vypoctu indexu zacal program prochézet.
Nicméné nové testy ukazaly, ze pii zpracovani nékterych HTML souboru indexy stéale
nepocita spravné. Pricina téchto chyb nebyla dosud presné lokalizovana, avsak testovani
naznacuje, ze se mohou objevit jen, pokud je v dokumentu vice urc¢itych bilych znaku
(odfadkovani), za nimiz nasleduje text, v némz ma byt provedena tprava. Takovy chybny
vysledek muze vypadat napifklad jako na obrdzku [12.6], kdy je s kazdym dalsim fddkem
mezera posunuta. (Puvodni fetézec byl ”Mapa je v métitku 1 : 50 000.”) Uzivatelé jsou
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12. TESTOVANI

tedy nuceni pred pouzitim aplikace tato odradkovani odstranit, coz vSak nastésti vétsinou
nema vliv na vysledné zobrazeni webové stranky, jelikoz tato odtadkovéani prohlize¢ obvykle
nahrazuje mezerami.[64]

32 <body bgcolor="#802868" Text="#FFFFFF" link="#FFFFFF" vlink="#C8CeCB8" alink="#FFFFFF">»

33 Mapa je vé&nbsp;méfitku 1&nbsp;:&nbsp;58&nbsp;668.
34 Mapa jv&nbsp;v mé&fitkufinbsp;:&nbsp;: &nbsp;® @8@.
35 Mapavénbsp;e v mé&fit&nbsp; :&nbsp;1 &nbsp; 58 882.
36 Mavénbsp; je v m&flnbsp;:&nbsp;u &nbsp; @ 58 9888.
37

Figure 12.6: Dusledek chybné vypoctenych indextu
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12.3.5 ZAavér testovani

Unit testy byla testovana predevsim zdkladni funkcionalita, s pomoci end-to-end testu
castecné také funkcénost konfiguracniho nastaveni a uzivatelskd privétivost. Unit testy se
ukazaly jako efektivnéjsi metoda, jak funkcionalitu ovérit a chyby opravit a predpoklada
se také, ze pokud by jich bylo vytvoteno vice, ¢as potiebny na opravy by se patrné zkratil.
Nicméné celkovou pouzitelnost aplikace bylo mozné posoudit az pomoci end-to-end testu.

Na zakladé vysledku testu byly pravadény upravy, kterymi se vétsinu chyb podarilo
odstranit. (Odstranéni bylo vzdy ovérovano opétovnym testovanim.) V pozdéjsi fazi
vyvoje byla aplikace testovana na nékterych specificky psanych souborech HTML, kde se
ukazalo, ze jsou NM vklddany na nespravna mista. Celkové vzato tedy testovani ovértilo, ze
je produkt pripraven k pouziti, i kdyz stale existuje prostor pro zlepseni zejména v oblasti
uzivatelské privétivosti.
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KAPITOLA ]. 3

Distribuce

Ze zadani vyplyva publikace zdrojového kédu na GitHubu. Uzivatele a dalsi vyvojare
miize tento kéd zajimat z riznych duvodi a navic to aplikaci pridava na diuvéryhodnosti.
V' nasledujicich odstavcich jsou zvazovany zpusoby, jak ji cilovym uzivatelium privétivou
cestou distribuovat.

13.1 Zpisoby distribuce

Moznosti, jak lze aplikaci distribuovat, se odviji predevsim od jeji podoby. V pripadé této
bakalarské prace jde o rozsiteni pro VS Code.

13.1.1 Visual Studio Code Marketplace

Nejen ze nabidku VS Code Marketplace 1ze oteviit na strankéch VSIL ale je mozné se do ni
snadno a rychle dostat také prostfednictvim VS Code jednim kliknutim. Vsechna rozsitent,
véetné produktu této prace pod nazvem Czech Enbsp; Corrector, jsou tak na jednom misté
a vyhledavat lze mezi nimi podle nazvu, kategorie anebo dalsich vlastnosti. VS Code
umoznuje snadnou a rychlou instalaci na misté, kde lze rozsiteni rovnou vyzkouset.[54]

13.1.2 Webové stranky

Podobné lze stazeni aplikace nabizet na webovych strankach — vlastnich, ¢i na serverech
typu Uloz.to nebo Slune¢nice. Uzivatelim by musel byt pak témér vzdy dopraven odkaz
na webovou stranku, coz by oproti obchodu VS Code Marketplace zhorsovalo dostupnost

v~/

tento zpusob distribuce nevyuzit.

Thttps://marketplace.visualstudio.com/vscode
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13. DISTRIBUCE

13.2 Rozhodnuti o distribuci

Aplikace byla distribuovana v obchodé VS Code Marketplace pod néazvem Czech énbsp;
Correctmﬂ. Jde o uzivatelsky nejprivétivéjsi a zaroven nejsnazsi cestu, jak uzivatelim
distribuovat rozsiteni i jeho prubézné aktualizace. Vice nez pravdépodobné se také nejspise
jedna o prvni misto, kde uzivatelé editoru VS Code hledaji jeho rozsiteni.

Zhttps://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=WardenSpirit.nbspcorrector&ssr=false
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SWOT analyza aplikace

SWO'T analyza provadéna po publikaci a nékolika opravach aplikace vyhodnocuje
strategické vlastnosti projektu. Vystupem analyzy je napr. hodnota tispésnosti aplikace
uzitecna pro zhodnoceni vysledku prace nebo v pripadé ambici k monetizaci aplikace.

14.1 SWOT matice

U kazdého z prvku SWOT analyzy je vyhodnocena dulezitost (podil vlivu v rdmei skupiny)
a spokojenost (sila vlivu). Konkrétni hodnoty ukazuji tabulky [14.1} [14.2] [14.3] a [14.4]
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14. SWOT ANALYZA APLIKACE

Popis Dilezitost | Spokojenost
Néstroj je snadno k nalezeni, stazeni a pouziti (distribuce
pfimo prostfednictvim obchodu s rozsitenimi, vkladani 0.3 4

byva témeér okamzité).

Néstroj nemé konkurenci svého typu. (Viz kapitola
Existujici feseni, na str. .

0,15 4
Nastroj aplikuje nejvice typografickych pravidel
(v implicitnim nastaveni) mezi obdobnymi programyﬂ 01 3
Néavrh umoznuje snadnou migraci aplikace na jiné
platformy. (Névrh viz kapitola [L0| na str. [53}) 015 3
Navrh umoznuje snadnou migraci do jinych kontextu nez
HTML. (Téz vychazi z kapitoly Navrh.) 015 1

Néavrh umoznuje snadno zapojit umeélou inteligenci nebo
zkratka vyuzit externi rozhrani, které by opravu textu 0.15 9
provédeélo 1épe. (Opét viz kapitola N4vrh.) ’

Table 14.1: Silné stranky

Hodnota silnych stranek: 0,3 x 440,15 x4+ 0,1 x 34+ 0,15 x 34+ 0,15 x 1 4+ 0,15 x 2= 3
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14.1. SWOT matice
Popis Dilezitost | Spokojenost
Aplikace pfi jistych zpusobech odifadkovani v dokumentu
nefunguje spravne. 0.2 3
Vkladani neni dokonalé bez dukladné uzivatelské
konfigurace. (Viz kapitoly [2, Pravidla pro vklddani, na
.. . 0,05 4
str. |5 a , Uzivatelska konfigurace, na str.
Aplikace je ur¢ena pouze pro uzivatele nastroje VS Code.
0,2 1
Uzivatelskd konfigurace nemda uzivatelsky privétivé
rozhrani. 0.9 A
Nastroj je wuréen pouze autorum cesky psanych
dokumentu a povédomi o nezlomitelnych mezerach nema 0.3 9
kazdy, tudiz je pocet potencidlnich uzivatelii omezen. ’
Vyvoj aplikace zavisi na jediném vyvojari.
0,05 5
Table 14.2: Slabé stranky
Hodnota slabych stranek:
02x34+005x44+02x1+0,2x44+03x2+0,056x5=2,65
Popis Dilezitost | Spokojenost
Pocet instalaci pravdépodobné poroste. (Zatim roste
kazdym tydnem prumérné o 4.[65].  Pro srovnani 1 4

s puvodnimi cili viz kapitola Uvod, na str.

Table 14.3: Prilezitosti

Hodnota ptilezitosti: 1 x 4 = 4
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14. SWOT ANALYZA APLIKACE

Popis Drilezitost | Spokojenost
Aplikace vyuzivajici umelé inteligence by pro vkladani
nezlomitelnych mezer mohly nachazet vice mist, ¢ehoz 05 1

by mohla vyuzit nova konkurence.

Objevi se nova pravidla pro vkladani nezlomitelnych
mezer, na jejichz aplikaci systém regularnich vyrazu 0.9 1
pouzivany nyni jiz nestaci. Od roku 1987 nabylo platnosti ’
celkem 6 vydan{ pifsluiné normy (CSN 01 6910).[66]
Cestinu na internetovych strankach postupné nahradi
anglictina. Prispiva k tomu fakt, ze mezi lety 2014 a 2022 0.3 3
pocet anglicky mluvicich vzrostl o (puvodni) tfetinu na ’
vice nez 1,4 miliardy. [67]

Table 14.4: Hrozby

Hodnota hrozeb: 0,56 x 1+ 0,2 x 1+ 0,3 x 3 =1,6

14.2 Zavér

Podstatnym vystupem je zde vystupni hodnota analyzy, kterd napovida, jak je projekt
uspésny. Spocita se jako soucet silnych stranek, prilezitosti a opacnych hodnot slabych
stranek a hrozeb: 3 4+ 4 - 2,65 - 1,6 = 2,75. Jelikoz je vysledek, 2,75 jednoznacné kladny,
lze aplikaci v ramci SWOT analyzy povazovat za uspésnou. Je tfeba poznamenat, ze
k vypoc¢tum vedla pouze jedna prilezitost, avsak velmi podstatna.

Projekt se nyni nachézi v tzv. modrém ocedanu, tzn. zatim na trhu neni produkt,
ktery by mu v rdmci VS Code konkuroval. Jeho cilem je Setfit cas svym uzivatelim,
a pokud opomineme, Ze se jednd o nedilnou soucast bakalaiské prace, mira uspéchu je
jejich uSetfenému casu primo umeérnd. Aplikace méa tedy zatim nenaplnény potencial
v poctu uzivateli. Navic hrozby se naplni s mensi pravdépodobnosti, pokud se podarii
aplikaci vcas vylepsit.

Z toho duvodu by vhodnou strategii pro nasledujici ¢tvrtleti mohly byt strategie maz-
maz, nebo min-mazx. Prvni tézi ze silnych stranek, druhd se snazi redukovat ty slabé.
Obé strategie maji ambice vyuzit vyznamnou ptilezitost, kterou predstavuje stale rostouci
pocet instalaci. Uzivatele je vSak potieba si také udrzet.

Konkrétni kroky, které lze na zakladé této analyzy podniknout, aby produkt Setfil cas
svym uzivatelum, a plnil tak svuj cil co nejlépe, zni:

1. oprava chyb, aby byli uzivatelé usetieni zklamani a neodchéazeli;

2. nalezeni zpusobu, jak vylepsit prezentacni stranku aplikace, coz by uzivatelum jesté
vice usnadnilo rozhodovéni, zda aplikaci instalovat, a navic jde o levny krok;
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14.2. Zaver

3. vyvoj lepsiho rozhrani pro uzivatelskou konfiguraci, aby se dostala do povédomi jako
seridzni;

4. rozsiteni implicitné podporovanych pravidel.
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Zavér

Zaver shrnuje vysledky této bakalarskou praci a porovnava je s vytycenymi cili.

15.1 Zhodnoceni vystupii bakalarské prace

Podafilo se vytvorit fungujici aplikaci pro automatickou upravu dokumentu v ramci
zalamovani radku. Co do poc¢tu implementovanych pravidel jich bylo v implicitnim
nastaveni implementovéno 16 z celkového poc¢tu 20 (popisovanych v kapitole [2, Pravidla
pro vkladani, na str. |5). Smérodatné informace v8ak prinese az odezva uzivatelu. Mezi
nalezenymi aplikacemi pro automatické vklddani nezlomitelnych mezer do ¢eského textu
nastroje VS Code ji mohou vyuzivat autori HTML dokumentu pouzivajici tento nastroj
pro efektivni vkladani nezlomitelnych mezer, a usettit tak svuj cas.

V této bakalarské préci jsou popisovany jednotlivé kroky od vytycenych cilu a ziskdvani
informaci ptres navrh, implementaci a testovani po zhodnoceni vysledku. V obchodé VS
Code Marketplace, kde je publikovana, ma nakonec 52 dnu od publikace prvni verze,
37 instalaci, coz je po odecteni poctu tif vlastnich instalaci priblizné 227 % prvniho cile této
bakalarské prace (cile viz kapitola Uvod, na str. . Aplikaci prezentuje text s odkazem
na typograficka pravidla, ¢imz je plnén také druhy cil.

SWOT analyza provedend mésic a pul po uvedeni aplikace na vefejnost v obchodé VS
Code Marketplace o aplikaci navic tika, ze hodnoty jejich silnych stranek a ptilezitosti
prevazuji nad slabymi strankami a hrozbami. To je znamkou jejiho tspéchu a zaroven
duvodem pro optimisticky pohled na jeji budouci vyvoj.

!Porovnavéna byla s aplikacemi &Nbsp; replacer, Vlna a Seznam Médium viz kapitola |3, Existujici

feSeni, na str.
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15. ZAVER

15.2 Potencidl aplikace v pFipadé dalSiho vyvoje

Jak bylo planovano béhem navrhu architektury, vétsi ¢ast kodu je psana nezavisle na
prostiedi nastroje VS Code a rozhrani pro jeho rozsiteni, tudiz se nepiredpoklada, ze by
bylo slozité vyuzit kod také v jinych prostredich. Ptedné se pro to nabizi obdobné nastroje
spolecnosti JetBrains nebo webové prohlizece.

15.3 Ziskané zkusenosti

Pred vypracovanim této bakalarské prace nebyly mé znalosti typografickych c¢eského jazyka
pro psani nezlomitelnych mezer a zkuSenosti s psanim rozsiteni do textového editoru VS
Code téméi 7adné. Behem reserse jsem pracoval s technickymi normami CSN 01 6910,
které jsou v oblasti zalamovani fadku formalnim a obecné uznavanym souborem téchto
pravidel, abych tyto znalosti nasledné vyuzil pro vytvoreni nastroje, ktery tato pravidla
v co mozna nejveétsi mite automaticky opravuje, a usettil tak cas jeho uzivatelim. Mezitim
jsem se vSechna tato pravidla naucil, coz jsem vyuzil mj. i pii psani této bakalaiské prace,
a ziskal jsem zakladni zkuSenosti s psanim rozsiteni pro nastroj VS Code.
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Zkratky

Pismo a typografie

NM
ASCII
CSN

Nezlomitelnd mezera
American Standard Code for Information Interchange
¢eské technické normy

Znackovaci jazyk

HTML

Hypertext Markup Language

XHTML Extended Hypertext Markup Language

XML
DOM

Extensible Markup Language
Document Object Model

Ostatni zkratky

API
SW
IDE
RV
RVP
MS
VS
SRQ

Aplika¢ni programové rozhrani (Application programming interface)
Software

Integrated Development Environment

regularni vyraz

ramcovy vzdélavaci program

Microsoft

Visual Studio

Systémovy pozadavek (System requirement)
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Seznam p¥iloh

Soubory
nbspcorrector.zip — soubor komprimovanych zdrojovych kédu a dalsich soucasti aplikace

Czech_&nbsp;_Corrector.VSIX — soubor rozsiteni; instalaci lze provést ve VS Code
pomoci volby Install from VSIX... v menu rozsiteni.
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