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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primeérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Zadani prace povazuji za primérné narocné, nebot vyzaduje prevazné aplikaci praktickych znalosti ziskanych béhem studia
specializace Pocitacové hry a grafika.

Splnéni zadani splnéno s vétsimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splnuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace povazuji za ¢astecné splnéné. Autor naimplementoval velmi zjednoduSeny model pohybu vlaku po kolejich
definovanych spline kfivkami, ktery bohuZel nereaguje na Zadna technickd zafizeni, jakymi jsou vyhybky a navéstidla, ¢i
omezeni rychlosti. Vimplementovaném editoru pro tvorbu kolejové trati dle zadané spline kfivky neni Zddnym zplsobem
kontrolovana spravnost trati, coZ bylo pozadovano pfimo v zadani, a Ize tak vytvofrit nerealné traté, které nesplnuji platné
normy. Jedinym funkénim zpusobem, jak vytvofit trat dle platnych norem je vyuzit pfeddefinované tvary kolejnic (pfima,
oblouk) a pospojovat je v editoru ru¢né. Ovladaci prvky v kabiné nejsou interaktivni, nezobrazuji aktualni stav simulatoru a
strojvidce tak nema Zadnou zpétnou vazbu, kterou by mohl pfi fizeni vlaku vyuzit. Z praktického hlediska je tedy simulator
i editor témér nepouzitelny, viz také pripominky u nasledujicich hodnoticich kritérii. Dale nejsou splnény pozadavky zadani
na provedeni reSerse metod simulace vlakové dopravy (pouze je uveden prehled vybranych vlakovych simulatord) a popis
zpUsobU ovladani modernich vlakovych souprav a jejich technickych parametrd.

Zvoleny postup FeSeni Castecné vhodny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Zvoleny postup feSeni povazuji za ¢aste¢né spravny, nebot student se pustil do implementace, aniz by si na zakladé predchozi
reserSe stanovil zakladni funkéni poZzadavky a zmapoval metody simulace dopravy, véetné zplsobl ovladani vlakovych
souprav. Kladné hodnotim poufZiti spline kfivek pro generovani kolejové trati a fizeni pohybu vlakovych souprav, které
bohuzel neni dotazené a nezahrnuje Zadnou kontrolu, ktera by zajistila generovani korektni trati z hlediska norem.
Implementovany fyzikaIni model vlakové soupravy zahrnuje prikon elektromotoru, brzdnou silu a odpor vzduchu. V praci ale
neni diskutovano zadné dalsi rozsifeni modelu o simulaci tfeni Ci vliv stoupdni a klesani terénu. Vytvoreny editor trati nebyl
podroben zddnému uzivatelskému testovani a pres svoji jednoduchost je jeho ovladani uzivatelsky velmi nepfrivétivé.

Odborna uroven D - uspokojivé

Posudte troveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Popis feSeného problému je velmi povrchni, chybi implementacni i technické detaily. V praci zcela chybi kapitola s navrhem
reseni, analyzou moZnych implementacnich postupt, zplsobem ovladani vlakové soupravy a realizaci pravidel pro fizeni
provozu na trati. Misto toho je rovnou popsana implementace, kterd je spiSe popisem postupu praci a ovladani vytvoreného
simuldtoru. Popis provedenych testovani je nedostatecny a je v podstaté shrnutim moznych rozsiteni prace.

Herni enginy uvedené v reserdni ¢asti mély byt porovnany z hlediska metod simulace vlakové dopravy, zplsobu ovladani,
pouzitych fyzikalnich modeld, tj. dle informaci relevantnich pro fesSeny problém. Misto toho jsou povrchné srovnany pocty
dostupnych lokomotiv a trati, bez uvedeni informaci, jak jsou feSeny editory trati a jakou funkcionalitu poskytuji.
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Déle z odborného hlediska postradam reseni rovnomérného pohybu po kfivce, nebot Fidici body kfivky mohou definovat
rdzné dlouhé segmenty. Taktéz pouzity fyzikdlni model viaku je popsdn velmi kratce. Ocenil bych i detailnéjsi popis
zminénych moZnosti implementace pohybu vlaku pomoci komponent Unity enginu (Rigidbody, Collider a Wheel).

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace F - nedostatecné

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Cely text prace cCitd pouhych 25 stran, z ¢ehoZ pét stran je zcela prazdnych a oddéluji jednotlivé kapitoly. Prace tudiz
nespliuje pozadavek na minimalni rozsah bakaldrské prace. Text prace je velmi strohy a neuplny, obsahuje preklepy,
chybéjici slova a predlozky ve vétach. Celkové svou formou prace pUsobi jako pracovni verze, kterou student nestihl
dokoncit, ale presto ji odevzdal, o ¢emZ vypovidaji i poznamky typu ,,doplnit lepsi popisek” nebo ,,doplnit omezeni trati“ na
strané 17.

Vybér zdrojui, korektnost citaci D - uspokojivé

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskdavdni a vyuZivani studijnich materidl( k reseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tuvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Pouzité informacni zdroje jsou citovany korektné. Priblizné polovinou referenci jsou odkazy na webové stranky existujicich
vlakovych simulatord, ostatni pouzité zdroje se tykaji spiSe tvorby kolejové trati v jejimZ kontextu jsou také odkazované.
StéZejnimu tématu tvorby vlakového simulatoru se vénuje pouze jedna prace [1], kterd bohuZel neni v popisu implementace
vUibec zminéna a neni tedy jasné, zda z ni autor Cerpal ¢i vSe navrhl sdm. Postradam jakykoliv odkaz na materidly popisujici
fyzikdIni model vlakové soupravy a ovladaci prvky vlaku. Polozka [3] v seznamu literatury neni z prace odkazovana viibec.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjadrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a

funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdini zru¢nosti apod.

Implementace vlakového simuldtoru i editoru trati je velmi minimalisticka a obsahuje velké mnozstvi chyb a nedostatk(:

e Ovladani editoru je uZivatelsky nepfivétivé, pfi tvorbé novych Usekl trati neni jasné, kam uZivatel klikl a nepozn3, jestli
se trefil na konec existujiciho segmentu a ¢i se bude pfidavat novy bod.

e  Zcela staticky pohled z vnitiku lokomotivy na ovladaci panel, neni implementovana zadna forma interakce, neukazuje
se stav budik( a dalSich ovladacich prvk(, méni se pouze dynamicky textura promitana na plochu pred lokomotivou
imitujici vyhled na trat.

e Ovladani kamer v testovacich scéndch je nekonzistentni. V textu prace je uvedeno, Ze se kamera pohybuje spolu
s vlakem, coZ pozoruji pouze u scény TrainTest, zatimco ve scéné ComplexTrack funguje jen ovladani pomoci klavesnice.

e  Obé testovaci traté nemaji spravné napojeny zacatek a konec. Tato nespojitost zplsobuje ve sloZitéjsi scéné okamizité
zaseknuti druhého vagonu a jeho $patné natoceni.

e Za nevhodny povaZuji zplsob generovani trati dle zadanych bod( spline krivky. Algoritmus by mél sdm poznat, jakou
kolejnici pouzit, zda pfimou nebo zatocenou, a automaticky kontrolovat, zda zaktiveni trati neni pfilis velké. Ve
zdrojovych kddech nic takového implementovano neni.

eV editoru trati neni zohlednéno pfi generovani ze splinu stoupani ¢i klesani, misto toho na tratich vznikaji zlomy, které
na redlnych tratich nemohou existovat.

e Ovladaci prvky interiéru nejsou propojeny s ovladanim pomoci kldves a chybi implementace jakékoliv interakce s nimi.

e Béhem pfidavani segmentl trati je nutné neustale znovu aktivovat mod "Create/Extend Railway Line".

e  Pokud se neklikne pfi rozsifovani trati presné na konec segmentu, tak se pfida novy nenavazujici Usek. Pro snadnéjsi
editaci by bylo vhodné implementovat néjakou formu pfichytavani novych bodd ke koncovym bodim existujicich
segment(. Pfi kliknuti na pocatecni bod segmentu se chybné pfida novy segment na konec, zde by bylo uZite¢né
vhodnou formou indikovat, jestli byl bod na krivce vybran nebo ne.

e  Pohyb vlakové soupravy po trati s prevySenim ve scéné ComplexTrack je zcela nerealisticky, vlak se pohybuje dokonce
mimo koleje.

e Nejsou implementovana zadna dalsi pravidla pro fizeni vlaku kromé omezeni max rychlosti lokomotivy (napt. navéstidla,
vyhybky, max povolena rychlost).
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IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte prfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Predlozend zavérecna prace nespliiuje dle mého nazoru pozadavky kladené na bakalarské prace, a to jak po strance
obsahové, tak po strance implementacni, a proto ji nedoporucuji k obhajobé. K tomuto rozhodnuti mé vedla
nasledujici fakta:

e Text prace je velmi strucny, jeho struktura, obsah i rozsah nedostacujici, celkové prace plsobi jako pracovni
verze, kterou student nestihl dokondit.

e Zcela chybi ndvrhova ¢ast prace, popis poZzadovanych funkcionalit implementovaného simulatoru a editoru,
popis testovani, instalacni a uzivatelska prirucka. Nesplnén je také bod zadani tykajici se reSerSe metod simulace
vlakové dopravy v hernich enginech, zplsobl ovladani modernich vlakovych souprav a popisu jejich
technickych parametr(.

e Minimalisticka funkcionalita implementovaného editoru i simuldtoru obsahujici chyby a nedodélky, které je
¢inni prakticky nepouzitelnymi. Zcela chybi interakce s ovladacimi prvky vlaku a jejich nastaveni dle aktualniho
stavu simulatoru.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném F - nedostatecné.

Datum: 6.6.2024 Podpis:
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