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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERI{

Zadani narocnéjsi
Hodnoceni ndrocnosti zadadni zavérecné prdce.

Elektronicky sport je rozsahlé téma, které pokryva mnoho aspekttl, od technologickych poZzadavku, pres ekonomické
faktory az po sociokulturni vlivy. Prace se bude muset vénovat nejen samotnému fenoménu e-sportu, ale také SirSimu
kontextu videoherniho primyslu, rozdilim mezi béZznymi hraci a profesionalnimi e-sportovci, a dalsim tématim. Z tohoto
dlvodu se zadani zavérecné préce jevi jako stfedné az velmi narocné.

Splnéni zadani splnéno

Posudlte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Byla vytvorena progndza dalsiho vyvoje obou trhi, kterd ukazala rist pfijma a zvySovani podilu Zen mezi divaky, zejména v
asijskych a evropskych regionech. Tim prace reflektuje dileZité demografické zmény na trhu. Prace pokryva vsechny
pozadované oblasti, poskytuje detailni analyzu sou¢asného stavu a progndzu vyvoje trhu e-sportu, a zohlednuje klicové
faktory a trendy, které ovliviiuji tento dynamicky rostouci sektor. Zadani tedy bylo splnéno.

Zvoleny postup feseni spravny

Posudlte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Student zvolil spravné postupy a metody feseni k dosazeni cile diplomové prace. Vsechny kroky byly logicky provazané a
odpovidaly standardnim postuplm pfi zpracovani predikénich scénard ve zvoleném odvétvi vyuZivajici extrapolace trendu
a odhad intervalu variability zplGsobené zménou exogennich proménnych.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte troveri odbornosti zavére¢né prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Prace demonstruje pokrocilé znalosti a dovednosti ziskané béhem studia, efektivni vyuZziti odborné literatury a schopnost
aplikovat teorii do praxe.

Formalni a jazykova lroven, rozsah prace A - vyborné
Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strénku.
| Uroveni formalnich zapist a jazykova stranka prace jsou dobré Grovni. Prace spliiuje zakladni akademické standardy.

Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobfe

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavani a vyuZivani studijnich materidld k reSeni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky rfadné
odliseny od vilastnich vysledki a tvah, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Vybrané zdroje jsou odpovidaji danému ucelu diplomové prace. Také jsou vyvazené z hlediska cizojazycného zastoupeni a
zastoupeni odbornych ¢lanka.
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Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjadrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupm, experimentdlIni zrucnosti apod.
Diplomova prace je velmi dobfe strukturovana, komplexni a zahrnuje dikladnou analyzu mnoha aspektl trhu videoher a
e-sportu. Obsahuje relevantni a aktudini informace, které jsou podloZzeny daty a vyzkumy, a poskytuje progndzy, které jsou
dllezité pro budouci vyvoj tohoto odvétvi. Celkové tuto diplomovou praci hodnotim velmi pozitivné, jako vysoce kvalitni a
prinosnou pro oblast studia elektronického sportu.

Z hlediska provedeného feseni se nabizi jedna otazka:

s vo

(1) Jaky vliv maji technologické inovace a rozmanité herni periferie na vykon profesionalnich hraca v e-
sportu a jakym zplGsobem ovliviiuji jejich konkurencni vyhodu ve srovnani s ostatnimi hraci?

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zavérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

PredloZenou zdvérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Datum: 3.6.2024 Podpis:
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