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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani mimoiadné naro€né

Prace se vénuje algoritmUm hrani her s netuplnou informaci. Hlavni naplni bylo rozSifit algoritmy pro dvouhracové hry s
nulovym souCtem do vicehraCovych her s nenulovym soutem. V ramci prace bylo nezbytné nastudovat a pochpit tyto
algoritmy, které byly vyvinuty v poslednich letech. Déle bylo nezbytné tyto algoritmy upravit pro vicehraCové hry a zhodnotit
kvalitu strategii, které produkuji.

Splnéni zadani splnéno
Prace splfiuje vSechny Césti zadani. Nad ramec zadéani doSlo k navrhnuti nékolika doménoveé specifickych vylepSeni pro hry
typu pronasledovani-unik.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné
Student aktivné chodil na pravidelné konzultace kazdy tyden, kde konzistentné prezentoval postup v ramci celého semestru.
Kromé& toho sam navrhnul zmény v algoritmu pro specifické hry, které byly nad ramec zadani.

Odborna droven A - vyborné

Techniky, které student v praci rozSifoval, jsou vyvinuté teprve v nedavnych letech. Pfesto dokazal tyto algoritmy pochopit a
upravit, coZ samo o sobé prokazuje nadstandartni odbornost. Mimo praktickou ¢ést algoritm0 student v préaci zdafile
pochopil a popsal jejich teoreticky zéklad, ktery je nad ramec bakalafského studia.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Prace je psana v odborném anglickém jazyce a obsahuje pouze minimum chyb. V praci jsou korektné zadefinovany jednotlivé
pouzité metody i se veSkerym nezbytnym zakladem. Drobnymi vytkami jsou ob&asné nekonzistence ve znaCeni a obCasné
pfilis sloZité popsani nékterych mySlenek. V ramci celé prace se v8ak jedna pouze o vyjimky.

Vybér zdrojll, korektnost citaci A - vyborné
Kromé& nezbytnych zdroju, ze kterych student vychdzel, jsou v rdmci vybrané i dal$i relevantni zdroje, které doplfiuji tuto
praci. VSechny pouzité citace jsou korektni a neporusuji citaCni etiku.

DalSi komentare a hodnoceni

V rdmci prace byl navrhnut také simulator pro hry typu pronasledovani-unik v knihovn& OpenSpiel. Stejné tak jednotlivé
algoritmy byly implementovény pro pouZiti v této knihovné. Diky tomu je mozné implementaéni Cast prace pouzit i pro dalSi
vyzkum v tomto odvétvi.
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Shrrite aspekty zavéreCné prdce, které nejvice ovlivnily VaSe celkové hodnoceni.

Tato prdce se zabyvala rozSifenim metod regularizace odmén do vicehraCovych her. Student po cely semestr
pracoval nadstandartné a vysledkem je i nadstandartni prdce. | pfes sloZitost tématu jsou vSechny nezbytné
koncepty korektné popsané v prdci. | pfestoZe vysledky prdce nejsou nikterak pfelomové, tak jelikoZ se jednd o
dosud neprobddany vyzkum, se nedd pfedpovidat vysledky pfedem. Nehledé na tyto vysledky vSak v prdci nedoSlo
k Zddnému technickému pochybeni a spiSe se jednd o limitaci téchto metod, neZ chybu pfi zpracovdvdni prdce.

PfedloZenou zavére&nou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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