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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prdce.

V této bakalarské praci byl studentu Zemanovi zadan kol analyzy existujicich her s komplexnimi ekonomickymi systémy, a
nasledny navrh, implementace a testovani vlastni vytvorené hry, ktera by kromé podobného ekonomického systému méla
obsahovat i dalsi funkcionality, béZzné ve hrach tohoto Zanru.

Zadani pokryva vhodnou $kalu rlznych témat a nutnych dovednosti, a povazuji jej za prmérné narocné.

Splnéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdavérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spIlnéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Ke splnéni zadani mam mensi vyhrady. Z této prace vznikla hra, ktera zadani urcité splnuje. Byla navrZzena vhodné,
implementovdna sprdvné, a byla i otestovana s vicero uzivateli. Mam nicméné problémy s provedenou resersi, kterd jde
sice do hloubky, ale dle mého ndzoru ve Spatnych mistech. K tomuto se vice vyjadfuji v sekci ,Odborna troven”.

Zvoleny postup Feseni spravny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Z prace je ziejmé, Ze student ma bohaté zkusenosti s vyvojem pocitaovych her. Navrh vytvorené hry je spravny,
implementace a testovani také. Je zde vsak silné rozpojeni mezi implementaci a resersi, které popisuji v nasledujici sekci.

Odborna uroven E - dostatecné

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Pravé s odbornou Urovni této prace mam nejvétsi problémy. Samotna reSerse, na zakladé které ma byt postavena
implementacni ¢ast, neni stastné koncipovana. Autor popisuje t¥i zvolené hry, které obsahuji komplexni ekonomicky
systém, aZ do naprostych detail(, a to tak Ze v nékterych ¢astech textu pouze vyjmenovava viechny polozky dané
kategorie, které hra nabizi. Toto, ackoliv to skodi Ctivosti prace, by nebyl zas takovy problém, ale chybi odvozeni néjakych
zavérl, posouzeni plust a minust, a porovnani jednotlivych popsanych ekonomickych systémd. Rovnéz chybi sekce, které
by shrnula ziskané poznatky a popsala jak je chce autor vyuzit a aplikovat na svou hru. Chybi i stanoveni néjakych cil pro
vytvarenou hru, jinych nez , hra kterd ma ekonomicky systém” dle zadani, na zakladé kterych by potom bylo mozné
diskutovat jak se prace podafila. K tomuto musim i pfidat vytku, Ze zde naprosto chybi kapitola se zavérem, ktera by
shrnula dosazené vysledky a porovnala je se stanovenymi cili. Misto toho posledni kapitola popisuje pribéh a vysledky
uzivatelského testovani, které se vSak nicméné soustredi pouze na technicky aspekt, a jako zavér je to bohuzel relativné
povrchni a nediskutuje to o spravnych tématech.

Resersi navic skodi i fakt, Ze vétsina pouZitych zdrojd je typu wiki, tedy komunitni zdroje psané hradi (o tom se déle
vyjadruji v sekci ,Vybér zdroju, korektnost citaci”). Renomované zdroje dané zadanim nejsou pouZité vhodné. V préci se
nachazi dva, v resersi ale nejsou nijak popsané a autor nijak nezmiriuje jaké poznatky si z nich odnesl, a jak by je rad
aplikoval na svou praci. V mistech, kdy autor na tyto zdroje odkazuje, je jejich relevance a napojeni na text velmi nejasny.
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Kupftikladu, v sekci 1.1, autor pise ,,...the economic dynamics in Puzzle Pirates mirror real-world economic principles” a
pridava odkaz na jeden ze dvou zminénych renomovanych zdroja, neni vSak vibec jasné jaké ekonomické principy ma na
mysli a jaké je spojeni mezi nimi a textem citovaného zdroje (citovany zdroj referenci na tuto konkrétni hru neobsahuje).
Toto by vytesila samostatna analyza téchto zdrojli v resersi, coz bohuZel neni.

Samotna vytvorena hra je pak sama o sobé v poradku. UZivatelské rozhrani je intuitivni, hra je snadno pochopiteln3, a
ekonomicky systém implementovany ve hie vhodné navazuje na existujici podobné systémy v jinych hrach, tudiz znalosti
z jinych her jsou zde jednoduse aplikovatelné. K ovladani jsem mél pouze vytku Ze kldvesa Escape nezavird okna tak jak by
¢lovék cekal, coz autor zminuje v sekci o testovani.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace C - dobte

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Samotny rozsah prace se zda v poradku, nicméné nékteré kapitoly mi prijdou ponékud slabsi. Cely Uvod jsou dva kratké
odstavce, a abstrakt je jedind véta, kterd navic popisuje praci jako pouze implementacni a zcela opomina resersi.

Prace je pak psana v angli¢tiné na pomérné dobré drovni. BEhem Cteni jsem nenarazil na zadné gramatické chyby, skladba
vét je viak lehce repetitivni a autor preferuje uZivani kratsich vét misto lIépe navazujicich souvéti, coz ve vysledku pudsobi
trochu kostrbaté.

V textu navic na sebe Spatné navazuji informace, nékteré pouzité zkratky a terminy jsou vysvétleny az po nékolika
odstavcich od jejich prvniho vyskytu. Naptiklad, pfi ¢teni prace jsem si nebyl jisty co znamena zkratka PoE, a seznam
pouzitych zkratek rekl pouze ,Pieces of Eight”. Teprve az pozdéji autor popisuje zZe se jedna o ménu ve hre.

Vybér zdroju, korektnost citaci D - uspokojivé

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavani a vyuZivani studijnich materidlu k Feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tuvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

K vybéru zdrojl a pouZitym citacim mam rovnéz vyhrady. Prace obsahuje rovnych 100 zdrojd. Z nich jsem napodital 51,
které pouze referuji na pouzity asset (3d model, zvuk, ikona, textura) vimplementaci (coZ je samozfejmé v pofadku). Ze
zbylych 49 naprostd vétsina odkazuje na zdroje typu wiki, tedy zdroje na jejichZ tvorbé se podili komunita pohybuijici se
kolem hlavniho tématu. To v tomto pripadé povaZuji za pochopitelné, jelikoz autor popisuje detaily spojené s pocitacovymi
hrami, a tyto informace nebyvaji dostupné jinde protozZe vyvojari sami tyto informace nezverejnuji. V praci jsou pak
pouzité pouze 2 zdroje, které nejsou online, a jsou relevantni k resersi (oba ze zadani). Vyhrady k jejich vyuzZiti jsem jiz
popsal v sekci ,0dbornd uroven”.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdveérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkt, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuptm, experimentdlni zrucnosti apod.
VloZzte komentar (nepovinné hodnoceni).
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IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdverecné prdce pred komisi.

Z této prace se citim pomérné rozporuplné. Vytvorena hra je pékna a ma potencial. Cenim si provedeného
testovani, kterého jsem se Ucastnil a u kterého mohu konstatovat Ze ho mél student vhodné pfipravené. Jsem
nicméné toho nazoru, Ze student navrhl a postavil tuto hru témér cisté jenom ze svych vlastnich zkuSenosti

s predchozim hrani podobnych her, a ne na spravné resersi. Zuzitkovani svych nabytych dovednosti je sice
naprosto v pofadku a autor vyuzil svych silnych stranek, miji to vSak pointu spravné bakalarské prace.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném D - uspokojivé.

Otdzky k obhajobé:
Shriite ziskané poznatky ze zdroji ze zadani [1][2] a popiste jejich vztah k vytvorené hie ve vasi praci a ke hram
popsanych v kapitole 1.

[1] SCHELL, Jesse. The Art of Game Design: A Book of Lenses. 1st ed. CRC Press, 2008. ISBN 978-0123694966.
[2] LEHDONVIRTA, Vili. CASTRONOVA, Edward. Virtual Economies - Design and Analysis. 1st ed. MIT Press, 2014.
ISBN 978-0262535069

Datum: 4.6.2024 Podpis: Ing. Michal Kucera
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