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I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Crafting game with focus on economy
Jméno autora: Matéj Zeman

Typ prace: bakalarska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnickd (FEL)
Katedra/ustav: Katedra pocitacové grafiky a interakce
Vedouci prace: Ing. Tomas Havlik

Pracovisté vedouciho prace:  Katedra pocitacoveé grafiky a interakce

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani
Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zavérecné prace.
Zadani hodnotim jako pfimérené narocné.

Splnéni zadani

Posudte, zda predloZend zdavérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zadani, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo splnéno. V Uvodu préce se student vénuje analyze her zamérenych na ekonomiku, nasledné pristupuje k
navrhu vlastniho ekonomického systému. Ten mimo jiné zahrnuje sedmici zakladnich surovin a mechaniku zpracovavani, k
niz hrac pristupuje pomoci budov, které je nutné branit pred neprateli. Interakce mezi predméty jsou popsany
prostiednictvim diagramu. V kapitole vénujici se neekonomickym systémum je kladen diraz na doplrikové minihry, které
se hraci zobrazi pfi sbirani surovin. Typologie a chovani nepratel jsou rozebrany v samostatné kapitole, stejné jako systém
nahodného rozmisténi surovin na mapé podle biom(. Sekce uZivatelské rozhrani rozebira navrh Ul hry s vyjimkou jiz
zminénych miniher. Vysledna hra byla otestovana na Sestici dobrovolnikd, poznatky z testovani jsou pak rozdéleny do tfi
kategorii. Sekce vénovana optimalizaci byla pfiddna dodatecné po upozornéni studenta na vysoky pocet draw call(.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své feseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

S aktivitou studenta jsem nadmiru spokojen. Konzultace probihaly na tydenni bazi. Student postupné zapracovaval dilci
herni mechaniky, které byly stanoveny na zacatku semestru. Implementace byla dokonéena s ¢asovou rezervou.

Odborna uroven

Posudte troven odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Student aplikoval mimo jiné znalosti nabyté z predmétu Pocitacové hry.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdanku.
Prace je napsana v anglickém jazyce a je na dobré jazykové Urovni. Nékteré diagramy v druhé kapitole jsou ponékud
komplexnéjsi a nasledkem toho mohou byt ve tisténé verzi hife Citelné.

Vybér zdrojt, korektnost citaci

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdavdni a vyuZivani studijnich materidld k reSeni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vilastnich vysledki a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Prace odkazuje na velké mnoZstvi prevazné online zdroj(i. Format citaci je v souladu s normou CSN 690.
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Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuptm, experimentdlni zru¢nosti apod.
Hra je vzhledem k cilové platformé dostate¢né optimalizovdna. Zdrojovy kdd je prehledné zdokumentovan, vyhradu mam
k chybéjicimu rozdéleni skriptd do namespaces. Vzhledem k velkému mnozstvi skriptl by si to projekt zaslouZil. Oceriuji
vyuZiti scriptable objects pro definici predmétl a jejich interakci. Pouziti vétSiny hernich mechanik je dostatec¢né intuitivni,
vyhradu bych mél k uzivatelskému rozhrani, kde klavesa escape nefunguje tak jak bych predpokladal. Rozhrani téz v
nékterych pfipadech plisobi nesourodym ¢i nedokonéenym dojmem — nékteré ikony splyvaji s pozadim. PFi pouZiti luku
bych ocenil vétsi zapojeni mysi ¢i druhé analogové packy ovladace (ktera v sou¢asném stavu slouzi k emulaci mysi).

Ill. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdavérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

S vysledkem této prace jsem velmi spokojen. Vzhledem k velkému mnozstvi implementovanych hernich mechanik
navrhuji i pres drobné nedostatky nejvyssi klasifikacni stupen.

Predlozenou zdvérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném A - vyborné.

Datum: 28.5.2024 Podpis:
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