CVvuT POSUDEK OPONENTA
ZAVERECNE PRACE

CESKE VYSOKE
UCENI TECHNICKE
V PRAZE

I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Navrh multiplayer hry vyuzivajici klasické planovani
Jméno autora: Aneta Drahonovska

Typ prace: bakalarska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)

Katedra/uastav: Katedra pocitacu

Oponent prace: Ing. Jan Toth

Pracovisté oponenta prace: Katedra pocitacu

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Studentka se méla nejdfive seznamit s oblasti klasického planovani véetné planovaciho jazyku PDDL zaloZzeného na
predikatové logice. Poté se méla seznamit s konkrétni hrou modelovanou v PDDL a rozsifit model o druhého hrace.
Rozsitenou hru pak méla implementovat v hernim enginu Unity, kde bude lidsky hra¢ kooperovat s agentem fizenym
optimalnim planem pro dany problém. Optimalni plan mél byt ziskan zakédovanim urovné hry do PDDL a zavolanim
libovolného dostupného planovace.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Vsechny ndélezitosti vyZzadované zadanim byly spinény.

Zvoleny postup FeSeni spravny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Studentka zacala analyzou problému vcetné vyctu existujicich her podobnych zamyslenému vystupu. Stanovila si konkrétni
funkéni i kvalitativni pozadavky a také identifikovala veskeré aktéry hry véetné jejich zamyslenych vlastnosti. NeZ zacala
jednotlivé drovné integrovat do Unity, prototypovala je na ilustracnich obrazcich, které jsou zahnuty v praci. Vypracovala
téz diagramy chovani celého systému. Funkcnost pak testovala jednak pomoci jednotkovych testd, jednak na uZivatelich
(testovani pouZitelnosti).

Mou jedinou vyhradou je volba distribuce zvoleného planovace jako linuxového Docker image. Linuxovy Docker image jako
dependence aplikace, jejiz cilovou platformou ma byt prostfedi Windows, mi prijde zvlastni a na typického uZivatele
systému Windows narocna. V textu je sice napsano, Ze ,,si nainstalujeme Docker Desktop” (konkrétné strana 38, druha
véta), ale Zadné jiné instrukce ke spusténi aplikace jsem nenasel a zrovna tuhle informaci bych cekal nékde viditelné pro
vsechny, kdo by si pfipadné chtéli hru zahrat. Moznda mi ale v tomto ohledu chybi informace o cilové skupiné, viz
nedostatecny Uvod v dalsi sekci.

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte troveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Z hlediska softwarového ndvrhu a implementace je prace zpracovana dobre. K vlastnimu textu mam ale nékolik vyhrad.

Desetiradkovy Uvod povaZuji za nedostatecny. Obsahuje jen zadani prace prepsané do jinych vét. Chybi v ném motivace,
proc se vlibec vyvoji takové hry vénovat stejné jako cilova skupina, ktera by ji méla nakonec hrat.

Pétiradkova ,reserse” na Unreal a Unity téZ neni Uplné idealni, ale pouZiti Unity bylo jiz soucasti zadani, takZze sekce 2.5
mohla spiSe obsahovat popis fungovani Unity, ktery je soucasti kapitoly 4 a promichdva se s popisem technického reseni.
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Dale mi v praci chybi detailnéjsi popis domény Grid-Mario, kterou ma prace rozsifovat. Doména je sice odkdzana v
literature, ale vzhledem k tomu, Ze na ni ma prace stavét, by méla byt alespon v kratkosti, v€etné jejiho PDDL popisu,
predstavena (ukazky podobnych her v tomto ohledu nedostacuji).

Struktura prace téz neni uplné idealni. Studentka obcas vyuziva koncepty, které predstavi az pozdéji.

Napr. béhem predstaveni prohledavani Greedy Best-First Search (sekce 2.2.3) zacne jeho technické vlastnosti a efektivitu
porovndvat s algoritmem A*, ktery predstavuje az pozdéji, konkrétné v sekci 2.2.4. Takové srovnani patii az za predstaveni
obou procedur.

Jesté horsim prikladem jsou optimalni plany v kapitole tfi (prvni z nich je obrazek 3.3 na strané 14), které jsou zapsané

v jazyku definovaném pomoci PDDL, kdyZ ale samotnou PDDL reprezentaci hry studentka popisuje az v sekci 4.2 (na strané
39).

Ohledné priloZzenych zdrojovych kédi mam vytku, zZe v nich chybi fddna dokumentace.
Jsou sice Citelné a prehledné, a navic celkem detailné vysvétleny v textu, ale stejné bych alespon kratkou dokumentaci
v kédu nevynechaval.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Prace je kratsi, neZ se mlZe z obsahu zdat, podstatnou ¢ast prostoru zabira velké mnoZstvi obrazkd. Rozsahem je ale
rozhodné dostatecna a zahrnuté obrazky text dobie dopliuji. Graficky plsobi prace dobre.

Text nicméné obsahuje nékolik preklepl a michani prvni osoby jednotného a mnozného cisla.

Napf. na strané 37 posledni véta: , Trirozmérné modely, které jsem vytvofrila ...“ vs. prvni véta na strané 38: ,,Abychom
dosahli ...”

Na strané 47 jsou pak zopakované tfi celé véty.

Vybér zdrojl, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich material( k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Studentka se dasledné ve svych tvrzenich odkazuje do dalsi literatury.

Pomérné velké mnoZstvi zdroju jsou webové stranky, coZ je u prace tohoto typu v poradku. Navic je u adres spravné
uvedeno datum posledniho pfistupu.
Kromé toho studentka cituje i jisté mnozstvi kniznich publikaci, i kdyZ u téch obcas chybi vydavatel.

Narazil jsem ale na pfipad, kdy studentka pfevzala vétsi ¢ast textu pfimo ze zdroje, konkrétné druhy odstavec sekce 2.1
popisujici matematickou logiku. Vétsina tohoto odstavce je doslovnou reprodukci odkazané literatury (kterou jsou v tomto
pripadeé skripta J. TiSera, coZ samo o sobé neni idedlni). Napr. véty

e, Pokud bychom méli definovat pojem logika, mohli bychom Fici, Ze je to studium argumentace.”

e Logika se snaZi kodifikovat spravné postupy, pomoci nichZ vyvozujeme platné zavéry z danych informaci.”

e ,Pod pojmem vyrok mlzZeme rozumét tvrzeni, o némz lIze v principu rozhodnout, zda je pravdivé nebo

nepravdivé.”

a dalsi nejsou autorské a mély by byt oznaceny jako doslovné citace.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napfr. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystup(im, experimentdlni zrucnosti apod.
Bohuzel jsem nebyl schopen pfiloZzenou hru rozfungovat. Po odehrani prvniho tahu byl na tahu Al hrag, ktery nikdy zadnou
akci neproved|.
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Pokusil jsem se hru alespon spustit pfimo v prostfedi Unity. Prvni Uroven hry prosla v Unity bez problému, nicméné
v dalSich drovnich Al hrac vidy po mém prvnim tahu zmizel, aby se nasledné objevil na policku, na kterém jsem po prvnim
tahu stdl ja, a uZ nic nedélal. Jediny obdrZeny log v Unity hlasil, Ze se akce hrace neshoduje s optimalnim planem.

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Text je, aZ na Uvod, napsan kvalitné a vétsi mnozstvi obrazk( ukazujici bud’ prototypy z navrhu nebo i vyslednou
hru pomahaji k dobré a ucelené predstavé o celé prdci. Bohuzel je text obcas chaoticky strukturovany, coz
narusuje plynulost ¢teni.

Nejvétsim nedostatkem je fakt, Ze jsem nebyl schopen si hru pofadné zahrat. Sice se mi vykreslila libovolna
uroven, ale Al hrac se nechoval ocekavanym zplsobem (vétSinou se, z pohledu uZivatele, nechoval nijak).
Nevylucuji, Ze jsem nékde udélal chybu, ale vzhledem k absenci jakychkoliv instrukci jsem primarné jen spoustél
pfiloZzeny .exe soubor. Pokusil jsem se projekt otevfit i v prostredi Unity, coZ chovani agenta zménilo, ale nijak
zvlast nevylepsilo, viz komentar vyse.

PfedloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfe.

K obhajobé mam nasledujici dotazy:
e Jak vypadala plivodni PDDL doména Grid-Mario? Jak moc byla doména v ramci této prace rozsifena?
e Jsou jednotlivé urovné vykreslovany jen na zakladé specifikace PDDL? Mohl by tedy uZivatel znaly
planovani hru rozsifit o dalsi drovné jen pomoci pridani nové PDDL specifikace do urcitého adresare?
e Zahrnovalo testovani pouzitelnosti i prvotni spusténi/instalaci hry? (Ja bych v tomto bodu pravdépodobné
selhal)

Datum: 4.6.2024 Podpis:
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