CeskE

wsore POSUDEK OPONENTA
T ZAVERECNE PRACE

I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Edukativni pocitacova hra

Jméno autora: Dusan Jansky

Typ prace: bakaldrska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)
Katedra/ustav: Katedra pocitaCové grafiky a interakce
Oponent prace: Ing. Ales Kubik, PhD.

Pracovisté oponenta prace: Klepnéte sem a zadejte text.

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.
Zadani pro vytvoreni pocitacové hry pro déti ve véku 10-15 let s cilem vzdélavat je v oblasti kyberbezpecnosti vnimam jako

Vv

hratelnost a zabavnost.

Spinéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdveérecnd prdce splriuje zadani. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Autorovi se podafilo vytvofit hratelny prototyp hry s kyberbezpecnostni tématikou. Autor byl soucdsti tymu lead designera a
animatoru a jeho zodpovédnost byla vyvinout hru dle daného scénare. Neni tak Uplné lehke oddélit hodnoceni samotného
studenta od celkového dojmu. Mensi vyhrady mam k hratelnosti hry. Obcas jsem se ztracel (napf. v laboratofi), dialogy mi
prisly nékdy rozvlacné a nejsem si jisty, jestli sloZitost scénare by opravdu byla , perfect fit“ pro stanovenou vékovou
kategorii. Samotna prace, resp. text je pfilis technicky, moc se soustfeduje na popisy objektd v Unity. Uvital bych vic popis
toho, jak hra v tymu vznikala, o ¢em museli autofi rozhodovat a jak, jak probihal samotny vyvoj v tymu, trochu vic rozebrat
samotnou tématiku vzdélavani déti v kyberbezpecénosti apod. Autor vyvinul hru dle zadani, k tomu nemam vyhrady, ale
uvital bych jeho vétsi osobni pfinos.

Zvoleny postup Feseni spravny

Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Autor byl soucasti herniho tymu v roli vyvojare a jeho Ukolem bylo vyvinout scénaf navrzeny lead designerem a animovany
animatory a grafiky. Zvolil prostiedi Unity, které je etalonem pro vyvoj adventurnich her. Libi se mi moc samotné prostredi i
postavy, jsou trochu , dark”, ovlivnény hrou Elysium. Je to super zaklad pro 3D hru s kyberobsahem, jenom podle mé autor a
cely tym nevyuZil potencidl, ktery Unity ma a trochu to pak pUsobi jako délo na mouchu. Ale beru to, Ze se jednd o
bakalarskou praci a bakalarska prace naznacila potencidl, ktery by toto prostfedi mélo pro vyvoj takové hry. Scénar je
zajimavy, nicméné trochu se obdvam, jestli by ho déti ve véku 10-15 (moZna k té vyssi kategorii) pochopily a naucily se néco.
Je Skoda, Ze autor hru netestoval na détech, které o kyberbezpecnosti nic nevi. Na m0j vkus byly dialogy obcas rozvlacné a
nemohl jsem se dockat, aZ se posunu dal ve hfe. Myslim, Ze se hratelnost s edukativnosti nepodafily zcela naplnit. Chybéla
mi i hudebni stranka projektu kromé par zvukd, které se ve hie vyskytuji. Prace popisuje pfevazné technické aspekty objektt
a scénard v Unity, uvital bych hlubsi popis jak fungoval cely herni tym — jaké nastroje a metodiku vyuZival, jak prioritizoval
funkéni pozadavky atd.

Odborna uroven C - dobfe

Posudte urovefi odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat
ziskanych z praxe.

Autor byl soucasti tymu, ktery navrhl a vyvinul hru pro déti v oblasti kyberbezpecnosti. Téma vzdélavani déti v této oblasti je
zpracovano jenom naznakové s vyjmenovanim typl kyberutokd. Chybi mi lepsi popis metodiky vyvoje — byl to agile?, jak
probihaly sprinty, jak probihala prioritizace funkénich pozadavkd, kdo tym ved| atd. Autor srovnal rliznda prostredi i udélal
prizkum podobnych her. Popis samotného prostfedi Unity a jednotlivych jeho prvkd je na dobré Grovni. Ke hfe samotné
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mam mensi vyhrady, které jsem popsal ve zvoleném postupu. Libi se mi, Ze autor testoval hru na mladych lidech, bohuzel ne
na détech a tak se trochu ztratila mozZnost ziskat zpétnou vazbu na tento typ hry pfimo od nich. Autor vyuZil pfi vyvoji své
znalosti nabité v prlibéhu studia, ¢ekal bych ale vétsi osobni pfinos v ramci prace.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Bakalarska prace je napsand v anglictiné na solidni Urovni (jednou se mi nezdal text v ¢asti, kdy popisuje jak reditel si zavolal
déti s tim, Ze mu pfFisly vulgarni zpravy). Rozsah je v poradku, jak jsem psal vyse, uvital bych vétsi diiraz na metodiku vyvoje,
jelikoz se jednalo o tymovou praci.

Vybér zdroju, korektnost citaci B - velmi dobfie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materiali k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky rddné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upIné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Autor poufil celou fadu zdroji a citaci adekvatné potrebé prace. Chybély mi snad jenom zdroje z oblasti vzdélavani déti

v oblasti kyberbezpecnosti.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupm, experimentdlini zruc¢nosti apod.
Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Vysledkem bakalafské prace autora je prototyp adventurni 3D hry pro déti ve véku 10-15 let, ktera by méla déti
vzdélavat v oblasti kyberbezpecnosti. Prototyp naznacil potencial (grafika, moZnost dynamiky hry, interakce
s postavami), ale ten potencidl je mnohem vétsi. Chybéla mi vétsi dynamika a srozumitelnéjsi prichod scénarem,
obcas rozvlacné dialogy, absentujici hudba a lépe usity scénar pro déti. Autor svij Ukol splnil a navrhuiji
predklddanou praci k obhajobé. Prosim o zodpovézeni nasledujicich otdzek:

1. Co jste se v tymu nejvic naucil, co byl pro Vas pfinos tymové prace?

2. Jak jste ve hie vyuZzil mnozinu linearnich seznam s milniky (,,Multiple linked lists with milestones”)?

3. Jakym zplsobem probihala prioritizace funkénich pozadavk( v raémci tymu?

PfedloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném C - dobfe.

Datum: 10.6.2024 Podpis: Ing. Ales Kubik, PhD.
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