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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocéné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prdace.

Zadani stavi na zakladech, se kterymi se student seznamil v pribéhu studia (vyvoj poc. her). Nepredpoklada

Vv

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdfi pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo spIlnéno v o¢ekdvaném rozsahu.

Zvoleny postup feSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Zvoleny postup feSeny je spravny. Autor vybral vhodné technologie pro implementaci mobilni viceuZivatelské hry
s prvky rozsifené reality. Technologie ovéfil jednoduchym prototypem, nasledné navrhl scénar tfi her a ty
implementoval. Dvé z tfi her otestoval s uZivateli.

Odborna uroven D - uspokojivé
Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

AC je prace rozsahl3, po odborné strance nejsem spokojen. Mnoha tvrzeni jsou zjednodusuijici, zavadéjici, bez
uvedenych referenci a prezentuji tak pravdépodobné autor(iv osobni nazor, ktery ale neni pevné podlozZen.
Témata jsou prezentovana na preskacku, struktura prace neni jasné dana — hlavné v oblasti popisu navrhu a
implementace.

Kap. 5 —implementace hry je prezentovana formou pribéhu o tvorbé zavérecné prace.

Z pohledu navrhu her bych doporucil popisy mechanik doplnit nacrtky. Popisy hadanek vyvojovymi diagramy.

Z pohledu teorie k rozsirné realité postradam v analytické casti detailnéjsi popis zakladnich princip(. Jak se
rozpoznavaji a sleduji objekty v realité, jaké jsou moZnosti a pak teprve konkrétni moznosit vybranych knihoven.
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Formalni a jazykova droven, rozsah prace C - dobfe

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je napsana anglicky, bez vyznamnéjsich preklepl a chyb. Néktera souvéti jsou hlre Citelna. Délka prace
(vCetné prilohy A) je vyssiho rozsahu na BP — ocenil bych vimplementaéné navrhové ¢asti méné popisu
konkrétniho kédu. Po formalni strance nemdam k textu vyznamnéjsi vyhrady.

Predany projektovy adresar (Unity, jazyk C#) dodrzuje bézné zavedenou strukturu. Zdrojové kddy jsou podepsany
a komentovany. Vytku mam k nevycisténi projektu od doc¢asnych soubor(/adresard (napt. Library — 15.5GB, obj,
builds obsahujici prototypy).

Vybér zdroju, korektnost citaci C - dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich materidli k Feseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky rddné odliseny od
vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tupiné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou vsechny online kromé jedné polozky (ze dvou) z doporucené literatury. Minimalné v analytické ¢asti
postradam reference na odbornou literaturu zabyvajici se ndvrhem her a principy rozsifené reality.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného rfeseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zru¢nosti apod.

e Fig. 4.2 —tabulka obsahuje 4 fadky technologii, které nejsou v textu rozebrany. Radek 1 (MLAPI) je
k pfedchozi verzi knihovny.

e Doporudil bych zménit ¢asto pouzivanou nic nefikajici formulaci ,nalezeno na internetu[xx]” za
konkrétnéjsi vyraz.

e Vyhnul bych se screenshotim zdrojovych koda. Kédy jsou pfiloZzeny k BP, tam si je ¢tenar mlize najit.
Algoritmus se da popsat vhodnéjsi formou — vyvojovy diagram, pseudokdd.

e Kap. 5.5 - zbytecné dlouhd, opakujici se popis tvroby 3D modell. Naopak, v kap. 5.5.8 — by bylo vhodné
napsat export/import nastaveni Blender-Unity.

e Projména soubor( se scripty (a také jména funkci, metod, tfid) bych doporudil v praci pouzivat
neproporcionalni pismo misto uvozovek.

e UZivatelské testovani —tab. 6.1 — doporucil bych ji doplnit grafem vhodnym pro vizauliazci Likertovy
skaly. Takhle jsou vystupy z testovani Spatné Citelné.

e Pfiloha A — url text znepfehledfuji, uved! bych je jako odkaz pod ¢arou.

e Obr. A7 mél byt jiz v ¢asti popisujici sitové feseni, kde se vyskytuje vlastnictvi objektd.
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I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shriite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Student splnil zadani a vytvofil AR hru ktera mtiZe dopliiovat tzv. inikovou mistnost. Vzhledem k vytkam
uvedenym k textové casti a protoze mé implementace nepresvédcila o vyssi kvalité, hodnotim C — dobfre.

o Kdyby se méla vase aplikace pouzit v readlné Unikové mistnosti, bylo by potfeba aby se splnéni tkolu
néjakym zplsobem projevilo v redlném svété. Premyslel jste o tom néjak, pfipadné jak byste to fesil?

PfedloZenou zadvérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném C - dobre.

Datum: 4.6.2024 Podpis: David Sedlacek
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