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Cilem diplomové prace Davida Otgonsuren Rico bylo vytvofit vérny otexturovany 3D model oble-
Cené lidské postavy (staticky stojici), okolo které krouzi kamera a pofizuje videozéznam. Vysledny 3D
model mélo byt ddle mozné rozpohybovat s vyuzitim existujicich technik skeletalni animace. Student mél
prostudovat nejlepsi zndmé metody pro obecnou 3D rekonstrukci z videa, nékteré z nich aplikovat na
vstupni sekvence a porovnat kvalitu vyslednych 3D modelt. Dale se mél pokusit tyto modely rozpohy-
bovat s vyuzitim existujicich technik pro skeletalni animaci. Na zavér mél byt implementovan kompletni
Tetézec operaci, ktery by ze vstupniho videa vytvofil animovatelny 3D model.

Student pro srovnéni vybral metody [3, 5, 6], které fesi obecny problém 3D rekonstrukce z videosek-
venci a existuji pro né referenéni implementace. Mrzelo mé, Ze nebyla porovnana ¢i alespon diskutovana
specializovand metoda [4], na kterou jsem studenta s pfedstihem upozoriioval a kterd méla dle mého
nazoru vyborné predpoklady v zadaném tikolu uspét.

Na zakladé vysledkt srovnani zvolil student pro rekonstrukéni ¢ast fetézce metodu NeuS-Facto po-
uzitou v nastroji SDFStudio [6]. Pro jeji spravné fungovani je nezbytné poskytnout i segmentaéni masky
postavy. Ty student (po provedeném srovnéni) vygeneroval pfistupem popsanym v ¢lanku [1]. Vlastni
animace 3D modeld byla realizovdna s vyuzitim metody [2]. Podafilo se tak implementovat kompletni
fetézec. Jeho funkénost byla néasledné ovéfena na ukazkové sadé péti testovacich videosekvenci. Lze tedy
konstatovat, Zze zadani prace bylo splnéno. Kvalita pfedlozenych vysledkt ale bohuzel neptisobi tiplné pre-
svéd¢ivym dojmem ve srovnani s pfistupem popsanym v ¢lanku [4]. P¥i pohledu do pfilozenych zdrojovych
kédt jsem byl navic zklaman faktem, Ze se v zasadé jedna jen o sekvenci volani existujicich implementaci.
Z textu prace nebylo zfejmé, které ¢asti student skutecné sam implementoval a které jen prevzal. Vzhle-
dem k tomu, Ze se jedna o préaci magisterskou v oboru uméla inteligence, pfedpokladal bych, ze alespon
¢ast jinak komplikovaného fetézce bude student implementovat samostatné.

Ani vlastni text prace mé néjak vyrazné nepotésil. Pisobi spiSe jako rozpracovany koncept. Na
mnoha mistech je veden formou vy¢tu boda a obsahuje cetné preklepy. Od pocatku neni Gplné ziejmé,
jaky specificky problém se vlastné Fesi. Uvodni ¢ast je velmi strucna a jen kratce ¢tenafe informuje
o metodach, které byly v fetézci pouzity. Postradal jsem detailnéjsi rozbor soucasného stavu poznani
v dané problematice (viz zminéna chybéjici reference na ¢lanek [4]). Cast vénujici se animaci mi prisla
velmi struéné. Chybi ukazky dosazenych vysledki, které nejsou ani soucésti oficialni ptilohy. Podafilo se
mi je dohledat az na externim odkazu na Google Drive.

Prestoze je téma prace Davida Otgonsuren Rico zajimavé a komplexni, nejsem tplné spokojen s mirou
zapojeni v implementacni ¢asti a také s podobu vysledného textu. Praci vSsak doporucuji k obhajobé a
s prihlédnutim k vysSe uvedenym nedostatkim ji hodnotim stupném D-uspokojivé.

V Praze, 13. cervna 2024 prof. Ing. Daniel Sykora, Ph.D.
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