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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné naroéné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Rozsah zadani odpovida pozadavkdm na DP.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student vytvofil mobilni aplikaci, ktera pro danou GPS pozici vygneruje 3D mapu prostiedi s budovami a
ulicemi. Do volného prostoru nasledné umisti tzv. biomy reprezentované rlizné zabarvenou texturou zemé a
typem rostlin, které se v nich vyskytuji. VSe je proceduralné generovdno, ndhodnost procesu je svdzana tzv.
seedem pro dosaZzeni deterministi¢nosti pouZitych algoritm. Vytvofril jednoduchou hru demonstrujici reseni.
Otestoval s tfemi uZivateli a proved| vykonnostni testovani.

Zvoleny postup feSeni spravny
Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Zvoleny postup hodnotim jako spravny. Student k problému pfistupuje z pohledu povrchu celé zemé a
generovani je navrZzeno tak, aby fungovalo v podstaté vzdy a vSude. Jak se hra¢ pohybuje svétem, nové ¢asti se
dynamicky generuji, vzdalené se uvolfiuji z paméti. Vybér datovych sluzeb (OSM, Google Elev api) hodnotim
jako spravny. Vybrané algoritmy pro genezi 3D prostfedi jsou spravné zvoleny, ale také nabizeji prostor pro
vylepseni.

Odborna uroven D - uspokojivé
Posudte troveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Student popisuje v analytické ¢asti algoritmy pro generovani rizného typu obsahu — bohuZel v této kapitole
nevidim jasnou vizi co je potfeba vysvétlit a co neni podstatné pro samotnou praci. Je to pravdépodobné
zpUsobeno tim, Ze se student primarné inspiroval ¢lanky z doporucené literatury (které pokryvaji Siroké
spektrum problematiky), ale iniciativné nedohledaval dalsi pfistupy.
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Z pohledu navrhu softwarového produktu je prace neuspokojiva. Neni jasna architektura aplikace, procesy
komunikace s datovymi sluzbami, funkéni a nefunkéni poZzadavky nejsou stanoveny. Ul neni navrzeno.

Po implementacni strance aplikace jsem v podstaté spokojen s popisem pouZitych algoritm(, mam ale vytku
k absenci diskuse nad zvolenymi algoritmy a také konstantami, které ovliviiuji vysledek. Ctenar je informovan,
Ze to takto bylo udéldno, ale nedozvi se proc.

Dale mi v praci chybi provazani odkazy vzajemné skrz praci (napf. Ze algoritmus byl pfedstaven v sekci... a nebo
Ze bude poutzit pro implementaci v sekci jiné...). Pomohlo by mi to se vyznat co z analyzy bylo konkrétné
pouzito a jak.

V testovani vykonu jsou prezentovany grafy jednotlivé, z toho se bohuzel da tézko usuzovat vztah napf. mezi
misty a zafizenimi. Dale by mé v tomto méreni zajimalo kolik dat (nap¥. trojuhelnikd a textur) bylo pfidano
v jednotlivych krocich a zda se prlibézné snizovala FPS.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie
Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zapisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je napsdna anglicky s minimalnim poc¢tem chyb. Pouziti mnoZného disla (,We realized...”) je nevhodné
zvoleno pro zavérec¢nou praci, ktera prezentuje autorovo individudlni dilo. Strana 29 je nevhodné zalomena,
obrazky nejsou odkazovany z textu (¢tenar je musi prifazovat k textu dle popisu). Doporucil bych sdruzovat
vysoké obrazky ve Ctvrté kapitole minimalné do trojic.

Predany projektovy adresar (Unity) zachovava bézné pouzivanou strukturu. Zdrojové kody (jazyk C#) jsou
podepsdany, komentdre jsou sporadické.

Vybér zdroju, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivdni studijnich material( k resSeni zavérecné prace. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Autor pracuje se zdroji dobfe. Mdm pouze vytku k volbé zdrojl v analyze, kdy bych ocekaval autorovu iniciativu
v dohledani dalsich odbornych publikaci, relevantnéjsich k daném problému.
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Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdavérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkt, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdini zru¢nosti apod.

e Neni mijasné, proc je na str. 29 vloZen algoritmus ve zdrojovém kddu, kdyzZ ostatni algoritmy jsou
popsdny pouze slovné. Je tento nécim vyjimecny? Neni to jasné z textu. Dale bych doporucil pouZzit
jinou formu zapisu — napt. pseudo kdd. Algoritmus by mél byt oznacen.

e Herni princip je pfilis jednoduchy, nevyuziva potencial vytvoreného prototypu.

e Autor fesi ,,zamrznuti” aplikace postupnym nacitanim — to je jisté spravné, ale nebylo by vhodné také
vyuzit asynchronni volani sluzeb? Vypada to, Ze se v hlavnim vldkné unity (ma na starosti i vykreslovani
Ul) provadi vSsechny operace — to mi prijde jako Spatné feseni jiz v navrhu.

e Kladné hodnotim, Ze student testovanim nalezl problematické ¢asti generovani.

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdverecné prdce pred komisi.

Tato zavérecna prace ukazuje moznosti generovani obsahu na mobilni platformé. Implementace algoritm je
velice zajimava, ale bohuZel jako celek praci hodnotim jako prlimérnou.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném C - dobfe.
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