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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primeérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo zmapovani metod proceduralniho generovani biom( se zamérenim na metody pracujici

v redlném Case. Zadani predpoklada navrh a implementaci metody pro geolokalizované generovani biomu na
zakladé volné dostupnych dat o dané lokalité. S pomoci této implementace ma byt vytvorena jednoduchd
geolokalizovana hra pro prenosna zafizeni. Implementace ma byt vyhodnocen z hlediska rychlosti generovani
na rlizném hardware a v rdznych lokalitach, vytvorend hra ma byt podrobena uZivatelskému testu.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdverecnd prdce splnuje zadadni. V komentdri pripadné uvedte body zadani, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo splnéno. Autor provedl resersi souvisejicich praci, navrhl metodu pro geolokalizované
generovani biom(, implementoval ji v prostredi Unity, vytvofil jednoduchou hru, vysledek podrobil
vykonnostnim testim, proved| a vyhodnotil uzivatelsky test.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Student na praci pracoval samostatné, praci aktivné konzultoval.

Odborna uroven C - dobfe

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna uroven prace je priimérna. Prace uvadi zakladni prehled souvisejicich hernich projekt( a dale prehled
souvisejicich metod z literatury, kde jsou jednotlivé ¢lanky diskutovany v riznych podkapitolach. Ocenil by vsak
také souhrnnou diskuzi organizovanou po jednotlivych tématech (napt. procedurdlni generovani terénu,
generovani vegetace, apod.). Praci by prospélo uvedeni konkrétnich matematickych vztah( pouzitych v
implementaci zejména pro prepocet soufadnych systémda, generovani a vyhlazovani terénu, ndvaznost normal.
Kladné hodnotim skuteénost, Ze prace obsahuje velké mnoZstvi ilustracnich obrazkd, v nékterych pfipadech by
bylo vhodné doplnit je jednodussim schématem (napf. kap. 3.2.8 a 3.2.9). V praci postradam prehledové
schéma aplikace a podrobné;jsi popis implementace v prostiedi Unity. V grafech znadzornujicich vykonnostni
testy dominuji Spicky zplsobené stahovanim dat a generovanim prostredi a nelze z nich dobfe ziskat informaci
o jinych fazich vypoctu.
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Formalni a jazykova uroven, prace B - velmi dobie

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zapisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdnku.

Prace je psana anglicky a je dobte Citelna. Rozsah textu prace je priimérny. Opakujicim se problémem je
neuvedeni odkazl na obrazky z textu. Obrazek 3.9 je uveden dvakrat (Fig. 3.3). Kapitola 5 neobsahuje Zadny
Uvodni text, v ¢asti 5.1 chybi textovy komentar k uvedenym obrazklim, Tabulka 5.5 je neptehledna.

Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskdavdni a vyuZivani studijnich materidl( k feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Pouzité zdroje jsou citovany korektné, nékteré zaznamy v seznamu literatury jsou vSak nedplné (napft. [1], [27]
[28]).

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupum, experimentdlni zru¢nosti apod.

IIl. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Prace naplfiuje zadani ve vSech bodech. Autorovi se podafilo vytvofit funkéni aplikaci umoZnujici geolokalizované
generovani biomu v redlném cCase, které vyuziva data dostupna z otevienych online zdrojli (Open Street Maps a
Google Elevation API). V simulaénim rezimu GPS lokalizace autor ovéfil, Ze generovani pracuje spravné v rliznych
lokalitdch na svété. Implementované metody jsou dostate¢né rychlé na to, aby umozZfovaly generovanii na
mobilnich zafizenich, coZ bylo ovéfeno mérenim. Autor vytvofil také jednoduchou geolokalizovanou hru, kterou
otestoval. Vysledky testovani ukazuji, Ze navrieny pfistup byl hodnocen obecné kladné, s tim, Ze byly
identifikovany casti, které by bylo vhodné vylepsit.

Praci povaZuji za zdafilou a velmi kladné hodnotim implementacni usili, které autor praci vénoval. | pfes
nedostatky textové ¢asti tykajici se zejména slabsiho rozboru a popisu implementace hodnotim praci zndmkou B -
velmi dobfre.

1. Bylo by mozZné eliminovat poklesy snimkové frekvence zplsobené generovanim scény vyuZitim vice
vldken?
2. Jak by bylo moZné ddle urychlit nejnakladnéjsi faze generovani biomu?
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