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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné naroéné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace je prozkoumat moznosti vyuZziti vykonnéjsich zarizeni dostupnych pres WiFi k zrychleni i zlepsSeni vykreslovani
grafickych aplikaci bézicich na mobilnim telefonu. Zadani prace je primérné narocné, vyzaduje znalost knihovny OpenGL a
osvojeni si zakladl programovani grafickych aplikaci.

Spinéni zadani splnéno s vétsimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace ma pét bodl, z nichZ stézejni jsou body 2, 3 a 4. PfedloZena implementace (bod 2) je funkéni, neni ale
kompletni a v mnoha smérech je neefektivni a omezena. Bodu 3, tedy kolaborativnimu vykreslovani, se prace vénuje jen
okrajoveé v textové Casti. Testovani (bod 4) bylo provedeno na jednoduchych grafickych aplikacich a neni zde patrna snaha,
s vyjimkou vyuZiti komprese JPEG, zjisténé nedostatky odstranit ¢i omezit.

Zvoleny postup FeSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Postup FeSeni povaZuji za spravny.

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna drovern textu je na dobré drovni.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace C - dobie

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je psana v angli¢tiné na solidni jazykové Urovni. Text je jasny, srozumitelny a dobre rozvrien do jednotlivych kapitol.
Ackoliv se jedna o prakticky orientovanou praci, jejiz reSersni ¢ast se mlZe opfit jen o minimum zdrojl, predkladany rozsah
38 stran je maly.

Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materidli k reseni zaverecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledk( a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou citovany korektné, avsak zdroj [15] neni popsan a nékteré jiné zdroje uvedené v referencich nejsou naopak

v textu pouzity.

Dalsi komentafe a hodnoceni
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Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledk( zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdini zru¢nosti apod.
Predkladdana implementace je zakladni a nekompletni, nebot nepodporuje vsechny pfikazy knihovny OpenGL ES 2.0 ani ty,
které byly kapitole 4 oznaceny za nejpouzivanéjsi (pfikaz gIDrawElements v EGL verzi ¢i glBufferSubData). V seznamu
funkci v kapitole 4.4 ocividné chybi pfikaz gIMapBuffer.

Implementace je vSak funkéni, kdd je dobfe strukturovany a Citelny a tak neni problém na néj navazat.

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Zadani prace bylo splnéno, ovsem s vétSimi vyhradami. Implementacni ¢ast prace se omezuje pouze na realizaci
vzdaleného zobrazovani, kdy jsou vSechny grafické prikazy delegovany na vykonnéjsi zafizeni a tam vykonany.
Implementace je velmi jednoducha a nepodporuje vsechny prikazy zvoleného API. Zpracovani mnoha ptikazd je
realizovano blokujicim zplsobem, ackoliv Ize v nékterych pfipadech pfijit s feSenim, které bezprostredni
komunikaci se vzdalenym zafizenim nevyzaduje.

Kolaborativnimu vykreslovani se prace nevénuje, prestoze to je jeden z hlavnich bod( zadani. Kapitola 5 sice
vytvari dojem, Ze alesponi ¢dstecna podpora kolaborativniho vykreslovani je pfipravena (napt. preklad
identifikatord lokanich a vzdalenych grafickych objekt( uvedeny v kapitole 5.2.1), ale zfejmé se jedna o obecny
navrh architektury, ktery nebyl zcela realizovan.

K testovani vytvorené knihovny byla pouZita dvojice jednoduchych pfikladl, coZ se s ohledem na namérené
vysledky zda byt dostacujici. Testovani odhaluje dva zasadni nedostatky stdvajici implementace — proménlivy
»framerate” a jeho silnou zavislost na mnozstvi predavanych dat smérem ke klientovi. Hlubsi analyza s cilem
potlacit oba problémy by z mého pohledu pIné ospravedInila chybéjici implementaci zbyvajicich OpenGL ES
funkci. Prace se vSak snaZi o feSeni pouze druhého z problém{, a to navic jen ¢astecné. Ackoliv je v kapitole 7
uvedeno, Ze i pres vyuziti JPEG komprese je objem dat prendsenych na stranu klienta stale pfilis vysoky, neni zde
patrna snaha datové prenosy déle redukovat, a to i presto, Ze jiné moZnosti, jak toho dosahnout, se nabizi.

Predkladand implementace je funkéni, ale pokryva jen ¢ast zadani prace, neni kompletni a je realizovana velmi
jednoduchym zplisobem. O kolaborativni vykreslovani se student nepokusil.

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném E - dostatecné.

Datum: 6.3.2024 Podpis:

Otéazky k obhajobé:
1. V cem je lepsi provadét mapovani identifikatord lokalnich a vzdalenych objekt(l na strané klienta (obrazek
5.3) oproti mapovani na strané serveru?
2. V odstavci 7.6.2 je diskutovana zavislost rychlosti zobrazovani na mnozstvi dat prenasenych ke klientovi.
Jak by se na testovaném pfikladu es2gears sniZil objem pfenasenych dat, pokud by se ptenasely pouze
rozdilové snimky?
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