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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi

Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo zmapovani metody SPH a literatury pro simulaci vodopadu. Zadani predpoklada ndvrh a implementaci
simulace vodopada v prostredi Unity. Simulace ma byt otestovana na nejméné trech scénach a vysledky maji byt
porovnany s chovanim skutecnych vodopadd.

SpInéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo splnéno. Autor provedl resersi metod pro simulaci vodopad(, na zdkladé kombinace existujicich technik
navrhl vlastni metodu, implementoval ji v prostiedi Unity a vysledky otestoval a vyhodnotil.

Zvoleny postup FeSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Postup reSeni povazuji za spravny.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Prace se vénuje komplexnimu problému simulace vodopadt a vzniku mlhy nad vodopadem. Autor teoreticky popsal
metody, které ve své praci vyuzil, konkrétné simulaci vodopadu pomoci SPH a simulaci mlhy pomoci Stable Fluids. Navrhl
zpUsob kombinace téchto metod a modifikace, které tuto kombinaci umoznuji. Netrividlni Glohou byla efektivni GPU
implementace, kterou autor Uspésné realizoval.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace C - dobie

Posudte spravnost pouZivdni formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je psdna v Cestiné, struktura textu je dobra, text je pomérné dobre Citelny, rozsah prace je vyhovujici. Rusivé vak
plsobi pomérné velké mnoZstvi gramatickych chyb. Citace jsou ¢asto uvadény nevhodné ve vyznamu slov (napft. jak
zminuji ve [23].) a jsou ¢asto uvadény po konci véty.

Vybér zdrojti, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZzivani studijnich material( k reseni zavérecné prace. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Prace korektné cituje zdroje, ocenuji, Ze prace vychazi prevadiné z odborné literatury.
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Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napfr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdini zru¢nosti apod.
Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdverecné prdce pred komisi.

Prace obsahuje solidni tvod do problematiky simulace vodopad(, metod SPH a Stable Fluids. Autor navrhl viastni
kombinaci zmifiovanych metod, ktera simulaci vodni tfisté nahrazuje jednodussim modelem vstfikovani hustoty
do simulace mlhy. Autor Uspésné implementoval vSsechny faze simulace na GPU a vysledek integroval do herniho
enginu Unity. Ocefuji autorovu snahu o efektivni implementaci nadkladnych ¢asti simulace, cozZ je prevainé faze
hledani sousednich ¢astic pti vypoctu jejich interakci. Vysledna simulace je presvédciva, jak co se tykd vodnich
Castic tak mlhy vznikajici nad vodopadem. Program je funkc¢ni, ocenuji implementované vizualizaéni rezimy.
Program bezchybné pracuje na pocitaci s grafickou kartou NVIDIA GeForce GTX 1070Ti, simulaci vSak nelze spustit
na kartach Quadro RTX 4000 a GeForce RTX 3080Ti.

PredloZenou zavérecnou praci povazuji z hlediska splnéni zadani a vysledné implementace za velmi kvalitni,
vzhledem k nedostatkim textové ¢asti hodnotim klasifikacnim stupném B - velmi dobfe.

Otazky k obhajobé
1. MdlzZete teoreticky srovnat Vasi implementaci a plvodni metodu od Mukai a kol. [24] z hlediska rychlosti
simulace a kvality vystupu?

2. Simulace mlhy je zejména pro scénu Blokovy vodopad viditelné omezena kvuli pouzité simulacni mftizce.
Jakym zpUlsobem by se dal ten problém fesit?
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