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Posudek diplomové prace: ,Hracka pro dité se zrakovym postizenim“ studenta
BcA. Tadease Ciencialy

Ve své magisterské prdaci se student Taded$ Ciencala zabyva hrackou pro déti predskolniho véku se zrakovym
postizenim.

Student si peclivé a se zdjmem nastudoval problematiku zrakového postizeni a v analytické Casti prace vse
prehledné a jasné popisuje. V teoretické ¢asti prace obraci svoji pozornost na déleni zrakovych postizeni, vysvétluje
pojmy zrakova stimulace, zrakovd kompenzace. Zabyva se specialnimi kompenzacnimi potifebami zrakové
postizenych déti, které stimuluji hmat i sluch ditéte a to hlavné v oblasti hry a hracek. Nastudoval legislativu

v schvalovani hraéek i souéasny stav hraéek navrienych primarné pro zrakové postizené.

Kladné hodnotim, Ze na pocatku své prace kontaktoval organizace, spolky, Skoly pUsobici v dané oblasti a ,vydal se
do terénu”, kde uskutecnil vyzkum, vedl rozhovory s odborniky i s klienty, pozdé&ji s nimi konzultoval i zkousel
modely a prototypy.

V pisemné praci mam drobné vyhrady k nespravnym formulacim, které patrné vznikly preklepy, avsak tyto
znesnadnuji porozuméni textu.

V diplomové praci dale student popisuje postup a zplsob navrhovani od nacrtkQ az k produktu. Mazeme vidét
nékolik navrZenych variant ve formé skic nebo 3D vizualizaci, technickych navrhd a 3D tiskG. U prototypovani
vznikaly tiSténé varianty, kombinujici kontrastni barvy, a to jasné Cervenou a Cernou, Cernou a bilou, Zlutou
a ¢ernou, co ma opodstatnéni kvili stimulaci zbytkG zraku, a zéroven jsou esteticky velmi pUsobivé. Oceniuji,
Ze Tadeds vychazel z obvyklého rozméru kostek a rozsitil tak moznost kombinace hry s kostkami mimo zakladni
disk. Velkou vyhodou této hracky je kromé haptického, optického i zvukovy viem. Hracka je tak atraktivni, jak
pro déti s postizenim, tak pro jejich rovesniky bez postizeni, co ma vyznam pro jejich integraci.

Na vysledném prototypu se patrné podepsala ¢asova tisen ve vyrobé. To se projevilo naptiklad na hrané kostky,
kde se potkavaji rizné textury vyrobené frézovanim do masivu dieva. Vznikaji nevzhledné zuby, nékde dokonce ne
pfilis pro déti bezpecné hroty. Tento nedostatek by se dal odstranit pfi v€asnych konzultacich s vyrobou.
Ve zkuSebnich modelech a prototypech v ndhradnim materidlu i v 3D vizualizacich, je totiz spojnice vroubkovani
vizualné mnohem citlivéji modelovana. Posouzenim v pfipadé vyroby by méla projit bezpecnost technickych prvka,
jejich spojeni, upevnéni i velikost otvor(.

Pokud se doresi detaily v materidlu, produkt ma potenciadl obohatit zatim skromnou nabidku hracek pro déti
predskolniho véku se zrakovym postizenim. Vstup profesionalniho designéra do této mensinové oblasti zajmu je
velmi pfinosny a duleZity a to nejen pro rozvoj jejich kompenzaénich smyslG a jemné motoriky. Véfim totiz, Ze tato
hracka déti opravdu zaujme a nadchne. Navrhuji studentovi hodnoceni B.

Doplniujici otazky:
. Proc jste zvolil dfevo pro vyrobu kone¢ného produktu? ¢

. Budete se snaZit tento produkt zavést na trh?
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