FAKULTA _
INFORMACNICH
TECHNOLOGII
CVUT V PRAZE

Zadani diplomové prace

Nazev: Modul pro generovani profesnich Zivotopisl do firemniho
informacniho systému

Student: Bc. Miroslav Halamka

Vedouci: Ing. Marek Suchanek, Ph.D. et Ph.D.

Studijni program: Informatika

Obor / specializace: Softwarové inzenyrstvi

Katedra: Katedra softwarového inZzenyrstvi

Platnost zadani: do konce letniho semestru 2024/2025

Pokyny pro vypracovani

Cilem diplomové prace je navrhnout a implementovat modul do existujiciho firemniho
informacéniho systému (IS) pro vytvafeni profesnich Zivotopist (CV) zamé&stnancd. Tento
modul postaveny na Java technologiich bude s existujicim IS komunikovat
prostfednictvim API. Timto zplisobem bude ziskavat a agregovat informace o
zaméstnancich za Gcelem vygenerovdani CV jako souboru v editovatelném formatu.
Vysledny dokument musi respektovat firemni graficky manual a zohlednit pfipadné
manualni Gpravy. V rdmci prace bude postupovdno v souladu s metodami softwarového
inZenyrstvi:

- Stru¢né popiste existujici firemni informacni systém, jeho architekturu a dalsi
relevantni ¢asti pro tvorbu CV modulu.

- Sestavte katalog funkcnich a nefunkénich pozadavkd. Pripravte dopadovou analyzu —
pozadavky na Upravu stdvajicich ¢asti systému nebo jiné systémy ve firmé.

- Provedte stru¢nou redersi integra¢nich feSeni v kontextu stanovenych pozadavka.

- Na zakladé pozadavk(, analyzy a reSerse navrhnéte a popisSte vlastni feseni.

- Implementujte CV modul dle navrhu, fddné jej zdokumentujte, otestujte a pfipravte pro
nasazeni do firemniho prostredi.

- Zhodnotte vysledné feSeni a navrhnéte dalSi mozny rozvoj.

Elektronicky schvalil/a Ing. Michal Valenta, Ph.D. dne 21. prosince 2023 v Praze.






FAKULTA _
INFORMACNICH
TECHNOLOGII
CVUT V PRAZE

Diplomova prace

Modul pro generovani profesnich zivotopisi do
firemniho informac¢niho systému

Be. Miroslav Halamka

Katedra softwarového inzenyrstvi
Vedouci préace: Ing. Marek Suchanek, Ph.D. et Ph.D.

9. kvétna 2024






Prohlaseni

Prohlasuji, ze jsem predloZenou praci vypracoval samostatné a ze jsem uvedl
veskeré pouzité informacni zdroje v souladu s Metodickym pokynem o dodrzo-
vani etickych principu pii pripravé vysokoskolskych zavéreénych praci.

Beru na védomi, ze se na moji praci vztahuji prava a povinnosti vyplyva-
jici ze zdkona ¢.121/2000 Sb., autorského zdkona, ve znéni pozdéjsich predpist.
Déle prohlasuji, Ze jsem s Ceskym vysokym uéenim technickym v Praze uzaviel
dohodu, na jejimz zakladé se CVUT vzdalo préva na uzavieni licen¢ni smlouvy
o uziti této prace jako skolniho dila podle § 60 odst. 1 autorského zdkona. Tato
skuteCnost nemd vliv na ustanoveni §47b zdkona ¢.111/1998 Sb., o vysokych
skoléch, ve znéni pozdéjsich predpisu.

V Praze dne 9. kvétna 2024



Ceské vysoké uéeni technické v Praze

Fakulta informacnich technologii

© 2024 Miroslav Halamka. VsSechna prava vyhrazena.

Tato prce vznikla jako skolni dilo na Ceském vysokém ucend technickém v Praze,
Fakulté informacnich technologii. Price je chrdnéna prdavnimi predpisy a me-
zindrodnimsi umluvami o prdvu autorském a prdavech souvisejicich s prdvem
autorskym. K jejimu uziti, s vijimkou bezuplatnych zikonnich licenci a nad rd-
mec oprdvnéni wvedengch v Prohldseni na predchozi strané, je nezbytny souhlas
autora.

Odkaz na tuto praci

Halamka, Miroslav. Modul pro generovdni profesnich Zivotopisu do firemniho
informacniho systému. Diplomova prace. Praha: Ceské vysoké uceni technické
v Praze, Fakulta informacnich technologii, 2024.



Abstrakt

Tato diplomova préace se zaméiuje na rozsiteni firemniho systému o modul pro
vytvareni profesnich zivotopist v upravitelném formatu. Duraz je kladen na
zaclenéni nového modulu do ekosystému firmy. Generator je implementovan
jako Spring aplikace s vyuzitim knihovny Apache POI. Kromé toho je rozsi-
feno uzivatelské rozhrani firemniho systému a vytvorena integrace s generato-
rem. Rozsifeni umoznuje vytvaret zivotopisy ve formatu DOCX skrz formular
uzivatelského rozhrani. Uzivatel m& moznost vygenerovat zivotopis v riznych
jazykovych verzich a s riznymi orientacemi. Vysledny dokument respektuje
stanovenou firemni Sablonu a nabizi moznost estetické ipravy po jeho vygene-
rovani.

Kli¢ova slova Zivotopis, Informacni systém, DOCX, Spring, .NET, Angular






Abstract

This thesis focuses on extending the company’s system with a module de-
signed for creating professional resumes in an editable format. Special attention
is given to the integration of the new module into the company’s ecosystem.
The resume generator is developed as a Java application utilising the Apache
POI library. Furthermore, new screens have been incorporated into the sys-
tem’s user interface, along with integration with the generator. The user is able
to generate a resume in multiple language variations and orientations. The fi-
nal document adheres to the prescribed corporate template and is open to
aesthetic adjustments post-generation.

Keywords Resume, Information System, DOCX, Spring, .NET, Angular
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Uvod

Profesni zivotopisy hraji kliCovou roli v procesu vytvareni nabidek pro zakaz-
niky. Skrze jejich estetickou formu lze efektivnéji a atraktivnéji prezentovat
znalosti zaméstnancu a tak ziskat potrebnou vyhodu nad konkurenci. Kvalitni
zivotopis obsahuje aktudlni a relevantni data vzhledem k nabidce a cti Sablonu
vyuzivanou ve firmé. S ristem firmy pribyvaji ndroky na spravu zivotopist.

Cilem diplomové préce je navrhnout a implementovat modul do existujictho
firemniho informac¢niho systému pro vytvareni profesnich Zivotopisi zamést-
nancu v editovatelném forméatu. K dosazeni cile préace je provedena analyza
zivotniho cyklu zivotopisu ve firmé Profinit, jeho textové formy, interniho sys-
tému Profis a také je proveden sbér pozadavkl na rozsireni. Prace obsahuje
analyzu Java knihoven generujici dokumenty formatu DOCX a reSersi inte-
gracnich feseni. Déle je vytvorena dopadové analyza na ostatni ¢asti firemniho
informac¢niho systému.

V navaznosti na analyzu je navrzen modul generatoru a také rozsifeni ostat-
nich systému ve firmé, jako napriklad nutné upravy databaze nebo pridani
novych integraci a obrazovek do systému Profis. V rdmci implementace je vy-
tvoren Java generator, jeho integrace do systému Profis a obrazovka tvorby zi-
votopisu. Po cely vyvojovy cyklus jsou provadény schiizky se zainteresovanymi
osobami spole¢nosti Profinit pro zajisténi snadné integrace novych funkcionalit
do firemniho ekosystému.

Po dokonceni implementace néasleduje jednotkové testovani a statickd ana-
Iyza kodu Java generatoru a uzivatelské testovani celého procesu tvorby profes-
niho zivotopisu. Nakonec je proveden navrh moznych rozsifeni systému a ob-
razovek, kterd byla objevena na spole¢nych schuzkéch.






KapriToLA ].

Analyza

V této Casti je provedena analyza procesu vytvareni, uprav a odstranovani
zivotopist, predstaven interni systém Profis a proveden sbér pozadavkt na novy
modul s jejich néslednou analyzou. Déle je zpracovana analyza architektury
nového modulu, reserse integracnich feseni, analyza formatu DOCX a knihoven
pracujicich s timto formatem. Nakonec je provedena dopadova analyza s cilem
identifikovat dopady nového modulu na ostatni ¢asti systému.

1.1 Aktualni stav

Prvnim krokem je provedeni analyzy soucasného stavu ve firmé Profinit. Tato
analyza se zaméruje na identifikaci procesti, které ma novy modul zjednodusit,
analyzu forméatu zivotopisu a na souvisejici systém Profis, do kterého bude
modul integrovan a z néhoz budou ziskavdna data. Informacni systém Profis
je interni systém, ktery je piistupny skrze firemni virtudlni privatni sit (VPN)
a poskytuje omezeny pristup pres internetové rozhrani. Systém je pristupny
pouze autorizovanym uzivatelim.

1.1.1 Zivotni cycklus Zivotopisu

O agendu profesnich zivotopisi se v soucasné dobé stard oddéleni lidskych
zdroju. Vétsina tkoni je délana manudalné, kdy jednotlivé tkony déla bud za-
méstnanec, nebo pracovnik oddéleni. Nejvétsim procesem je proces naboru no-
vého zaméstnance, kdy je vytvoren zcela novy zivotopis. Dalsimi procesy jsou
prubézné aktualizace Zivotopisi, muze se jednat o novou Sablonu, fotografii
pracovnika, ale také pfidani nového projektu ¢ technologie. Zivotopisy jsou po
vytvoreni uloZeny pracovnikem oddéleni lidskych zdroju do interniho Apache
Subversion ulozisté (SVN), kde kazdy zaméstnanec disponouje svoji slozku, ve
které se nachazi jeho aktualni zivotopisy ve vSech variantach. Naznaceny proces
nastupu zaméstnance lze vidét na obréazku [1.1].

Kazdy zaméstnanec ma minimélné dvé varianty zivotopisu — Cesky a ang-
licky. Zkusengéjsi zaméstnanci maji i varianty dle pozice na kterou jsou nabi-
zeni, napriklad zivotopis pro préaci analytika, vyvojare, vedouciho tymu a jiné.
V soucasné dobé zde neexistuje zadna forma autorizace, proto kazdy vidi zivo-
topis kazdého, coz prindsi klady a zédpory. Pro kazdého zakaznika je na sitovém
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Obrazek 1.1: Diagram néstupu zaméstnance.




1.1. Aktudlni stav

disku vytvorena slozka, kam jsou ukladany zivotopisy zaméstnancii pracujicich
na projektu daného zakaznika.

P1i tvorbé nové nabidky je nutné, aby zaméstnanci, kteri jsou soucasti na-
bidky, aktualizovali svij zivotopis v aktualné vyuzivané sabloné. Po ukonceni
pracovniho poméru je nezbytné provést vymazani vsech zivotopisu prislusného
zaméstnance.

Graficky styl zivotopisu se postupem ¢asu méni, na grafické podobé pracuje
marketingové oddéleni v kooperaci s oddélenim lidskych zdroji. Vystupem je
ukazkovy DOCX dokument.

1.1.2 Analyza textového formatu zivotopisu

Zivotopis zaméstnance spolecnosti Profinit se skladé z nékolika ¢asti. V hlavicce
dokumentu se nachazi zakladni idaje zaméstnance — jméno, pracovni pozice
a fotografie. Prvni stranka zivotopisu se sklada z nékolika ¢asti, pod které
uzivatel vklada relevantni informace. Kategorie se skladaji z vyctu informaci
s odlisnymi styly. V Sabloné se nachazeji nasledujici sekce:

e Dovednosti — jedna se o soupis mékkych dovednosti zaméstnance.
o Jazyky — jedna se o soupis jazyku s drovni, kterou dand osoba mluvi.
e Vzdélani — obsahuje nejvyssi dosazené vzdélani.

e Skoleni a certifikace — obsahuje seznam skoleni a certifikaci, které zameést-
nanec absolvoval.

e Technologie — je soupis technologii, ve kterych doty¢ny dokaze pracovat.

e Domény — jsou oblasti, kde zaméstnanec pracoval a ovlada jejich pro-
stiedi.

Nasledujici stranky zivotopisu obsahuji zdznamy pracovnich zkusenosti. Tyto
zdznamy jsou ve formé tabulek, které obsahuji informace o ndzvu projektu,
¢asovém obdobi, béhem kterého byl zaméstnanec na projektu angazovan, jeho
rolich, provadénych aktivitich, pouzitych technologiich a popisu projektu. Cést
2ivotépisu lze vidét na obrazku [L.2, celou sablonu zZivotopisu lze vidét v pri-
loze (d.

1.1.3 Interni systém Profis

Informac¢ni systém Profinitu slouzici pro zajisténi mnoha agend ruznych ob-
lasti fungovani firmy, zejména pro financni, sales, backoffice a marketingové
oddéleni. Systém je vyuzivan pro evidenci prace, dovolenych a dalsich agend,
které vyuzivaji vSichni zaméstnanci. Nedilnou soucdsti systému je integrace
na dalsi interni systémy Profinitu a poskytovani dat pro reportingovou plat-
formu. Systém je postaven jako webova aplikace, kterd bézi v interni a ex-
terni siti. Vyuziva komunikaci prostiednictvim webovych sluzeb a s pomoci
frameworku objektové relacnfho mapovani (ORM) je napojena na MSSQL da-
tabdzi. Nad timto systémem je vybudovan interni reporting, ktery vyuziva
technologii SQL Server Reporting Services (SSRS) a jednotlivé reporty jsou

7
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Obrazek 1.2: Vytez ze Sablony profesniho zivotopisu.

dale zobrazeny v Profisu. V této kapitole jsou rozebrany ¢ésti systému, ze kte-
rych novy modul generovani zivotopisii miize Cerpat data a integrovat se na
né. Jednotlivé moduly jsou napsany v jazyce Java a frameworku Spring, nebo
v jazyce C# a frameworku .NET. Uzivatelské rozhrani je napsdno v Angularu
a ASP.NET. Rozhrani komunikuje s .NET ¢asti systému, kterd zastituje ves-
kerou interakci s uzivatelem. Zobrazeni systému Profis s relevantnimi moduly
Ize vidét na obrazku [1.3. Pfi navrhovani uzivatelského rozhrani je nutné do-
drzovat stylové prvky a komponenty existujici stranky, takze nové obrazovky
pusobi jednotné a ladi s celkovym vzhledem uzivatelského rozhrani. Vyrez sou-
casného uzivatelského rozhrani je zobrazen na obrazku [L.4. V soucasné dobé
je systém prepisovan do .NET 8 a Angularu. Z tohoto diuvodu nelze prepouzit
staré komponenty a integrace, ale je nutné vyuzit API Profisu vyuzivajici starsi
technologie. Po prepisu potfebnych komponent bude zménéno volani z REST
rozhrani na rozhrani jednotlivych trid.

1.1.3.1 Modul vykazovani

Klicovym modulem a tlohou systému je sprava pracovniho vykazu. Zamést-
nanci jsou povinni peclivé evidovat vSechny své aktivity na projektech. Tato
evidence zahrnuje informace o tom, ktery zaméstnanec vykonaval danou ¢in-
nost, datum, dobu trvani a projekt, pod kterym byla ¢innost provadéna. Tato
data lze vyuzit a agregovat je pro vyuziti pii generovani.

1.1.3.2 Katalog referenci

V tomto modulu jsou ulozeny vsechny reference od zdkazniku, které zaméstna-
nec obdrzel. Reference nejsou a nemohou byt plna, protoze nékteri zakaznici
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1.1. Aktudlni stav

C# Profis

matice wykazovani HTTP

Katalog
referenci

Browser Angular :EE Znalostni Modul Java Profis

.
¥

TCPAP

Profis Databdze
MSSsQL

Obrézek 1.3: Diagram relevantnich komponent systému Profis.

{ PROFIS 7
VYKAZOVANI CRM BACKOFFICE ARCHIV ADMINISTRACE
~ VYKAZOVANI Vykazovani

« MOVA GINNOST L i o
o ) Vykazovani je modulem systému zabyvajici se poc

« SEZNAM VYKAZANYCH CINNOSTI

+ KVARTALMNI PREHLED

« IMPORT CINNOSTI

~ DOVOLENE
= NOVA ZADANKA
« SEZNAM ZADAMEK
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1. ANALYZA

nechtéji, nebo nemohou pridat doporuceni kvili citlivosti projektii. Tento mo-
dul by mohl byt vyuzit pouze jako doplnéni reference k uréitym projekttm.

1.1.3.3 Znalostni matice

Firma vyuziva znalostni matici jako centralni evidenci nejpouzivanéjsich tech-
nologii napri¢ zdkazniky. Kazdy zaméstnanec je povinen aktualizovat tuto ma-
tici tim, Ze oznaci technologie, se kterymi pracoval, a vyjadii troven svych
znalosti s danou technologii na stupnici od 1 do 5. Je vSak dulezité pozname-
nat, ze i prestoze je udrzba matice povinnd, data v ni ¢asto zastaravaji a mohou
byt znacné subjektivni. Tyto informace o znalostech s urcitymi technologiemi
mohou byt vyuzity pri tvorbé zivotopisti zaméstnanci a také jako doporuceni
pro technologie, se kterymi dany uzivatel pracoval.

1.1.3.4 Mozné budouci integrace

Profis se neustale vyvyji a jsou do néj pridavany nové funkcionality. Jednim
z planovanych rozsifeni je modul skoleni, ze kterého bude mozné ziskat data
ohledné kurzu a certifikatu, které zaméstnanec dokoncil. Z tohoto duvodu by
mél modul Zivotopisu byt snadno rozsiritelny a nékteré kroky nahraditelné
za jiny vstup.

1.2 Funk¢ni specifikace

Zakladem kazdého projektu je funkéni specifikace, formélni dokument slou-
zici k popisu funkei vyvijeného systému, jeho vzhledu a charakteristik. Tento
dokument hraje klicovou roli pri identifikaci a sladéni pozadavku klienta s funk-
cionalitou aplikace. Jeho ucelem je poskytnout jasny ramec pro tym vyvojara
a zakaznika po celou dobu vyvojového cyklu projektu. Mimo zadani diplomové
prace byla vytvorena specifikace, ktera byla nasledné schvalena zainteresova-
nymi osobami zakaznika.

1.2.1 Zainteresované strany

Vzhledem k charakteru projektu, ktery se zabyva rozsifenim jiz existujictho
systému a organizace je vyzadovana komunikace s Sirokym spektrem osob po
celou dobu vyvojového procesu. V ramci projektu je nezbytné komunikovat
s nasledujicimi tymy nebo osobami:

e Manazer zastitujici systém
o Oddéleni lidskych zdroju

o C# Profis tym

o Java Profis tym

Pro tspésnou realizaci diplomové prace a spravné implementaci modulu
pro generovani profesnich zivotopisti je nezbytné konzultovat vSechny kroky
a rozhodnuti s prislusSnymi osobami.
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1.2. Funkéni specifikace

1.2.2 Teorie sbéru pozadavki

Metoda sbéru pozadavki se odviji od prostredi a povahy projektu. Mezi typické
metody [1] sbéru pozadavku patii:

e Brainstorming

e Rozhovor

e Prototypovani

¢ Pozorovani

o Reverse Engineering

o Dotaznik

1.2.2.1 Brainstorming

Brainstorming je populédrni technika vyuzivana na zacatku projektu. Je to tech-
nika ve které je navrzeno, co nejvice ndpadu za kratkou dobu, bez ohledu na
kvalitu a proveditelnost. Brainstorming poméha s uddnim sméru na zacatku
projektu. Zainteresované osoby jsou posazeny do jedné mistnosti, je jim sdélena
podstata schiuzky. Po chvilce premysleni jsou vyzvani ke sdéleni svych napadu.
Tyto ideje jsou zapsidny a nasledné diskutovany. Neproveditelné navrhy jsou
vyskrtnuty, zbytek je rozveden v dalsich iteracich nebo technikach. [2]

1.2.2.2 Rozhovor

Rozhovor se zainteresovanymi osobami je dilezity k vytvoreni tspésného sys-
tému. Je mozné vést osobni, nebo skupinovy rozhovor. Vyhodou skupinového
rozhovoru je vice pohledii na proces a snizuje Sanci, ze dotazovani nebudou mit
plné povédomi o vSech aspektech procesu. [2]

1.2.2.3 Prototypovani

Pii prototypovani jsou nejdiive ziskany predbézné pozadavky a na jejich za-
kladé je vytvoren prototyp - prvotni verze systému. Tento prototyp je poskyt-
nut klientovi, ktery poskytne zpétnou vazbu a pripadné upravi pozadavky. Po
upravé aplikace lze opét poskytnout novou verzi klientovi a takto dale iterovat,
dokud systém nesplni hranici obchodniho pfinosu, nebo neprobéhne smluveny
pocet iteraci. [1]

1.2.2.4 Pozorovani

Pozorovanim se snazi analytik identifikovat jednotlivé kroky procesu, jeho slabéa
mista a moznosti vylepSeni. Pozorovani muze probihat aktivné a pasivné. Pa-
sivni lze vhodné kombinovat s prototypovanim, protoze lze ziskat uzivatelovu
odezvu na poskytnuty prototyp, zatimco aktivni pozorovani lze vyuzit k lep-
$fmu pochopeni existujicicho byznys procesu. [l]
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1.2.2.5 Reverzni inZenyrstvi

Reverzni inzenyrstvi odkryva princip fungovani migrovaného systému. Je vy-
uzivan v ptipadé, kdy neni dostupnad dostateénd dokumentace. Je nutné po-
dotknout, Ze technika nedokéze identifikovat, co by systém mél délat, nebo co
deéld spatné. [1]

1.2.2.6 Dotaznik

Dotaznik je technika vyuzivana v pripadé, kdy je zapottebi ziskat informace od
velkého mnozstvi lidi a rozhovory jsou neproveditelné, at uz z hlediska financi,
casu nebo lokality jednotlivych osob. Navrh dotazniku je slozity, chybi zpétna
vazba, a proto je uspéch silné zavisly na jeho kvalité. Tato technika je vhodna
pro méné komplexni systémy. [l

1.2.2.7 Vybér metody sbéru pozadavku

Pro sbér pozadavk byl zvolen skupinovy rozhovor. Vétsina z vysSe zminénych
technik byla zavrhnuta z divodu povahy projektu. Rozhovor byl veden se
vSemi zainteresovanymi osobami. Béhem tohoto procesu bylo identifikovano
mnoho potencidlnich pozadavku, coz vyzadovalo stanoveni rozsahu systému,
ktery bude implementovan v ramci diplomové prace.

Po konzultaci s vedoucim prace byla vybrdna metoda MoSCoW pro pri-
oritizaci pozadavki. V technice MoSCoW jsou pozadavky rozdéleny do ¢étyt
kategorii dle jejich priority. Mezi kategorie patti:

¢ Must have - jedné se o pozadavky, které musi byt implementovany, bez
téchto pozadavki nelze povazovat systém za dokonceny.

¢ Should have - pozadavky, které nejsou nezbytné pro fungovani systému,
ale prinasi velky prinos.

e Could have - pozadavky, které nemaji dopad na fungovani systému,
pokud nejsou implementovany.

¢« Will not have - pozadavky, které nejsou v souc¢asné dobé prioritni, ale
mohou byt implementované v budoucnu.

Pozadavky jsou barevné odliseny podle kategorie, do které patti. Must have
pozadavky jsou znaceny cCervené , Should have modte , Could have ¢erné a Will
not have sede.

1.2.3 Funkéni pozadavky
o Uzivatelé mohou vyplnit zivotopis
o Uzivatelé mohou vygenerovat zivotopis
e Reprezentaci zivotopisu je mozné ulozit do databaze
o Systém umozni smazat zdznamy z databaze pro vybraného uzivatele

e Systém umozni vyhledavat uzivatele dle projektu a znalosti
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e Systém umozni uzivateli vytvorit rizné verze zZivotopisu
e Systém bude ukladat historii verzi zivotopist

e Vygenerovany zivotopis lze skrz systém ulozit na sitovy disk

1.2.4 Nefunkéni pozadavky

e Vygenerovany zivotopis musi byt ve formatu docx.
o Zivotopis musi ctit aktudlni Sablonu firmy.
e Modul musi byt napsan v jazyce Java ve frameworku Spring

o Aplikace musi byt napsana moduldrné, logika nesmi byt pevné spjata
s modelem ani komunika¢ni vrstvou.

o Pouzité technologie musi byt open-source.

e Systém musi byt dikladné zdokumentovan na interni X Wiki.
e Systém musi vyuzit databazi systému Profis.

e Zaméstnanec muze vytvorit pouze vlastni zivotopis.

o Generator bude dostupny jako stand-alone aplikace pro externi zameést-
nance.

o Systém bude vyuzivat autorizaci zalozenou na pozici ve firmé a projektech
na kterych pracovnik pracoval.

e Zivotopisy vsech zaméstnanci budou dostupné pouze pracovnikum od-
déleni lidskych zdroji a manazerim.

1.2.5 Shrnuti funkéni specifikace

7 funkéni specifikace vyplyva, ze klicovym aspektem je spravné navrhnout
modul s ohledem na jeho budouci rozsifeni. Mnozstvi funkci, které modul na-
bidne, neni tak dtlezité jako tspésné zaintegrovani rozsiteni do existujictho
systému. Z tohoto divodu je nezbytné provést dikladnou analyzu a navrh mo-
dulu s pripadnymi Gpravami v existujicich ¢dstech systému. Dilezitou soucésti
je vytvoreni podrobné dokumentace a kédu, ktery bude snadno rozsiritelny
a srozumitelny, coz je hlavnim cilem préce.

1.3 Architektura

V této casti jsou analyzovany rtzné architektonické varianty s cilem vybrat
nejvhodnéjsi variantu pro implementac¢ni ¢ast diplomové prace.
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1.3.1 Spring framework

Vyuziti Springu je podminéno v pozadavcich na systém. Spring framework za-
ujimé dominantni postaveni v prosttedi jazyka Java [B] a je pfirozenou volbou
pri tvorbé webovych aplikaci. Spring poskytuje komplexni infrastrukturni pod-
poru pro vyvoj a umoznuje vyvojarum se soustiedit na vyvoj samotné aplikace.

Hlavni vyhodou frameworku je kontejner Inversion of Control (IoC), ktery
se stard o béh celé aplikace a vklada zavislosti, az v moment, kdy jsou vy-
zadovany. Diky tomu mohou byt jednotlivé komponenty systému na sobé,
co nejméné zavislé. Mezi dalsi vyhody patii technologie pro programovani
s aspekty, pro pripojeni k databazim, pro integraci na externi sluzby, email
nebo messaging sluzby. Spring je vSestranny volné dostupny framework s Siro-
kou komunitou. [4]

Spring aplikace typicky vyuziva vrstevnatou architekturu skladéjici se ze 4
vrstev:

¢ Prezentac¢ni vrstva — zpracoviva HTTP pozadavky, prekldada JSON
format do objektl, autentikuje pozadavky a predava je do byznysové
vrstvy.

e Byznys vrstva — obsahuje byznys logiku celé aplikace. Skladd se ze
servisnich tiid, pozadavky dostava od prezentac¢ni vrstvy a pouziva per-
zistencni vrstvu pro pristup k datam. Také se stara o autorizaci a validaci
dat.

¢ Perzistencni vrstva — stard se o vsechnu logiku ohledné pristupu k da-
tabdzi a mapovani z objektti na databazové entity a naopak.

¢ Databazova vrstva — poskytuje CRUD operace - vytvoreni, ziskani,
upraveni a smazani zdznamu z tabulky.

Kazda z vrstev by méla pouze volat vrstvu pod ni a byt volana vrstvou nad
ni [§]. V implementaéni ¢dsti prace by mél byt ctén nejlepsi pristup k vyvoji
ve frameworku Spring a jazyce Java.

1.4 ResSerse integracnich reseni

V této sekci je provedena reserse moznych integrac¢nich reseni a proveden vybér
technologie, ktera spliuje definované pozadavky.

1.4.1 Pozadavky na integrac¢ni reseni

Vybrany typ komunikace by mél pracovat s JSON formatem, nebot uzivatelské
rozhrani komunikuje se serverovou ¢asti vyménou JSON zprav. Vygenerovany
zivotopis by mél byt dostupny ihned po vygenerovani. Neni vyzadovana ex-
trémni odolnost vic¢i chybam, jelikoz modul nebude kritickou c¢asti systému.
P1i nedostupnosti, nebo chybé bude mozné pozadavek zaslat z uzivatelského
rozhrani znovu. Preferovano je jednoduché feseni pro zamezeni predcasné op-
timalizace.
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1.4.2 Synchronni komunikace

Jednou z moznosti komunikace mezi systémy je synchronni komunikace, pro
kterou existuje nezpocet zpusobu. Nize jsou rozebrany nejpouzivanéjsi komu-
nikac¢ni rozhrani mezi podnikovymi systémy.

1.4.2.1 REST rozhrani

Representational State Transfer (REST) je v nejvyuzivanéjsim architektonic-
kym stylem aplika¢nfho rozhrani (API). Styl je zaloZeny na struktufe URL
a protokolu HTTP. Nejedna se o framework nebo knihovnu, ale o popis be-
zestavové a keSovatelné interakce mezi klientem a serverem. REST vyuziva
URL adresy webovych zdroji a HTTP metod k akci, kterou m4 server provést.
Mozné HTTP metody jsou:

e GET slouzi k ziskani existujiciho prostfedku nebo vice prostredkii
e POST slouzi k vytvoreni nového prostiredku

e PUT slouzi k aktualizaci existujiciho prostfedku nebo k jeho vytvoreni,
pokud neexistuje

e DELETE slouzi k odstranéni prostfedku

e PATCH slouzi k ¢astecné aktualizaci existujicitho prostredku

Nejvétsi vyhodou rozhrani REST je jeho vyzralost a oblibenost. Vétsina
vyvojaru s nim jiz pracovala, nebo ho zné. Proto sprava REST rozhrani je jed-
nodussi nez u ostatnich technologii. Diky tomu, ze kazdy prostfedek se nachézi
za jedineénou URL, se monitoring a limitovani poc¢tu pozadavki stava jedno-
dussim oproti ostatnim technologiim. Dalsi vyhodou je snadné kesovani, které
vyuzivd vyhody HTTP protokolu.

Nevyhodou rozhrani REST je nedostatecené nebo prebytecné posilani dat.
Pro ziskani vnotrenych entit mtze byt zapotrebi provést vice pozadavkia. Dal-
sim prikladem je ziskani podmnoziny entity. V takovém pripadé server posila
vSechna data, na kterd je dany koncovy bod nakonfigurovén. [f]

1.4.2.2 SOAP rozhrani

SOAP rozhrani je zalozené na XML (Extensible Markup Language) a nezé-
vislé na transportnim protokolu. Nejcastéji je vyuzivan v kombinaci s WSDL
(Web Services Description Language), ktery poskytuje popis jak k sluzbé pri-
stoupit, dostupné operace, parametry, které sluzba prijima a vyuzivané zpravy
(pozadavek/odpovéd). S témito informacemi je mozné vygenerovat klientskou
proxy v jakémkoliv programovacim jazyku. Pro SOAP existuje mnoho rozsi-
feni, jako WS-Addressing nebo WS-Security. SOAP poskytuje siroké spektrum
uziti, nicméné lze vyuzit pouze rozsiteni potiebné k dané tloze. Nevyhodou
SOAPu je velikost jeho XML zprav, které jsou oproti JSONu vice pamétové
narocné a mohou vice zatézovat sit. Dalsi nevyhodou je mensi intuitivnost

a véts komplexita oproti RESTu. [{]
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1.4.2.3 gRPC rozhrani

gRPC framework je postaveny na modelu klient-server volani procedur. Kli-
entskd aplikace vola metody serveru, jako by to byly lokdlni metody. Jedna
se o strikni komunikaci, kdy klient i server musi mit stejnou definici sché-
matu, neboli kontrakt. Kontrakt se v gRPC definuje pomoci domain-specific
jazyka (DSL) zvaného Protocol Buffer, ktery diky svému kompildtoru vyge-
neruje serverové a klientovské tiidy. Tridy lze jakkoliv rozsitovat a pridavat
vlastni logiku.
gRPC poskytuje nékolik zptsobu klient-server komunikace.

¢ Request-Response komunikace - pro jeden pozadavek klienta vrati server
jednu odpoved

e Server streaming komunikace - pro jeden pozadavek od klienta je ze ser-
veru poslano nékolik odpovédi

e Client streaming komunikace - pro nékolik pozadavku od klienta je vra-
cena jedna odpoved

Nejvétsi vyhodou gRPC je jeho rychlost a jazykové nezavisly generator
kédu. Nicméné gRPC je méné popularni nez REST rozhrani a pripadné do-
hledavani chyb je obtizné, protoze forméat zprav je pro ¢lovéka necitelny a je
zapotiebi pouzit specidlni nastroje k provedeni analyzy komunikace. [6]

1.4.2.4 GraphQL rozhrani

GraphQL poskytuje dotazovaci jazyk pro API a framework obstaravajici Gra-
phQL dotazy. Rozhrani nevyuziva vsechny HTTP metody pro manipulaci s daty
a vyuziva zejména metodu POST. Oproti tomu vyuziva dotazy pro ziskani dat,
mutace pro modifikovani dat a subskripci pro ziskavani dat pfi jejich zméneé.

Rozhrani dovoluje klientovi pozaddat a ziskat pouze potfebnd data, tudiz
zadnd nepotfebnd data nejsou posilana pres sit. Proto GraphQL mize vést
k lepSimu vykonu. Popis rozhrani je vice restriktivni a specificky oproti RESTu,
poskytuje detailni chybové hlasky pro debugovani a automaticky generovanou
dokumentaci API.

Jelikoz kazdy dotaz muze byt jiny, tak GraphQL nemiize vyuzivat HT'TP
velkd komplexita dotazil, které mohou pretizit server, tudiz je zapotiebi kom-
plexitu dotazi patfiéné omezovat. [f]

1.4.3 Asynchronni komunikace

V této kapitole jsou rozebrany typy asynchronni komunikace, ktera oproti asyn-
chronnimu zpracovani nevyzaduje, aby server byl dostupny. Hlavnim rozdilem
mezi synchronni komunikaci a asynchronnim zpracovanim je, ze klient neceka
na vyhodnoceni pozadavku a pokrac¢uje bez odpovédi. Asynchronni zpracovani
muze mit nékolik implementaci. Napiiklad rozhrani REST podporuje asyn-
chronni zpracovani, kdy pri pozadavku je klientu vracen odpovidajici HTTP
kdéd a pro vysledek musi klient znovu zavolat server. Téchto zptisobu existuje
mnoho, ale v této kapitole jsou rozebrany pouze ¢isté asynchronni komunikace,
pti kterych klient nevold primo server, ale takzvany Message broker. Message
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broker se stard o spravné rozeslani zprav, poskytuje ochranu proti vypadkiam,
nebo pretizeni systému. Hlid4 také dostupnost jednotlivych serveru (konzu-
ment).

1.4.3.1 Publish-subscribe komunikace

Publish-subscribe komunikace je vyuzivana v modernich distribuovanych sys-
témech. V tomto komunika¢nim modelu odesilatel neposila zpravu primo pri-
jemci, ale prostfednikovi (Message broker). Publish-subscirbe komunikace se
sklada z ndsledujicich komponent [§]:

e Topic — kazda zprava ma definovany topic, do kterého spada. Topic fun-
guje jako jakysi kanal mezi odesilatelem a prijemcem. Kazdy topic dis-
ponuje seznamem prijemct, kteri dany topic odebiraji.

e Subscriber — je prijemcem zpravy. Kazdy prijemce se prihlasi k topicu
od kterého bude odebirat zpravy. Prijemct mtze byt nékolik a mohhou
danou zpravu zpracovavat paralelné.

e Publisher — je odesilatel zpravy do topicu. Interakce je v relaci one-to-
many, odesilatel odesle jednu zpravu a ta je dorufena vsem odebiratelim
daného topicu.

Diky vyuziti publish-subscribe docilime nizkého provazani mezi bloky, pro-
toze odesilatel zpravy nevi, kdo je prijemcem a odebiratelé nevi od koho zprava
dorazila. Dalsi vyhodou je paralelni zpracovani zprav a zvysend odolnost vici
vypadkiim konzumenti zprav. [9]

1.4.3.2 Message Queueing komunikace

Message Queueing je typ asynchronni point-to-point komunikace, tzn. mezi
dvémi systémy, nebo ¢asti systému. Zpravy jsou zasilany do fronty, ze které
si je konzument vyzvedava. Producent a konzument neni pevné svazan a mo-
hou pracovat nezavisle na sobé. Pokud konzument je zaneprazdnén, nebo je
nedostupny, tak zpravy nejsou ztraceny, ale drzeny ve fronté, dokud neni kon-
zument opét pripraven k jejich vyzvednuti. Vyhodou Message Queueingu je
vyssi flexibilita, skalovatelnost a spolehlivost komunikace. Proto je tento typ
komunikace vyuzivan v systémech, které musi mit vysokou dostupnost a je
mozné vypocetni proces provadét asynchronné. [[10]

1.4.4 Shrnuti integracnich moznosti

Vsechny zminéné integra¢ni moznosti, spolu s jejich klady a zapory, byly pred-
vedeny technickému konzultantovi z firmy Profinit a byla vybrana synchronni
komunikace vyuzivajici rozhrani REST. Hlavni divody vybéru REST rozhrani
byly nasledujici:

« Zivotopis by mél byt vracen ihned.

e Neni ocekavan velky objem pozadavki, nebot se jedna o interni systém,
ktery nebude vyuzivan mnoha uzivateli najednou.
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¢ Profis momentalné vyuziva REST rozhrani, proto je nasnadé vyuzit stejné
technologie i v novém modulu.

e Data pro modul budou nejcastéji sbirdna v uzivatelském rozhrani, proto
pro jednoduchost préace je preferovan format JSON odpovédi.

1.5 Analyza prace s DOCX dokumenty

Vystupem prace by mél byt dokument vygenerovany ve formatu DOCX, ktery
vytvari textovy editor Word z rodiny néstroju Microsoft Office. Roku 2007
Microsoft prestal vyuzivat stary format soubori ukladajici dokumenty v binarni
formé za formaty zalozené na jazyce XML. Tato zména prinesla nespocet vy-
hod nejen pro vyvojare. Hlavnimi prednostmi nového stylu ukladani je vyuziti
komprese dat, zlepsené obnovovani poskozenych soubort, podpora pokrocilych
funkei (jako napfiklad automatické ulozenf) a mnoho dalsich. [11]

DOCX dokument, upravit jeho XML podobu a po upravach jej zazipovat zpét.
Timto je mozné vyuzivat existujici styly, nahrazovat a pridavat nové elementy
stejné jako pri praci s formaty XML. Pokud je dokument upraven a zazipovan
spravneé, lze jej opét oteviit ve Word editoru.

Typickou strukturu extrahovaného DOCX dokumentu lze vidét na adre-
sarovém stromé [L.5. Slozky _ rels obsahuji XML soubor s definovanymi rela-
cemi na ostatni soubory, jako jsou naptiklad obréazky, styly, nastaveni a jiné
XML soubory. Pokud chceme vyuzit data z jiného souboru v upravované ¢asti
dokumentu, je nutné pridat jeho relaci do odpovidajiciho rela¢niho souboru
a zapsat identifikator, ktery je poté vyuzivan jako reference v upravovaném
XML souboru. Ve slozce docProps se nachazi soubory obsahujici informace

/
| _rels
| customXml
| docProps
app.xml
core.xml
| _word
_rels
lossary
_rels
document .xml
styles.xml
media
L,image.png
theme
document .xml
header.xml
styles.xml
. [Content_Types].xml

Obréazek 1.5: Stromova struktura extrahovaného DOCX dokumentu.
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1.5. Analyza priace s DOCX dokumenty

o Word dokumentu, jako napiiklad data o uzivateli, ktery dokument vytvoril
nebo ktery jej jako posledni upravil, kolik stranek, slov, odstavci se nachézi
word, ve které se nachazi vSechny soubory obsahu dokumentu. V podslozce
glossary je dopliikovy dokument obsahujici definice styli, ¢islovani, komentare
a jiné konstrukty, na které je odkazovano z hlavniho XML souboru. Slozka me-
dia obsahuje vSechny média pouzitd v dokumentu, jako jsou obrazky, videa,
zvuky a jiné. Ve sloZce theme se nachdzi definice motivu dokumentu, mé-
nit tento soubor je uziteéné spise v editoru PowerPoint, pro zménu vlastnosti
preddefinovaného motivu.

1.5.1 Manipulace pomoci Java knihoven

Z nefunkénich pozadavkt vyplynulo, ze systém musi byt naprogramovan v Jave.
V této sekci jsou rozebrany mozné technologie a knihovny, diky kterym lze
v Javé generovat dokumenty, nebo pracovat s XML podobou Word dokumentu.

1.5.1.1 Pozadavky na techniku generovani

Vybrané technologie musi dokazat vygenerovat zivotopis v pozadovaném for-
matu a stylu. Musi byt volné dostupnd a podporovat jazyk Java. Prace s ni by
méla byt intuitivni. Uprava pfedlohy Zivotopisu, by méla byt co nejjednodusii,
jak pro programétora, tak pro netechnického uzivatele.

1.5.1.2 JasperReports

JasperReports je volné dostupnad knihovna pro tvorbu reporti ve formétech
PDF, HTML, XLSX, DOCX a dalsich. Knihovna je vyborna pro vizualizaci dat
a tvorbu reportu piimo z jejich surové podoby. JasperReports vedle knihovny
poskytuje designové prostiedi pro navrh reportd piimo v uzivatelském roz-
hrani. Vystupem névrhu je jeho XML definice (jrxml), kterou lze poté v Java
kédu naplnit daty. Velkou vyhodou JasperReports je moznost primo navazat
datovy zdroj na Sablonu. Samotné generovani v kédu je jednoduché, vsechno
mapovani je nastavovano uz prfi tvorbé sablony [12]. Ukdzku vygenenerovani
reportu z datového zdroje lze vidét na algoritmu h

1.5.1.3 Apache POI

Apache POI poskytuje Java API pro manipulaci se soubory zalozenych na Of-
fice Open XML (OOXML) standardech a OLE2 Compound Document (OLE2)
formatu. Knihovna poskytuje metody pro ¢teni a zdpis do dokumenti vytvo-
fenych v ndstrojich Microsoft Office. Apache POI podporuje, jak staré bindrni
formdty soubori, tak nové formaty zalozené na XML. [13]

Trida XWPFDocument zastituje operace nad dokumenty. V konstruktoru
prijimé InputStream upravovaného dokumentu a poskytuje nespocet metod
k dpravam. Lze takto pristoupit k hlavickdm, patickdm, obrazktim nebo jed-
notlivym elementim téla dokumentu. Jednou z vyhod je moznost vyuzit pred-
definované styly z DOCX dokumentu dle jejich identifikdtoru. Tudiz je mozné
vyuzit prazdny DOCX soubor jako predlohu a vkladat do néj text, tpravy
stylu by znamenaly pouze zménit styl ve DOCX dokumentu a nové soubory
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JasperReport jasperReport = JasperCompileManager.compileReport(J
< '"src/main/resources/tabulka.jrxml");

JRDataSource dataSource = new
— JRBeanCollectionDataSource(datalList);

Map<String, Object> parameters = new HashMap<>();
parameters.put("tableSource", DATA_CLASS);

JasperPrint jasperPrint =

— JasperFillManager.fillReport(jasperReport, parameters,
— dataSource);

File file = new File("report.docx");

file.createNewFile();

JRDocxExporter exporter = new JRDocxExporter();
exporter.setExporterInput (new SimpleExporterInput(jasperPrint));
exporter.setExporterQutput (new

— SimpleOutputStreamExporterQutput(file));
exporter.exportReport();

Zdrojovy koéd 1: Ukazka prace s JasperReports.

byly automaticky vygenerovany v novém stylu. Nacteni dokumentu a vytvo-
feni novych odstavci s preddefinovanym stylem v Apache POI lze vidét na
algoritmu P.

1.5.1.4 Spire.Doc

Spire.Doc poskytuje Word API pro jazyky Java, C#, Python a C++. Knihovna
poskytuje metody pro vytvareni DOCX dokumenti, jejich manipulaci, tisk
a mnoho dalsitho. Pomoci knihovny je mozné vkladat do dokumentii obrazky,
podpisy, tabulky, nastavovat hlavicky, paticky a mnoho dalsiho. Umoznuje také
porovnani dokumenti, jejich spojovani nebo extrahovani dat [14]. Spire.doc
je poskytovano ve dvou verzich — placené a zdarma. Placena verze disponuje
zkusebnim moédem, ktery poskytuje konverzi 10 stranek a vSechny vytvorené
dokumenty jsou opatreny vodoznakem. Zdarma verze knihovny nedisponuje po-
kroc¢ilymi funkcemi a je limitovana na 500 odstavcu a 25 tabulek v dokumentu,
konverze do PDF je omezena na prvni tii strany [15]. Préce se Spire.Doc je
podobna jako prace s Apache POI.

1.5.2 Shrnuti analyzy prace s DOCX dokumenty

Vsechny knihovny dokazi generovat DOCX dokumenty. Nicméné v JasperRe-
ports je zapotiebi prepsat Word sablonu do JasperReports sablony pres po-
skytnuté vyvojové prostredi a pri kazdé zméné stylu je nutné sablonu stejnym
zpusobem aktualizovat. JasperReports je uzptsobeny pro reporty s velkym
mnozstvim dat, proto nemusi byt vhodny pro tento typ tlohy. Apache POI
a Spire.Doc dokazi pracovat s DOCX dokumentem piimo a vyuzivat jeho vy-
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XWPFDocument document =
new XWPFDocument (new FileInputStream("cv.docx"));

XWPFParagraph paragraph = document.createParagraph();
XWPFRun run = paragraph.createRun();
paragraph.setStyle("Nadpis-1");

run.setText ("Programovaci jazyky");

paragraph = document.createParagraph();
paragraph.setStyle("Nadpis-2");

run = paragraph.createRun();

run.setText ("Java, SQL, JavaScript, C++, Python");

FileOutputStream out = new FileOutputStream("example.docx");
document.write(out);

out.close();

document.close();

Zdrojovy kod 2: Ukazka prace s Apache POI s nastavenim styla.

tvorené styly. Neni nutné prepisovat Word sablonu do zadné jiné, proto jsou
upravy snazsi. Spire.Doc ve verzi zdarma je znac¢né omezen a disponuje pouze
zakladnimi funkcemi. Apache POI je zdarma v plné verzi a stéle rozsifovan.

S ohledem na rozsah generovaného souboru a nutného ohybani JasperRe-
ports byla zvolena knihovna Apache POI, kterd je pravidelné aktualizovina
a dokéze spolehlivé pracovat s DOCX formatem.

1.6 Dopadova analyza

Ptidani nového modulu do interniho systému mutze mit dopad na jiné, jiz exis-
tujici casti. V této sekci je provedena dopadova analyza, jejimz ikolem je zma-
povat potfebné tpravy a rozsifeni systému Profis, ale také procesy, do kterych
novy systém bude zasahovat.

1.6.1 Procesni dopady

Systém by mél zefektivnit praci se Zivotopisy a proto bude ovliviiovat procesy,
kde zivotopisy figuruji. Mezi zasazené procesy patii:

e Niastup nového zaméstnance.
e Tvorba nabidek zakaznikam.

o Ukonceni pracovniho pomeéru zaméstnance.

Jednim z hlavnich prinost této prace bude zjednoduSeni procesu tvorby
a aktualizace zivotopisu. Obé tyto Cinnosti sdileji zdsadni ¢ast procesu a lisi se
pouze v tom, zda oddéleni lidskych zdroju priklada k e-mailu zivotopis zamést-
nance nebo Sablonu. Poté probihd proces stejné, at uz jde o jeho vytvoteni ¢i
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Aktudini proces ipravy Zivotopisu Budouci proces upravy zivotopisu

Oddéleni lidskych zdroji & ‘0ddé&leni lidskych zdrojt

Odes|dni poZadavku
na (ipravu Zivotopisu

Aktualizace Sivotopisy|

Kontrola Zivotopisu
Uprava Zivotopisu
Ulozeni Zivotopisu

StaZeni Zivotopisu
Aktualizace ivotopisu

Odestani Zivotopisu

Obrazek 1.6: Diagram aktudlni a budouci ipravy zivotopisu.

Upravu. V novém procesu by méla byt veskera manipulace s zivotopisem prova-
déna vyhradné prostfednictvim systému Profis. Pracovnik z oddéleni lidskych
zdroju zasle zaméstnanci upozornéni na potiebu aktualizace Zivotopisu, které
v budoucnu muze byt odesilano systémem Profis. Po obdrzeni notifikace za-
méstnanec aktualizuje svij zivotopis. Po dokonceni aktualizace se novy datovy
model zivotopisu odesild do nového modulu a je vytvoren ve formatu DOCX.
Zaméstnanec tento zivotopis stahne, zkontroluje a pripadné provede potiebné
upravy. Néasledné muze uzivatel tento zivotopis ulozit do tlozisté. Podstatné
rozdily mezi pavodnim a novym procesem jsou zachyceny na diagramu [L.6.

Dalsim vyznamnym piinosem bude zjednoduseni procesu mazani zivotopist
pfi ukonéeni pracovniho poméru zaméstnance. V ramci tohoto procesu je ne-
zbytné odstranit veskeré verze zivotopisu. S ohledem na zachovani bezpecnosti
dat je nezbytné peclivé nastavit pravidla pro spravné provedeni mazani, véetné
specifikace toho, kdo bude mit opravnéni k provedeni této operace a za jakych
podminek. Po vypracovani navrhu je nutné tento proces konzultovat s oddé-
lenim lidskych zdrojua, aby bylo zajiSténo, Ze je navrzen v souladu s internimi
predpisy a ocekavanimi organizace.

1.6.2 Dopad na databazové schéma

Jednim z klicovych pozadavki je integrace datové struktury zivotopisu do
databaze systému Profis. Souc¢asna databédze obsahuje informace o vSech za-
méstnancich firmy a je nezbytné schéma rozsitit o nové tabulky pro uchovani
Zivotopisu. V ramci navrhové faze prace budou navrzeny nové tabulky a je-
jich implementace do existujici databdze. Proces navrhovani novych tabulek
vyzaduje konzultaci s tymem odpovédnym za spravu databazového schématu,
nebot nové navrhy musi respektovat standardy a konvence, které jsou v ramci
databaze pouzivany. Provedeni zmén bude v kompetenci databazového tymu.
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1.6.3 Dopad na interni systémy

Novy modul bude mit dopad na vsechny ¢asti Profisu. Uzivatelské rozhrani
musi byt rozsireno o obrazovky obsluhujici praci s modulem a formuldfem pro
zadani dat pro zivotopis. Jak bylo zminéno v analyze souCasného stavu, uzi-
vatelské rozhrani vold C# cast systému, kterd se stard o pristup k databézi.
Z konzultaci s technickym zastupcem Profinitu vyplynulo, ze C# Profis bude
volat modul generovani Zivotopisu a obstara i ukladani dat k tvorbé zivoto-
pisu. Samotny modul bude vloZen do Java Profisu, ktery neni v soucasné dobé
pripraven k vyuziti, ale je nutné navrhnout modul tak, aby bylo mozné jej
jednoduse zakomponovat do této vznikajici aplikace. Jednotlivé ¢asti systému
jsou spravovany ruznymi tymy, proto je nutnd neustdld souc¢innost pii navrhu
zmén a implementaci modulu.
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KapriToLA 2

Navrh

V této kapitole je proveden detailni navrh potifebnych tprav a implementaci
v rameci jednotlivych ¢asti systému Profis. Tyto navrhované zmény jsou vy-
sledkem analyzy systému a jsou projednavany a schvaloviny vedoucimi pra-
covniky spole¢nosti Profinit. Celkova dprava systému bude zahrnovat nékolik
klicovych c¢asti. Prvnim krokem je vytvoreni modulu, ktery umozni generovani
dokumentti ve formatu DOCX. Tento modul musi byt nasledné integrovan do
stavajiciho Profisu. Je také nezbytné provést tpravy, které zajisti, ze systém
bude pripraven pro budouci rozsiteni a dalsi vyvoj. Dalsim dulezitym tkolem
je navrzeni datového modelu pro Zivotopisy a ndvrh nezbytnych tprav v data-
bazové strukture systému. Tato Cast je kliCova pro spravné fungovani nového
modulu a jeho integraci s existujicimi daty. Nasledné je nutné navrhnout uzi-
vatelské rozhrani pro préaci se zivotopisy, coz zahrnuje vytvoreni obrazovek
a formulara pro manipulaci s daty. V neposledni radé je tfeba podrobné po-
psat procesni prinos nového modulu, tedy jakym zptusobem bude novy systém
prispivat k efektivité a produktivité uzivatela.

2.1 Architektura

Do Java ¢asti Profisu bude pridan modul generatoru, ktery bude pfijimat da-
tovy model z C# c¢éasti Profisu a bude se starat o generovani DOCX doku-
menti. C# Profis bude slouzit, jako meziprvek mezi uzivatelskym rozhranim
a generatorem. V budoucnu zde bude probihat uklddani zivotopisi do data-
baze, ukladani vygenerovanych DOCX dokumentti a obecné veskeré manipulace
s zivotopisy. Duvodem je pritomnost integrace na uzivatelskou databézi, busi-
ness logiky prace s uzivateli, jako je Matice znalosti nebo Katalog referenci,
tak i autorizace a autentikace. Navrh budouci architektury je vyobrazen na
diagramu R.1].

2.2 Databazovy model

Databéazi Profisu bude v budoucnu nutné rozsitit o nové tabulky zivotopisu.
Nékteré informace jiz databaze obsahuje, proto budou priddny pouze tabulky
a atributy, které neni mozné ziskat z jinych zdroji. Data o uzivateli, jako je

jeho jméno, nebo fotografie, jsou jiz v databazi Profisu pristupna. Dulezitym
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Profis
Java Profis
Browser

«Components E - & «Components E

HTTP | CV service e 7 CV controller

>
sAnnotation» {I «Components E
Data Access Generator CV
|
TCPAP

Profis Databaze

Obréazek 2.1: Navrh architektury modulu pro generovani profesnich zivotopisi.

rozsifenim budou data specifickd pro profesni zivotopis. Databdzi bude nutné
rozsitit o nasledujici tabulky:
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— Tabulka bude obsahovat hlavni informace o zivotopisu, jako je defi-
novany typ zivotopisu, jeho jazyk, datum posledni modifikace a po-
zice, kterou ma uzivatel v zivotopisu zapsanou.
Skills
— Tabulka bude obsahovat soupis mékkych znalosti zapsanych v zZivo-
topisu.
Trainings
— Obsahuje nazev skoleni nebo certifikace s moznosti vlozit dodatecné
informace.
Domains
— Obsahuje odkaz na nazev domény a seznam zakazniku.
DomainType
— Jedna se o ciselnik, ktery obsahuje nazvy domén. Byl vlozen z di-
vodu navazujicich pozadavku od oddéleni lidskych zdroji na moz-
nost sjednotit ndzvy domén a technologii.
Technology
— Obsahuje odkaz na nazev typu technologii a soupis jednotlivych
technologii.
TechnologyType

— Ciselnik obsahujici ndzvy typt technologii.



2.3. Datovy model

Employee

Pk |id

FK1 | cvType

firstName
surmame

photo

N

Experiences
PK id
FK1 | ovid
role

v
Skills
PK id
PK |id fromYear
FK1 | personid
FK1 cvid toYear
1 wType 1N—>|
skill projekt
position
from popis
cvLanguage
to N aktivity
lastDateModified ™
| technologie
I from
to
Technology Trainings Domains
PK |id PK | id PK | id
TechnologyType FK1 cvid FK1 cvid FK1 cvid DomainType
PK | id €«— FK2 training FK2 | domainTypeld —>{PK|id
name technologies additionalinfo customers name
from from from
to to to

Obréazek 2.2: Navrh databazového modelu.

o Experiences

— Tabulka zastfesujici jednolitvé projekty, na kterych uzivatel praco-
val. Sklada se nézvu role, projektu, popisu projektu, aktivity a vy-
uzitych technologii.

Navrzeny databazovy model lze vidét na diagramu @ Nezminéna data,
napriklad soupis jazyku, jsou k dispozici z jinych ¢asti systému a neni nutné je
duplikovat. Jednotlivé Casti Zivotopisu obsahuji informace o ¢asovém rozsahu
jejich platnosti pro jednoduché verzovani.

2.3 Datovy model

Datovy model bude premapovani databazového modelu a dalsich potrebnych
atributii do jednoho datového objektu (DTO). Tento model specifikuje struk-
turu zivotopisu, ktery mé byt vygenerovan. S ohledem na to, ze databazové
relace v tomto kontextu nejsou relevantni, budou spolecné atributy presunuty
do hlavniho objektu ve formé listti. Tento datovy model zivotopisu bude oceka-
van generatorem jako vstupni parametr, a proto je nezbytné, aby veskera data
byla pred jejich vlozenim do generatoru mapovana na definovany model. Model
bude vyzadovan v generatoru, coz umozni agregaci dat v samotném modulu.
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2.4 Struktura modulu

7 pozadavkl vyplyva, ze i samotny modul musi byt psan modularné kvili bu-
doucimu zaclenéni generdtoru do pripravovaného Java Profisu. Modul se bude
skladat ze dvou casti — generdtoru a komunika¢nimu rozhrani. Modul genera-
toru bude poskytovat logiku generovani a pozadovanou strukturu na vstupu.
Komunikaé¢ni vrstva se bude starat o prijem pozadavku a jejich mapovani na
strukturu definovanou generatorem. Diky tomuto pristupu bude mozné gene-
rator, kdekoliv prepouzit a nebude pevné vazan na zadny typ komunikace.

2.4.1 Generator

Vybranou knihovnou pro generovani zivotopisii je dle vysledkt analyzy @
knihovna Apache POI. Generator bude poskytovat interface a kontrakt, aby
v bylo mozné jednodusse implementovat novy generator, bez potieby prepiso-
vat stary. Implementace generatoru se bude skldadat z nékolika funkci, které bu-
dou vzdy generovat pouze urc¢itou ucelenou ¢ast dokumentu, aby bylo docileno
seperation of concerns. Vysledny dokument bude produktem orchestrace jed-
notlivych metod. Pti tipravach dokumentu bude nutné pouze zménit odpovida-
jici metody. Vystupem generatoru bude DOCX dokument ve formé ByteArray,
ktery lze prevést na Resource a odeslat pfes REST rozhrani zpét volajicimu.
Vicejazycnost pri generovani bude docilena pomoci internacioliza¢ni podpory
z frameworku Spring.

2.4.2 Komunikaéni rozhrani

7 reserse @ a nasledné analyzy bylo vybrano REST rozhrani, jako zpisob
integrace na ostatni casti systému. Komunikac¢ni rozhrani slouzi pouze pro tcely
diplomové prace a v budoucnu nebude vyuzivino. Jeho implementace bude
jednoducha, ale iplnd, aby poskytovala dostateény popis a nédvod, jak generator
integrovat.

Modul generatoru bude poskytovat néasledujici endpoint:

o /generate-cv

— Metoda
x POST
— Télo pozadavku
* Datovy model zivotopisu
— Mozné odpovédi
% 200 - Dokument ve formatu DOCX

* 400 - Chyba validace ve vstupnich datech
* 500 - Neocekavana chyba pri generovani dokumentu

2.4.2.1 OpenAPI specifikace

Pro popis komunikac¢niho rozhrani bude vyuzita OpenAPI specifikace. Jedn4 se
o jazykové nezavisly standard popisu HTTP API, ktery umoziuje jednoduché
objevovani a porozuméni schopnosti sluzby, bez pristupu ke zdrojovému kédu
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nebo dokumentace. OpenAPI specifikace mize byt vyuzita genera¢nimi né-
stroji k zobrazeni API, ke generovani serverové a klientské ¢asti, nebo k vyuziti
v testovacich néstrojich. [L6]

2.5 Ostatni ¢asti Profisu

Modul je nutné zaintegrovat do soucasné .NET ¢asti Profisu, aby bylo mozné
vyuzit uzivatelského rozhrani, databazového rozhrani a dalsich integraci. V di-
plomové praci bude Profis rozsifen o end-to-end integraci. Od kontroleru ko-
munikujictho s uzivatelskym rozhranim az po klienta, ktery bude volat Java
generator. P¥i implementaci bude dodrzovana konvence nastavena .NET ty-
mem, proto je nutné pfipravit integraci na autorizaci a pii ndvrhu uzivatel-
ského rozhrani navrhnout i autorizacni pravidla. Dulezité je ptipravit modul
pro budouci rozsiteni, z tohoto divodu budou data do rozbalovacich nabidek
uloZena v serverové Casti, aby je bylo mozné v budoucnu ulozit do databéaze
a vytvorit obrazovky pro jejich manipulaci.
Profis bude rozsifen o nasledujici endpointy:

« /api/BackOffice/CVGenerator/GenerateDocx

— Metoda

x POST
— Télo pozadavku

* Datovy model z formulafe uzivatelského rozhrani
— Mozné odpovédi

x 200 - Dokument ve formatu DOCX
* 400 - Chyba validace vstupnich dat

* 500 - Neocekavana chyba pri volani metody
» /api/BackOffice/CVGenerator/GetPolicy

— Metoda
x* GET
— Mozné odpoveédi

x 200 - Seznam nastavenych autorizacnich omezeni
» /api/BackOffice/CVGenerator/GetOptions

— Metoda
x* GET
— Mozné odpoveédi
* 200 - Datovy model obsahujici moznosti rozbalujicich nabidek

v uzivatelském rozhrani.
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2. NAVRH

2.6 Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani bylo navrzeno v nékolika iteracich a po kazdé iteraci bylo
podrobeno konzultacim s tymem Profis a zdstupci oddéleni lidskych zdroja bé-
hem spole¢nych schiizek. P¥i ndvrhu bylo dbdano na dodrzeni grafického designu
uzivatelského rozhrani Profisu a co nejvétstho vyuziti existujicich komponent.
Navrh byl proveden pomoci nastroje Figma. Soucasné s konzultacemi navrze-
ného uzivatelského rozhrani byla provadéna verifikace pozadavkl na systém,
coz vedlo k identifikaci nékolika dal$ich potencidlnich rozsifeni systému, které
jsou popsany v sekci p.3.

Navrh uzivatelského rozhrani zahrnoval dvé nové obrazovky. Prvni obra-
zovka byla navrzena pro tvorbu zivotopisu, ktera bude realizovana v ramci
diplomové préace, zatimco druhéd obrazovka slouzila k zobrazeni seznamu zi-
votopist. Tato obrazovka slouzila k vizualizaci mozného budouciho rozsiteni
a k prezentaci prinosu nového modulu pro zastupce oddéleni lidskych zdroju.

2.6.1 Obrazovka tvorby zZivotopisu

Obrazovka je urc¢ena pro tvorbu a v budoucnu i upravu datového modelu zi-
votopisu. Cilem obrazovky je poskytnout uzivateli co nejjednodussi moznost
vytvoreni zivotopisu prostrednictvim naseptavani, predvyplnéni nebo doporu-
¢eni nejrelevantnéjsich informaci.

V prvni fazi bylo navrzeno rozhrani, jehoz vytez z formulare je mozné vidét
na obrazku R.3, celou stranku lze nalézt v priloze . Béhem konzultace bylo
identifikovano nékolik nedostatki, jako napriklad nevhodné vyuziti existujicich
komponent, nezobrazeni fotky, kterd bude vyuzita v Zivotopisu, a nemoznost
ji nahradit. Dale bylo identifikovano nékolik dalsich hodnot, pro které bude
mozné vyuzit ¢iselnik a rozbalovaci menu

Vytez upraveného uzivatelského rozhrani dle zpétné vazby lze vidét na ob-
razku R.4, celd stranka je k nahlédnuti v ptiloze . VylepsSeni oproti ptivod-
nimu navrhu zahrnuji pridani moznosti nahrat fotografii, rozsiteni o rozbalo-
vaci menu u nékolika policek a tpravy urcitych ¢asti formulare. Tato opatreni
byla provedena z divodu, Ze tyto komponenty jsou jiz pouzivany v jinych for-
mulafich v systému a jsou uzivatelim dobfe znamé. Déle bylo pridano pole
pro jméno na zivotopisu, coz umozni snadnéjsi identifikaci zaméstnance, pro
kterého je Zivotopis upravovan, zejména v pripadé, ze oddéleni lidskych zdroju
bude upravovat profesni Zivotopisy za zaméstnance. Také bude mozné zahrnout
titul do jména. Tim budou zaméstnanci schopni pridat svij titul do zivotopisu
dle své preference.

2.6.1.1 Autorizac¢ni omezeni

Obrazovka bude dostupna ve dvou médech. Kazdy uzivatel bude mit moz-
nost vytvorit, zobrazit a upravit svaj vlastni zivotopis. Oddéleni lidskych
zdroju bude mit moznost vytvaret, zobrazovat a upravovat zivotopisy vsech
uzivatelt.
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2.6. Uzivatelské rozhrani

Novy Zivotopis

Zivotopis
Typ Zivotopisu - v
Pozice
Dovednosti
+ pfidat dalsi dovednost
Jazyky - v

+ pfidat dalsi jazyk

Technologie

Typ technologie

Vycet technologil

+ pridat dalsi technc

Obréazek 2.3: Vyrez prvniho navrhu uzivatelského rozhrani tvorby zivotopisu.

Novy Zivotopis

Zivotopis Foto
$ablona zivotopisu v
Typ Zivotopisu v
Jazyk Zivotopisu v
Pozice
Dovednosti

+ pfidat dalsi dovednost

Jazyky

Vzd8lani

Dosazené vzdélani

+ piidat dalsi vzdélani

Technologie

Typ technologie Vyget technologit

Obrazek 2.4: Vyiez druhého navrhu uzivatelského rozhrani tvorby zZivotopisu.
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2.6.1.2 Rozbor formulare

V této sekci jsou rozebrany jednotlivé polozky formulédte, jejich datovy typ
a popis. Policka ve formulafi jsou:

« Sablona Zivotopisu

— Ciselnik, kdy v soucasné dobé se bude skladat z formatu portrait
a landscape, neni nutné zpétné podporovat staré formaty.

e Typ zivotopisu

— Ciselnik, kde kazdy uzivatel bude vyplnovat zdkladni verzi zivoto-
pisu, néktefi mohou vyplnit i specializované verze, které budou v ¢i-
selniku. Typicky se mezi verzemi lisi pouze prvni strana zivotopisu.

e« Jazyk zZivotopisu

— Ciselnik, kde dostupnymi jazyky bude Gestina a angli¢tina. V bu-
doucnu mozné rozsitit o némdinu a jiné jazyky.

¢ Dovednosti
— Textovy fetézec jakychkoliv mékkych znalosti uzivatele.
o Jazyky

— Cislenik, obsahujici o seznam relevantnich jazykt a jejich tirovné dle
standardni stupnice Spole¢ného evropského referen¢niho ramce. [L7]
V zZivotopise bude troven namapovana na grafickou reprezentaci
podle sablony zivotopisu.

+ Fotografie
— Soubor fotografie ve formatu JPEG, nebo PNG.
¢ Vzdélani

— Textovy retézec, kde bude vyplnén jakykoliv format nejvyssiho do-
sazeného vzdélani

¢« Technologie

— Ciselnik a textovy Fetézec, kde v &iselnfku budou unifikované ka-
tegorie technologii a uzivatel do textového pole vypiSe relevantni
technologie.

¢ Domény

— Ciselnik a textovy Fetézec, kde v ¢iselniku budou unifikované katego-
rie domén a uzivatel do textového pole vypise relevantni zakazniky,
nebo zaméstnavatele. Pokud si uzivatel preje vyplnit jiné domény,
nez ty které se nachazi v ¢iselniku, pouzije kategorii Jiné.

« Pracovni zkusSenosti

— Jednotlivé polozky jsou textové fetézce, do kterych uzivatel vypise
relevantni informace.
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2.6. Uzivatelské rozhrani

2.6.1.3 Budouci rozsifeni

Obrazovku je v budoucnu mozné rozsitit o prvky usnadnujici tvorbu a dpravu
zivotopisu. Duvodem jejich vynechani je nepripravenost ostatnich casti Pro-
fisu na jejich integraci. Soupis téchto rozsiteni byl vytvoren pro demonstraci
potencialu projektu zainteresovanym osobdm.

V Profisu je v soucasné dobé ve fazi implementace novy modul evidence
studia, ktery poskytne pro kazdého zaméstnance detailné popsané dosazené
vzdélani v textovém formatu, kterym bude mozné predvyplnit policko formu-
lafe. Dalsim moznym predvyplnénim jsou jazyky, a jejich znalost, nebof se
v Matici znalosti nachazi evidence jazyka a troven, kterou zaméstnanec vypl-
nil. Matice znalosti vyuziva Spole¢ny evropsky referen¢ni ramec, proto by bylo
mozné data vyuzit i zde.

Netplna, nebo nepresna data lze naseptdvat uzivateli, ktery se rozhodne,
zda je chce predvyplnit nebo nikoliv. Mezi tato policka patii Technologie a Do-
mény z Katalogu referenci a Matice znalosti a Pracovni zkusenosti z Katalogu
referenci nebo Modulu vykazovani. Nicméné tato data nejsou tolik spolehliva
nebot nemaji zddny pevny bodovy ramec, dle kterého by uzivatel vyplnil jed-
notlivé znalosti, proto budou slouzit jako napovéda.

Dalsim moznym rozsifenim je moznost vybrat kategorie, nebo projekty,
které uzivatel chce vygenerovat do zivotopisu, nebot jsou v dany moment vice
relevantni nez jiné, ale chce mit moznost v dalsi verzi zivotopisu navratit vy-
nechané technologie. Toto by mohlo byt docileno pridanim checkboxu ke rele-
vantnim polickim a do databaze pridat hodnotu, zda jsou ¢asti aktivni, nebo
nikoliv.

2.6.2 Obrazovka seznamu zivotopisi

Obrazovka byla navrzena pro prezentaci piinosu a mozného rozsireni modulu.
Navrh byl proveden stejné, jako obrazovka tvorby rozvrhu. Byl konzultovan
a meélo by byt uplny, i kdyz obrazovka nebude implementovana v ramci diplo-
mové prace.

Obrazovka bude poskytovat vycet zivotopist, které odpovidaji zadanym
filtrim. Ze seznamu si bude mozné stahnout jednotlivé zivotopisy, nebo se
prokliknout na upravu jednotlivych zivotopisu. Vyfez findlnitho navrhu je vy-
obrazen na obrazku R.5, cely ndvrh je k nahlednuti v priloze .

2.6.2.1 Autorizacéni omezeni

Kazdy uzivatel bude schopen vidét pouze vlastni zivotopisy. Zaméstnanci
oddéleni lidskych zdroji, manazeri a pracovnici obchodniho oddéleni
budou schopni vidét vSechny Zivotopisy.
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2. NAVRH

Seznam Zivotopist

Stannout Zivotopisy

~ Filtr

Zaméstnanec Typ Zivotopisu e e
Usivatel 3 Posledni modifikace Naposledy upravil Stahnout Fivotopis

& selenium Administrator (¢F2 Zéwladni 01.02.2020 Selenium Administrator (]

& Selenium Administrator ENG Zakiadni 23.02.2024 HR pracovnik 1 [m]

& Selenium Administrator oz Analyticky 0109.2023 HR pracovnik 2 (m]

&

Consultant 2 cz Zakladni 28.05.2021 Consultant 2 (m]

Potet nalezenjch zéznami: 4

Obrazek 2.5: VyTez navrhu obrazovky seznamu zivotopist-

2.6.2.2 Rozbor filtru

V této sekci jsou popsany filtry, podle kterych lze v zivotopisech vyhledavat
informace.

¢ Zaméstnanec

— Nalezne zZivotopisy patfici danému zaméstnanci. Policko muze byt
jakykoliv textovy fetézec. V budoucnu je mozné rozsitit o nasepté-
vani z databaze uzivateli.

Typ zivotopisu

— Vyfiltruje zivotopisy s danym typem. Policko bude ¢iselnik s dostup-
nymi typy.

e Vyhledat v Zivotopisech

— Fulltextové vyhledavani informaci v zivotopisech. Mize se jednat
o libovolny textovy retézec. Vyhledani probihd pres cely zivotopis,
je mozné vyhledat technologie, domény, projekty, ale i dovednosti.

e Ikona tuzky u zZivotopisu
— Kliknutim na ikonu se otevie okno tpravy zivotopisu.
¢ Checkbox u zivotopisu

— Umoznuje stadhnout nékolik zivotopist najednou. Po kliknut{ na tla-
¢itko Stahnout Zivotopisy budou oznacené zivotopisy stazeny ve for-
méatu ZIP.
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KapriToLA 3

Implementace

Prace na C# a Angular ¢asti systému byla realizoviana ve spolupréci s Profis
tymem. Pravidelné se konaly interni stand-up meetingy, informativni schizky
po vydani novych verzi, ukdzkové demonstrace generatoru, konzultace speci-
fikaci a revize kédu. Zvlastni diraz byl kladen na co nejpeclivéjsi zaclenéni
pouzivaného vyvojového procesu do implementacni ¢asti diplomové prace.

Java ¢ast generatoru byla vyvinuta mimo C# Profis tym, nebot si jej bude
prebirat a rozvijet Java Profis tym. Z diivodu nedostatecnych zkusSenosti v C#
a Angularu bylo rozhodnuto, Ze bude dohliZeno pouze na implementaci ve zmi-
nénych technologiich. Vyvoj Javového generatoru probihal v rdmci pravidel-
nych konzultaci s odpovédnou osobou ze spole¢nosti Profinit a byly porddany
prubézné ukazkové schuzky.

Velka pozornost byla vénovana vyuzitelnosti, udrzitelnosti a rozsiritelnosti
implementace. Cilem bylo vytvorit kéd, ktery by odpovidal konvencim tymu
Profis a byl peclivé zdokumentovan jak v kédu, tak v internim systému XWiki.

3.1 Generator

Genenerator je naprogramovan v jazyce Java verze 17 s vyuzitim Spring Boot
frameworku verze 3. Generator se sklada ze dvou modult. Modulu generatoru,
ktery bude v budoucnu vlozen do Java Profisu a modulu starajiciho se o komu-
nikaci, ktery v soucasné dobé bude slouzit pro testovani integrace na C# Profis.
Na dryvku B je mozné vidét ivodni ¢ast korenového POM souboru s nastavenim
rodicovského POM, pojmenovani aplikace s vyvojovou verzi a modulu aplikace.
Implementace kédu respektuje konvence definované v Google Java Style [1§].
Tento styl je zajistén pouzitim pridavku do vyvojového prostredi IntelliJ IDEA
nazvaného google-java-format [IL9].
Pouzivané knihovny v generatoru jsou nasledujici:

e Spring Boot Starter Test poskytuje zavislosti usnadnujici testovani
modulu.

e Spring Boot Starter Web prinasi zavislosti potifebné pro implementaci
REST rozhrani nebo internacionalizace.

e Spring Boot Starter Validation je vyuzivany pro validaci vstupniho
modelu.
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3. IMPLEMENTACE

<parent>
<groupld>org.springframework.boot</groupId>
<artifactId>spring-boot-starter-parent</artifactId>
<version>3.2.3</version>
<relativePath/>
</parent>
<groupIld>eu.profinit.profis</groupld>
<artifactId>cv-generation-module</artifactId>
<version>0.0.1-SNAPSHOT</version>
<packaging>pom</packaging>
<name>cv-generation-module</name>
<description>CV generation module</description>
<modules>
<module>generator</module>
<module>controllers</module>
</modules>

Zdrojovy kéd 3: Uryvek z kofenového POM souboru.

e Apache POI OOXML umoziuje nacitat a pracovat s OOXML doku-
menty.

e Apache Commons Lang 3 poskytuje pomocné nastroje pro zakladni
Java konstrukty — retézce, pole, listy a jiné.

¢ Lombok snizuje mnozstvi boiler plate kédu vyuzitim anotaci a genero-
vani.

e SpringDoc OpenAPI Starter WebMVC UI automazituje genero-
vani APT dokumentace v JSON/YAML/HTML formétu z OpenAPI ano-
taci.

3.1.1 Priprava sablony

Jednim z klicovych prvku pro spravnou funkénost generatoru je Wordova sab-
lona, ktera bude plnéna daty. Pro zjednoduseni prace sablona obsahuje vsechny
dulezité nalezitosti jako jsou styly, statické obrazky nebo dvoji hlavicky. Marke-
tingové oddéleni pri navrhu a akceptaci nové sablony vyuziva navrh ve Wordu,
tudiz sablona ve Wordu bude vytvorena vzdy. Nutnou tpravou je vymazani
veskerych dat, kterda byla marketingovym oddélenim do Sablony vlozena, aby
byla Sablona pripravena pro nasledné plnéni uzivatelskymi daty.

3.1.2 Modul generovani

Modul generovani poskytuje t¥idu vyuzivajici navrhovy vzor fasada, kterd vy-
uziva datového modelu z navrhu a na jeho zdkladé rozhodne v jakém jazyce
a jakym generatorem bude dokument vygenerovan. Vystupem generatoru je im-
plementace rozhrani Resource ze Spring Frameworku — ByteArrayResource.

Vyuzity typ generdtoru zavisi na nastaveném fetézci ve vstupnim modelu.
Pro snadnou rozsititelnost a udrzovatelnost bylo vyuzito pojmenovani Bean.
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public XWPFDocument generateCV(CvModel cvModel) throws
— I0Exception {
XWPFDocument document =
— templateProvider.getPortraitTemplate();
CTBody ctBody = document.getDocument () .getBody();
CTSectPr ctSectPr = ctBody.getSectPr() == null 7
— ctBody.addNewSectPr() : ctBody.getSectPr();

generationService.updateHeader (document, cvModel);
generationService.createColumnPage (ctSectPr, 2);
generationService.createSoftSkillsSection(document,

< cvModel);
generationService.createlanguageSectionTable(document,
— cvModel.languages());
generationService.createEducationSection(document,

< cvModel.education());
generationService.createTrainingSection(document,

< cvModel.trainings());
generationService.createTechnologySection(document,

— cvModel.technologies());
generationService.createDomainSection(document,

< cvModel.domains());
generationService.createSectionEnd(document, ctSectPr,
< ctBody);
generationService.createExperiences(document,

— cvModel.projects());

return document;

Zdrojovy kod 4: Ukazka implementace generatoru.

Kazdy generator musi implementovat interface CVGenerator a nastavit imple-
mentované tfidé anotaci Service s parametrem znacicim jméno dané Bean.
Spring pri startu aplikace provede Dependency Injection do mapy v hlavni
metodé generatoru, kde klicem je definované jméno v anotaci a hodnotou je
implementace konkrétniho generatoru. Pri obdrzeni pozadavku je z modelu zis-
kan pozadovany typ zivotopisu, podle kterého je z mapy ziskana odpovidajici
implementace. Dalsi typy zivotopisi lze vklidat implementaci CVGenerator
rozhrani a pridani jména anotaci Service. Stavajici proces neni nutné meénit,
novy generator bude sam pfidan do mapy generator.

V ramci diplomové prace byly napsdny dva typy generatoriu, jelikoz Pro-
finit v soucasné dobé vyuziva dva forméaty Zivotopisi — na vysku a na Sirku.
Kazdy z generatort je slozen z hlavni orchestra¢ni metody, ktera sklada zivo-
topis z metod predstavujicich jednolitvé ¢asti. Sablona dokumentu je oteviena
pomoci Java konstruktu try-with-resource, ktery zarucuje uzavieni vSech
definovanych zdroji [20]. Ukédzka hlavni metody jednoho z generdtori a_zpu-
sob orchestrace jednotlivych ¢asti dokumentu je k nahlédnuti na ukazce .
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<wp:anchor xmlns:wp= "http://schemas.openxmlformats.org/drawinj
— gml/2006/wordprocessingDrawing "simplePos= "0 "
— relativeHeight= "O " behindDoc= "1 " locked= "O "
— layoutInCell= "1 " allowOverlap= "1 ">
<wp:simplePos x= "0 " y= "0 "/>
<wp:positionH relativeFrom= "column ">
<wp:posO0ffset>0</wp:posOffset>
</wp:positionH>
<wp:positionV relativeFrom= "paragraph ">
<wp:posOffset>0</wp:posOffset>
</wp:positionV>
<wp:extent cx= "59" cy= "59"/>
<wp:effectExtent 1= "0 " t= "0 " r= "0 " b= "0 "/>
<wp:wrapTight wrapText= "bothSides ">
<wp:wrapPolygon edited= "O ">
<wp:start x= "0 " y= "0 "/>
<wp:lineTo x= "O " y= "21600 "/>
<wp:lineTo x= "21600 " y= "21600 "/>
<wp:lineTo x= "21600 " y= "0 "/>
<wp:lineTo x= "0 " y= "0 "/>
</wp:wrapPolygon>
</wp:wrapTight>
<wp:docPr id= "1 " name= "Drawing 0 " descr= "fileName"/>
<wp:cNvGraphicFramePr/>
</wp:anchor>

Zdrojovy kod 5: Ukazka OOXML definice ukotveni obrazku.

Prvni volanou metodou je tprava hlavicky dokumentu, kde se nachazi jméno,
prijmeni, pozice a fotografie. Struktura hlavicky je jind pro prvni a ostatni
stranky. Lisi se vlastnosti fotky a textu. Obrazku je nutné pridat i ukotveni
v rdmci stranky, aby bylo mozné vyuzit vhodné obtékani textu a obrazek ne-
byl na jednom radku s textem. K vytvoreni ukotveni je nutné vytvorit Anchor
OOXML definici, kterou lze vidét na ukazce ff. Definice je vzdy stejna s moz-
nosti parametrizace, proto byla vytvorena metoda, jenz z parametra vytvori
Anchor OOXML, které je mozné vlozit do objektu CTDrawing. Rozméry ob-
razku se vklddaji v English Measure Unit (EMU) jednotkach, proto je nutné
vyuzit Apache POI t¥idu Units a prevést pixely nebo cm do EMU.

Po tipravé hlavicky nésleduje tvorba prvni stranky. Uvodni stranka se sklad4
ze dvou sloupcového rozlozeni, které je mozné v Apache POI naimplementovat
vytvorenim novych sloupcti pro danou sekci. Priklad implementace lze vidét
na ukazce fj.

Po uspésném nastaveni rozlozeni je prvni stranka plnéna textem s defino-
vanymi styly. Ve Wordu lze vyuzit styly definované v souboru styles.xml
nachézejici se uvnitt zazipovaného DOCX adresare. Kazdy styl ma svaj na-
zev, ktery je zobrazen v uzivatelském rozhrani Wordu a styleId identifikator.
Tento identifikator je vyuzivan v OOXML pro referenci na styl, ktery ma byt
pri vyobrazeni Wordem vyuzit, proto je nutné v kédu nastavit praveé tento
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public void createColumnPage(CTSectPr ctSectPr, int

— number0fColumns) {
ctSectPr.addNewCols () .setNum(BigInteger.valueOf (number0fCol
< umns));
ctSectPr.addNewVAlign() .setVal(STVerticalJc.TOP);

Zdrojovy kod 6: Funkce pro vytvoreni sloupcového rozlozeni stranky.

<w:style w:type="paragraph" w:customStyle="1" w:styleId="0drky">
<w:name w:val="0drazky"/>
<w:basedOn w:val="ListParagraph"/>
<w:link w:val="OdrkyChar"/>
<w:qFormat/>
<w:rsid w:val="OO0F63C97"/>
<w:pPr>
<w:keepLines/>
<w:numPr>
<w:numId w:val="2"/>
</w:numPr>
<w:spacing w:after="200"/>
<w:ind w:right="45"/>
</w:pPr>
<w:rPr>
<w:b/>
</w:rPr>
</w:style>

Zdrojovy kod 7: Ukazka OOXML definice stylu.

parametr. Definice stylu je na ukézce ﬁ

P1i tvorbé sekce je nutné vytvorit novy odstavec, nastavit mu styl, a vlozit
text pres objekt XWPFRun, ktery je vyuzivan pro evidenci jednotlivych texto-
vych fetézct obsazenych v odstavcich. V sekci jazyky jsou kromé textu jesté
obrazky cary vyplnéné podle drovné znalosti daného jazyka zarovnané tabu-
latorem. Jelikoz tabulator ve Wordu slouzi k zarovnani textu na definovanou
délku v centimetrech. Délka textu zavisi na pocCtu znaka a pouzitém stylu.
Word pocita vsechny délky dynamicky pfi renderovani dokumentu. Proto nelze
pomoci OOXML zajistit spravné tabulatorové zarovnani, nebot nelze spoleh-
livé nastavit pocet tabulatori pro kazdy typ vstupu. Pro zajisténi spravného
zarovnani byla vyuzita tabulka bez ohranic¢eni. Priklad tvorby sekce jazyku je
naznacena na ukdazce g.

Po vytvoreni prvni strany je nutné ukoncit dvou sloupcovou sekci a vytvorit
tabulku zkusenosti. Apache POI poskytuje komplexni nastaveni tabulky, spolu
s nastavenim jejiho stylu, upraveni ohraniceni, tloustky bunek a jiné. V kédu
je vytvorena metoda ve stejném duchu jako vyse zminénd metoda vytvoreni
sekce jazyki.

Pro podporu vicejazycénosti je pouzita tfida MessageSourceAccessor. Nad-
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public void createlLanguageSectionTable (XWPFDocument document,
— List<Language> languages) {

40

XWPFParagraph paragraph = document.createParagraph();
XWPFRun run = paragraph.createRun();
paragraph.setStyle(Styles.TITLE_11.getWordStyle());
run.setText (messageSource.getMessage(Titles.LANGUAGES.getNa
= me());

XWPFTable table = createBorderlessTable(document) ;
table.setCellMargins(0, 0, 0, 0);

for (Language language : languages) {
XWPFTableRow row = getNextRowFromTable(table) ;
XWPFTableCell cell = row.getCell(0);
paragraph = cell.getParagraphs().get(0);
run = paragraph.createRun() ;S
cell.setWidth("50%") ;
paragraph.setStyle(Styles.LANGUAGES.getWordStyle());
run.setText (language.language());

cell = row.getCell(1l);

cell.setWidth("50%") ;

paragraph = cell.getParagraphs().get(0);

run = paragraph.createRun();

File image = pictureProvider.getSpecifiedLanguageImage(laj
— nguage.proficiency());

int width = 115; // cm to piz
int height = 4; // cm to piz

addPictureToRun(image, run, PictureType.PNG.getOoxmlId(),

< width, height);
¥

Zdrojovy kod 8: Tvorba sekce jazyku.
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private BufferedImage downScaleBufferedImage(BufferedImage
— originallmage, int width, int height) {
Image downscaledImage =
— originallmage.getScaledInstance(width, height,
— SCALE_AREA_AVERAGING) ;
BufferedImage downscaledBufferedImage =
new BufferedImage (
width,
height,
BufferedImage.TYPE_INT_RGB);

Graphics2D g2d = downscaledBufferedImage.createGraphics();
g2d.drawlmage (downscaledImage, O, O, null);
g2d.dispose();

return downscaledBufferedImage;

Zdrojovy kod 9: Zmensovani rozmérové velikosti obrazki.

pisy jsou definovany v souboru messages.properties se suffixem jazyka nadpist.
Generator z jazyka dokumentu uréi lokalizaci a vlozi ji do LocaleContext-
Holder, ktery drzi nastaveni jazyka pro dané vlakno. V konfiguraéni tridé
je nastavena inicializace MessageSourceAccessor pres konstruktor pozadujici
pouze tiidu MessageSource. Nastavené Locale je automatickz prevzato z tiidy
LocaleContextHolder. Diky tomu neni nutné v kédu predavat pozadovanou
lokalizaci, ani ji nijak ziskavat.

Pro tucely vytvareni Zivotopist je nezbytné ofiznout fotografie zaméstnancu
do specifického tvaru. V aktudlni verzi knihovny Apache POI nejsou dostupné
pokrocilé funkce pro manipulaci s obrazky a veskeré transformace jsou pro-
vadény primo v rdmci aplikace Word. Z tohoto divodu byla pro manipulaci
s obrazky vyuzita standardni grafickd Java knihovna AWT [21]. V budoucich
verzich budou Zivotopisy generovany automaticky z datového modelu, proto
bylo rozhodnuto, zZe ofez obrazku bude probihat v generdtoru. Z tohoto du-
vodu bude uzivatelské rozhrani rozsiteno o vizualni orezavac, ktery zasle po-
tfebné rozméry serveru. V generatoru je obrazek oriznut a rozmérova velikost
je snizena na velikost obrazku v Zivotopise, aby byla docilena optimalni veli-
kost vygenerovanych soubori. V pribéhu implementace bylo nutné otestovat
dostupné pristupy ke zméné rozmérové velikosti obrazki na zakladé rychlosti
transformace a vysledné kvality, nebot je nutné vlozit to zivotopisu fotografii
v nejvyssi mozné kvalité. Z testu vyplynulo, Ze nejlepsi pomér kvality a rychlosti
prekresleni poskystuje funkce getScaledInstance ze tridy Image s vyuzitim
Area Averaging algoritmu [22]. Vyslednou funkei snizeni kvality obrézku lze
vidét na ukazce g.

3.1.3 Komunikac¢ni modul

V komunika¢nim modulu jsou implementovany dvé tiidy. Prvni z nich je kon-
troler, ktery slouzi k obsluze HTTP pozadavki, a druhd je tiida obsahujici
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@PostMapping(
value = "/generate-cv",
produces = "application/vnd.openxmlformats-officedocument.w

— ordprocessingml.document")
public HttpEntity<Resource> getCv(QRequestBody CVModel cvModel)
- A1

return new HttpEntity<>(generator.generateCv(cvModel)) ;

Zdrojovy kod 10: Endpoint pro generovani zivotopisu.

metodu main, kterd zajistuje spusténi celé aplikace. Kontroler nabizi jediny
POST endpoint, ktery piijima kompletni model zivotopisu a vraci HttpEntity-
<Resource> s media typem podle standardt definovanych organizaci Inter-
net Assigned Numbers Authority (IANA) [23]. Déale byl pfiddn jednoduchy
ExceptionHandler, ktery prekladd validacni chyby do uzivatelsky privetivé
odpoveédi.

3.2 C# cast Profisu

Implementace v C# ¢asti musi odpovidat zavedenym konvencim a z divodu
nedostatecné znalosti a maximalni vyuzitelnosti vystupt diplomové priace pro-
bihaly denni schizky s Profis tymem a tydenni konzultace s vedoucimi Profis
tymu. Byl kladen velky diraz na rozsifitelnost a jednoduchost naslednych in-
tegraci.

Byla vytvorena podpora pro autorizaci, ale pravidla byla nastavena volné.
Pokud bude v budoucnu nutné implementovat pokrocilejsi autorizaci, nebude
zapotiebi zasahovat do stavajicitho procesu, ale pouze zménit autorizacni poli-
tiku. Bylo pfipraveno rozhrani pro ziskani ¢iselnikt a jejich mapovani na datovy
model zivotopisu.

Na ukézce Ize vidét integraci na Java generator z .NET c¢asti Profisu.
Pri implementaci byla navrzena integrace na ziskani aktualni fotografie zameést-
nancu z jinych ¢asti systéma, nicméné bylo zjisténo, ze fotografie nedisponuji
pozadovanym rozliSenim. Integrace proto byla, pro potieby diplomové prace,
nahrazena nahravanim fotek z uzivatelského rozhrani.

3.3 Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani je napsano v Angularu verze 16. Komponenty byly rozpad-
nuty podle ¢asti formuldre. Byly vyuzity stavajici styly, nékteré komponenty
a sluzby. Objekty formulaii a validace jsou vytvoreny pomoci formularovych
validatort z bali¢kt rxweb [24]. Validace jsou hliddny v kontejnerové kompo-
nenté a zobrazeny Profis komponentou pro zajisténi konzistence mezi strankami
systému.

Prvni ¢asti stranky je komponenta s ofezavacem obrazku, kam uzivatel vlozi
fotografii a nasledné ji napozicuje dle svych potieb. Pri odeslani pozadavku jsou
ziskdny soufadnice vyfezdvané Casti a odeslané na server. Jako komponenta
ofezdvace byl vyuzit ngx-image-cropper [25].
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public byte[] GenerateCV(CVDto dto)

{
using HttpClient client = new();
var payload = JsonConvert.SerializeObject(dto, new
— JsonSerializerSettings { ContractResolver = new
— CamelCasePropertyNamesContractResolver() 1});
using var webRequest = new
— HttpRequestMessage (HttpMethod.Post, _cvGenerationModule
— ApiOptions.Value.CVGenerationModuleUrl)
{
Content = new StringContent(payload, Encoding.UTFS,
< "application/json")
3
using HttpResponseMessage response =
— client.Send(webRequest) ;
byte[] result =
< response.Content.ReadAsByteArrayAsync() .Result;
return result;
¥

Zdrojovy kod 11: Integrace na generator z Profisu

Druhé c¢éast formulare se skldda z nastaveni zivotopisu, jako je Sablona,
jazyk a typ zivotopis, a uvodnich informaci, jako je jméno, piijmeni, doved-
nosti a jazyky uzivatele. Prvni integraci na ziskani informaci vyuzitelnych pro
predvyplnéni je ziskdni jména pro prihlaseného uzivatele z CurrentEmployee-
InfoService.

Poté nésleduje podminéné upozornéni pii vybéru jiného jazyka zivotopisu
nez je Cestina, aby uzivatelé vyplnili formuldr ve zvoleném jazyce a sekce pro
vyplnéni vzdélani.

Dalsi tii casti se skladaji ze standardnich Profis tabulek pro vyplnéni sko-
leni, technologii a domén. Technologie a domény obsahuji moznosti vybéru ze
standardizovanych vstupt, aby byla zajisténa konzistence nadpisu pres firemni
zivotopisy.

Posledni ¢asti je formular projektu, ktery se sklada z nové vytvorené kom-
ponenty vybéru z ro¢niho kalendére a textovych poli pro vlozeni ziakaznika, néa-
zvu projektu, role, aktivit, technoligii a popisu projektu. Kliknutim na tlacitko
Ize pridat nebo odebrat stavajici projekty a sbalit je pro udrzeni prehlednosti
stranky.

Po klinuti na tlac¢itko Generovat jsou provedeny formularové validace, for-
mulafovy model je namapovan na datovy model zivotopisu a odeslan na server.
Po vygenerovani je stazen vysledny DOCX soubor. Stranka neni uzaviena, ani
vyresetovana, aby uzivatel mohl provést tipravy a vygenerovat zivotopis znovu.
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3. IMPLEMENTACE

3.4 Staticka analyza kédu

Statickd analyza koédu slouzi k nalezeni moznych zranitelnosti ve zdrojovém
kédu uz v implementacni fazi vyvoje. Analyza se snazi objevit zranitelnosti
na nebézicim (statickém) kédu pomoci technik jako je Taint Analysis nebo
Data Flow Analysis. V souc¢asné dobé je mozné integrovat mnoho nastroju sta-
tické analyzy do vyvojového prostredi a ziskat zpétnou vazbu ihned po napsani
problémového kédu. Tato okamzitda zpétnd vazba je velmi cenna ve srovnani
s nalezenim zranitelnost{ v pozdé&jsich fazich vyvoje. [26]

Pro zrychleni vyvojového cyklu jsou vyuzity dva néastroje statické analyzy
— SonarLint do Intelijj IDEA pro analyzu Java kédu [27] a ESLint ve Visual
Studio Code pro TypeScript kéd [2§].

3.5 Dokumentace

V ramci diplomové préace byla vypracovana komplexni funkéni specifikace nejen
pro implementované ¢asti projektu, ale také pro celkovou problematiku. Projekt
bylo nutné predstavit vSem zainteresovanym osobam ve srozumitelné a prinosné
formé, aby byl rozvoj a udrzba systému, co nejjednodussi a jeho prinos, co
nejvétsi. Duraz byl kladen na to, aby po precteni specifikace ¢tenar porozumél
novému modulu, pochopil architektonicka rozhodnuti a byl schopen efektivné
spravovat systém.

Ko6d je obohacen o dokumentaci vysvétlujici funkénost jednotlivych funkei
a t¥id. Komunikac¢ni vrstva je zdokumentovidna pomoci OpenAPI schématu.
Kromé toho je v modulu generatoru implementovan specidlni endpoint, ktery
umoznuje klientovi ziskat popis sluzby ve formatu JSON nebo prostfednictvim
grafického uzivatelského rozhrani. Cast vygenerovaného uzivatelského rozhranf
s popisem sluzby a ukazkovym pozadavkem, lze vidét na obrazku . Tento
pristup poskytuje uzivatelim prehled o dostupnych funkcich a moznostech in-
terakce s aplikaci. V neposledni radé byl sepsan soubor README.md, ktery obsa-
huje zdkladni informace o modulu, jeho fungovani, ukdzkové requesty a odkazy
na dalsi informace.
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OpenAPI definition @ &

Iov-generation-modulef3fapi-docs

Servers
l http:ﬁll:lt.‘-a|hDSt:BUBU!GV-QEHEFatiDn-n'IDdLIIE - Generated server url b

cv-generation-module-controller

POST /generate-cv Generates CV in docx format from input data model.

Parameters

No parameters

Request body =auired

Obrazek 3.1: Vyiez Swagger Ul pro popis Java generatoru.
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KapriToLA 4

Testovani

V priabéhu implementace byly provadény pravidelné schiizky s odpovédnymi
osobami a ziskdvana zpétnd vazba na jednotlivé ¢asti systému. Jejich popis,
pribéh a pocet odhalenych chyb je rozepsan v sekcich pokryvajici vSechny
¢asti implementace.

4.1 Java generator

Generator, jako hlavni produkt diplomové préace, bylo nutné podrobit diklad-
nému testovani, aby byl pripraveny pro budouci vyuziti. Z tohoto duvodu byly
vytvoreny jednotkové testy, integracni testy, provedeny uzivatelské testy vy-
tvofenych soubort a staticka analyza kodu.

4.1.1 Unit testovani

Prvnim pilifem byla staticka analyza kédu a dostatecné pokryti jednotkovymi
testy. Jednotkové testy maji za kol odhalit chyby a odchylky ve fungovani
systému. Testy musi byt dostatecné robustni, aby je nebylo nutné upravovat
pri kazdém malém zasahu, ktery neovliviiuje funkénost systému. Testy by, dle
osvédcenych postupt, mély pokryvat nejméné 80% kdédu [29]. Testovani bylo
provedeno za vyuZziti knihovny JUnit 5 [30]. Testovani pokryva zdkladni ge-
nerativni metody, kdy do metody je vlozen prazdny dokument a po zavolani
metody je zkontrolovano, zda dokument byl rozsiten o potiebné odstavce, nebo
tabulky. Dale jsou kontrolovany metody pracujici s obrazky, které zarucuji
spravnou vyslednou rozmérovou velikost nebo upraveny obrazek porovnanim
byt upraveného obrazku s referen¢nim. V neposledni fadé byly vytvoreny testy
generatori, které pouze testuji, ze generator provolava pozadované generativni
metody se spravnymi parametry.

4.1.2 Uzivatelské testovani generovanych soubort

Generované soubory byly pribézné konzultovany s technickym konzultantem
z firmy Profinit. Po nékolika iteracich vzesla verze, ktera byla preddana vedou-
cim pracovniktim oddéleni lidskych zdroji k pripominkdm. V prvni testované
verzi zivotopisu bylo odhaleno nékolik odlisnosti od predlohy, které bylo nutné
vysvétlit a prijmout, nebo opravit. Mezi identifikované odlisnosti patii:
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1. Jazyky jsou zarovnané za vyuziti tabulky misto tabuldtoru. Tato zména
byla vitanym vylepSenim nebot bylo uzivatelsky pfijemnéjsi zarovnavat
jednotlivé bunky, oproti variabilnimu poc¢tu tabulator.

2. Nadpis Pracovni zkusenosti se nachazi v hlavic¢ce, misto v prvnich rfadcich
tabulek zkuSenosti. V tomto pfipadé bylo nutné pouze vysvétlit zménu
oproti sabloné. Duvodem byla jednodussi implementace zajisténi, ze nad-
pis bude zobrazen ve spravném misté na kazdé strance. Pti praci s forméa-
tem OOXML, nelze rozpoznat, ktery text bude vlozen na kterou stranku.
Vse Word vypocitava pri renderovani dokumentu, proto bylo jednodussi
vlozit nadpis do hlavicky. Jelikoz se vysledna vizualni stranka nelisi od
sablony, bylo rozhodnuto, Ze tento pristup muze byt pouzit.

3. Mezi nadpisem Pracovni zkusenosti a tabulkou zkusenosti se nachazi pri-
lis velkd mezera. Mezera byla zptisobena chybnym nastavenim obtekani
textu u obrazku v zéhlavi. Z tohoto duvodu bylo zahlavi delsi a tabulka
zkusenosti zacinala dal. Tato chyba byla odstranéna nastavenim sprav-
ného obtékani.

4. Poslednim objevenym nedostatkem byly velké mezery mezi tabulkami
zkusenosti. Tyto mezery byly zptusobeny nutnosti pridat volny odstavec
mezi tabulky, aby nedoslo k jejich slouceni v editoru Word. Tento nedo-
statek byl konzultovan a bylo rozhodnuto, ze slouceni tabulek se nejevi
byti problémem a bude vytvorena velka tabulka zkusenosti, kdy mezery
budou odpovidat Sabloné.

Kromé vyse zminénych nedostatkt nebylo nic dalsiho odhaleno a vSechny
byly po testu vyreseny upravou generatoru.

4.1.3 Analyza implementace pomoci SonarQube

Pro zajisténi dostatecné kvality kddu byl vyuzit ndstroj SonarQube [31], ktery
byl nasazen do lokélniho prostiedi Docker a integrovan do vyvojového prostiedi
IntelliJ IDEA skrz SonarLint plugin a do Mavenu.

Pro vyuziti analyzy a reportu ze SonarQube bylo nutné pridat SonarQube
plugin a adresu serveru do Maven nastaveni. Pouzité nastaveni integrace do
Mavenu lze vidét na ukazce [l2. Nésledné je nutné v uzivatelském rozhrani So-
narQube vygenerovat token, kterym se autentizuje SonarQube plugin pro da-
nou instanci. Analyzu je mozné kdykoliv spustit Maven skriptem na ukazce [L3.

SonarQube poskytuje prehledny report vystupi z bezpecnostni analyzy,
duplikace kédu stejné tak hodnoceni spolehlivosti, udrzitelnosti, komplexity
kédu a mnoho dalsiho. VSechny nalezené problémy jsou ohodnoceny tdrovni
zavaznosti. Veskeré problémy byly opraveny pro zajisténi nejvyssi znamky im-
plementace a splnéni kvalitativnich naroka. Pro zobrazeni pokryti kédu testy
je vyuzit Jacoco plugin [B2], ktery vytvoii report v podobé XML dokumentu.
Tento dokument je posldn do SonarQube, kde je vizualné zobrazen. Vysledek
analyzy lze vidét na obrazku W{.1l.
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<pluginGroups>
<pluginGroup>org.sonarsource.scanner.maven</pluginGroup>
</pluginGroups>
<profiles>
<profile>
<id>sonar</id>
<activation>
<activeByDefault>true</activeByDefault>
</activation>
<properties>
<sonar.host.url>
http://localhost:9000
</sonar.host.url>
</properties>
</profile>
</profiles>

Zdrojovy kod 12: Integrace SonarQube do Mavenu.

mvn clean verify sonar:sonar -Dsonar.projectKey=Diplomka
< -Dsonar.projectName='Diplomka'
— -Dsonar.token="generated_token" -Pcoverage

Zdrojovy kod 13: Spoustéci Maven skript.

A0 A 0 A 0 A — () eo8% « 00%

Security Reliability Maintainability Hotspots Reviewed Coverage Duplications

Obrazek 4.1: Vysledky analyzy kédu v SonarQube.

4.2 Profis

Cést systému ve frameworku .NET nebyla podrobena testovanim, protoZe se
v soucasné dobé uvnitf nenachédzi zadna byznysova logika a jednd se pouze
o integraci mezi uzivatelskym rozhranim Profisu a Java generatorem. Korektni
fungovani bylo otestovano v ramci uzivatelského testovani.

4.3 Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani bylo podrobeno prvnimu testovani ve fazi navrhu High-
Fidelity prototypu a pripominky byly zapracovany do navrhu. Prvni faze uzi-
vatelského testovani byla provedena technickym konzultantem firmy Profinit
a vedoucimi ¢leny Profis tymu, pro zajisténi pouziti spravného grafického ma-
nualu systému Profis. Mezi objevené problémy patii:

1. Pfepnuti jazyka zivotopisu do anglického by mélo byt doprovazeno varu-
jici hlaskou, ze uzivatel ma vypliovat data anglicky.
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2. Jednotlivé projekty (pracovni zkuSenosti) by mély byt pod rozbalovaci
tabulkou, aby je bylo mozné sbalit a ptipadné rozbalit pouze pottebné
projekty.

3. Tlacitko odebrat projekt by mélo po stisku vyzadovat potvrzeni o ode-
brani.

4. Obdobi by mélo byt zaddvané pomoci Profis komponenty kalendare.

Vsechny nalezené problémy byly zanalyzovany a opraveny.

4.4 Porovnani vysledkia

Vysledné dokumenty se od marketingovych piredloh lisi vyhradné v umeélych
zarovnanich, jako jsou prazdné odstavce nebo ruéné zménénd rozlozeni. Bohuzel
na tyto manudlni ipravy nelze napsat genericky generator, ktery by bez chyb
zarovnal jakykoliv vstupni model. Cilem tedy bylo vytvorit generator, ktery
dokaze vygenerovat soubory s minimalnimi potfebnymi ipravami. V této sekci
jsou porovnany oba typy vygenerovanych dokumentt s poskytnutou predlohou
z marketingového oddéleni. Predloha je k nahlédnuti v priloze [J a vygenerované
dokumenty s drobnymi tpravami jsou k nahlédnuti v ptiloze D).

4.4.1 Zivotopis na vysku

Prvnim rozdilem je vzdalenost obrazku jazykt od jejich nazvu. Tato skute¢nost
je dana vyuzitim tabulky misto tabuldtort a byla potvrzena vedoucimi pracov-
niky oddéleni lidskych zdroji jako dostacujici, proto neni nutné s velikosti
bunék hybat. Nicméné neni velkym problémem. jak v generdtoru, tak rucné
zménit vzdalenost, pokud to bude nutné. Dalsim problémem prvni stranky
je, ze nadpis Technologie neni na nové strance v trovni nadpisu Dovednosti,
v Sabloné k tomu byly pouzity prazdné odstavce, proto je nutné pridat dva
prazdné odstavce i v prazdném dokumentu, timto zptisobem se nadpis zarovna
na spravnou uroven.

Stranky projektu je lisi nepatrné v zdhlavi, protoze v jméno a pozice za-
méstnance byla vepsana do textového pole, coz neni snadno editovaleny zpusob
vepsani textu do DOCX dokumentu. Byl proto vyuzit standartni text a z toho
divodu se rozlozeni textu zdhlavi drobné lisi. Tato zména také byla potvrzena
na spole¢nych schiizkach nebot ménit text v textovém poli vyzaduje vétsi ma-
nudlni dpravy nez v odstavci. Také do hlavicky byl presunut nadpis Pracovni
zkusenosti, ktery byl v Ssabloné v prvnim radku tabulky. Timto zptisobem je
zajisténo, ze nadpis bude na kazdé strance, coz byla vitand zména. Jedinou
nutnou upravou je pridani novych radkt, pokud popis projektu neni na stejné
strance jako tvod projektu. Jedna se ale pouze o jednotky prazdnych odstavc,
které by bylo nutné i pfi manudlni tvorbé pridat.

Zivotopis na vysku se vyznamné nelisi od jeho predlohy, k dosaZzeni podob-
ného vysledku je nutné pridat pouze par prazdnych odstavci.

4.4.2 Zivotopis na Sirku

Jednotlivé ¢asti prvni stranky zivotopisu na sitku jsou generované stejnymi
funkcemi, jako zivotopisu na vysku, proto jsou zde stejné rozdily. Soupis jazyku
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vyuziva tabulku misto tabulatort a je nutné pridat nékolik prazdnych odstavct
k docileni stejného zarovnéani jako v predloze.

Stranky pracovnich zkusSenosti maji opét nadpis v zahlavi, nicméné nyni
neni nutné pridavat zadné prazdné odstavce. Projekty zabiraji pouze jeden
radek tabulky, ktery se presune na dalsi stranku, pokud se cely nevejde na
konec stranky. Jedinym rozdilem je upravend velikost tabulky v predloze, ktera
zajistila, ze pracovni zkuSenosti budou zabirat pouze dvé stranky, v piipadé
vygenerovaného dokumentu to jsou stranky tii. Pokud by uzivatel chtél mit tii
projekty na strance, musel by zmensit velikost jednotlivych radki.

Nicméné ani vygenerovany zivotopis na sitku nedisponuje zasadnimi rozdily
a jeho uprava k esteticky prijatelnému vysledku vyzaduje pouze par drobnych
Gprav.
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KapriToLA 5

Rozsireni

V ramci diplomové préce je implementovin generator profesnich zivotopist.
Déle je naintegrovan do stévajiciho systému Profis a jeho uzivatelského roz-
hrani. Timto probéhlo ovéreni konceptu a je ukdzano, ze rozsiteni systému ma
smysl. V této kapitole jsou popsany mozna rozsiteni modulu generovani pro-
fesnich zivotopisti pro lepsi podporu a zefektivnéni agendy zivotopist oddéleni
lidskych zdroju.

5.1 Modul generatoru

Generator v soucasné dobé generuje dokumenty ve dvou jazycich a formétech.
Timto jsou pokryty pozadavky definované pfi tvodnich schiizkach. Nicméné
z dalSich schiizek bylo zjisténo, Ze Zivotopisy ve forméatu na sitku jsou vyuzi-
vany pro pripravu prezentaci zdkaznikim. Proto dalsim moznym rozsifenim je
pridani generatoru prezentaci, ktery by ze zadanych modela zivotopist vytvoril
prezentaci ve format PPTX.

V neposledni fadé integrace generatoru do Java Profisu, ktery v dobé psani
prace nebyl pripraveny.

Jednim z dalsich krokt bude také integrace generatoru na existujici nastroje
pro zpracovani nefiremnich zivotopist. Diky tomu bude mozné prevést jakykoliv
zivotopis do firemni sablony s minimem manuélnich dprav.

5.2 C4# cast Profisu

V C# casti Profisu je nejdilezitejSim rozsirenim pridani integraci na Pro-
fis databazi a jeji rozsifeni o datovy model zivotopisu dle datového modelu
z ndvrhu R.3. V soucasné dobé je vyuzivin ORM (Object-relational mapping)
ndstroj NHibernate [B3], ktery dokdze cely proces zjednodusit. S ohledem na
prinos pridani moznosti ukladdni Zivotopist, by integrace na databéazi méla
mit nejvyssi prioritu v dalsich fazich projektu. V navaznosti na pridani ulozeni
zivotopist do databaze je mozné pridat vyhledavani skrz Zivotopisy a jejich
odstranéni.

Dalsim rozsifenim je povoleni generatoru v internetové verzi Profisu, coz
umozni jeho vyuziti pro externi zaméstnance. Dalsim nutnym rozsirenim je ulo-
zeni vygenerovanych zivotopisi do vhodného tlozisté podle zakaznika a pro-
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jektt. Je mozné implementovat systém notifikaci, ktery by notifikoval nové
uzivatele k vytvoreni zivotopisu, nebo oddéleni lidskych zdroja, pokud uzivatel
zadny zivotopis nevyplnil.

5.3 Uzivatelské rozhrani

UZivatelské rozhrani lze rozsitit o rizné integrace, vizualni objekty a zcela nové
obrazovky. Jednd se o soupis rozsifeni objevenych v ramci analyzy, nebo pri
uzivatelském testovani, kterd nebyla zahrnuta do prvni faze vyvoje.

5.3.1 Integrace uzivatelského rozhrani

Obrazovku tvorby zivotopisu je mozné rozsirit o integraci na stavajici nebo pla-
nované moduly. Mezi existujici moduly patii Katalog referenci, ze kterého lze
Cerpat bez transformaci a rovnou je vyuzit k predvyplnéni formulare pracovnich
zkusenosti. Déale je mozné vyuzit modul Matice znalosti, kde v soucasné dobé je
mozné vyuzit pouze predvyplnéni jazyki, nebot jako jedind polozka disponuji
referencni stupnici. Ostatni vyplnéné znalosti mohou byt znacné subjektivni
a nelze spolehlivé namapovat jejich vyuzitelnost v zivotopisu. Nicméné mohou
slouzit jako nédpovéda pro uzivatele, af uz ze strany zivotopisu, ze nevyplnil
nékterou ze svych vysoce hodnocenych znalosti nebo naopak, ze znalost za-
dana do zivotopisu neni hodnocena v Matici znalosti. Poslednim existujicim
vyuzitelnym modulem je Modul vykazovdni, ktery obsahuje vSechny ¢innosti,
které uzivatel vykazal. Bohuzel se nejedna o spolehliva data nebot neobsahuji
zédné informace o projektu ani aktivitich nebo vyuzitych technologiich. Data
by bylo mozné vyuzit k naseptavani uzivateli, ale v soucasné dobé neni mozné
data jednoduse agregovat do vyuzitelné podoby.

Mezi pripravované moduly se fadi Fvidence studia, ktery bude obsahovat,
jak komplexni ciselnik relevantnich vzdélavacich instituci, tak dosazitelnych
titult. Po dokonceni Fuvidence studia bude mozné predvyplnit dosazené vzdélani
uzivatell a jejich tituly do formulafe. Dalsim pldnovanym modulem je Evidence
skoleni a certifikdti, které poskytne komplexni prehled skoleni a certifikati,
které uzivatel absolvoval. U vSech téchto moduli se jednd o exaktni data, ktera
neni nutné nijak transformovat, proto se mize jednat o znac¢né zrychleni tvorby
a uprav zivotopisu zaméstnanci.

Posledni moznou integraci, kterd bude vyzadovat vice iprav na strané Pro-
fisu a nebyla v soucasné dobé planovand, je integrace na fotografie v dosta-
tecné kvalité. Pri implementaci generatoru byla vytvofena integrace na ziskani
fotografi{ uzivateld, nicméné bylo zjisténo, ze nedisponuji dostatecnou kvalitou
a v Profisu se v soucasné dobé nenachéazi fotografie dostatecné kvality. Proto
bude nutné zanalyzovat mozZnosti tlozisté a presunout fotografie ze sitovych
diski do Profisu. Poté budou fotografie dostupné v dostateéné kvalité, bude
mozné je prevyplnit ve formulari.

5.3.2 Obrazovka tvorby zivotopisu

Obrazovku tvorby zivotopisu bude nutné upravit po pridani databdzové inte-
grace. Vedle tlacitka Generovat bude pridano tlacitko Ulozit, které ulozi vypl-
nény zivotopis do databédze. Po ulozeni zivotopisu do databaze bude mozné na
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stejné obrazovce zivotopisy i upravovat a pomoci zaskrtavacich poli vybrat, co
se ma vygenerovat a co pouze ulozit do databaze.

Poslednim moznym rozsifenim je ramcové zobrazeni rozvrzeni DOCX do-
kumentu pred jeho plném vygenerovani. Nicméné jelikoz pfi generovani neni
nutné dokument uklddat do databaze, ani nejsou data ve formulari vymazana,
muze si uzivatel vygenerovat dokumentti nékolik a upravit data ve formulafi
podle potieb. Z tohoto duvodu mé tato funkce velmi nizkou prioritu.

5.3.3 Nové obrazovky generatoru

Agenda zivotopisu je v ramci firmy velmi rozsdhla a dalsi fize implementace
by mély obsahovat obrazovky, které pokryji nejvétsi mnozstvi pozadovanych
funkcionalit. Proto bude nutné pridat obrazovku prehledu uloZenych zivoto-
pisu s moznosti filtraci a vyhledavani podle navrhu ze sekce . Pro dpravu
zivotopist je mozné prepouzit obrazovku tvorby zivotopisu s predvyplnénymi
hodnotami. Dalsi obrazovkou je obrazovka umoznujici manipulaci s ¢iselnikem
technologii a domén, které budou ulozené v databazi a slouzi pro sjednoceni
sekei v zivotopise. Obrazovka muze byt totoznd s jinymi obrazovkami pro mani-
pulaci s ¢iselniky nachazejici se v Profisu. Posledni moznou obrazovkou vycha-
zejicl z moznych rozsiteni je obrazovka pro generovani PPTX souborii, u které
bude nutné provést kompletni analyzu, nebot generovani PPTX dokumenti se
nachéazi ve fazi konceptu.
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Zavér

Cilem této prace bylo navrhnout a implementovat modul pro firemni systém
umoziiujici vytvafeni profesnich Zivotopist v editovatelném formétu. Ukol byl
tspésné dokoncen a splnil vSechny pozadavky nezbytné pro integraci modulu
do firemniho prostfedi. Pro dosaZeni tohoto cile bylo nutné poradat schuzky se
zainteresovanymi osobami s cilem zarucit pouzitelnost a rozsiritelnost modulu,
ackoliv nékteré casti prekrocily ramec ptuvodniho zadani diplomové prace. Bé-
hem préace bylo dikladné dbano na dodrzeni firemnich pozadavkt na vyvoj
rozsiteni interniho systému.

V prvni fazi projektu bylo nezbytné shromazdit pozadavky, provést dopa-
dovou analyzu a definovat rozsah funkcionalit, které mély byt implementovany
v rdmci diplomové prace. Bylo rozhodnuto, ze kromé Java generatoru bude
vytvorena obrazovka pro tvorbu Zivotopisu a jeji integrace pres C# Cast Pro-
fisu do generatoru. Déle byly provedeny technické analyzy pro spravny navrh
a implementaci generatoru.

Spolu s modulem generatoru byly navrzeny dpravy v existujicich ¢astech
systému Profis, jako jsou mozné rozsiteni obrazovek, integrace a upravy v da-
tabazi. VSechny tyto navrhy byly konzultovany a byl predstaven planovany
budouci stav agendy zivotopisti.

Béhem implementace byly pravidelné poradany denni schizky s Profis ty-
mem a ukéazky implementace byly prezentovany vedoucim pracovnikiim. Java
generator byl navrzen jako moduldrni aplikace, kterd umoznuje snadnou in-
tegraci do stavajiciho Java Profisu. Pro generovani dokumentt byla vyuzita
knihovna Apache POI, kterd pracuje s OOXML reprezentaci DOCX doku-
menti. Generator je schopen vygenerovat dva typy Zivotopist, jak bylo de-
finovano v tvodnich schizkach. Modul podporuje anglickou a ceskou lokali-
zaci a nabizi jednoduché manipulace s fotografiemi, coz umoznuje minimalizaci
velikosti vyslednych zivotopist. Velky duraz byl kladen na rozsifitelnost, coz
umoznuje pridani nového jazyka bez zdsahu do kédu a implementaci nového
typu dokumentu pouze pridanim implementace rozhrani, aniz by bylo nutné
zasahovat do existujiciho procesu.

Generator byl plné otestovan pomoci jednotkovych testi a podroben sta-
tické analyze kodu s cilem zajistit dostatecnou kvalitu. Bylo provedeno uzi-
vatelské testovani, které zahrnovalo testovani uzivatelského rozhrani a celého
procesu tvorby zivotopisu, stejné jako testovani vygenerovanych dokument.
Identifikované problémy byly opraveny a vysledné zivotopisy se prili$ nelisi od
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puvodni predlohy. Hlavni rozdily spocivaji v estetickém zarovnani, které vy-
zaduje zasah uzivatele. Vysledky byly pozitivné prijaty jak zadavatelem, tak
vedoucimi pracovniky oddéleni lidskych zdroju.

Ve finalni fazi diplomové prace byl vytvoren soupis potencidlnich rozsireni
a funkeni specifikace stavajici implementace. Kromé toho byl kéd doplnén o ko-
mentafe v Javadocu a vytvorena dokumentace generatoru, kterd ma za cil
usnadnit budouci rozsiteni a adrzbu aplikace.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

API Application Programming Interface

Apache POI Apache Poor Obfuscation Implementation
AWT Abstract Window Toolkit

CRUD Create, Read, Update, Delete

CV Curriculum vitae

DSL Domain Specific Language

DTO Data transfer object

DOCX Document Open XML

EMU English Measure Unit

GraphQL Graph Query Language

gRPC Google Remote Procedure Call

HR Human Resources

HTTP Hypertext Transfer Protocol

TANA Internet Assigned Numbers Authority

IoC Inversion of Control

JPEG Joint Photographic Experts Group

JSON JavaScript Object Notation

JUnit Java Unit

MSSQL Microsoft SQL Server

MoSCoW metoda Must have, Should have, Could have, Won’t have

OLE2 Object Linking and Embedding, version 2
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A. SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK

ORM Object-relational mapping

PDF Portable Document Format

PNG Portable Network Graphics

PPTX PowerPoint Open XML Presentation
REST Representational State Transfer
SOAP Simple Object Access Protocol
SSRS SQL Server Reporting Services
SVN Apache Subversion

URL Uniform Resource Locator

VPN Virtual private network

WSDL Web Services Description Language
XML Extensible Markup Language

XLSX Excel Open XML Spreadsheet

YAML Yet Another Markup Language
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PRILOHA B

Obrazovky navrhu uzivatelského
rozhrani
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B. OBRAZOVKY NAVRHU UZIVATELSKEHO ROZHRANI

{ PROFIS )

VYKAZOVANI FAKTURACE 0BCHOD CRM BACKOFFICE ARCHIV ADMINISTRACE REPORTING

»  sPRAVA ZIVOTOPISU Novy Zivotopis

votopis

Typ Zivotopisu - v

Pozice

Dovednosti

Jazyky - ~ |- v

Technologie

Typ technolagie

Vytet technologif

Domény

Typ domény

Vyeet zékaznikl

Pracovni zkuSenosti

Obdobf

Zakaznik

Projekt

Aktivity

Technologie

Popis projektu

Obrazek B.1: Prvni navrh obrazovky tvorby zivotopisu.

66



{ PROFIS 7

VYKAZOVANT FAKTURACE OBCHOD CRM BACKOFFICE ARCHIV ADMINISTRACE REPORTING

»  SPRAVAZIVOTOPISU Novy tivotopis

Zivotopis Foto
Sablona Zivotopisu ~
Typ Zivotopisu v
Jazyk ivotopisu v
Pozice
Dovednosti

+ pridat dal

Jazyky - ~
Vzdélani

Dosazené vzdalani

+ pidat dalsi vzs

Technologie

Typ technologie Vyéet technolog

Skoleni a certifikace

Skoleni Rozsifujici info

Domény

~ Pracovni zkuSenosti
Obdobi

Zékaznik

Projekt

Aktivity

Technologie

Popis projektu

Pidat dalé projekt

Obréazek B.2: Druhy navrh obrazovky tvorby zZivotopisu.
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z

;.

v

AVRHU UZIVATELSKEHO ROZHRANI

’

B. OBRAZOVKY N

{ PROFIS 7

VYKAZOVANI FAKTURACE OBCHOD CRM BACKOFFICE ARCHIV ADMINISTRACE REPORTING

»  SPRAVA ZIVOTOPISU Seznam Sivotoplsi

Stahnout Zivotopisy

v Filtr

Zaméstnanec Typ Zivotopisu Vyhledat v #ivotopisech

- v

Posledni modifikace

& selenium Admini cz Zakladni 01022020

& selenium Admini ENG 2aKladni 23.02.2024

4 cz Analyticky 01002023

& oz Zékladni 28.05.2021
Pocet nal

Obrazek B.3: Navrh obrazovky seznamu zivotopisu.

Naposledy upravil

Selenium Admi

HR pracovnik 1
HR pracovnik 2

Consultant 2

Stahnout Zivotopis
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PRILOHA C

Predlohy zivotopisu
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Test Testovny

Zajimava pozice

Dovednosti | Délka praxe: 20 let

7 Rizeni a koordinace projektt
7 Vedeni a fizeni lidi a tyma
7 Analytické a strukturalni mysleni

7 Analyza pozadavku, aplikace technické
analyzy od za¢atku do konce

7 Schopnost prace v tymu i samostatné
7 Skvélé komunikaéni schopnosti
Jazyky

Cestina (rodny)

Angli¢tina
Némcina

Vzdélani

Karlova univerzita, Matematicko-fyzikalni fakulta,
Praha (2020 / Mgr.)

Skoleni a certifikace

Profinit Education: Presales, Spring, Business
Intelligence and Data Warehouse, Bankovnictvi Il.

Software AG WebMethods (2021)

ARIS Business Architect, ARIS Business Designer
(2020)

Technologie

Case nastroje

UML, ARIS Business Architect, ARIS Business
Designer, Enterprise Architect, Oracle Designer,
Power Designer

Industry standards

ERD, DFD, CORBA, RFC, CBA EBPP, SOA, Web
Services, JMS, XML/XSD/XSLT/XPath/ XQuery

SOA
Web Services, JMS, XML/XSD/XSLT/XPath/ XQuery

SAP

SAP R3, SAP CRM 7, SAP J2EE, HR module, ABAP,
BSP, Dynpro, Sapscript, Smartforms, WebDynpro,
JCo

Programovaci jazyky

ASP.NET, C, C++, C#, Java SE/EE, SQL, UNIX Shell,
(X)HTML, CSS, JavaScript, PHP

Frameworky & knihovny

Apache Wicket, Global Payments API, NHibernate,
PayPal API, ElasticSearch

Databaze
Oracle, MySQL, PostgreSQL

Software development process

Iterative Waterall Model, Scrum, Profinit Software
Engineering Minimal Practices a dalSi

Domény

Bankovnictvi a finance

Bankovni instituce, a.s., PersonalFinance, a.s
Pojist'ovnictvi

Velka pojistovna, a.s.

Jiné

Paprika



Test Testovny

Zajimava pozice

Pracovni zkusenosti

2016 — soucasnost Aktivity

Bankovni instituce, a.s. Vedeni dodavek vsech projektl pro zakaznika

Role Technologie

Delivery Manager REST API, Java Enterprise Edition, Spring, Oracle,
Oracle Weblogic, Google Analytics, Google, BigQuery,

Projekt ElasticSearch

Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus mauris. Fusce
porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu suscipit placerat.

2016 — 2017 Aktivity

Bankovni instituce, a.s. API design, analyza, technicky design, vyvoj,
dodavka projektl

Role

Aplikaéni specialista, analytik, technicky vedouci Technologie

a team leader REST API, Java Enterprise Edition, Spring, Oracle,
Oracle Weblogic, Google Analytics, Google, BigQuery,

Projekt ElasticSearch

Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus mauris. Fusce
porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu suscipit placerat. Vestibulum ante
ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia curae; Aliquam nulla nulla, facilisis at aliquam et,
faucibus ut neque.

2014 - 2016 Aktivity
Bankovni instituce, a.s. Funké&ni analyza, funkéni design, vyvoj Java EE,
testovaci analyza
Role
Vedouci tymu Technologie
Enterprise Architect, HP Quality Center
Projekt

Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus mauris. Fusce
porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu suscipit placerat. Vestibulum ante
ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia curae; Aliquam nulla nulla, facilisis at aliquam et,
faucibus ut neque.

2/3



Test Testovny

Zajimava pozice

Pracovni zkusenosti

2013 - 2014 Aktivity
Bankovni instituce, a.s. Funké&ni analyza, funkéni design, vyvoj Java EE,
testovaci analyza
Role
Analytik, designér, vyvojar Technologie
Enterprise Architect, HP Quality Center
Projekt

Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus mauris. Fusce
porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu suscipit placerat. Vestibulum ante
ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia curae; Aliquam nulla nulla, facilisis at aliquam et,
faucibus ut neque.

2013 Aktivity
Velka pojistovna, a.s. Funké&ni analyza, funkéni design, vyvoj Java EE,
testovaci analyza
Role
Vedouci tymu Technologie
Enterprise Architect, HP Quality Center
Projekt

Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus mauris. Fusce
porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu suscipit placerat. Vestibulum ante
ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia curae; Aliquam nulla nulla, facilisis at aliquam et,
faucibus ut neque.

3/3



Test Testovny
Zajimava pozice

Dovednosti | Délka praxe: 20 let
Rizeni a koordinace projektt
Vedeni a fizeni lidi a tymu

Analytické a strukturalni mysleni

A 2 A 4

Analyza pozadavkd, aplikace technické
analyzy od zac¢atku do konce

7 Schopnost prace v tymu i samostatné

7 Skvélé komunikaéni schopnosti

Jazyky

Cestina (rodny)
Anglictina

Némdina

Technologie

Case nastroje

UML, ARIS Business Architect, ARIS Business
Designer, Enterprise Architect, Oracle Designer,
Power Designer

Industry standards

ERD, DFD, CORBA, RFC, CBA EBPP, SOA, Web
Services, JMS, XML/XSD/XSLT/XPath/ XQuery

SOA

Web Services, JMS, XML/XSD/XSLT/XPath/
XQuery

SAP

SAP R3, SAP CRM 7, SAP J2EE, HR module,
ABAP, BSP, Dynpro, Sapscript, Smartforms,
WebDynpro, JCo

Programovaci jazyky
ASP.NET, C, C++, C#, Java SE/EE, SQL, UNIX
Shell, (X)HTML, CSS, JavaScript, PHP

Frameworky & knihovny

Apache Wicket, Global Payments API, NHibernate,
PayPal API, ElasticSearch

Databaze
Oracle, MySQL, PostgreSQL

Software development process

lterative Waterall Model, Scrum, Profinit Software
Engineering Minimal Practices a dalSi

Vzdélani

Karlova univerzita,
Matematicko-fyzikalni fakulta,
Praha (2020 / Mgr.)

Skoleni a certifikace

Profinit Education: Presales, Spring,
Business Intelligence and Data Warehouse,
Bankovnictvi Il.

Software AG WebMethods (2021)

ARIS Business Architect, ARIS Business
Designer (2020)

Domény

Bankovnictvi a finance

Bankovni instituce, a.s., PersonalFinance, a.s
Pojist'ovnictvi

Velka pojistovna, a.s.

Jiné

Paprika



Test Testovny

Zajimava pozice

Pracovni zkusenosti

2016 — soucasnost Popis projektu Aktivity
Bankovni instituce, a.s. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vedeni dodavek v§ech projektl pro zakaznika
Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus mauris. Fusce
Role porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut. Technologie
Delivery Manager Fusce interdum felis eu suscipit placerat. REST API, Java Enterprise Edition, Spring, Oracle,
Oracle Weblogic, Google Analytics, Google, BigQuery,
Projekt ElasticSearch

Lorem ipsum dolor sit amet

2016 — 2017 Popis projektu Aktivity

Bankovni instituce, a.s. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. APl design, analyza, technicky design, vyvoj, dodavka
Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus mauris. Fusce  projektl

Role porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut.

Aplikagni specialista, analytik, technicky vedouci _ncmo.m _:Hmac.B .dﬂm_._w eu m.cmo_uz v._mom_,mﬁ. <mm=.cc_c3 Technologie

a team leader ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices REST API, Java Enterprise Edition, Spring, Oracle,
posuere cubilia curae; Aliquam nulla nulla, facilisis at

Oracle Weblogic, Google Analytics, Google, BigQuery,

Projekt aliquam et, faucibus ut neque. ElasticSearch

Lorem ipsum dolor sit amet

2/3



Test Testovny

Zajimava pozice

Pracovni zkusenosti

2014 - 2016
Bankovni instituce, a.s.

Role
Vedouci tymu

Projekt
Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus mauris. Fusce
porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut.
Fusce interdum felis eu suscipit placerat. Vestibulum
ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices
posuere cubilia curae; Aliquam nulla nulla, facilisis at
aliquam et, faucibus ut neque.

Aktivity
Funkéni analyza, funkéni design, vyvoj Java EE,
testovaci analyza

Technologie
Enterprise Architect, HP Quality Center

2013 - 2014
Bankovni instituce, a.s.

Role
Analytik, designér, vyvojar

Projekt
Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus mauris. Fusce
porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut.
Fusce interdum felis eu suscipit placerat. Vestibulum
ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices
posuere cubilia curae; Aliquam nulla nulla, facilisis at
aliquam et, faucibus ut neque.

Aktivity
Funkéni analyza, funkéni design, vyvoj Java EE,
testovaci analyza

Technologie
Enterprise Architect, HP Quality Center

2013
Velka pojistovna, a.s.

Role
Vedouci tymu

Projekt
Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus mauris. Fusce
porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut.
Fusce interdum felis eu suscipit placerat. Vestibulum
ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices
posuere cubilia curae; Aliquam nulla nulla, facilisis at
aliquam et, faucibus ut neque.

Aktivity
Analyza vykonnostnich testl, implementace,
exekuce, hodnoceni a prezentace

Technologie
Apache Jmeter

3/3






PRILOHA D

Vygenerované zivotopisy

7



Selenium Administrator
Delivery manager

Dovednosti | Délka praxe: 11 let

7 Rizeni a koordinace projektt

Vedeni a fizeni lidi a tymu

Vv

Analytické a strukturalni mysleni

7 Analyza pozadavku, aplikace technické
analyzy od zac¢atku do konce

7 Schopnost prace v tymu i samostatné
7 Skvélé komunikaéni schopnosti
Jazyky

Cestina

Anglictina

Némdina

Vzdélani

Karlova univerzita, Matematicko-fyzikalni fakulta,
Praha (2020 / Mgr.)

Skoleni a certifikace

Profinit Education Presales, Spring, Business
Intelligence and Data Warehouse, Bankovnictvi Il.

Software AG WebMethods (2021)

ARIS Business Architect, ARIS Business Designer
(2020)

Technologie

Case nastroje

UML, ARIS Business Architect, ARIS Business
Designer, Enterprise Architect, Oracle Designer,
Power Designer

Databaze
Oracle, MySQL, PostgreSQL

Frameworky & knihovny

Apache Wicket, Global Payments API, NHibernate,
PayPal API, ElasticSearch

Industry standards

ERD, DFD, CORBA, RFC, CBA EBPP, SOA, Web
Services, JMS, XML/XSD/XSLT/XPath/ XQuery

Programovaci jazyky

ASP.NET, C, C++, C#, Java SE/EE, SQL, UNIX Shell,
(X)HTML, CSS, JavaScript, PHP

Software development process

Iterative Waterall Model, Scrum, Profinit Software
Engineering Minimal Practices a dalsi

Domény

Bankovnictvi

Bankovni instituce, a.s., PersonalFinance, a.s.
Pojist'ovnictvi

Velka pojistovna, a.s.

Jiné

Paprika



Selenium Administrator

Delivery manager

Pracovni zkusenosti

2016 - soucasnost Aktivity

Bankovni instituce, a.s. Vedeni dodavek vSech projektt pro zakaznika
Role Technologie

Delivery Manager REST API, Java Enterprise Edition, Spring,

Oracle, Oracle Weblogic, Google Analytics,

Projekt Google, BigQuery, ElasticSearch

Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus
mauris. Fusce porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu suscipit
placerat.

2016 - 2017 Aktivity

Bankovni instituce, a.s. API design, analyza, technicky design, vyvoj,

dodavka projektd
Role

O e - . o _ Technologie
Aplikacni specialista, analytik, technicky vedouci

a team leader REST API, Java Enterprise Edition, Spring,
Oracle, Oracle Weblogic, Google Analytics,

Projekt Google, BigQuery, ElasticSearch

Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus
mauris. Fusce porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu suscipit
placerat. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia curae;
Aliguam nulla nulla, facilisis at aliquam et, faucibus ut neque.

2014 - 2016 Aktivity

Bankovni instituce, a.s. Funkéni analyza, funkéni design, vyvoj Java EE,
Rol testovaci analyza
ole

o Technologie
Vedouci tymu

. Enterprise Architect, HP Quality Center
Projekt

Lorem ipsum dolor sit amet



Selenium Administrator

Delivery manager

Pracovni zkusenosti

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus
mauris. Fusce porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu suscipit
placerat. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia curae;
Aliquam nulla nulla, facilisis at aliquam et, faucibus ut neque.

2013 - 2014 Aktivity
Bankovni instituce, a.s. Funkéni analyza, funkéni design, vyvoj Java EE,
Rol testovaci analyza

ole

. L Technologie
Analytik, designér, vyvojar

. Enterprise Architect, HP Quality Center
Projekt

Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus
mauris. Fusce porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu suscipit
placerat. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia curae;
Aliquam nulla nulla, facilisis at aliquam et, faucibus ut neque.

2013 Aktivity

Velka pojistovna, a.s. Funkéni analyza, funkéni design, vyvoj Java EE,

testovaci analyza
Role

o Technologie
Vedouci tymu

. Enterprise Architect, HP Quality Center
Projekt

Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut tellus
mauris. Fusce porta vestibulum lacus, ut porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu suscipit
placerat. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia curae;
Aliguam nulla nulla, facilisis at aliquam et, faucibus ut neque.




Selenium Administrator
Delivery manager

Dovednosti | Délka praxe: 11 let
Rizeni a koordinace projekt
Vedeni a fizeni lidi a tym{

Analytické a strukturalni mysleni

DA A . 4

Analyza pozadavki, aplikace technické
analyzy od za¢atku do konce

7 Schopnost prace v tymu i samostatné

7 Skvélé komunikaéni schopnosti

Jazyky

Cestina

Angli¢tina

Némdina

Technologie

Case nastroje

UML, ARIS Business Architect, ARIS Business
Designer, Enterprise Architect, Oracle Designer,
Power Designer

Databaze
Oracle, MySQL, PostgreSQL

Frameworky & knihovny

Apache Wicket, Global Payments API, NHibernate,
PayPal API, ElasticSearch

Industry standards

ERD, DFD, CORBA, RFC, CBA EBPP, SOA, Web
Services, JMS, XML/XSD/XSLT/XPath/ XQuery

Programovaci jazyky
ASP.NET, C, C++, C#, Java SE/EE, SQL, UNIX
Shell, (X)HTML, CSS, JavaScript, PHP

Software development process

Iterative Waterall Model, Scrum, Profinit Software
Engineering Minimal Practices a dalSi

Vzdélani

Karlova univerzita, Matematicko-fyzikalni fakulta$
Praha (2020 / Mgr.)

Skoleni a certifikace

Profinit Education Presales, Spring, Business
Intelligence and Data Warehouse, Bankovnictvi Il.
Software AG WebMethods (2021)

ARIS Business Architect, ARIS Business
Designer (2020)

Domény

Bankovnictvi

Bankovni instituce, a.s., PersonalFinance, a.s.
Pojist'ovnictvi

Velka pojistovna, a.s.

Jiné

Paprika



Delivery manager

Pracovni zkusSenosti

2016 - soucasnost
Bankovni instituce, a.s.
Role

Delivery Manager
Projekt

Lorem ipsum dolor sit amet

Selenium Administrator

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut
tellus mauris. Fusce porta vestibulum lacus, ut
porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu
suscipit placerat.

Aktivity

Vedeni dodavek vsech projektl pro zakaznika
Technologie

REST API, Java Enterprise Edition, Spring,
Oracle, Oracle Weblogic, Google Analytics,
Google, BigQuery, ElasticSearch

2016 - 2017
Bankovni instituce, a.s.
Role

Aplika¢ni specialista, analytik, technicky vedouci a
team leader

Projekt

Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut
tellus mauris. Fusce porta vestibulum lacus, ut
porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu
suscipit placerat. Vestibulum ante ipsum primis in
faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia
curae; Aliqguam nulla nulla, facilisis at aliquam et,
faucibus ut neque.

Aktivity

API design, analyza, technicky design, vyvoj,
dodavka projektt

Technologie

REST API, Java Enterprise Edition, Spring,
Oracle, Oracle Weblogic, Google Analytics,
Google, BigQuery, ElasticSearch




Selenium Administrator

Delivery manager

Pracovni zkusSenosti

2014 - 2016

Bankovni instituce, a.s.
Role

Vedouci tymu

Projekt

Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut
tellus mauris. Fusce porta vestibulum lacus, ut
porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu
suscipit placerat. Vestibulum ante ipsum primis in
faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia
curae; Aliqguam nulla nulla, facilisis at aliquam et,
faucibus ut neque.

Aktivity

Funkéni analyza, funkéni design, vyvoj Java EE,
testovaci analyza

Technologie

Enterprise Architect, HP Quality Center

2013 - 2014

Bankovni instituce, a.s.
Role

Analytik, designér, vyvojar
Projekt

Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut
tellus mauris. Fusce porta vestibulum lacus, ut
porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu
suscipit placerat. Vestibulum ante ipsum primis in
faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia
curae; Aliquam nulla nulla, facilisis at aliquam et,
faucibus ut neque.

Aktivity

Funké&ni analyza, funkéni design, vyvoj Java EE,
testovaci analyza

Technologie

Enterprise Architect, HP Quality Center




Selenium Administrator

Delivery manager

Pracovni zkusSenosti

2013

Velka pojistovna, a.s.
Role

Vedouci tymu
Projekt

Lorem ipsum dolor sit amet

Popis projektu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Etiam ut ultricies sapien. Nam ut
tellus mauris. Fusce porta vestibulum lacus, ut
porttitor urna luctus ut. Fusce interdum felis eu
suscipit placerat. Vestibulum ante ipsum primis in
faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia
curae; Aliqguam nulla nulla, facilisis at aliquam et,
faucibus ut neque.

Aktivity

Funkéni analyza, funkéni design, vyvoj Java EE,
testovaci analyza

Technologie

Enterprise Architect, HP Quality Center
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