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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zadani splnéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vét§imi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Jednd se o ndrocné téma zasahujici do oboru, ve kterém probiha aktivni a velmi pfekotny
vyvoj a vyzkum. Kazdy meésic se objevi novy jazykovy model, ktery byvad lepSi nez
dosavadni nejlepsi, prace tedy mifi na pohybujici se ter¢, proto se musi vice zaméfit na
samotné principy a pouziti, nez na kvality konkrétniho modelu. Navic se velké jazykové
modely na FITu feSi spiSe okrajové a autor prace si musel téma nejprve nastudovat.

2. Pisemna &ast prace 98 /100 (A)

Pisemna c¢ast prace je rozsahové nadstandardni. Prvnich 80 stran je vénovdano teorii k
tvorbé pfibéhu, k pfibéhovym hram a k jazykovym modeliim, vie fadné ozdrojovano. Tato
Cast prace by s velmi drobnymi Upravami mohla fungovat jako skripta - seznami ¢tenare
(kterym je bé&zny softwarovy inZenyr) se viemi potfebnymi pojmy i jejich vyznamem,
nadto je napsana velmi Ctivé. Zbytek prace je vénovan prototypu hry, ktery autor vytvofil k
otestovani jazykovych modeld na rlznych uUkolech. Je popsan herni systém, jsou
rozebrany jednotlivé mechaniky a uUkoly pro jazykové modely. MoZzna by se zde hodil i
néjaky uceleny diagram celé hry, ale z textového popisu je vSe zfejmé. Hra je potom
implementovana pro nékolik existujicich cloudovych jazykovych modell vyuzivanych v
poslednich nékolika mé&sicich. Experimentaéni &ast, ve které se (bez i s pomoci tester()
ladi prompty pro jazykové modely, je pfehlednd, mohla by vsak poddvat vice ukdzek
problematickych a dobfe napsanych promptl; z textu ma ¢lovék po precteni dojem, Ze
ladéni jazykovych model(l je nékdy alchymie a ze konkrétni nastaveni jazykovych modeld
je velmi kfehké; obecné (a ovéiené) zasady prompt engineeringu viak z textu vyéist Ize.



3. Nepisemna &ast, pfilohy 99 /100 (A)

Vysledkem je prototyp pfibéhové hry, kde hrd¢ v roli krdle rozhoduje problémy svych
poddanych, pficemz s nimi a se svym radcem volné promlouva. Prototyp Ize propojits 10
jazykovymi modely (Claude, Mistral, ChatGPT v rGznych verzich atd.). Kéd je napsan tak,
aby bylo mozné pfiddvat dalsi jazykové modely. Prototyp je vyvinut v Unity engine v
jazyce C#, je prehledny a dobfe zdokumentovany. Vyuzivany jsou dale vektorové
databaze ke skladovani faktd o pfib&hu a prostiedi. Autor prace se také v poslednich dvou
tydnech pokusil pro hru zajistit lepsi vzhled, k ¢emuZ oslovil kolegyni Kopalovou (v
prib&hu vyvoje byl prototyp pouze nékolik barevnych &tvere¢kl s texty), prace je tedy
dobfe prezentovatelna. O kvalité prototypu svédci nejlépe fakt, Ze pfi pfedvedeni mné a
oponentovi zaujal i dalsi osoby pfitomné v dané chvili v gglabu, a kazdy jsme s
prototypem odehrdli nékolik kol a rGzné s prototypem experimentovali. Chovani
prototypu i generovany pfibéh jsou relativné konzistentni, byt mirné& naivni (coZ jsme od
jazykovych modeld v aktudlnim stavu vyvoje ¢ekali).

4. Hodnoceni vysledka, jejich vyuZitelnost 100 /100 (A)

Interaktivni aplikace existuji uz néjakou chvili a budou se stale zdokonalovat. Budou se
stale vice objevovat interaktivni hry s pfib&éhem, které mohou mit potencidlné mnoho
vyuziti at uz v zabavé, nebo ve vzdélavani. Tato prace shrnuje existujici poznatky a
aplikuje je na state-of-art technologie; zaroven poskytuje navod, jak to udélat s velmi
konzistentnim vysledkem. Vysledny prototyp pak predstavuje jednak prostredi, na kterém
Ize testovat a ladit jazykové modely, jednak muize byt dotvofen do komeréni aplikace (je
véak potieba dofesit financovani provozu takové aplikace). Je $koda, Ze prace je psana
Cesky, protoze dosazené vysledky maji publikacni potencial.

5. Aktivita studenta

» [1] vyborna aktivita
[2] velmi dobra aktivita
[3] primérna aktivita
[4] slabsi, ale jeSté dostatedna aktivita
[5] nedostate¢na aktivita

Student fesil praci od zimniho semestru doslova dnem i noci, téméf kazdy den (i o
vikendech) jsem jej vidal ve 3Skole sedét u prace, studovat zdroje, psat, nebo
experimentovat. Konzultoval se mnou prlibézné, otazky mél vzdy pripravené.

6. Samostatnost studenta

» [1] vyborna samostatnost
[2] velmi dobrd samostatnost
[3] primé&rna samostatnost
[4] slabsi, ale je5té dostatednd samostatnost
[5] nedostateéna samostatnost

Student si sam vybral formu feSeni tématu, sam si dohledal a nastudoval velké mnozstvi
zdrojli, sdm si Fidil vyvoj i testovani.



Celkové hodnoceni 100 /100 (A)

Tato prdce predstavuje ndrocné téma, jehoz se chopil vynikajici reSerSér a zapdleny
experimentator. Autor musel nastudovat velké mnozstvi zdrojd, aby pochopil ndro¢nost a
obsah tématu. Tato ndro¢nost se ndm obé&éma uz na zacatku zdala velmi vysoka, ale po
pfedchozich zkuSenostech s autorem z bakaldrské prace jsem védél, Ze to zvladne. PIné
jsem se spolehnul na autorovu ddkladnost a peclivost, az jsem jej musel v poloviné
letniho semestru brzdit, aby stihl dotestovat svij prototyp. | kdyz je z textu trochu znat, ze
by autor chtél s prototypem jesté vice experimentovat a jeSté vice o ném napsat, na
kvalité prace to dle mého nazoru nic neubira. Vysledny prototyp vyuziva rlizné jazykové
modely ke stanovenému cili, zjiStuje, ze jazykové modely zacinaji byt pro tento uUkol
pouzitelné, umoznuje srovnani rlznych jazykovych modell, a pfinadsi postupy, jak s
jazykovymi modely pro takovou aplikaci pracovat. Pradce by se dala pfetavit do
nadsledného doktorského studia, a mrzi mne, Ze autor aktualné nejevi o doktorské
studium zajem. Vzhledem k tomu, jakym smérem se ubird vyvoj v oblasti IT, bude potfeba
vyuzivani velkych jazykovych modell stale silné&jsi, a bylo by dobré, kdyby Fakulta
informacnich technologii do tohoto vyzkumu vice investovala.

Praci doporucuji k obhajobé s hodnocenim A - vyborné, a vzhledem ke kvalité zpracovani i
pfinosim prace doporucuji komisi, aby zvazila navrzeni prace na cenu dékana.



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Aktivita studenta

V souvislosti s pribéhem a vysledkem prace posudte, zda byl student b&éhem feSeni aktivni, zda
dodrzoval dohodnuté terminy, jestli své feSeni pribézné konzultoval a zda byl na konzultace dostate¢né
pfipraven.

Samostatnost studenta

V souvislosti s pribéhem a vysledkem prace posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Celkové hodnoceni

Shrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym primérem ¢i jinou hodnotou vypoltenou z hodnoceni v prfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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