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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zadani splnéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vét§imi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

2. Pisemna &ast prace 80,100 (B)

Po informacni strance je prace zajimava, zejmena kapitoly o dulezitosti fyzicke aktivity
(Physical health) a motivaci k ni (Gamification) jsou pekne zpracovane.

Drobne nepresnosti jsem si vsiml akorat v prvni kapitole (cast Analysis of Existing
Solutions), kde u hry Demonz | student pise: "Additionally, it must be activated by the
operator of the media server, not by the users themselves", coz si vysvetluji
nedostatecnym prozkoumanim nastaveni INITI systemu, kde se da zvolit, zda muze byt
obsah spousten uzivateli, a nebo pouze operatorem.

Prace se trochu hur cte kvuli spatnemu deleni slov - velmi casto slovo rozdelene
pomlckou zacina na novem radku samohlaskou, v nekterych pripadech je mezi rozdelene
slovo vlozen i obrazek (pozn.: mozna za to muze sablona)

3. Nepisemna &ast, pfilohy 75 /100 (C)

Hra je pekne zpracovana. Jednoduchy, ale prehledny design se dobre doplnuje s hudbou v
pozadi a celkove hra pusobi ciste.

Jediny nedostatek je nestastne reseni hraci plochy (boundaries), ktere je velmi zavisle na
konkretnim rozliseni. To v nekterych pripadech prinasi game-breaking bug, kdy se cil
objevi mimo obrazovku a hra je predcasne u konce:

- Napriklad ve fullHD (1920x1080) se tento bug vyskytuje velmi casto, zatimco ve 4K
(3840x2160) hra funguje bez problemu, pritom jde o stejny pomer stran.



4. Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost 80 /100 (B)

S drobnymi upravami, zejmena pokud se upravi vyse zminene reseni hraci plochy tak, aby
hra byla funkcni v ruznych rozlisenich a pomerech stran, se prakticka cast prace da vyuzit
v praxi jako obsah pro herni platformu INITI playground.

Celkové hodnoceni 80 /100 (B)

Celkove se mi prace libila. Jediny nedostatek byla vyse zminena chyba, kterou se podarilo
odhalit pri testovani, avsak ne opravit.

Otazky k obhajobé

1. Bug, ktery jsem zminil vyse je zpusoben tim, ze boundaries pocitate spravne ve world
space, ale k tomu pricitate natvrdo definovany offset = 9f. Nebylo by lepsi offset upravit v
zavislosti na camera size misto hardcodovane hodnoty, aby byla vysledna vzdalenost
pokazde stejna?

2. U implementace pisete: "Only objects with colliders are able to be interacted with,
meaning builtin Unity Ul elements won't be interactable with the wall touch.". Zkousel
jste pridat collider primo na Ul element?



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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