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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné naroéné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Zadani povazuji za pramérné naro¢né, nebot jde o implementaci zndmého algoritmu, navic s podporou Unity physics na
detekci protinajicich se stén.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo splnéno, autor implementoval pozadovany algoritmus a vytvofil ukazkovou aplikaci, kterou otestoval.

Zvoleny postup feSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Student implementoval jednotlivé kroky a vytvofil funkcni algoritmus.

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Program jsem zkousel v jeho runtime verzi a fungoval.

UzZivatelské rozhrani neni v3ak pfilis intuitivni. Napf. neni UplIné jasné, jak na sebe jednotliva tlacitka navazuji a ktera kdy
funguji. Problémy jsem mél s vybérem konkrétni stény k editaci a detekci konce stény. Kldvesa Q po vygenerovani
mistnosti zdanlivé nefunguje, nové stény se ale objevi po smazani mistnosti.

Poznamky mam k textové Casti.

- Vteoretické ¢asti autor uvadi v kapitole 2.2 (Visibility culling) algoritmy Fesici riiznou troven problému — od pouhého
déleni 2D scény do oblasti a vytvoreni portalll mezi sousednimi burikami (napf. pomoci algoritmu rozvodi), pres
sestaveni grafu potencialné viditelnych oblasti (potentially visible sets), az po skutecnou viditelnost portall z konkrétni
buniky.

- U Voroného segmentace je vysvétleni postupu extrakce kritickych bod( a vytvareni kritickych pfimek nejasné,
nepomaha ani ilustrace prevzatym obrazkem, ktery je na hranici Citelnosti (Obr. 2.12).

- Kapitola 2.3.se patrné méla jmenovat vytvareni grafu planarniho déleni a ne Breaking the walls, nebot obsahuje
algoritmus tvorby oblasti a portal( vyuzivajici BSP, definici kvality rozdéleni i podkapitolu Breaking the walls.

- Kritérium kvality PVS by mélo byt popsano v kapitole 2 (Analysis) a ne aZ v kapitole 4 (Results).

- Tabulka 4, ma dvakrat stejny nadpis ,,P2 Ptl-“

- Jako doplnék obrazku 4.2. a ¢ast v pfiloze A by mi pfislo vhodné pridat bud 100% skladany sloupcovy graf , nebo
koladcové grafy, aby byly l1épe vidét relativni ¢asy krokud algoritmu v jednotlivych datovych sadach

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace C - dobfe
Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisti obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

1/2




¢VvuT POSUDEK OPONENTA
ZAVERECNE PRACE

CESKE VYSOKE
UCENI TECHNICKE
V PRAZE

Prdace je psana v anglickém jazyce, angli¢tina je misty téZzkopadna obtizné Citelna.
OrigindIni je pojem flustrum na str. 7

Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivdni studijnich materidl( k Feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Informace v textu jsou fadné citovany. Odkazy na zdroje jsou ale spiSe starSiho data, zfejmé by se daly najit novéjsi (napft.
Liu, X., Wang, L., Liu, Y. et al. Automatic portals layout for VR navigation. Virtual Reality, Vol 28, No 9, 2024).

Odkaz [MCg00] na flipcode.com je neplatny, stranka zanikla pred péti lety a je nyni na jiné adrese. Chybi datum posledni
navstévy — navstivil ji autor vibec?.

U obrazku 2.3. chybi odkaz na zdroj [Ket23], u tohoto zdroje chybi url.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napf. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupum, experimentdlini zrucnosti apod.

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Cilem prace bylo provést recenzi algoritm( na déleni scény a zejména implementovat konkrétni algoritmus
»Breaking the walls”.

Recenzni ¢ast ma své rezervy, nebot konci v roce 2016.
Algoritmus byl implementovan a je funkéni. Pozndmky mdam spise k uzivatelskému rozhrani.

Otdazky k obhajobé:

- Bylo by mozné ziskat inicialni rozdéleni néjakou formou zametaciho algoritmu (napf¥. se inspirovat prekrytim DCELG)?
Nebo je dlleZitéjsi vlastnosti inkrementalnost algoritmu?

- Nebylo by na zjisténi orientace polygonu vypocetné jednodussi najit vrchol s minimalni soufadnici, napt. x a
otestovat leftTurn (pfedchozi a nasledujici hrany)?

- Nastr. 42 uvadite, Ze jste nehledal optimalni rozdéleni, pro validac¢ni prlichod jste zvolil hodnotu 3 a v tabulce 4.6.
uvadite tfi varianty poméru obvodu pokoje k délce portalu (Portal to room ratio) 3, 6 a 10. Jaky pomér je podle Vas
optimalni? Je tato hodnota univerzalni pro konkrétni typ scény?

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfe.

Datum: 3.6.2024 Podpis:
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