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I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Integrace simulatoru droni v Unreal Engine 5
Jméno autora: Jan Hrncif

Typ prace: bakalarska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)

Katedra/udstav: Katedra pocitacové grafiky a interakce

Oponent prace: Ing. David Sedlacek, Ph.D.

Pracovisté oponenta prace: Katedra pocitacové grafiky a interakce, FEL, CVUT

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;si
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdvérecné prdace.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdfi pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student propojil MRS systém s UE5, vytvofil tfi prostiedi z toho dvé proceduralné generovanag, pro jejich
implementaci vyuZil existujici algoritmy, které vhodné upravil. Provedl méreni vykonu v zavislosti na velikosti
obrazu ze senzorll a mnozstvi UAV ve scéné.

Zvoleny postup rfesSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Odborna uroven A - vyborné
Posudte troven odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Prace ma dobrou odbornou uroven, dostatecné podloZzenou literaturou v analytické ¢asti. Kladné hodnotim
zdafilou adaptaci algoritm( pro proc. generovani.

Formalni a jazykova troven, rozsah prace C - dobie
Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdnku.

Prace je napsana Cesky, obsahuje malé mnozstvi preklepl. Po formalni strance je vse v poradku.

Predané zdrojové kédy (jazyk C++) jsou podepsany (pfipadné obsahuji oznaéeni pivodniho autora). Nebyl
predan/nasdilen UES projektovy adresar (s pouzitymi 3D modely, texturami a dal$imi blueprinty).
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Vybér zdrojt, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materidalt k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou vybrany dobfre. Jak odborné publikace, tak i vhodné zvolené online.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledku, nebo k urovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikaénim vystupim, experimentdlni zrucnosti apod.

e Str. 6 — prvni odstavec za seznamy (komunikace) — text by bylo vhodné podpofit nacrtkem.
e Str. 11 (aijinde) — data z kamery oznacujete jako RGB, ale v cesté je ukladate do slozky ,,rgbd” — maji
tedy u sebe hloubku nebo ne?

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Prace dobrym zplsobem propojuje realtime pocitacovou grafiku a proceduralni generovani se simulaci UAV
prostredk(l. Vysledky vypadaji pouzitelné.

Otazky:
1) Jakou nejvétsi jeskyni jste vygeneroval, jak dlouho to trvalo a co je hlavni limitaci vygenerovat vétsi?
2) Zkousel jste zjistit, ktera faze vykreslovani a posilani dat nejvice ovliviiuje méfeni, napt. na obr. 5.3 — napf.

rendering, ¢teni dat z paméti graf. karty, zapouzdieni do zpravy a posilani... ?
3) Jsou soucdsti vasi prace jesté néjaké blueprinty, pripadné jaké a co délaji?

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Datum: 6.6.2024 Podpis: David Sedlacek
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