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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zaddni spInéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vétsimi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

2. Pisemna &ast prace 80 /100 (B)

Viz celkové hodnoceni.

3. Nepisemna &ast, pfilohy 85 /100 (B)

Viz celkové hodnoceni.

4. Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost 75 /100 (C)

Celkové hodnoceni 80 /100 (B)

V Uvodu prace se student zmifuje, ,Ze na univerzité se reaktivni programovani moc do
detailu neprobird”. Zde bych rdd upozornil, Ze je to jedno z témat pfedmeétu BI-EJK, ktery je
ovSem nepovinny.

teoretické Casti. V té se student pokusil osvétlit pojem reaktivniho programovani jako
takového. To je samoziejmé obtiZné, protoZe reaktivni programovani je relativné novy
pfistup, ktery se stale vyviji a na jehoz definici mohou byt riizné nazory.

V teoretické Cast bohuZel chybi nékolik zdsadnich informaci, které jsou podstatné pro



pochopeni vyznamu reaktivniho programovani a jednotlivych etap, které k nému vedly.
Tak napft. pfi vykladu pojmu paralelismus opomnél zminit, Ze rozezndvdme paralelismus
skute¢ny realizovany na Udrovni hardwaru a paralelismus virtudlni realizovany
pfepindnim kontextu. Pravé velka rezie tohoto virtudlniho paralelismu byla jednim z
divodl pro rozvoj reaktivniho programovani. To se snazi eliminovat blokovani vlaken,
které je hlavni pfic¢inou prepinani kontextu.

V sekci popisujici popularni reaktivni technologie v Javé jsou na obr 3.3 ,What web
frameworks do you use?” nelogicky smichany skute¢né webové technologie (JSF, Vadin,
Spring MVC) s obecnymi serverovymi frameworky (Spring, Quarkus, Micronaut).

PFi popisu specifikace Reactive Streams student opomnél zminit, Ze vyuZzivaji kombinace
dvou zakladnich zplsobl komunikace paralelnich agentd — aktivniho konzumenta (pull-
based) a aktivniho producenta (push-based). Pravé jejich kombinaci dosahuje tato
specifikace neblokované komunikace (kterd je inherentné pfitomna v pull-based) a
soucasné& ochranu konzumenta pfed zahlcenim (kterd je inherentné& pfitomno v pull
based). JelikoZ tato specifikace pfes sviij ndzev nedefinuje pojem streamu dat, vznikly na
jejim zakladé abstraktnéjsi knihovny, jako napf. Mutiny pouzivand v Quarkus.

V praci dale neni uvedeno, Ze reaktivni webové frameworky jsou specidlnim pfipadem
reaktivnich aplikaci, ve kterych se reaktivita dosahuje tak, Ze pokud mozno co nejvice
requestl je zpracovdno jednim tzv. 10 vldknem. To ovSem vyZaduje pozorné
programovani, protoze v handlerech requestd, které toto vlakno vyuZzivaji, nesmi dojit k
jeho blokaci.

Asi za nejvétsi nedostatek prace povazuji, Ze se student nezminil o dalsim z mozZnych
feseni reaktivnich systému jako jsou korutiny v Kotlinu a virtualni vidkna v Javé.

V sekci Vykonnost jsem postradal metriku propustnost, tedy jaké mnozstvi pozadavkd za
vtefinu je dand technologie schopna zpracovat, aniz by se nelmérné prodlouzila doba
odezvy.

Co se tykd namérenych hodnot, tak protoZze Quarkus pouziva knihovnu Mutiny, ktera je
nadstavbou Vert.x, Ize oCekavat velkou korelaci mezi hodnotami nameérenymi pro tyto
dvé nikoliv nezavislé technologie.

Celkové praci hodnotim velmi dobfe.



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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