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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Zadanie poZaduje preskimat moznosti tvorby digitalnich svetov pre VR alebo iné média. Spomedzi nastrojov a technik
vybrat hlavne tie ktoré su spojené s vyhladavanim, vyberanim, manipulaciou a vkladanim objektov. Na zaklade najdenych
pristupov alebo pomocou novych dostupnych technolégii navrhnuit ich vyuzitie pre Gpravy sveta skrze VR. Na piatich
uzivateloch testovana VR implementécia ma obsahovat tri scény, kde kazda reprezentuje upravovanie iného typu
objektov. Naro¢nost zadania je zavisla od zvolenych pristupov k implementdcii a od toho ¢i ich Student implementuje od
zdkladu alebo vyuZiva uz dostupné rieSenia.

Splnéni zadani splnéno s vétsimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadanie sa da povaZovat za splnené, ak by sa kazd4 Cast interpretovala v tej najlahSej podobe. Bohuzial vetky kltcové
prvky prace st spracované do iba dostatocnej podoby a celkovo to praci ubera na vypovednej hodnote. Prieskum odbornej
literatlry nema dobrd navaznost a bolo by vhodné hlbsie ponorenie sa do danych problematik. Rovnako tak u novych
technoldgii, ktoré si autor zvolil k implementdcii nie je blizsie vysvetlené ako interne funguju, len ¢o ndm pomézu docielit.
Zadanie explicitne nevyZaduje implementaciu novych pristupov u vSetkych spominanych interaktivnych technik, ale
prirodzene sa to ponuka, tak je Skoda Ze autor sa tomu nevenoval.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace D - uspokojivé

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

.....

pravidelne reportoval svoje pocinanie si.

Odborna uroven E - dostatecné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Praca vyzadovala integraciu viacerych technoldgii s kterymi autor nemal velké skisenosti, preto sa vyslovene ponukalo
blizSie preskimanie a popisanie z odbornych publikacii, ¢o sa aj udialo, ale nie vSade a nie do miery, ktord by umoznovala
Citatelovi plne pochopit volbu implementovanych technik. Autor napriek vietkému ziskal polas testovania s uzivatelmi
zaujimavé poznatky o ich preferenciach pri tvorbe svetov vo VR.

Formalni a jazykova uUroven, rozsah prace D - uspokojivé
Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
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Jazykova stranka prdce je v poriadku, ale rozsah je aj na uroven bakalarskej prace velmi kratky. Bez prazdnych stran a
skratenia vacSich medzier medzi jednotlivymi odstavcami vychddza telo textu na necelych 21 stran.

Vybér zdrojti, korektnost citaci E - dostatecné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materidl( k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Autor jasne oddeluje vlastnu pracu od prevzatej, citdcie maju spravny formét, ale aktualnost vybranych zdrojov je slabd
vzhladom na metddy zvolené v implementacii. Taktiez niektoré technoldgie su rovno pouzité bez predoslého odborného
vysvetlenia ich principov.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napf. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdini zru¢nosti apod.
Vysledna VR aplikacia sliZiaca k testovaniu je dostatecna prave na to testovanie principov, ale urcite by sa v aktualnim
stave nedala pouZit na tvorbu svetov v praxi. Autor ma v praci zopar velmi zaujimavych postrehov napriklad riesenie
manipulacie s vizualnymi efektami, kterymi by sa mohli ¢itatelia inSpirovat, ale odbornost celej prace im uberd na
relevantnosti.

IIl. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Jednotlivé Casti prace su vzdy po odpusteni nejakych tych nedostatkov akceptovatelné, ale ako celok ¢i uz po
literarnej alebo odbornej stranke nevyvolavaju inSpiraciu k danej tématike. Napriek tomu vsetky potrebné
naleZitosti praca obsahuje a prinasa niekolko zaujimavych postrehov.

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném E - dostatecné.
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