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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERI{

Zadani narocnéjsi

Hodnoceni naroc¢nosti zaddni zdvérecné prdce.

Cilem prace bylo navrhnout uZivatelské rozhrani pro 3D rekonstrukci z existujicich ru¢nich kreseb a implementovat metody
potfebné k tomuto cili. Navrzené uZivatelské rozhrani umoznuje ze vstupni ruéni kresby jednoduchym postupem vytvorit
vhodnou sadu vstupt pro 3D rekonstrukci pomoci aplikace Monster Mash. Misto zdlouhavého obkreslovani jednotlivych
regiond staci uZivateli specifikovat rozdéleni objektu na ¢asti pomoci jednoduchych tah( virtualnim stétcem (kterym

se zaroven definuje barevna textura) a relativni hloubku jednotlivych ¢asti pomoci Sipek. Implementované metody z tohoto
uZivatelského vstupu vytvofri jednotlivé regiony sefazené v hloubce a zaroven doplni zakryté oblasti regiont pomoci
jednoduché aproximace. Rozhrani bylo otestovano na experimentalnich datech. Tato prace vyzadovala nastudovani

a implementaci netrivialnich technik a také integraci existujicich implementaci.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce spltiuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsitena. Nebylo-li zaddni zcela splnéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Prace spliiuje zadani. NavrZzené uZivatelské rozhrani navic umoziuje i jednoduché dolad'ovani vytvorenych region(.

Zvoleny postup Feseni spravny
Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody resent.
Prace je zaloZena na existujicich publikovanych technikach. Zvoleny postup feseni odpovida témto technikam.

Odborna droven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuziti podkladt a dat
ziskanych z praxe.

Odborna Uroven prace odpovida standardlm. Jednotlivé techniky jsou srozumitelné popsany a jejich implementace je
funkéni a efektivni.

Formalni a jazykova Groven, rozsah prace B - velmi dobfe

Posudte sprdvnost pouzivani formdlnich zdpisti obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdnku.

Prace je psana v anglickém jazyce, dobre se cte. Vyskytuji se v ni vSak typografické a stylistické chyby, které by se daly
odstranit dodate¢nou korekturou.

Vybér zdrojt, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavdni a vyuzZivdni studijnich materidl( k feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte vybér
prament. Posudte, zda student vyuzil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky rdadné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k porusenti citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Prace Cerpa z relevantnich state-of-the-art zdroja, které jsou korektné citovany.
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IIl. CELKOVE HODNOCENI{, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédeét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisr.

UzZivatelské rozhrani aplikace Monster Mash bylo navrZzeno zejména pro vytvareni objektl postupnym kreslenim
jednotlivych ¢asti. Pri 3D rekonstrukci z existujici kresby je nutné jednotlivé ¢asti nakresleného objektu pracné
obtahovat. Oceniuji, Ze predloZena prace zkousi tento problém Fesit a porovnava navrzeny pfistup s existujicim
stavem. | kdyz pfiprava dat pro 3D rekonstrukci pomoci navrzeného rozhrani neni vzdy nejrychlejsi a vysledky

PriklAdam nékteré otazky k obhajobé:

*  Vytvorené regiony zadnich zakrytych ¢asti (napr. koncetiny ¢astecné zakryté télem) casto nedosahuiji
kvalit pfednich nezakrytych ¢asti, coZ se podepisuje na kvalité vysledného 3D modelu. Je to zplsobené

zejména nekvalitnim doplnénim tvaru ¢asti. Dalo by se navrZzené rozhrani néjak vylepsit, aby se toto
vyresilo?

e Rozhrani umoziuje ladit propoje mezi regiony obdélnikovymi znackami. Jaky je ddivod pro zvoleni
obdélnikovych znacek misto napft. kresleni tah(i stétcem?

PredloZenou zavérec¢nou praci hodnotim klasifikacnim stupném A - vyborné.

Datum: 30.1.2024 Podpis:
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