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Edukacni hra pro détské pacienty s diabetem 1. typu se zaméfenim na pocitani

Il. HODNOCENiI BAKALARSKE PRACE

-

5.

Kritéria hodnoceni prace

SpInéni cile a vhodnost struktury obsahu bakalarské prace z hlediska zadaného tématu (spinéni
zadani). (0 - 30)*

Kazdé Cast ¢i véta ze zadani musi mit jasny odraz ve zpracované praci. Excelentné spinéné zadani mlze byt ohodnoceno
maximalnim po¢tem bod@. V poméru rozsahu ¢asti v zadani, kterd neni zcela vhodné ¢i GplIné zpracovéna, se hodnocenf
odpovidajicim zplisobem snizuje.

Teoreticka Groven a vyuziti dostupné literatury v bakalarské praci. (0 - 30)*

Oponent posuzuje relevantnost teoretické ¢asti k zadani, rozsah resersi a systematické usporadani zjisténych poznatkd.
Pokud prevazuje doslovné prevzeti text(, snizuje oponent hodnoceni az o 15 bodl (pfirozené za predpokladu dodrzeni
autorskych prav). Ddvodem pro sniZeni celkového hodnoceni je dale nedostatecny vybér teoretickych poznatkd, literatury
a zdrojd.

Rozsah realiza¢nich praci (SW, HW), aplikovanych védomosti a znalosti, Grover metodologického
zpracovani a zavér( prace. (0 - 30)*

Maximalni pocet bodd Ize udélit praci, kterad je vhodné k publikovani. Tento aspekt se posuzuje zejména z hlediska
vyznamu pro obohaceni teoretickych poznatkl a ma prakticky vyznam. Obzvlasté pozitivné je hodnoceno vytvoreni
modelu, SW produktu a téz technickéa realizace. Za drobné metodologické nedostatky se hodnoceni snizuje az o 5 bod(.
Nekonzistentnost zpracovani s teoretickymi vychodisky a nejasny ¢i ne zcela odborny metodologicky pristup vede ke
snizeni minimainé o 15 bodd. Dalsi sniZzeni hodnoceni Ize udélit za nedostate¢nou diskusi k zavérdim. Celkem 30 bodd za
velmi komplexni a bezchybnou préci véetné dalSich aktivit jako je Ucast na védecko-vyzkumném projektu ¢i grantu, aktivni
Ucast na tvorbé publikaci, patentd ¢i uzitnych vzord.

Formalni ndlezitosti a Uprava bakalarské prace (Uroven psani, oznaleni struktury textu, grafy,
tabulky, citace v textu, seznam pouzité literatury apod.). (0 - 10)*

Oponent hodnoti formalni naleZitosti z pohledu dodrzeni pravidel o psani, atributl zavére¢nych praci, tj. formatovani textu,
struktury prace, seznamu pouzité literatury, vybavenosti bakalarské prace grafy a tabulkami, zplsobu citovani. Za
nedodrzeni jednotlivych pravidel snizuje maximdlni hodnoceni o 2 body za kazdy nerespektovany atribut. Rovnéz za
vyskyt gramatickych chyb, preklepl a nevhodné stylistiky a terminologie se snizuje hodnoceni o 2-4 body. V praci by se
méla objevovat pouze standardni odborna terminologie a to zejména v ¢eském jazyce (je tfeba hodnotit schopnost
vyjadfovat se technickym jazykem - 2 body), grafy jsou tvoreny podle zésad (viz tolerance a vliv statistického zpracovani -
2 body), u grafdl a tabulek jsou patfi¢né legendy a vse je Citelné (2 body), jsou dodrzena cita¢ni pravidla podle 1ISO690 a

1IS0690-2 (2 body).

Celkovy poéet bodu

* Slovni hodnoceni uvedte v komentari.

Pocet
bodu

30

25

25

85
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I1l. NAVRH OTAZEK K OBHAJOBE

-

1. Proc jste si k programovani vybrala vyvojové prostreni Unity? Jaké jste jeSté zvaZovala moznosti?
2. Na jaky nejvétsi problém jste pfi vyvoji hry narazila a jak jste ho resila?
3. V kapitole Pfehled soucasného stavu uvadite koncept Games for Health (G4H). Ktery z hernich designovych prvkd

G4H, které zde zminujete (interaktivita, zpétna vazba, kontrola, identita, ponoreni do hry), jste zapojila do své hry
SugarSprint? Pfipadné, jak by mohlo vypadat budouci zapojeni téchto prvk{?

\

IV. CELKOVE HODNOCENi UROVNE VYPRACOVANI BAKALARSKE PRACE

p
Hodnoceni**: A (vyborné) B (velmi dobre) C (dobre) D (uspokojivé) E (dostatecné) F (nedostatecné)
Pocet bodU: 100 -90 89 - 80 79-70 69 - 60 59 -50 <50

a X a a a u

** v pripadé hodnoceni F (nedostatecné) uvedte podrobny komentar

Bakalarskou praci hodnotim vyse uvedenym klasifika¢nim stupném a doporucuji/nedeperucuiji k obhajobé.

-

V. KOMENTAR

-

Studentka vyvinula hru SugarSprint, kde hlavnim tématem hry je udrzeni glykémie hrace v urcitych mezich. Hra je
endless-runner hrou, kde postava sprintuje a konzumuje potraviny s riznym glykemickym indexem a rdiznou tzv.
glykemickou nalozi. Studentka prosla celym procesem vyvoje hry, kdy si sama hru navrhla, poté ji implementovala
ve frameworku Unity, zkompilovala pro OS Android a publikovala ji na Google Play. Studentka nakonec provedla
dotaznikové Setreni, kde se respondentd ptala na zkuSenosti se hrou.

Teoreticka ¢ast prace by mohla byt obsahlejsi, ale naroky na bakalarskou praci text spliuje. Seznam literatury bych
ocekaval rozsahlejsi a kvalitnéjsi, napr. zdroj wikiskripta.eu neni v bakalarské praci zcela vhodny, navic pokud jde o
obecné téma jako je diabetes mellitus, které je zpracovano v mnoha odbornych monografiich. V praci se vyskytujf
jednotlivosti, které snizuji celkovy dojem. Naptiklad v Grafu 7.1. nejsou Citelné popisky a literatura nenf citovdna v
poradi - prvni citace v textu ma ¢islo 7, coZ je matouci a je to proti zvyklostem akademického psani.

Nicméné, studentka splnila zadani beze zbytku. Je evidentni, Ze studentka musela zpracovani samotné praktické
Casti vénovat hodné Casu, musela resit problémy, ktery proces designu a vyvoje hry pro OS Android pfindsi, a
prokazala tak schopnost samostatné tviréi prace. Proto hodnotim préaci jako velmi dobrou (B) a doporucuji ji k
obhajobé.
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