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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné naroéné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Zadani predpoklada znalosti nabyté béhem studia. Je zde oéekdvana vyssi mira systemati¢nosti a trpélivosti pfi
praci s daty Langweilova modelu.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvazZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

PrestoZe nékteré body zadani by zasloufZili peclivéjsi pristup ke zpracovani (body 2-4 zadani), povazuji zadani za spInéné.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace B - velmi dobie

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a zda
byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student pracoval samostatné, coZ bohuZel zpUsobilo opomenuti ¢asti zadani, kvlli které muselo byt feseni prace mirné
prodlouzeno. Po ¢ast semestru jsem nebyl informovan o postupu a predpokladam, ze v této dobé student nevénoval
projektu dostatecnou pozornost, ale to vynahradil soustavnou praci v pozdéjsi fazi.

Odborna uroven C - dobie
Posudte uroven odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Odborna droven prace je na priimérné urovni. Nékdy student opomiji detaily, které jsou pro téma prace dllezité, ale naopak
Casto zabiha do podrobnosti véci méné podstatnych.

Zvoleny zplsob méreni, ac z pocatku slibny $ifi zaznamenanych dat, nebyl vyuZit naplno a omezil se v podstaté pouze na
monitorovani FPS a vyuziti paméti (to by se dalo realizovat vypisem do konzole). Z popisu v praci je vidét, Ze metriky v Unreal
(zacatek kap. 5) a pravdépodobné i Unreal Insights selhdvaji pfi rozsahu celé scény a nepokusil se detailnéji analyzovat
optimaliza¢ni kroky na mensi scéné, pripadné neexperimentoval s nastavenim vykreslovacich parametr(i samotného UE.

PrestoZe je student na oboru pocitacové grafiky, Uspésné se zhostil navrzeni Ul aplikace, testovani a obecné postupu dle
UCbD.
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Formalni a jazykova uUroven, rozsah prace B - velmi dobfie
Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisti obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Préace je napsdna Cesky, obsahuje pouze drobné mnozZstvi prekleptd. Obcas se v textu objevi formulace vhodna vice do
populdrné naucného textu. Po formalni strance odpovida pozadavkim na dip. na FEL.

Pfedany Unreal Engine projekt zachovava bézné pouZivanou strukturu, zdrojové kédy v pythonu a C++ jsou podepsany, a
komentovdany na urovni funkéniho bloku kodu.

Vybér zdrojt, korektnost citaci D - uspokojivé

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuzZivani studijnich materidl( k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledkui a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Prace obsahuje velké mnozstvi odkaz( na pouzité technologie a vysvétleni pojmu realizované poznamkami pod
carou, coz hodnotim s povdékem — nejde o zdroje literatury a Iépe se tak v textu orientuje.

Bohuzel ale diky tomu je jasné vidét, Ze v seznamu literatury je velice mélo relevantnich publikaci, primarné se
vztahem k optimalizaci scény, a technologiim pouzitym v UES.

Dalsi komentafe a hodnoceni
Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledku, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuptim, experimentdlni zrucnosti apod.

Pouziti dat 3D Langweilova modelu Prahy v nejvyssim rozliseni ve kterém byl rekonstruovan je nelehky ukol, ktery vyZzaduje
bohuZel velkou davku ¢asu stravenou sestavovanim/nacitanim projektu a i pady zptsobenymi hardwarovym vybavenim a
narazi na kvalitu pouZzitého vyvojového frameworku. Pokud je cilem jesté interaktivni realtime zobrazeni na vice
obrazovkdch s vysokym rozliSenim, pfidava to do problematiky dalsi nejistotu.

Cilem zadani bylo v podstateé zjistit, jestli UE5.1 je schopny zobrazit model tak jak je a i timto smérem byl student instruovan.

e Obrazek 5.14 — neni jasné, jak jsou nastavené jednotlivé Grovné scalability (viz obr. 5.15) a tim padem se neda
posoudit, co ma konkrétné vliv na zménu FPS. Oc¢ekaval bych, Ze student tuto sekci uzavie konkrétnim vlastnim
nastavenim vhodnym pro jeho aplikaci (napf. typ anti-aliasingu, zda jsou zapnuté odrazy, atd.)

e Kap 2.4 —student vybral 3 mozZnosti sbéru metrik a dle jeho slov ,,z0zil Sirsi vybér” — bylo by vhodné minimalné
uvést reference na dalsi moznosti.

IIl. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Vzhledem ke komplikaci zplsobenym praveé digitalni podobou modelu a k tomu, Ze prezentacéni aplikace je funkéni v daném
stavu, hodnotim préci pres slabsi odbornou stranku pozitivné.

PredloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfre.
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