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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdavérecné prdce.

Cilem prace byla implementace aplikace pro prohlizeni digitalni kopie Langweilova modelu Prahy. Zaddani predpoklada
vyuziti Unreal Enginu a vhodnych optimaliza¢nich technik pro dosazeni dostate¢né rychlosti zobrazovani v interaktivni
aplikaci ur¢en pro Muzeum hlavniho mésta Prahy. Navrh a implementace md byt pribézné konzultovéna s odborniky
z muzea a maji byt provedeny vykonnostni a uzivatelské testy.

SpInéni zadani spInéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splniuje zadani. V komentdri pripadné uvedte body zadadni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zavaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Jadro zadani prace bylo splnéno. Autor vytvoril aplikaci umoZznujici interaktivni zobrazovani modelu na dvou obrazovkach,
véetné ovladani aplikace pomoci dotykového rozhrani a dodatecnych funkcionalit jako je definice a hodnoceni vyznamnych
bodd, pfepinani osvétleni, zasilani snimkd obrazovky emailem. Autor také proved! zakladni uZivatelsky test a vyhodnotil
jeho vysledky. Za slabou ¢ast prace povazuji optimalizaci zobrazovani ve fazich analyzy, implementace i testovani.

Zvoleny postup FeSeni Castecné vhodny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Postup FeSeni povaZuji za spravny.

Odborna uroven D - uspokojivé

Posudte urovern odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Text popisuje zakladni moZnosti optimalizace zobrazovani scény v Unreal enginu, ale chybi konceptualni popis
zmiriovanych technik. V praci nejsou Zadné odkazy na odborné ¢lanky, které se zobrazovani velkych modeld vénuiji. Kladné
hodnotim skutecnost, Ze autor podrobné dokumentuje kroky, které ve spojitosti s implementaci v Unreal enginu a
souvisejicimi konverzemi dat realizoval, domnivam se vsak, Ze nevyuZil nékteré moznosti, které se v dané situaci nabizeji.
Zejména se jedna o mozZnost vytvoreni atlasu textur, shlukovani geometrie do vétsich prostorové kompaktnich celkd a
variabilni nastaveni optimalizaci enginu.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace C - dobie

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Text prace je dobre Citelny. Misty je text aZ pfilis popisny (jednotlivé kroky nutné pro konverzi dat nebo popis vyuZziti
ChatGPT), v préci jsou ob¢asné formulace, které se pfilis nehodi do odborného textu.
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Vybér zdrojt, korektnost citaci E - dostatecné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdavani a vyuZivani studijnich materidl k feSeni zdavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledki a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Prace korektné cituje pouZité zdroje. Obsahuje mnoZstvi odkazl na programatorskou dokumentaci a diskusni féra.
Neobsahuje vsak Zadné reference na odbornou literaturu z komunity pocitacové grafiky, ktera se vénuje problematice
zobrazovani detailnich modeld, zjednodusovani geometrie, mapovani textur, efektivniho vyuziti GPU, apod.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledku zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledku, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystup(m, experimentdlini zrucnosti apod.
Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

Ill. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdavérecné prdce pred komisi.

Prace napliiuje zaddni ve smyslu vytvoreni aplikace pro interaktivni prohlizeni digitalni verze Langweilova modelu
Prahy. Ovladani aplikace je intuitivni, rychlost zobrazovani je pfi vyuZiti vykonného GPU na hrané pfijatelnosti.

Z hlediska nastaveni zobrazovani modelu postrddam moZnost zobrazeni s mékéim ambientnim osvétlenim
(oblac¢na obloha bez intenzivniho slunecniho svitu), které by umoznilo lepsi ¢itelnost detailll v Gzkych zastinénych
ulickach.

Slabou strankou prace je rozbor problému zobrazovani daného modelu, chybéjici identifikace Uzkého hrdla
vypoctu a velmi zakladni vykonnostni testy. V Uplném zavéru prace (str. 62) jsou uvedena méreni s velkym
rozptylem snimkové frekvence na cilové hardwarové konfiguraci v zavislosti na rliznych nastavenich Unreal
enginu. Pfedpokladal bych, Ze tato méfeni budou provedena jako jeden z prvnich testl a na zakladé téchto
méreni budou identifikovany volby, které umozni co nejlepsi nastaveni pro dany model. To se tyka i testovani
vlivu technologie Lumen na kvalitu a rychlost zobrazovani.

Prace neobsahuje v podstaté Zadné odkazy na odbornou grafickou literaturu. Zakotveni prace v odborné
literature povazuji za dlleZité zejména u zavérecné prace v magisterské studijni etapé. Prace nerozebira zavedené
tradi¢ni metody optimalizace scény pro zobrazovani detailnich modeld, jako jsou shlukovani geometrie do davek a
vyuzivani atlasu textur, které by pro dany model mohly byt pfinosné. Testovani rychlosti zobrazovani ukazuje vliv
jednotlivych krok( provedenych Uprav modelu, nesnazi se vSak o podrobnéjsi vyhodnoceni a nalezeni uzkého
hrdla vypoctu a dikladné vyuZiti moZnosti Unreal enginu.

PredloZenou zadvérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném D - uspokojivé.

Otazky k obhajobé
1. Jaka je rychlost zobrazovani modelu bez textur?
2. Lze urdit jak rozsiteni nDisplay ovliviiuje latenci zobrazovani?
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