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Tereza si pro svou diplomovou praci zvolila téma, které je ji s ohledem na praci s détmi velmi blizké.
Jako privydélek vede kurzy keramiky a ma tak do jisté miry moznost zpétné nahlédnout a potvrdit si
nékteré teoretické poznatky, ke kterym dosla v priibéhu sbéru podkladi této prace. Plvodnim
zamérem studentky bylo vytvoreni edukativniho vyukového panelu, ktery by pomohl détem
predskolniho véku hravou formou si osvojit navyky v podobé jednoduchého pocitani, zavazovani
tkanicek ¢i vizualné haptickych vjem(, které by pomohly détem s rozliSovanim barev a Cislic. Jednalo
by se v podstaté o jednorazovy material, ktery spocival ve vyuce déti, kterym mozna forma
zpracovani mohla byt blizsi, neZ tfeba samotna bota se Sndrkami, ale stale se vice jednalo o pomucku
nez o hracku. Vedle tohoto zjisténi se nechtéla Tereza smifit s tim, zZe by to z dlouhodobého hlediska
nefungovalo jako hracka, kterou si dité samo vytdhne doma, ve Skolce ¢i Skole z krabice a hraje si s ni.
Provedla tedy dlikladnou resersi stran prlizkumu trhu, ve které konstatovala existenci nadmérného
mnozstvi hracek, které neodpovidaji vyvoji ditéte, ani kvalitou a jistym pfesahem nevytvari patficné
podnéty, které bychom po téchto hrackach pozadovali. Ve své praci si uvédomuje dlleZitost
samotného hrani, prostfednictvim kterého nenasilné dité v nizSim véku ziskava podprahové nové
zkusenosti. Toto velmi pékné popisuje v prvni a druhé kapitole své teoretické prace zabyvajici se hrou
a vyvojovymi stadii ditéte pfi standardnim pribéhu. Zaroven odkazuje na individualnost ke kazdému
ditéti, nebot jeho vyvoj nemusi byt linedrni ve vSech vyvojovych oblastech. Stejné jako o vytvareni
podnétl ze strany okoli (rodice, Skolka, déti). Mimo to je duleZité u déti mladsiho véku 3-5 let
prohlubovat fantazii, kterd je vtomto obdobi nedilnou soucasti jeho svéta v podobé obrazotvornosti
— predstavivosti zastupnych nezivych pfedmétl, proménénych v mysli a ocich ditéte v realné
predméty, ¢i predméty s lidskymi vlastnostmi Tedy od pemzy ve vané, kterad je jako potdpéjici se lod’
proménujici se v letadlo, aZz po dfivko, které je mdj kamardad ,,Pinocchio”. U konkrétnéjsich hracek
jako jsou médové, nebo panenky nemusime jit viibec daleko...

V tomto ohledu se vyvoj edukativni hracky v Tereziné navrhu posunul podstatné dale. Na zakladé
reSersi z historie, ale i sou€asnosti a zmifilovanych analyz dospéla k vytvoreni kolekce minimalistickych
komponent( které byly ptivodné ploché, ale dalsim zpracovanim dospéla k objemnéjsim zakladnim
geometrickym tvarGm, jako krychle-kostka, valec (kolo), koule, ¢i na diagonalu rozdélena krychle.
Kazdy z téchto tvar( je opatfen riiznym poctem dér. Pfislo mi plivabné, Ze v tomto pfipadé Tereza
pouZzila pro své pojeti asociaci v noci sviticich panelakd, které vidéla ze svého détského pokoje. Diry
jsou priibézné, v pripadé kostek vrtané do 3 os a maji stejny pramér. U kulatych pfedmétl pak vedle
osy rotace, také do soustfednych paprsk(. Jako velice dobry ndpad mi pfisla koncepce vrtanych dér
do drevénych kostek, kdy ma jejich pocet vytvaret u déti predstavu, jak mize Cislo predstavujici diry
vypadat. Rizna konfigurace=stéle stejny pocet. (Je to jedna z technik, jak se zjistuje mentalni
vyspélost ditéte). Diry pak mohou byt do vsech stran propojovany s dalsimi soucastkami
prostiednictvim barevnych dfevénych kolik(. Jistd pevnost spoje je pak zajisténa doplrikem v podobé
zafrézované ho ABS pasku.

Pfes zdmérné omezenou tvarovou skalu pomaha vytvaret ditéti rozliéné tvary, pres které maze
fantazie pracovat na plné obratky. O tom pak svédci popis testll v zavéru prace, které studentka



provedla na détech ranného skolniho véku (vSechny zvitata a déti preZily :-), kdy popisuje jejich
zaujeti a prvni seznamovani.

Z mého pohledu se jednd o velmi kvalitni préci, kterd nejen Ze rozsifuje stavajici nabidku, ale

v nékterych bodech i inovuje jak po technické a funkéni strance, tak v ohledu k mentdlnimu rozvoji
ditéte. V3e pUsobi nenucené a pfirozené. Rovnéz hodnotim vhodnost materialu a velikost
jednotlivych komponent, které zarucuji komfortni manipulaci v détskych rukou. Zabrouseni hran pro
zvyseni bezpecnosti je jednoznacné v poradku, stejné jako pouziti tvrdého bukového dieva, které je
nejcastéjSim materidlem pouzivanym k tomuto ucelu. A¢ nejsem odbornikem na normy, pevné vétim,
Ze dfevéné spojovaci tycky by mély byt nad pomyslnou ¢arou, kterou je schopno dité vdechnout a ze
zavcas zjisti, Ze mu drevicko s barvou a plastem nechutna. Pak by bylo pfedmétem prodeje zvyseni
vékové kategorie déti, pro které je tato hracka uréena.

Prekvapivé pak plsobi lehkost kostek diky jejich odvrtani, kdy jasné citite rozdil mezi jednickou
pétkou, ¢i devitkou. | to vidim jako pozitivni vjem, ktery si dité ze hry s témito ,,KOCKAMI odnesie”.
Pfedmétem dalSiho vyvoje by bylo findlni pouziti barev na koliky tak, aby nedochazelo

k nadmérnému opotrebeni a odpovidalo hygienickym normam a moZnostem vyrobce. Rovnéz je
otazkou, zda by zlistalo u jedné pastové drazky, Ci vice, nebo by se cely kolik zménil v plastovy. To uz
si ale vymyslim...

Celkové hodnotim praci, jak po teoretické, tak praktické strance jako vybornou a doporucuji k
obhajobé. Navrhuji znamku A. Véfim, Ze Tereza nepromarni ¢as straveny nad touto hrackou a pokusi
se ji protlacit skrze nékterého z vyrobcl do prodeje, neb se domnivam, Ze tato prace ma komercni
potencial.
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