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Abstrakt

Cilem této prace je vytvorit moderni a efektivni webovou aplikaci pro spravu objednavek v elek-
tronickych obchodech pro administratory. Zaméruje se na analyzu navrhu uzivatelského rozhrani
pro upravu objednévek, implementaci frontendu a jeho integraci s nové vyvijenym backendem.
Cilem je dodani uceleného a efektivniho systému pro spravu objednédvek v elektronickych obcho-
dech, ktery umozni administratoriim e-shopt zamérit se na rast svych podniki.

Implementace navrhu frontendu bude zalozena na modernich technologiich a frameworcich,
aby systém byl robustnéjsi a efektivnéjsi. Prace bude také zahrnovat refaktorizaci stavajicitho
systému na tyto nové technologie. Integrace frontendu s backendem zajisti, Ze administratori e-
shopt budou mit k dispozici moderni, efektivni a spolehlivy nastroj pro spravu svych objednavek.

Klicova slova administrace e-shopu, webova aplikace, iprava objednévek, frontend, e-commerce,
Vue.js, Vuetify, TypeScript

Abstract

The goal of this thesis is to create a modern and efficient web application for e-shop administrators
to manage their orders. The focus will be on analyzing the design for the frontend of the page for
editing orders, implementing the frontend based on this design, and integrating it with a newly
developed backend. The aim is to deliver a comprehensive and efficient system for managing
orders in e-shops, ensuring that e-shop administrators can focus on growing their businesses.

The implementation of the frontend design will be based on modern technologies and fra-
meworks to make the system more robust and efficient. The thesis will also involve refactoring
the current system to said new technologies. The integration of the frontend with the backend
will ensure that e-shop administrators have access to a modern, efficient, and reliable tool for
managing their orders.

Keywords e-shopu administration, web application, editting orders, frontend, e-commerce,
Vue.js, Vuetify, TypeScript
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MVP Minimum Viable Product
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Uvod

Elektronicky obchod (e-commerce) se stal nezbytnou souédsti moderniho byznysu. S nartstem
popularity online nakupovani je pro administratory e-shopt nezbytné mit k dispozici efektivni
nastroje pro uc¢inné rizeni svych obchoda. Jednim z klicovych prvka spravy e-shopt je rizeni
objednavek. Tento proces zahrnuje rtizné tkoly, jako je aktualizace stavii objednavek, sledovani
zasilek a zpracovani plateb. Nicméné soucasné systémy pro fizeni objednavek v e-shopech jsou
Casto zastaralé a postradaji potfebné funkce pro zefektivnéni procesu.

Duvody pro realizaci této prace jsou dva. Za prvé, soucasny systém pro Fizeni objednavek v
e-shopech je zastaraly a neefektivni. Za druhé, s vyvojem nového backendu je nutné vyvinout
odpovidajici frontend, ktery bude moderni, uzivatelsky privétivy a nabidne vylepsenou funkcnost.
S vyvojem nové webové aplikace budou mit administratori e-shopi k dispozici efektivnéjsi nastroj
pro fizeni svych objednavek, coz jim umozni soustiedit se na rust svého byznysu.

Dvorak a Babak zapocali projekt webové aplikace pro e-shopy, ktery mél slouzit k efektiv-
néjsimu rizeni obchodu. Bohuzel, kvili nedostatku casu se jim nepodarilo implementovat systém
pro spravu objedndvek, a proto se moje bakaldrskd prace zaméfuje pravé na tuto oblast. [1][2]

Pro implementaci funkcionality objednavek jsem vyuzil designu, ktery vytvoril Dvorak. Tento
design byl peclivé navrzen s cilem zlepsit uzivatelskou zkusenost pro administratory e-shopu.
Obsahuje mnoho funkci, které jsou dulezité pro efektivni spravu objednavek. S vyuzitim tohoto
designu se budu snazit vytvorit uzivatelsky privétivé rozhrani, které umozni rychlou a efektivni
spravu objedndvek v rdmci e-shopu. [1]
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Kapitola 1

Cile prace

Cilem mé préce je tiifazovy proces. Prvnim cilem je analyzovat design frontendu stranky pro
upravu objednévek, ktery vytvotil Dvordk ve své praci. Tento krok zahrnuje detailni studium
navrhu, véetné jeho rozvrzeni, struktury a pouzitych prvka. Cilem je ziskat hlubsi porozumeéni
funkcim, které by mél frontend nabizet, a zjistit, jak by se mohl nejlépe integrovat s novym
backendem. [1]

Druhym cilem mé prace je implementovat frontendovou c¢ast zalozenou na designu, ktery
Dvordk vytvoril, a ktery byl analyzovan v prvni fazi. Implementace musi byt peclivé navrzena
tak, aby zahrnovala vSechny funkce, které jsou vyzadovany pro ipravu objednédvek. Soucasti této
faze je i testovani implementace, aby se zajistilo, Ze je plné funkéni a spliiuje pozadavky. [1]

Poslednim cilem mé préce je propojeni frontendové ¢asti s nové vyvijenym backendem. Tato
faze zahrnuje navrhovani a implementaci API pro komunikaci mezi frontendem a backendem. Ci-
lem je zajistit, aby tyto dvé ¢asti byly plné synchronizované a aby bylo mozné 1ispésné upravovat
a zobrazovat objednavky v redlném case.

Kromé vyse zminénych cili je dulezitym aspektem této prace prepsani stavajiciho systému
do novych technologii. To bude zahrnovat aktualizaci kddu na moderni programovaci jazyky a
frameworky, coz systém udéla robustnéjsi a efektivnéjsi. Nicméné, tento proces mize byt narocny
a Casové naro¢ny a existuje riziko, Ze muze ovlivnit implementaci nékterych cili projektu. Proto
bude dilezité peclivé planovani a tizeni procesu prepsani, aby bylo zajiSténo, ze implementace
navrhu frontendu a integrace s novym backendem nebudou zasadné ovlivnény.

Diky prepsani bude implementace frontendu zalozena na modernich technologiich a framewor-
cich. To zajisti, ze systém bude Skalovatelny, robustni a schopny zvladat slozité pozadavky na
spravu objednavek v e-shopech. Implementace bude navrzena tak, aby umoznovala budouci ak-
tualizace a vylepSeni, coz zajisti, ze systém lze prizpusobit ménicim se pozadavkiam a technolo-
gickym inovacim.

V zavéru lze fici, Ze hlavnim cilem této prace je vytvorit moderni a funkéni cast webové
aplikaci pro upravu objednavek v e-shopech. Tato prace by mohla prinést vyznamné zlepseni v
oblasti spravy objednavek v e-shopech a pomoci administratoriim e-shopti zefektivnit své procesy.
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Kapitola 2

Analyza

V této kapitole nejprve vyberu vhodny model softwarového vyvoje a nasledné provedu analyzu
pozadavku zpracovanych Martinem Dvorakem. V ramci analyzy provedu zmény dle pozadavki
vedouciho préace, ktery se vyskytuje v pozici stakeholdera. Nakonec musim zanalyzovat momen-
talni stav webové aplikace a vyuzitych technologii a vybrat vhodny pristup k vyvoji komponenty
Upravy objednéavky.

2.1 Modely softwarového procesu

V zivotnim cyklu softwaru, ktery by méla bakalarska ¢i diplomova prace dokumentovat, se postu-
puje v krocich. Nejprve se provede analyza, ndvrh, implementace, testovani a nakonec nasazeni
softwaru. [3]

Je tTeba se zamyslet jestli by bylo produktivni délat tyto kroky serializované, jelikoz je mozné
rozvrhnout praci, tak aby se mohla délat analyza jedné ¢asti této komponenty zaroven s imple-
mentaci jiné komponenty.

Také je nutné zminit, ze analyza puvodni webové aplikace, kterou by méla tato nahradit je
jiz provedena v bakalarské praci Dvordka, stejné tak jako navrh, ktery je z velké ¢asti dodélan a
bude pouze upravovan dle potteby. [1]

Nicméné zastdvam nazor, ze v ramci prace, by se mély vyzkouset vSechny kroky. I kdyz
analyza v rdmci této prace bude spise analyza jiz zhotoveného designu a design jako takovy
se spise bude tykat uprav ¢éasti, se kterymi nebudu souhlasit, nebo zmén designu dle potieby.
Podival jsem se tedy na modely softwarového procesu abych vybral ten nejvhodnéjsi.

Ted priblizim nékteré metodiky softwarového vyvoje a zhodnotim jejich vyhody a nevyhody a
nakonec vyberu tu, kterou pouziji pro tento projekt. Nutno podotknout, ze zde nevypisi vsechny
metodiky, co existuji, ale pouze se zamérim na par konkrétnich, mezi nimiz jsem se rozhodoval.

2.1.1 Vodopad

Ve vodopéadu jsou jednotlivé faze - analyza, design, implementace, testovani, nasazeni, oddélené
a pevné na sebe navazuji, to znamend, ze nemuzeme zacit dalsi fazi diive nez dokoncime tu
predeslou. [4]

Vyhody:

= jasné stanoveny plan
= snadna koordinace préace

m predikovatelnost - deadline, scope



Analyza

Nevyhody:
m neni mozné délat zmény navrhu, nebo je to velmi obtizné

= nutnost chapat, pozadavky uz na zacatku

= zpétnd vazba od zdkaznika az na konci

2.1.2 Iterativni

Vznika nékolik verzi systému, které vznikaji sekvencné. Jednd se o sérii vodopaddli s mensim
casovym rozsahem. Kazdy z vodopdda se zabyva néjakou ¢asti systému. Umoznuje rychlejsi
reakci na zmény, to vSak muze zvétsit rozsah projektu a zneptesnit odhad dodéni projektu. H
Vyhody oproti vodopadu:
= Zakaznik mé pristup k verzim a miZe na né reagovat
Nevyhody:
= Nutno chapat pozadavky jiz na zacatku

2.1.3 Agilni

Vychazi z iterativniho, ale ma kratsi iterace a jednotlivé verze nemusi byt nutné produkéni.
Ztracime tim predikovatelnost dodéni, je obtiznéjsi planovat pro delsi casové tseky. Z tohoto
davodu tento model klade vysoké naroky na cely tym. ﬂgﬂ

Vyhody oproti iterativnimu:
m verze mame brzy, zakaznik muze reagovat rychleji

Nevyhody:
= nutné zapojeni celého tymu

= silny business vlastnik

Vv

2.1.3.1 SCRUM

SCRUM je metodika agilniho vyvoje. Hlavnim bodem je, ze se skladd ze sprint, které trvaji
zhruba 2 az 3 tydny. Kazdy sprint ma svlij sprint goal, ktery se team snazi udélat. Cilem sprintu
je prinést do systému inkrement. Na konci sprintu je review se stakeholderama a project ownerem,
kde se zhodnoti prace, dale zde je refinement dalsiho sprintu, kde se urci sprint goal na dalsi sprint.
Tento postup se opaku dokud se software nezhotovi. SCRUM jako takovy ma dalsi ceremonie,
které tu nebudu zminovat jelikoz je nehodlam vyuzit, protoze nemaji smysl, kdyz na préaci délam
v podstaté sam. ﬁ]

2.1.4 Analyza navrhového systému

Design systém je kolekce navrhovych prvki, které umoznuji konzistentni vzhled a chovani v
aplikacich. Jeho hlavnim cilem je usetfit ¢as a usnadnit proces navrhu a vyvoje. Obsahuje jiz
pripravené prvky a komponenty, které lze snadno a opakované pouzit v rtznych projektech.
Design systém také pomaha zajistit, ze aplikace budou mit jednotny a intuitivni vzhled a chovani.



Analyza pozadavku

2.1.4.1 Material-design

V réamci tohoto projektu byl vybran Material-design, konkrétné knihovna Vuetify, o které se
zminim samostatné. Material-design jako takovy je navrhovy systém postaveny a podporovany
designéry a vyvojari Google. Diky tomu méa rozsahlou dokumentaci a jeho standardy dodrzuje
mnoho webovych stranek a aplikaci. Obsahuje komponenty s modernim vzhledem, které umozni
poskladat intuitivni a dobfe-vypadajici weby a aplikace. @] ﬂl—Oﬂ

2.1.5 Rozhodnuti

Jelikoz na projektu pracuji zejména sam a vyuzivam vedouciho jako stakeholdera a bc. Martina
Dvorédka jako konzultanta, tak jsem se rozhodl zvolit agilni pristup. Nechci se tplné zavazat ke
konkrétni metodice jako je SCRUM, jelikoz s touto metodou prichézi spousta ceremonii, které
by byly spiSe kontraproduktivni (retrospektiva, daily meet, ...). Nicméné stejné bych se chtél
metodou SCRUM inspirovat a dodrzovat dvoutydenni sprinty, kde na konci udélam review s
vedoucim a zaroven se domluvim, co bych chtél udélat dalsi sprint. Zvolil jsem tento postup
zejména, kvili rychlé reakci na zmény od stakeholdera. ﬁ]

2.2 Analyza pozadavku

P1i analyze pozadavki se velmi ¢asto vyuziva metoda FURPS: Functionality, Usability, Reliabi-
lity, Performance and Supportability. Coz znamena: funk¢nost, pouzitelnost, spolehlivost, vykon
a rozsifitelnost. Funkcnost je zafizena funkénimi pozadavky a zbytek pozadavky nefunkénimi.
1]

Tato metoda vznikla predevsim, aby se na néjaky pozadavek nezapomnélo. Zarudi se tim tak
maximalni spokojenost zdkaznika.

Dalsi metoda muze byt naptiklad rozdéleni pozadavki na MVP (Minimum viable product) a
NTH (Nice to have). Rozdélime tim tak pozadavky na minimum (MVP), které je pot¥eba udélat,
aby byl produkt zprovoznitelny, kdy7 se to zvlddne dokoncit (NTH). [ZQ]

V ramci NTH pozadavki pak naddle mizeme nastavit prioritu, kterd nam uréi poradi, ve

Diky tomu, ze jsem si vybral agilni metodiku, tak je mozné, ze se v priubéhu realizace naskytne
featura, kterou zadavatel bude chtit mit ve vysledném produktu, pak se bézné postupuje tak, ze
se zjist{ jestli na danou implementaci je budget (v mém pfipadé ¢as) a nédsledné se prodiskutuje,
jestli je to pro zadavatele MVP a nebo NTH s danou prioritou.

2.2.1 Analyza na zakladé soucasného navrhu

Nadale se budu vénovat analyze navrhu pozadavku "Stranka pro upraveni objednavky"vzniklého
z prace Dvorédka, ve které jiz do podrobna zvazil pozadavky zadavatele. ﬁ]

2.2.1.1 Analyza stranky pro upraveni objednavky

Stranka jako celek bude obsahovat 5 karet. Ackoli kazd4d z karet ma vlastni funkénost, tak maji
schopnost ovliviiovat ostatni. Takze bude tfeba, aby mezi nimi byly dobfe synchronizovana data.
Zaroven je potreba, aby vsechny karty byly premistitelné a daly se zvétSovat a zmensSovat dle
potteby. Nejdiive zanalyzuji pozadavky stranky jako celku a pak se podivim na kazdou z karet
jednotlive.



Analyza
Funkéni pozadavky

Minimal Viable Product (MVP)

= karta podrobnosti objednavky

m karta historii objednavky

= karta tidaje pro doruceni objednavky

m karta produkty v objednavce

= karta zasilky objednavky

m moznost prepinani jazyka mezi ENG a CZ

= moznost presouvani karet

= moznost zmensovani a zvétSovani karet

Nice To Have (NTH)

= moznost dostat se na stranku pro upraveni dobropisi (prio 1)

m uloZeni layoutu karet pro dalsi otevieni strénky (prio 1)

Nefunkcéni pozadavky

Minimal Viable Product (MVP)

= napojeni na backend

m synchronizace dat mezi kartami

Nice To Have (NTH)

m spravné fungovani pro mensi displaye: tablet, mobil (prio 2)
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B Obrazek 2.1 N4vrh stranky Upravit objednévku

Administrace Eshopu | Detail objednavky #49621

B MARTENEA W xataros P AOZERENT ™ FRODEJE [ S¥STEM [E] zdznamy Wy TASILEY

Uvod -> Objedndvky -> Detail Objedndvky B uLodim
Padrobnosti objednavky #49261 @ l_']daje pro doruceni objednavky £49261 Wi OFH WA BLOVENSKD
Datem wprvodors- 12,03 2022 10004:34
Fpulremhy doprary w dbiadp
aguiEjagu.cz TEBLABENT
Wwocz 8 HASTAVIT TAPLACEND f i n ‘.
i renare B wweTAwIT FAKTURD

Adresa pro doruéeni Fakturacni adresa
g wwesmuj-russsihobbs.ce s - "
s K eapedics il B Hunko [} Martin B Duoiik [a)
o Waorouy komentdd k objednavoe

Taksmpadukty  143EC Calbon cik Jagu s .o o o
Temice n Diefuicka 185/8 1]
Historie objednavky #49261
O sesdaes: (4, 03 2022 09:4547 Tigem Timem B .-5]
S | Kespieans | K ¥ r e -
. Farenskf Tynec gy 0000 - Praba 6 e 18200 -«

Daven cesiaes: (M. 03. 2022 03:45:47  J§

B | U biogess | g4 : E
Caski mpubkka Ak ik

I Fiaaa baricu samena
N rfonTowal nika sk &
Odeslano doprasoem X v = E
SK1EMSETEN0 L
5 pozdravem, |
Jif Hunlks
Jagusr o ?. POGLAT
Produkty v objednavee #49261 P
W W " j ¥ ’
. =] L
ﬂ WYSTAWIT DOBRODP|S Cana colbem bax 0P B25, 6 K
e i 173, KE
Gena celken s 08H: 999,0 K

Zasilky objednavky #4926 a Ja tleba 2pracoval abjedndviy

Dapravie Ciale zhsilky | Datwn vplecieni | Stew chjedninky | Slaw shslky | Datum deruceni nebo wibcend | Dobitks | Hinetnost Akice ‘
DFD CZ x ']“I'e_ ctryln Moud x x x X ‘
Vytvodana

a2
W HOve ZASILEA Polotek nmaisinks: 10 W 23 £ ¥

2.2.1.2 Analyza karty Podrobnosti objednavky

Karta "Podrobnosti objednavky"slouzi zprvu k zobrazeni jednotlivych detailti objednavky. Déle
by méla umoznit, lehce nastavit zpusob doruceni a platby. A nakonec umoznit rychle vystavit
fakturu.

Minimal Viable Product (MVP)
= zobrazeni dat: datum vytvoreni, zptusob dopravy a uhrady, ¢islo faktury, doména, stav objed-
navky, komentar, zisk za produkty a celkovy zisk
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= napojeni a synchronizace s backendem

Nice To Have (NTH)
m funkéni tla¢itko pro nastaveni zpusobu dopravy a platby (prio 1)

m funkéni tla¢itko pro vystaveni faktury (prio 1)
= Pokud faktura je vystavend, tak ji zobrazi a d4 moznost vytisknout

= Pokud neni vystavend, tak ji stahne

m linka na levé hrané karty, kterd zobrazuje stav zaplaceni: cervena - neni zaplaceno, oranzova
- neni skladem, modr4 - je koment4r, jinak zelend (prio 2)

B Obrazek 2.2 N4vrh karty Podrobnosti objednavky

Podrobnosti objednavky #49261 ©®

Datum vytvofeni: 02.03.2022 10:04:34
Zpusob dopravy a Ghrady:

\J

DPDCZ B NASTAVIT ZAPLACENO V4

Cislo faktury:  [F] VYSTAVIT FAKTURU

Doména: www.muj-russellhobbs.cz

stav: K expedici

o Vzorovy komentar k objednavce.

Zisk za produkty: 142 Kc Celkovy zisk: 4

2.2.1.3 Analyza karty Historie objednavky

Karta "Historie Objednavky"slouzi zejména k historie stavi, kterymi objedndvka prosla a k
moznosti manualné objednavku prepnout do jiného stavu.

Minimal Viable Product (MVP)
m Seznam karet, které budou zobrazovat historii. Kazda karta by méla mit:

= Datum kdy se do stavu dostala

= Informaci zda zména stavu byla provedena systémem, nebo spravcem. (pomoci ikony podi-
taCe a ruky)

= Stav ve kterém objednavka byla
= Zda byl zdkaznik informovén (pomoci ikony ne/pieskrtnutého pandka)

= Vysouvaci komentar

m Formulaf, ktery slouzi k manudlni zméné stavu:

= Vybér stavu do kterého je objedndvku mozné presunout (Vybér stavu automaticky vyplni,
zbytek formulafe)
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= Checkbox zda mé byt zdkaznik informovan
= Pole kam lze napsat komentar

= Tlacitko, které informace ve formulari posle do databaze

= Napojeni a synchronizace s backendem

B Obrazek 2.3 N4vrh karty Historie objednavky

Historie objednavky #49261

Datum udalosti: 04. 03. 2022 09:45:47 []

Stav:  Nevyfizeno x? v
Datum udalosti: 04. 03. 2022 09:45:47 w
A

Stav: Uhrazeno - k expedici ®1)
-

. Platba kartou uhrazena

Stav . =
Informovat zakaznika

Odeslano dopravcem

P XV

Komentar

S pozdravem, .

Jifi Hunka

Jagusr. o. ™ POSLAT

2.2.1.4 Analyza karty Udaje pro dorueni objednavky

Karta "Udaje pro doruceni objedndvky"slouzi spravei k zobrazeni udaji pro doruceni a jejich
rychlému upraveni.

Minimal Viable Product (MVP)
m Formular, ktery se da upravit, s emailem a telefonem
= Karta s Adresou pro doruceni
= tlac¢itko, které umozni upravit adresu doruceni
= Formuldr se jménem, prijmeni, spolecnosti, adresou a jejim upfesnénim, méstem, PSC a
zemi.
= Karta s Fakturacni adresou
= Formuldr s tim samym co méa karta Adresa pro doruceni + IC a DIC
= Informace, které budou stejné jako u dorucovaci adresy, se nezobrazi

= Vsechny tdaje je mozné volné upravit

11
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= Data se berou z backendu.

m VSechny Upravy musi byt synchronizované s backendem.

Nice To Have (NTH)
= Tladitko pro dph na slovensko (prio 3)

m Na ikonu e-mailu a telefonu lze kliknout a vyvolat napsani e-mailu/voléni. (prio 4)

B Obrazek 2.4 Névrh karty Udaje pro doruéeni objednévky

Udaje pro doruéeni objednavky #49261 M DPH NA SLOVENSKO
_'I'\'1{_: Te -:'[::'I
jagu@jagu.cz 758696857 {.
Adresa pro doruceni Fakturaéni adresa
Jméno Pijmeni Tt PHfiment
Jii B  Hunka &) Martin B  Dvoidk (&)
eénost Spoleénost
Jagus.r.o. ﬁ 3
Tejnice 0 Dejvicka 185/8 1]
s Wl adresy Upfesnéni adresy
Tisem Tisem i3] i3]
Masto PSC Mésto PsC
Panensky Tynec gy 20000 < Praha 6 & 19200 <
Ceska republika A A
L]
-
Dic
S5K12345678910 b4

2.2.1.5 Analyza karty Produkty v objednavce

Karta "Produkty v objednavce"ma umoznit spravci rychle zobrazit jaké produkty se v objednavce
vyskytuji a informace o celkové cené. V ptipadé potieby je mozné jednotlivym produkty upravit.
Nakonec by méla mit tlacitko pomoci, kterého se dostaneme na stranku, kde se budou upravovat
dobropisy.

Minimal Viable Product (MVP)
m Tlacitko, které uzamkne upravovani produktt

m Seznam jednotlivych formuldit produkti, které se budou dat libovolné serazovat pomoci ikony
seznamu na levo a mazat pomoci ikony kose napravo. Kazdy produkt bude mit:
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= Ty co lze upravit:

= Nézev, ktery bude mit dropdown menu se vSemi produkty. Pii vybéru nazvu se vyplni
zbytek informaci.

= Velikost, pouze v pripadé, ze dany produkt, takovou informaci bude mit. Také bude drop-
down menu se vsemi velikostmi pro dany produkt

= Model produktu
= Zaruka produktu
= Mnozstvi produktu v objednavce
= Cena/kus s DPH

m Ty co nelze upravit.
= Interni mnozstvi
= Externi mnozstvi
= Cena/kus bez DPH
= Sazba DPH
= Cena Celkem bez DPH

m Tlacitko, které prida novy produkt

Nice To Have (NTH)
= Tladitko, které spravce presmeéruje na stranku pro upravu dobropistu (prio 5)

B Obrazek 2.5 Navrh karty Produkty v objednévce

Produkty v objednavce #49261 B vzamkNouT
=  BotyAirBag Xw¥ EU27 Xy XPRXR @B 6 @® 1 9990 Ké @ X
Produkt k inozst Cena/kus s DPH
= DPD CZ + Platba kartou X B ® 1 00KE @ X
Produk e a a A k p
xXw B ®© 00K @ X
n VYSTAVIT DOBROPIS Cena celkem bez DPH: 825,6 K?
DPH 21%: 173,4 K&
Cena celkem s DPH: 999,0 K&

2.2.1.6 Analyza karty Zasilky objednavky

Karta "Zasilky objednavky"ma spravci ukazat vsechny zasilky, na které se objednavka déli. Dale
mu ma umoznit pridat novou zasilku.

Minimal Viable Product (MVP)
= DataTable ve kterém kazda zasilka ma:

= Jméno dopravce

= Cislo zasilky

= Datum vytvofeni zasilky
= Stav objednavky

= Stav zasilky

13
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= Datum doruceni nebo vraceni
= Dobirka

= Hmotnost

= Akce

m Tlacitko pro vytvoreni nové zasilky

= Pruh na strané karty ktery je zeleny pokud vSechny objednavky jsou doruceny, oranzovy pokud
jsou na cesté a cerveny pokud nebyli doruceny.

m Komentar, ktery se zobrazi pokud neni, zadna zasilka

B Obrazek 2.6 N4vrh karty Zasilky v objednévce

Zésilky objednévky #49261 o Je tfeba zpracovat objednavku

Dopravce Cislo zésilky Datum vytvoreni | Stav objednavky | Stav zasilky | Datum doruceni nebo vraceni | Dobirka | Hmotnost Akce
Jesté nebyla .

DPD CZ X B Nova X X X X
vytvorena

. NOVA ZASILKA Polozek na strénku: 10 W 1222 & >
* —

2.3 Technologie v aplikaci

V této sekci z analyzuji prototyp aplikace z technického hlediska. Predstavim zde vSechny tech-
nologie, které byly doposud v projektu vyuzity. Jejich pripadné nahrazeni a dalsi technologie,
které pripadné vyuziji zminim v ramci realizace.

2.3.1 Typescript

V ramci Vue component je mozné pouzit bud javascript nebo typescript, jelikoz se napftic celou
aplikaci pouziva typescript, tak jej vyuziji i ja. Typescript je Javascript s podporou syntaxe pro
typy. To pfindsi své vyhody i nevyhody. Programétor je obcas nucen hlidat typy, tam kde by v
Javascriptu nemusel, ale diky tomu je pak kdd pro ostatni Citelnéjsi, protoze lze na prvni pohled
vidét, jaky datovy typ tam ma byt pouzit. [1—3ﬂ

2.3.2 Symfony

Symfony je open-source PHP framework pro vyvoj webovych aplikaci. Jedné se o jeden z nej-
popularnéjsich a nejrozsirenéjsich frameworkt v PHP komunité. Symfony usnadnuje vyvoj webu
poskytnutim mnoho uziteénych funkci a néstroju, jako napiiklad autentizaci, Fizeni pristupu,
zpracovani formulari, cachovani, testovani a dalsich. @

Symfony se ¥idi konceptem "konvenci pred konfiguraci". Tento pristup usnadnuje spolupréci
vice lidi v tymu a umoznuje efektivni vyuziti frameworku. Nabizi také rozsahlou dokumentaci a
komunitu, kde vyvojari mohou nalézt odpovédi na své otazky. [14]

2.3.3 Vue.js

Vue.js je open-source framework progresivniho JavaScriptu pouzivany pro tvorbu uzivatelskych
rozhrani a aplikaci typu single-page. V poslednich letech ziskal znac¢nou popularitu diky své
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jednoduchosti a snadné pouzitelnosti, coz umoznuje vyvojarum rychle a efektivné vytvaret slozité
aplikace. [15]

Diky tomu, zZe nabizi fadu funkci, jako jsou napriklad data binding, direktivy pro Sablony,
vypocetni vlastnosti a komponenty, je mocnym nastrojem pro tvorbu interaktivnich a responziv-
nich webovych aplikaci. Je velmi prizptisobivy a mtze byt snadno integrovan do jinych projekti
nebo pouzit v kombinaci s jinymi knihovnami a frameworky. V neposledni fadé, je velkd vyhoda
jeho rostouci a podpturnd komunita, kterd jej neustéle rozviji. [15]

2.3.4 Vite

Vite je moderni a lehky néstroj pro sestaveni JavaScriptovych aplikaci. Vite se zaméfuje na
poskytovani rychlych a efektivnich vyvojovych a sestavovacich procesti pro webové aplikace, aniz
by se snizovala funkénost a flexibilita. [16]

Jednou z hlavnich funkci Vite je jeho schopnost béhem vyvoje poskytovat aplikaci s vyu-
zitim vestavéného vyvojového serveru, ktery podporuje hot module replacement. To znamena,
ze jakmile provedete zmény ve svém kodu, aplikace se automaticky aktualizuje v prohlizeci bez
potfeby manualniho obnoveni. Kromeé toho Vite vyuziva nativni funkci ES modul v modernich

prohlizecich pro rychlejsi a efektivnéjsi sestavovani vaseho kédu béhem procesu sestaveni, coz
vede k rychlej$im castim sestaven{ a mensim vystupnim soubortim. [16]

2.3.5 Vuetify

Vuetify je knihovna, ktera vyuziva Vue.js. Jeji komponenty odpovidaji Material Designu a jeji au-
tori tvrdi, Ze je treba minimalni zkusenost s navrhem, protoze obsahuje, vSe potiebné k vytvoreni
skvélé aplikace. [9]

Jeji komponenty se daji opakované pouzivat ve vice formach a zaroven umoznuji vysokou
miru prizpusobeni. Diky tomu je pak mozné velmi rychle vytvorit vzhled aplikace, dle nasich
predstav. (9]

Podporuje snadné nastaveni barevny témat a vytvoreni vlastnich aliast pro ikony, coz nam
déle usnadnuje pouziti skrze celou aplikaci. 9]

2.3.6 Vuell&n

Jedna se o plugin pro vytvareni vicejazycnych aplikaci. Umoznuje mit v kédu translation stringy,
které nam pak plugin pomoci souboru, kde jsou manualné napsané preklady, vyhledd a prelozi.
(17]

To umoznuje programéatorovi, mit stringy na jednom misté a pomérné jednoduse pridat dalsi
jazyk. Zaroven také do kodu pise translation stringy a nemusi tak v kodu vyhleddvat, kdyz by
chtél upravit text, ktery se mé zobrazit uzivateli. [17]

Aplikace ma momentalné implementovanou c¢estinu a anglictinu a v rdamci této prace neni
pozadavek na pridani dalsiho jazyka. Budu vsak muset dbat, abych mél implementované oba
preklady.

2.3.7 Vue Router

Vue-Router se vyuziva pro navigaci v aplikaci. Umoznuje vytvaret dynamické i statické cesty, ke
kterym lze priradit nové napsané komponenty. Ke komponentam se pak uzivatel dostane, kdyz
pfejde na danou cestu. [18]

Pro kazdou cestu lze nastavit zda ma vykonat kéd, pti vstupu nebo pti opusténi cesty a umi
pracovat s vice mddy historie. [18]
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2.3.8 VueX

Vuex je knihovna pro spravu stavu aplikaci v rdmci Vue.js. Umoznuje spravovat a sdilet stav
na drovni aplikace centralnim a predvidatelnym zpusobem. Vuex poskytuje zpusob uloZeni a
pristupu k datim globalné, coz usnadnuje spravu dat napri¢ komponentami a zajistuje, ze zmény
v stavu jsou konzistentni napfi¢ celou aplikaci. [19]

Jednou z hlavnich funkci Vuexu je jeho schopnost udrzovat jediny zdroj pravdy pro stav
aplikace. To znamend, ze vSechny komponenty mohou pristupovat ke stejnym datim a jakékoli
zmény provedené ve stavu jsou automaticky propagovany do vsSech komponent, které na néj
zavisi. Vuex také poskytuje sadu nastroju pro spravu slozitych datovych toka a asynchronnich
akei, jako jsou gettery, mutace a akce. [19]

2.3.9 ESlint

Pro spravné a konzistentni formatovani kédu v tymovém vyvoji je velmi dulezité pouzivat nastroje
pro statickou analyzu. ESLint je vynikajicim néstrojem pro kéd napsany v JavaScriptu nebo
TypeScriptu, ktery umoznuje odhalit potencidlni problémy v k6du a provést automatickou opravu
nékterych z nich. Lze ho integrovat do vétsiny vyvojovych prostredi nebo pouzit jako soucast
pipeline pro kontinudlni integraci. [20]

Jednou z nejvétsich vyhod ESLintu je jeho velkd komunita, ktera vytvari balicky pravidel a
umoznuje nastavit riznd pravidla. Lze napriklad nastavit pravidla pro formatovani kédu, roz-
hodnout se, jak se ma reagovat na jejich poruseni (pouze upozornéni, nekompilovatelny kéd atd.)
Je také mozné vytvaret vlastni pravidla dle potieby. Celkové je pouziti ESLintu velmi uzitecné
pro zajisténi kvality kédu a sniZeni ¢asu potFebného na ladéni a opravovani chyb. [20]

2.3.10 Sentry

Sentry je software pro monitorovani aplikaci a hlaseni chyb, ktery je vyuzivan pii vyvoji. I kdyz
se snazime minimalizovat vznik chyb, obcas se néjaka objevi a Sentry ndm pomdaha pti jejich
identifikaci a opravé. Lze nastavit, v jakych prostfedich se maji chyby zaznamendvat. [21]

Pokud dojde k chybé, Sentry nejenom zobrazi jeji nizev, ale také poskytne informace o
kontextu, zdrojovém kdédu, obsahu zasobniku a akcich, které byly provedeny pred jejim vznikem.
Tyto informace umoziuji rychlejsi analyzu a opravu chyb. [21]

2.4 Pouzité podpirné nastroje pro vyvoj

V ramci vyvoje softwaru se pouzivd mnozstvi nastroju, které se snazi programéatorim usnadnit
praci. Jelikoz se Programatori vzdy snazi zautomazitovat, vSe co jen lze, aby se mohli soustredit
na psani implementace, tak jsou krasnym prikladem pipeliny na GitLabu slouzici k automatické
kontrole. [22]

Dalsi ¢asti podpurnych nastroji mohou byt naptiklad systémy spravy verzi, jako je GitLab.
Prindsi programatorim moznost pracovat na jednom projektu paralelné a mit spole¢nou online
pracovn{ slozku. [23]

2.4.1 Gitlab

GitLab je systém pro spravu verzi projektu, ktery umoznuje spolupraci na kédu, ridit verzo-
vani a nasazovani softwaru a provadét automatické testovani. Nabizi fadu néstroji pro zlepseni
efektivity a organizace vyvojového procesu, véetné integrovaného spravce tikoli, sledovani ¢asu a
nakladi, a mnoho dalsich. GitLab umoznuje tymim efektivné spolupracovat a koordinovat svou
préci, a to v8e na jednom misté. [23]
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2.4.2 GitLab CI

Automatizace procesu vyvoje softwaru je pro vyvojare velmi prospésna. GitLab CI je nastroj,
ktery automatizuje ikoly jako sestaveni, testovani a nasazeni aplikace. Je uzite¢ny pri identifikaci
chyb v ranych fazich vyvoje a zajistuje, ze kéd nasazeny na produkci odpovida standardim
vyvojového tymu. Nastaveni pro GitLab CI se provadi pomoci souboru s ndzvem .gitlab-ci.yml,
kde jsou definovény riizné etapy s jednotlivymi tkoly. Ukoly mohou zahrnovat statickou kontrolu
kédu a tikoly nasazeni, pficemz kazdy tkol je planovan podle konkrétnich kritérii. [22]

2.4.3 Code review

Jednim z nejdulezitéjsich procestt pri vyvoji, kteréhokoli softwaru, je code review. Princip to-
hoto procesu spoc¢iva v tom, ze se jiny ¢len tymu podiva na koéd a zkontroluje, zda odpovida
standardim tymu, jesté predtim, nez se dostane do testovani. [24]

Tento proces pomahd odhalit mozné chyby v logice, neefektivitu kédu, dodrzovani stanove-
nych coding guidelines. [24]

V rémci této prace déldm na strance sdm, ale roli seniora / jiného ¢lena tymu, bude mit
Dvordk, ktery mé v této préci roli konzultanta. [1]

2.5 Analyza backendu

Implementace backendu vznikla v predmétu BI-SP1 a BI-SP2 v dobé kdy Dvorédk pracoval na své
praci. Systém mé nazev Porcupine a slouzi k interakci s databazi. Pro frontend to znamena, ze
backend nam odhali endpointy, pomoci kterych mtuzeme jednoduse interagovat s databédzi rovnou
z frontendu. To nam umoznuje zobrazovat informace, aktualizovat informace, nebo informace
pridavat a mazat. [1]

Konkrétné u objednévek byla na zac¢atku pouze provizorni implementace backendu. Kterou se
pak rozhodli vedouci projektu zménit. Tato zména uz vSak nebyla provedena na strané frontendu,
jelikoz vyvoj backendu byl zpozdén.

V tomto projektu za¢nu rovnou pracovat s novou implementaci endpointi objednévek, abych
tak mohl napojit cely frontend na aktualni verzi backendu. Vice o procesu zmény OrderAPI
napisi v realizaci.

V neposledni tadé je dulezité zminit, ze backend se stéle vyviji v BI-SP1 a BI-SP2 akade-
mického roku 22/23, coz znamend, ze budu muset dbat na jejich zmény, aby frontend spravné
fungoval, ale zaroven budu mit moznost si fict o endpoointy, které jsou potreba, ale momentalné
neexistuji. Vice o spolupréci s tymy z BI-SP1 a BI-SP2 taktéz v realizaci.

2.6 Zavér

V ramci této kapitoly jsem rozhodl, Ze v projektu budu pracovat agilné s prvky metodiky
SCRUM. Analyzoval jsem navrh z prace Dvordka a vypsal jednotlivé pozadavky jez jsem pak
rozdélil na funkéni, nefunkéni, kterym jsem naddle pfifadil prioritu od MVP po NTH (prio 1-5).
Nakonec jsem prosel vSechny vyuzité technologie, ke ktery se budu odkazovat v realizaci. [1]

Tato analyza mi umoznila mit v celku jasno, jak postupovat, s ¢im zacit jako prvni a co si
nechat nakonec, nebo v pripadé nedostatku ¢asu vyskrtnout z findlni verze.

Jelikoz, tato analyza vznikla na zacatku vyvoje, tak je zcela mozné, ze se vyskytnou dalsi
pozadavky. K jejich pripadné analyze pristoupim pfi jejich vzniku.
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Kapitola 3

Realizace

Zanalyzované feSeni je nyni tfeba implementovat, v ramci realizace budou zminény i zmény
navrhu a jejich odivodnéni. Diky natute agilniho vyvoje, je prirozené, Ze se pozadavky mohou
zménit.

Nadéle zminim spolupraci s tytem SP-1, ktefi soucasné pracuji na vyvoji back endu a jinych
castech frontendu.

Export zmén kédu z gitu se nachéazi v priloze ve slozce source a cely kéd se nachézi na
firemnim gitlabu Jagu.

3.1 Zmény v technologiich

V této sekci se podivame na nové technologie, které ptibily, nebo nahradili technologie, které se
uz v aplikaci vyskytovali. Déle, zminim proces refactoringu, ze starych aplikaci na nové, jelikoz
se jedna o nemalou Cast prace, ktera podstatné zvétsila scope implementace.

3.1.1 Vue 3

Rozhodl jsem se predélat projekt do Vue 3, jelikoz jiz vysla knihovna Vuetify 3, na kterou se ve
vyvoji aplikace pri bakalarské praci Martina Dvordka cekalo. Vue 3 ma oproti Vue 2 vyhodu,
ze podporuje composition API i option API, tudiz neni nutné psit nové komponenty v option
API jako ve Vue 2. Composition API se sklada ze 3 API: Reactivity API, Lifecycle Hooks a
Dependency Injection. Cilem composition API je piiblizit se ke psani kédu v javascpritu. [15]

3.1.1.1 Reactivity API

Reactivity API pfindsi metody ref(), reactive(), computed stav a pozorovatele (watchers). Zminim
zejména ref() a reactive(), jelikoZ zbytek v aplikaci nenf vyuzit. [15]

ref()

Metoda ref() vytvori reaktivni objekt Ref s atributem value. Atribut value, stejné tak jako jeho
atributy, se d4 volné nastavovat pomoci operatoru -". Zaroven je reaktivni - vSechny operace
Cteni jsou stopovatelné a operace psani spusti spojené efekty. Metoda je definovana nasledovneé:

15

function ref<T>(value: T): Ref<UnwrapRef <T>>
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Realizace

interface Ref<T> {
value: T

}

B Vypis kédu 3.1 Ref typ
Diky tomu je pak mozné psat kéd nasledovné:
const count = ref (0)
console.log(count.value) // 0
count .value++
console.log(count.value) // 1

B Vypis kédu 3.2 Pouziti ref()

reactive()

Metoda reactive() vrati reaktivni proxy ptuvodniho objektu. Tato konverze je hluboké: ovlivni
vSechny vnofené atributy, zdroven rozbali vSechny vnitini ref() objekty. Pouziva se pak takto:
[15]

const count = ref (1)
const obj = reactive ({ count 1)

// ref bude rozbalena
console.log(obj.count === count.value) // true

// aktualizuje ‘obj.count ¢
count .value++
console.log(count.value) // 2
console.log(obj.count) // 2

// take aktualizuje f‘count ‘ ref
obj.count++
console.log(obj.count) // 3
console.log(count.value) // 3

B Vypis kédu 3.3 Pouziti reactive()

3.1.1.2 Lifecycle Hooks

Lifycycle Hooks prinasi do Compositon API metody, které reaguji na zivotni stav komponenty.
Zda byla komponenta aktualizovana, nasazena, sezane a spoustu dalsich. Ja zde vypisi pouze ty,
které pouziji v aplikaci. [15]

onBeforeUnmount()

Tento hook se zavola tésné predtim, nez je komponenta sesazena. Da se tak pouzit napiiklad ke
flush dat ¢ekajicich na periodické volani do databdze, abychom zapfi¢inili jejich ztratdm. [15]

const data = ref ({name: Martin, surname: Salajl})
onBeforeUnmount (() => {

API.put(’/clients’, data);
1))

B Vypis kédu 3.4 Pouzit{ metody onBeforeUnmount/()
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Zmény v technologiich

V v tomto prikladé mame zaruceno v pripadé prepnuti na jinou stranku a sesazeni aktivni
komponenty, Ze se ndm do nasi databaze putne objekt v poslednim stavu ve kterém se vyskytl a
zamezime tak pripadné ztraté dat.

3.1.1.3 Dependency Injection

Dependency injection umozituje pomoci metod provide() a inject() ijekci dat z predchidce do
potomka. Je to podobné proptim, které se pouzivali ve Vue 2 a stale se pouzivaji ve Vue 3. Hlavni
vyhoda Dependency injection oproti propim je, Ze neni nutné data posilat vzdy na primého
potomka, ale mizeme je pomoci inject() dostat do libovolného potomka. [15]

provide()

Metoda provide potiebuje 2 argumenty: kli¢, pomoci kterého se pak hodnota injectne z potomka,
a samotnou hodnotu, kterou chceme potomkiam predat. Hodnota muze byt jak staticka tak
reaktivni.

<script setup>
import { ref, provide } from ’vue’
import { fooSymbol } from °’./injectionSymbols’

// predame statickou hodnotu
provide (’foo’, ’bar’)

// predame reaktiuni hodnotu
const count = ref (0)

provide (’count’, count)
</script>

B Vypis kédu 3.5 Pouziti provide()

inject()

Metoda inject mé jeden argument a to sice kli¢. Kli¢ vytvofend metodou provide() se pak po-
stupné pokusi vyhledat v pfedcich dokud na néj nenarazi. Kdyz kli¢ najde tak vezme jeho hod-
notu, kterou pak budeme moct dal pouzivat. Pokud je v predcich komponenty vice stejnych klici,
pak vybere ten, ktery nalezne difv. Pokud nenalezne kli¢ pak vrat{ undefined. [15]

<script setup>
import { inject } from ’vue’
import { fooSymbol } from ’./injectionSymbols’

// injectnuti staticke hodnoty
const foo = inject(’foo’)

// injectnuti reaktivni hodnoty
const count = inject(’count’)

// injectnuti se zakladni hodnotou
const bar = inject(’foo’, ’default value’)

// injectnuti se zakladni hodnotou wvytvoremou tovarnou
const baz = inject(’foo’, () => new Map())
</script>

B Vypis kédu 3.6 Pouzit{ inject()

21



22

Realizace

3.1.2 Refactor na Vue 3

Pivodni aplikace byla napsana v technologii Vue 2 zejména kvili knihovné Vuetify, ktera nebyla
plné dokoncena pro pouziti ve Vue 3, a na které je aplikace postavena. Jelikoz na zacatku tohoto
roku vysla verze 3.1.x pro Vuetify, kterd uz v sobé ma veskeré featury, které potfebujeme v
aplikaci tak jsem se rozhodl migrovat na Vue 3. Pro plnou migraci bylo tfeba postupné prevézt
vSechny komponenty na Vue 3 syntax.

3.1.2.1 Vue Compatibility build

Vue Compatibility build (déle jen Compat build) slouz k migraci z Vue 2 na Vue 3, proto jsem
se ho také rozhodl vyuzit. Jeho hlavni tcel je mit moznost postupné jednotilvym komponentam
fikat, zda se maji kompilovat jako Vue 2, nebo Vue 3. Pak je mozné postupné a relativné bezpecné
migrovat aplikaci. Ve findle jsem zjistil, Ze pro tento projekt tento postup nebyl mozny a to pravée
kvuli knihovné Vuetify, pti jejiz aktualizaci na verzi pro Vue 3 jsem zjistil, Ze je nekompatibilni
s Compat buildem. Musel jsem tak Compat build dat pry¢ a rovnou aktualizovat verzi Vue.

3.1.2.2 Proces migrace bez Compat buildu

Jelikoz jsem musel aktualizovat verzi Vue, tak jsem mél cely projekt ve staré syntaxi. To zna-
menalo, ze mi projekt nesel vykompilovat a tak jsem musel iterativné aktualizovat jednotlivé
komponenty z Vue 2 na Vue 3 dokud jsem se nedostal do situace, kdy bylo mozné spustit apli-
kaci. Jeden z nejvétsich rozdilu mezi verzemi Vue je ten, Ze noveé se pouzivaji metody create App(),
createRouter(), atd., které prijimaji trochu jiné parametry nez ve staré verzi.

Migrace routeru

Migrace routeru byla relativné jednoducha, ale repetetivni. Bylo tfeba zménit importy, aby od-
povidali Vue 3 a zaroven vue-router zménil typ jednotlivych cest, takze bylo tfeba pro vsechny
routery zmeénit typy cest na RouteRecordRaw a nasladné vytvorit router pomoci metody crea-
teRouter (history: createWebHistory(), routes: RouteRecordRawl[]).



Zmény v technologiich

1

2

3 .

4 const routes: Array<RouteConfig>
=[

5 .homepageRoutes,

6 .manufacturerRoutes,

7 .productRoutes,

8 .categoryRoutes,

9 .reviewRoutes,

10 ...orderRoutes,

11 ...customerGroupsRoutes,

12 ...customersRoutes,

13 ...userRoutes,

14 ...userRoleRoutes,

15 notFoundRoute

16 13

17

18 const Router = new VueRouter ({

19 mode: ’history’,

20 routes

21 ) s

22

23

24 .

25 export{Router}

B Vypis kédu 3.7 Vue 2 router
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const routes: RouteRecordRaw []
=[
.homepageRoutes,
.manufacturerRoutes,
.productRoutes,
.categoryRoutes,
.reviewRoutes,
.orderRoutes,
.customerGroupsRoutes,
.customersRoutes,
.userRoutes,

...userRoleRoutes,

notFoundRoute

1;

const Router = createRouter ({
history: createWebHistory (),
routes: routes

»;

export{Router}

B Vypis kédu 3.8 Vue 3 router

Router pak pouzijeme v main.ts, kde ho pridame do aplikace.

Migrace Vuex storu

Migrace Vuex storu byla asi nejjednodussi, stacilo zménit inicializaci storu pouzitim metody

createStore(...).

1

2

3 .

4 const Store = new Vuex.Store<
State> ({

5 C

6 ) g

7

8

9 .

10 export {Store, ...};

B Vypis kédu 3.9 Vue 2 vuex store
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const Store = new createStore ({

1
export {Store, ...};

B Vypis kédu 3.10 Vue 3 vuex store



Realizace

Migrace Vuetify

Zména z Vuetify 2 na Vuetify 3 bohuzel nebyla tak jednoduchd jak jsem cekal. Nejen, ze bylo
potfeba zménit inicializaci, ale v rdmci Vuetify knihovny bylo provedeno dost vnitfnich zmén.
Nékterym komponentam odebrali eventy, zménili fungovani v-model, atd. Jednou z nejvétsich
zmén byla zména stylu:

B Obrazek 3.1 Karta ve Vuetify 2

Udaje pro doruéeni objednévky #49261 % DPH NA SLOVENSKO
EMa Telefon
jagu@jagu.cz 758696857 {.
Adresa pro doruéeni Fakturaéni adresa
Jméno Pfijmeni Jméno Piijmeni
Jif B Hunka o] Martin B Dwoidk )
Spole&nost spoleénost
Jagus.r.o. ﬂ -
Adresa Adresa
Tejnice (1]} Dejvicka 185/8 (1]
Upfesnéni adresy Upfesnéni adresy
Tisem Tisem 3] i3]
Mésto PSC Mésto pPsC
Panensky Tynec g 20000 < Praha 6 ;1) 19200 <
Ceska republika A ah
[
-
DIC
SK12345678910 2

B Obrazek 3.2 Karta ve Vuetify 3

Udaje pro doruéeni objednavky 10

mikelitoris@email.com 420666969 .

Adresa pro doruceni Fakturaéni adresa
M\ke » :L\to;\s o o » o (&)
r‘v\;t;o.r—.iard 3 -]
-EW;D l:l
L B
B;Hu = ;>94zo 2
) aA

SK123456789



Zména OrderAPI 25

Na prvni pohled je vidét, ze nové karty nejsou tak vyrazné, co vSak vidét neni, je zména v
jejich automatickém paddingu a marginu. Nastaveni, které jsem mél nastavené pro Vuetify 2 bylo
prakticky nepouzitelné. Musel jsem tak vsechny komponenty projit a upravit padding a margin
u vSech Vuetify komponent.

3.1.2.3 Zména v main.ts

V neposledni fadé bylo tfeba zménit prakticky cely main.ts. Jelikoz se ve verzi Vue 3 zménilo
jak se nahlizi na instanci Vue, tak bylo potieba vSechny véci, které jsem jiz zminil néjak do nasi
aplikace inicializovat. Hlavni rozdil oproti Vue 2 je v tom, Zze v nové verzi aplikaci inicializuji
pomoci createApp(App) a pak vSechny pluginy "importuji"pomoci .use(plugin), kdezto ve staré
verzi jsme méli objekt Vue a vytvorili jsme jeho novou instanci pomoci new Vue(pluginy + render
funkce).$mount "#app’);.

1 import Vue from ’vue’; 1 import {createApp} from ’vue’;
2 2
3 3
4 4 5
5 5 const app = createApp (App);
6 Sentry.init (app); 6
7 7 Sentry.init (app) ;
8 // eslint-disable-next-line 8
9 Vue . component (’x-toolbar’, 9 app
XToolbar) ; 10 .use(I18n)
10 // eslint-disable-next-line 11 .use (Router)
11 Vue . component (’draggable’, 12 .use(Store)
draggable) ; 13 .use (Vuetify)
12 Vue .use (snackbarPlugin) ; 14 .use (VueGridLayout) ;
13 15
14 export const eventBus = new 16 // eslint-disable-next-line
Vue O) ; 17 app.component (’x-toolbar’,
15 XToolbar)
16 new Vue ({ 18 // eslint-disable-next-line
17 i18n: I18m, 19 app.component (’draggable’,
18 store: Store, draggable)
19 router: Router, 20 app.component (snackbarPlugin) ;
20 vuetify: Vuetify, 21
21 render: h => h(App) 22 app .mount (’#app’);
22 }) . $mount (’#app’);

M Vypis kédu 3.12 Vue 3 main.ts
B Vypis kédu 3.11 Vue 2 main.ts

Na prvni pohled si 1ze povsimnout, Zze Vue 3 je v tomto ohledu prehlednéjsi a prinasi zpusob
jak pridavat pluginy lehce a skalovatelné. Kdyz se v budoucnu bude chtit pfidat novy plugin,
tak ho pouze sta¢i vytvorit jako predeslé pluginy a pridat do aplikace pomoci .use().

3.2 Zména OrderAPI

OrderAPI je souboru, ktery slouzi k vytvoreni method na volani endpointii backendu. Dvordk
jej naimplementoval pro stranku Objednéavky, kterd slouzi k zobrazeni vSech objednavek. Tato
implementace vSak jiz neodpovidd novému ndvrhu. Nésleduje ukdzka zmény. [1]



26

interface Order {
id: number,
seen: boolean,
invoiceNumber: number,
domain: string,
slovak: boolean,
customerId: number,
comment: string,
state: string,
transport: string,
paymentType: string,
paid: boolean,
createdAt: Date,
wholePrice: number,
profit: number,
cameFrom: string,
agreement: boolean,
allStocked: boolean,
action: stringl[],
order: number

}
B Vypis kédu 3.13 Stary ndvrh
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Realizace

interface Order {
id: number,
viewed: boolean,
invoiceld: string,

paymentMethodId: number,
shippingMethodId: number,

paidOrder: boolean,
dateAdded: string,
domain: string,
orderStatusId: number,
profit: number,
inStock: boolean,
currency: string,
comment: string,
reason: string,
contactInformation: {
telephone: string,
email: string,
shippingAddress:
ShippingAddress,

paymentAddress: PaymentAddress

¥o

history: [
History

1,

products: [
OrderProduct

]

}

interface OrderStatus {
id: number,
name: string,
comment: string,
informCustomer: boolean

}

interface History {
dateAdded: string,
orderStatusId: number,
notify: boolean,
comment: string,

createdBySystem: boolean

}

interface OrderProduct {
id: number,
productId: number,
name: string,
size: string,
model: string,
warranty: number,
taxClassId: number,
price: number,
total: number,
quantity: number,
internal: number,
external: number,
ordinalNumber: number

}
M Vypis kédu 3.14 Novy navrh



Zména OrderAPI

Jak lze vidét, tak stard implementace byla pomérné piimocara. Slouzila svou préci skvéle pro
rozsah predeslého pozadavku, ale pro pozadavky této prace v ni chybélo spoustu véci, které byly
pri vyvoji velmi dtlezité. Krom zmén jmen nékterych atributi jich bylo i mnoho pfidano.

Jak jsem jiz zminil, tak celd stranka je sestavena z 5 karet. V nové implementaci je ted
priddna napriklad historie, ktera slouzi pro kartu "Historie objednavky id". Déle je tam pridano
pole products, které je nezbytné v karté "Produkty v objednavce id"a nakonec bych zminil pridani
adres, bez kterych by karta "Udaje pro doruéen{ objednévky id"nemohla existovat.

3.2.1 Spoluprace s BI-SP2 na backendu

Zmény v OrderAPI, které jsem doposud zminil, byly urcené pouze k aktualizaci frontendu na
soucasny stav backendu. To vsak neni vSe, co bylo tfeba zménit. Pii vyvoji se naskytlo vice
situaci, kdy mi soucasny backend nestacil, abych mohl splnit pozadavek.

Tak jsem se obratil na tymy BI-SP2, které vyviji a aktualizuji backend, aby mi vytvorili
endpointy, se kterymi bych mohl dal pracovat. Jelikoz jsem vyvijel vétsinu casu nad mockem,
tak jsem zacal TeSit stav backendu pozdé. Endpointy byly zcela rozbité a nedodélané a Nikita
Golmgren je musel na zdkladé mich pozadavkid projit a opravit. Toto selhani v komunikaci
s backend tymem, mé stdlo pomérné dost casu, ktery jsem pak postradal pro opravu chyb z
testovani s uzivateli.

Ve finale se povedlo zprovoznit alespon do prijatelného stavu vétsinu endpointi potiebnych
k fungovani aplikace. Nicméné, nepodarilo se dostat endpoint pro upravovani produkta v objed-
navce do stavu, ve kterém by byl pouzitelny.

3.2.1.1 Endpoint pro karu Historie objednavky

V této karté je pozadavek, ze by administrator mél mit moznost manualné zménit stav objed-
navky. To udéld pomoci formulare jehoZ prvnim polem je autocomplete se stavy. Tyto stavy se
vSak nékde musi vzit. Kdyby bylo mozné dat objednavku do jakéhokoli stavu, tak staci vzit z
databaze vsechny stavy. Tak to vsak neni, objednavka mé v kazdém stavu, pouze par jinych
stavil do kterych muze prejit.

Z tohoto duvodu jsem pozadal tym BI-SP1, aby mi vytvorili novy endpoint, ktery vrati
pole stavti, do kterych v dany okamzik muze objednavka prejit. Volam ho pak pomoci nasleduji
funkce:

getAvailableOrderStatuses: function (orderId: number): Promise<Response<
OrderStatus []1>> {
return this.API.get ([this.DOMAIN, orderId, ’available-statuses’]);
},

M Vypis kédu 3.15 Endpoint pro mozné stavy

3.2.1.2 Endpoint pro karu Zasilky objednavky

Dalsim endpointem, o kterém jsem v pribéhu vyvoje zjistil, Ze neni naimplementovan backendem,
byl endpoint, ktery mi z databaze ziskd vsechny zasilky objednavky. V puvodnim pozadavku bylo
navrzeno, ze by se zasilky objednavky méli dit upravovat a mazat. Nicméné v soucasné dobé,
nam interni systém nenabizi takovouto manipulaci se zasilkami, takze tato komponenta bude
muset prozatim fungovat jen jako vypis vSech zasilek. Vice o této zméné napisi v samostatné
sekci vénované zménam oproti puvodnimu navrhu.
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Realizace
3.3 Implementace jednotlivych casti

V této sekci se budu vénovat predevsim implementaci jednotlivych karet a mife splnéni jejich
pozadavku oproti puvodnimu navrhu. Zaroven zminim zmény, co vznikli po konzultacich s ve-
doucim nebo byli ne/pfimim duisledkem implementace frontendu a soucasného backendu. Déle
se budu vénovat zménam, které jsem se rozhodl udélat z vlastniho uvazeni.

Nebudu jiz do podrobna zminovat asi nejvétsi zménu a to sice prechod z Vuetify 2 na Vuetify
3, ktery mél asi nejvétsi dopad na findlni vzhled stranky, jelikoz jsem jej jiz zminil v sekci|3.1.2.2.

3.3.1 Implementace stranky Objednavky

Tato stranka byla jiz naimplementovana Dvorakem, ale kvili refaktoru na Vue 3, ji bylo tfeba
celou predélat. Jsou zachovany stejné sloupce, ale byla dodélana vizualni stranka navrhu. Vsechny
pravdivostni hodnoty jsou reprezentovany zelenou fajfkou a ¢ervenym kiizkem. Id objednavky ma
stejnou barvu jako pruh v Podrobnostech objednavky. A doména opravdu odkazuje na stranku.

1]

Tuto stranku jsem dodélal, aby se ma prace jako celek dala poradné prezentovat. Je na ni
tfeba dodélat dost véci. Naptiklad v piivodnim backendu slo objednavky mazat, ale momentalné
takovy endpoint neexistuje. Takze tato implementace je spiSe prototyp, ktery sice odpovida
navrhu, ale neni zcela funkéni. J& tuto stranku pouziji predeviim na dostan{ se k strance Upravy
objednavky.

B Obrazek 3.3 Implementace stranky Objednavky

Uvod >
Objednavky

Cislo Cislo Slovenska Uzivatelské Zpisob Datum Vse
Zobrazeno Doména Komenta? Stav Doprava ! Unrazeno Celkem  Zisk Akce
objednavky faktury objednavka jméno platby vytvoreni skladem

2022-11-02
10 v 69420 www.svobodnematky.cz v Mike Litoris v Nezpracovéna 0 0 v T550 40 0 v

cn 20221102
1 v 60420 www svobodnitatove cz v Mike Okbig X whay 1 1 v 2 0 6069 X
datech 1559

CRNAN

Polozeknastranku: | 10 ~ | 1222

3.3.2 Implementace stranky Upravit objednavku

Tato stranka je jeden velky grid-layout, kde je zobrazeno 5 hlavnich karet. Vétsina pozadavku z
2.2.1.1 je splnéna. Karty lze premistit a skalovat. Polohy a velikosti jednotlivych karet se ukladaji
do lokélni storage browseru, takze 1ze v kazdé objednédvce upravit rozlozeni dle potreby.

V réamci implementace této komponenty je feseno napojeni na backend. Tato stranka je
parentem ostatnich 5 karet, z kazdé karty, kde se upravuji data, je posilan event, ktery je zde
zpracovan. Diky tomu, Ze je komunikace s backendem fesena na jednom misté, tak je jednoduché
reagovat na reakce backendu.
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B Obrazek 3.4 Implementace stranky Upravit objedndvku

7] Faki d
- v o - -~
L L]
o
Historie abjednavky 10 -
& A
=
Zasilky objednivky 10
= i
2 Posuar x 2 A x ® x *
1 2o =
Produkty v objednévee 10

Cena celkem s DPH: 47C2K

3.3.3 Implementace karty Podrobnosti objednavky

V této karté bylo tieba splnit pozadavky z[2.2.1.2t zobrazit vSechny dulezité informace objed-
navky. Také ma umoznit administratorovi nastavit zpisob platby a dovazky a moznost vystaveni
a zobrazeni faktury pomoci tlac¢itka. Nakonec je po levé strané barevny pruh, ktery mé bravu
dle navrhu.

Tlacitko nastavit zaplaceno nebylo zhotoveno jelikoz jeho chovani je tizce spjaté s dialogem
z 3.3.3.1] ktery se nestihl dokoncit. Tla¢itko pro upraveni metody platby a dovozu je taktéz
neimplementovano ze stejného davodu.

Je tfeba dbat na fakt, ze ne v kazdém stavu lze ménit objednavku, proto tlac¢itka posilaji
eventy do parenta, kde se tyto situace fesi.
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B Obrazek 3.5 Implementace karty podrobnosti objednavky

Podrobnosti objednavky 10

Datum vytvofeni: 2022-11-02 15:59
Zplsob dopravy a uhrady:

DPD CZ B9 | NASTAVIT ZAPLACENO

Cislo faktury: , El VYSTAVIT FAKTURU
Doména: Www.svobodnematky.cz

stav: Nezpracovana

@ sheeeeeeeesh

Celkovy zisk: 0 Zisk za produkty: 20

3.3.3.1 Spoluprace s tymem BI-SP2

Tym BI-SP2 m4& za kol vytvorit dialog, kde bude mozné vybrat zptisob platby a dopravy. Na
zakladé rychlosti jejich prace ho zakomponuji do karty, nebo kartu pfipravim tak, aby do ni byl
lehce pridatelny.

Jelikoz se nakonec nepovedlo dialog dokoncit vcas, tak nebyl priddn do Feseni mé prace.
Avsak pripravil jsem implementaci tak, aby Sel pomérné jednoduse pridat. Zdroven jsem se snazil
netrivialn{ ¢asti kédu okomentovat, aby bylo jasné jak komponenty upravit.

B Obrazek 3.6 Dialog pro vybér moznosti platby a dovizky

Doprava Platba
QO Balik do ruky zitra 69 K& (@ Hotové zitra 0 Ké
Balik na postu zitra 79 K& O Platba kartou zitra oKe
QO Balikovna zitra 49 K¢ (O Bankovni preved +cca 1 den 0Ke
QO oeD zitra 99 Ké
Q 6GLs pondéli 21.3 89 K&
@ Zisilkovna zitra 49 Ke

Zuolen Zasilkovna
11052 COOP Zajecov, Zajetov 237, Zajecov &
© oteviraci doba 1 Mapa

Zésilkovna domi zitra 79 K&
O

v Panenském Tynci ihned 0 Ké -
B veoziT
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3.3.4 Implementace karty Historie objednavky

V této karté se podafilo dodrzet vSechny pozadavky ze sekce 2.2.1.3| Karta spravné ukazuje
historii objednéavky a dava administratorovi moznost vyplnit formular, bylo vSak potifeba dbat
na fakt, ze ne v kazdém stavu lze objednavku upravit. Proto je z této komponenty pouze odeslan
event do parenta, kde se tato situace bude fesit.

B Obrazek 3.7 Implementace karty Historie objednavky

Historie objednavky 10

Datum udalosti: 2022-11-03 15:59 Jf

Stav Nezpracovana ]

Datum udélosti: 2022-11-02 15:59[]

Stav Ve zpracovani :.‘3

Informovat zékaznika

Komentaf [

SEND

3.3.5 Implementace karty Udaje pro doruceni objednavky

V se podarilo splnit vétsinu pozadavku z|2.2.1.4. Lze zobrazit a upravovat kontaktni idaje. Opét
byla tfeba dbat na fakt, ze idaje lze upravit jen v urcitych stavech a tak vsechny tpravy posilaji
event do parenta, kde se to fesi. Barevny pruh na strané karty Adresy pro doruceni vizualizuje,
zda je objednavka dorucitelna. A tlacitko s tuzkou umoznuje editovat Adresu pro doruceni.

Zmény oproti navrhu

Pridani tlacitka, které ma za ucel zapnout a vypnout moznost upravit dorucovaci adresu. V
pripadé, Ze se objednavka ma dorucit domu, tak je mozné adresu upravit pfimo, v opacném
pripadé se otevie dialog z|3.3.3.1. Tato funkcionalita je momentalné nefunkc¢ni, protoze dialog
nebyl dokoncen vcas, a tak jsem pouze pripravil misto, kam se v komponenté prida.

Nice to have (NTH) featury této karty, nebyly implementovény, protoZe refaktor na Vue 3
zabral vice Casu, nez bylo planovano a ostatni karty mély NTH featury s vétsi prioritou.
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B Obrazek 3.8 Implementace karty Udaje pro dorudeni objednavky

Udaje pro doruéeni objednévky 10

mikelitoris@email.com 420666969 -

Adresa pro doruceni Fakturaéni adresa
Mlke » thorls o _: » o &)
Ma;roHard ] _: =]
-Brnio a
- ;3|
B;l;c; = ;@420 4
A
-
SK123456789 -

3.3.6 Implementace karty Produkty v objednavce

Toto byla asi nejtézsi karta, co se tyée implementace. Dle pozadavki z bylo tieba naim-
plementovat zobrazeni produktt, moznost je upravit, pridat a smazat a nakonec tlacitko, které
odkaze na novou stranku, kde se budou resit dobropisy. Opét je tfeba zminit, Ze pridat produkty,
Ize jen v nékterych stavech objednavky a tak tato karta posila event do parenta, ktery to dale
resi.

V ramci této préace, byly splnény vSechny skoro véechny pozadavky na tuto komponentu.
Chybi jen moznost vybrat z produktii zpisob doruceni a platby, tento cil jsem nestihl udélat,
protoze refaktor na vue 3 zabral vice ¢asu nez jsem cekal a tato funkcionalita byla komplikovanéjsi
nez jsem predpokladal. Také je tieba podotknout, Ze tlacitko odkazujici na dobropisy odkazuje
pouze na novou stranku, co ¢ekd na budouci implementaci.
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Zmény oproti navrhu

Pridéavani produktt bylo zménéno. Jedna se o vizualni zménu. Je pridana ikona "+", kterd piida
prazdny formular, ktery se pak dale da vyplnit. V pivodnim navrhu byl rovnou prazdny formuldr.

Tuto zménu, jsem provedl, protoZze mi to pfislo z navrhové hlediska jako lepsi reseni, které je
zaroven vice intuitivni pro uzivatele.

B Obrazek 3.9 Implementace karty Produkty v objedndvce

Produkty v objednévee 10 /' UPRAVIT ‘

= | Verybigandstrongst v || stin sting BB || 0 s 121 CZK ]

©

sheesh - string BB 0

©
L]

Cena celkem bez DPH: 40CZK
r 4 DPH 21%: 202K
‘ B3 vysTAVIT DOBROPIS DPH 15% 5CZK
N R Cena celkem s DPH: 47CZK

3.3.7 Implementace karty Zasilky v objednavce

Této karté chybi endpoint v backendu a ani neni v planu ho stihnout naimplementovat. Proto
se jedna pouze o prototyp, ktery je plné pripraven na integraci s backendem.

Zmény oproti navrhu

V névrhu je tlacitko, které ma umoznit pridat novou zasilku, to vsak momentalné systém neu-
moznuje, takze toto tlac¢itko nebude implemontované. Déle se prida sloupec s poslednim datem
zmeény.

B Obrazek 3.10 Implementace karty Zasilky v objednévce

Zasilky objednavky 10
Dopravce Cislo zasilky Datum vytvoFeni Stav objednavky Stav zasilky Datum doruceni nebo vraceni Datum posledni zmény Dobirka Hmotnost
DPD CZ X 2022-11-02 15:59 Nezpracovana A Nova X X X X

PoloZek na stranku: 10 - 1-1z1

3.3.8 Napojeni na backend

Napojeni na backend bylo velmi obtizné, hlavné kvili tomu, Ze jsem se spoléhal na to, ze budou
hotové endpointy a spravné podle dokumentace a zacal jsem s jejich testovinim pomérné pozdé.
Hned pii prvnim pokusu jsem zjistil, ze vétSina endpointi na masteru backend projektu v gitu
neexistuje, a tak jsem si musel vyhledat vétev, kde mély byt naimplementovany. Po nasazeni
vétve do masteru jsem zjistil, ze endpointy sice vytvoreny byly, ale neodpovidali schématu v
dokumentaci, to mi rozbilo cely frontend.

Kontaktoval jsem svého vedouciho, abych mu dal update a ten mi doporucil Nikitu Golm-
grena, ktery ma bakalaiskou praci ve které se vénuje backendu pro vytvareni a spravovani ob-
jednavek. Jelikoz endpointy, které potiebuji, spadaji pod spravu objednavek, tak mi byl ochotny
s tém pomoci.

Spolecné jsme prosli dokumentaci a ja mu dal vsechny pozadavky, které jsem potieboval.
Iterativné jsme byli schopni dostat backend i frontend do stavu, kde lze provést skoro vsechny
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potiebné pozadavky. Nestihl se doladit endpoint pro upraveni produkti, kde jsme nebyli schopni
prijit, zda je chyba na frontendu nebo backendu. Casem bychom chybu urcité nasli, ale bohuzel
uz nam nezbyl Cas.

3.3.9 Implementace tmavého rezimu

Programéatori dost casto pracuji dlouho do noci. J4 tomu nejsem vyjimkou a jelikoz jsem stravil
hodné ¢asu praci spiSe po nocich, tak jsem se rozhodl ulevit svym oc¢im a naimplementovat tmavy
rezim.

Inspiroval jsem se rtuznymi tmavymi rezimy jinych aplikaci jako je PHP storm atd. A ridil
jsem se barvami material designu.

Na vrchnim toolbaru jsem chtél zachovat oranzovou barvu, ktera je hlavni vizudlnich prvek
stranky ve svétlém rezimu, takze jsem tu barvu pouzil pro jeho text a ikony. Dale jsem vzal
ostatni barvy a za pomoci tabulky material design barev jsem je ztmavil, aby tolik nevy¢énivali
oproti zbytku.

Vysledek, se kterym jsem prisel je prototyp, ktery 1ze pomérné jednoduse upravit diky Vuetify.
Nicméné, mi velmi pomohl po nocich udrzet pozornost a soustfedit se na praci.

Vsechny obrazky karet ve tmavém rezimu naleznete v medialni priloze.



Kapitola 4

Testovani

V této kapitole se budu vénovat testovani provedené prace. Zminim, co to jsou mock data a
testy, kterd jsem provedl. Testt softwaru je spoustu a ja se rozhodl vybrat ty, co déla vyvojar
sam pomoci debugovaciho rezimu ve vyvojovém prostiedi, nebo v mém pripadé, debugovaci
konzoli v prohlizec¢i. A v druhé radé testy s uzivateli, které se zaméruji spise na spravnost reseni
pozadavki.

4.1 Mockovaci data

Pri vyvoji jakéhokoli systému je velmi uzite¢né mit pro testovani tak zvané mockovaci data. Po-
moci nich nepotrebujeme zadnou databazi fesit napojeni na databdzi a mizeme testovat funkcio-
nalitu kédu zcela lokalné. Mockovaci data se obvykle ukladaji pfimo nékam do adresare projektu.

V naSem projektu mame data rozdélena na dvé casti. Tak zvané mockovaci handlery, které
simuluji komunikaci s databézi, lze si u nich nastavit, co maji vracet a jak se maji chovat pfi ruz-
nych situacich a samotna mockovaci data. Kdyz jsem zacal s touto praci, tak bylo celé mockovani
udélano pomeérné nesikovné. Vsechno se nachazelo ve stejném souboru, coz bylo velmi necitelné.

Navrhl jsem proto novou strukturu pro celé mockovani. Handlery pro kazdy modul budou
mit sviij soubor, stejné tak jako mockovaci data pro kazdy modul. Postup jak toho docilit jsem
popsal primo v komentarich v kédu.

Ja sdm jsem pak byl nespokojeny s tim jak byla ma mockovaci data navrzeny. Kdykoli bych
napriklad pridal novou proménou do néjakého objektu, tak bych musel projit kazdy mock toho
objektu zvlast a upravit jej. Proto jsem si navrhl generator na data, ktery tuto praci udéla za
mé. M4 to vyhodu, Ze ipravu objekti je pomérné jednoduché, ale zase na druhou stranu, budou
data kazdé nacteni jina. To by se dalo spravit vice zpusoby, bud zarucit, aby ndhodny seed byl
pii kazdém nacteni stejny,bylo by tfeba vice testovani, jelikoz nevim zcela jisté, jak vue.js fesi
nahodnou generaci, a nebo pri prvnim nacteni s mockem ulozit data do vuex storu, to uz vsak
necham budoucim vyvojaium, budou-li takovou funkcionalitu potfebovat.

V neposledni fadé bych chtél zminit, Ze momentalni mock neumi data aktualizovat, veskeré
zadosti typu PUT a POST pouze sleduji, zda se provedli a nebo ne. Spravné chovani PUT a
POST Ize doimplementovat, ale jednalo by se o netrivialni snahu, takze je tfeba zvazit, jestli je
to opravdu treba.

4.2 Testy vyvojare

V pribéhu projektu jsem pouzival zejména vestavénou konzoli ve webovém prohlizeci, kam jsem
si vypisoval data v objektech, co pouzivam. To mi umoznilo, podivat se jestli se implementovana
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logika chové podle ocekavani a nebo ne. V konzoli se zaroven ukazuji chybové hlasky z komunikace
s backendem, kde lze vidét zda mé zadost o data byla Gspésna a nebo ne.

Nadaéle jsem pouzival soubor, kam si backend loguje chybové hlasky. Ten byl uzite¢ny zejména
pro zjisténi, kde se vyskytuje chyba pti komunikaci s backendem.

4.2.1 Testovani intergrace s backendem

Jednd se testovani vyvojare. Jak jsem jiz zminoval, tak pfi prvnim napojeni backend uplné
nefungoval. Tady jsem pravé vyuzil vyse zminéné postupy, abych prisel na to, kde se vyskytuje
chyba. Zprvu jsem se zaméril na mé pozadavky. Zkontroloval jsem spravnost jejich nézva a
korektnost jejich navratovych hodnot. Po usouzeni, zZe jejich ndzvy mam v poradku jsem zjistoval,
jestli viitbec probéhly. Pokud mi backend vratil kéd 404, pak jsem védél, ze takovy endpoint na
backendu neexistuje. Ostatni kédy mohly znamenat vice véci, takze bylo potfeba zkontrolovat
data, co backend posild a data co frontend ocekéva.

Kdyz nastala situace, ze data vzajemné nesedéli, pak jsem se obratil na backend tym, protoze
frontend byl pripraven podle navrzené dokumentace. V pripadé, ze backend nebyl schopny data
upravit, pak jsem musel upravit implementaci na frontendu. Nékteré véci byly napsané, tak aby
fungovali s backendem, ktery je ted nasazeny s plnym védomim faktu, Ze se v blizké budoucnosti
planuje na backendu zména. Vsechny takové ¢asti jsem se snazil peclivé okomentovat, aby dalsi
vyvojari védeli, co bude tfeba zménit.

Ve findle testovani intergrace s backendem vedlo na ¢astecny uspéch. Povedlo se odhalit
spoustu chyb jak v backendu, tak ve frontendu. Vétsina z nich se povedla opravit, ale jiz nezbyl
¢as na opravu upravy produktt. Na to jsem vytvoril novy kol pro budouci BI-SP tymy.

4.3 Testovani s uzivateli

Zde vypisi proces testovani s jednotlivymi uzivateli. Zminim jejich zpétnou vazbu a feseni nale-
zenych chyb. At uz se bude jednat o jejich opravu, a nebo vytvoreni nového tkolu pro budouci
BI-SP tym.

4.3.1 Jiri Hunka - vedouci prace, hlavni Stakeholder

Jako prvniho uzivatele jsem si vybral svého vedouctho Jiriho Hunku, hlavné protoze je v ramci
tohoto projektu hlavni stakeholder. Zaroven jsem si vyzkousel jak ve skutecnosti takové testovani
probiha. Tuto schiizi jsem jesté nenahraval, protoze to pro mé byl zkusebni pokus. Z testovani
vzeslo pomérné dost zpétné vazby.

Hunka mél problém se strankou, kde se zobrazuje seznam objednavek, konkrétné s tlacitkem
pro upravu. Jeho vize byla takova, ze by mélo jit kliknout na cely radek. Zaroven by se radek mél
zvyraznit. Pokusil tuto chybu opravit, ale povedlo se mi pridat pouze kliknuti na radek, nikoli
jeho zvyraznéni. Vytvoril jsem tak tikol do budoucna pro BI-SP tym.

Dalsi problém s tlacitkem pro vystaveni faktury. To mélo vzdy napis vystavit fakturu, i kdyz
faktura ani neexistovala. Upravil jsem jej tak, aby népis tlacitka spravné odpovidal existenci
faktury. Dale mél problém s tisknutim faktury, kde se automaticky nezobrazovalo klasické okno
na tisknuti ve webovém prohlizeéi, to jsem taktéz opravil.

Nadale, se mu nelibilo, ze pri zméné stavu v karté historie objednavky lze pii odeslani stale
klikat na formulaf a nebylo mi jasné, zda se néco déje. Upravil jsem formulaf tak, aby pii odeslani
nového stavu zeSedl a neslo na néj klikat dokud se stav nedostane do systému.

Pak odhalil, Ze neni jasné vidét, jaky je zptisob doruceni a platby. Navrhl, zZe by to mélo byt
zobrazeno piimo v karté Udaje pro doruceni. Konkrétni feSeni zatim neni, vytvofil jsem pro to
kol pro budouci BI-SP tym. V kontextu s adresami, také prisel na to, ze momentalni frontend,
resi kontrolu, zda je viibec mozné upravovat objednavku velmi reaktivné, tj. ¢ekd az mu backend
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vrati zadost, kterd nesla provést. Chtél by, aby to bylo vice aktivni a administrator viibec nemél
moznost upravovat, kdyz se objednavky vyskytne v takovém stavu. Taktéz jsem na to vytvoril
ukol, ktery bude nejspis potrebovat spolupraci s backendem.

Ackoli testovani odhalilo pomérné nemalé mnozstvi nedostatki, tak by se dalo Fict, ze pravé
diky tomu bylo tspésné.

4.3.2 Libor Kudrna

Oproti testovani s vedoucim, jsem si pripravil jasné dané testy, které jsem chtél postupné projit.
Jako prvni jsem vybral zménu tdaji u adresy pro doruceni. Tady se uzivateli zdélo, Ze zména
jména je intuitivni, avsak mél problém s tim, ze nebylo zcela jasné, co se déje na pozadi. Navrhli
jsme spolu napriklad notifikace na spodni levé strané okna, podobné jako funguji notifikace
systému windows.

Dale mél problém s tim, ze vyplnéni adresy neni chytré. Predstavoval by si, Ze napise zacatek
adresy a to mu da moznost vybrat si konkrétni adresu, ptficemz jeji vybér pfedvyplni postovni
smérovaci ¢islo a mésto. V ramci testu zmény adresy se ptal na limitace ohledné zobrazenych dat,
konkrétné na zemi, kterd momentalné zobrazuje pouze id zemé. Tato limitace vznikla z mého
omylu, kde jsem si myslel, ze na backendu neni endpoint pro ziskani seznamu zemi, avsak po
testovani jsem tento problém prosetril a nasel dany endpoint. Vytvoril jsem tedy tkol, ve kterém
se tato chyba opravi.

Hned v dalsim testu uzivatel narazil na problém s objednavkami, chybél mu tam filter na
vyhledavani. Filtry nebyly soucasti zadani, nicméné jedna se o velmi velkou zménu kvality uzivani,
na které jiz pracuje BI-SP2 tym. Zpét k zadani testu, chtél jsem po uzivateli, aby zménil stav
objednavky. Tam mu nebylo hned jasné, v jakém stavu se objednavka vyskytuje a zaroven mu
vadilo, zZe stavy v automatickém doplinovani nejsou sefazeny logicky. Prvni problém je otazka
na navrh designu, ke které je potieba dalsi diskuse s Hunkou a Dvorakem, proto jsem zalozil
ukol, ve kterém se schtizka uskuteéni. Druhy problém ¢éstecné vyresi endpoint z backendu, ktery
momentalné nefunguje na 100 %, jakmile se opravi.

Pri druhém testu se také velmi vénoval jednomu z hlavnich pozadavki na pfesouvani jed-
notlivych karet. Vadilo mu, Zze v tom nemél dostatek volnosti. Toto je chyba vyvoje, kde jsem
nastavil, néjaké miniméln{ velikosti pro kazdou kartu a nebral jsem piitom v potaz velikost okna.
Bude tedy potieba tuto logiku predélat, v ramci tkolu, ktery jsem vytvoril, bude treba i predélat
zvétsovani a zmensovani karet, které ted sice funguje, ale potiebuje doladit. Dalsi problém nasel
s tlacitkem poslat v karté Historie objedndvek, kde mu pfislo, ze "poslat'je zavadéjici a navrhl
"ulozit"jako Feseni. V neposledni fadé velmi ocenil tmavy rezim a vzhled jednotlivych komponent.

Stejné jako u prvniho testu by se mu libilo, kdyby byl vice upozornén na zménu, co provedl.
Idealni by bylo stejné feseni s notifikacemi, které jsem jiz zminil, proto prichazi v ivahu zamyslet
se nad novou komponentou, kterd by se dala pouzit na vice mistech v celém projektu. Na zavér
tohoto testu zminil, Ze by se mu libilo nékde na strance mit tlacitko "Zpét na objednavky".

Ve tfetim testu jsem chtél otestovat vystaveni a zobrazeni faktury. Tady mél problém, ze po
vystaveni nebylo zcela zfejmé, zda je faktura jiz vystavena. Navrhl rozdélit tlac¢itko na 2 ¢asti,
kde jedna fakturu pouze vystavi a druha i rovnou zobrazi. Také navrhl, ze by tlac¢itko mélo zménit
barvu na zelenou, aby indikovalo tispésné vystaveni faktury. Vytvoril jsem pro to tkol.

Pri otevreni faktury zminil, Ze by se mu libilo mit tlacitko pro zavieni v levém hornim rohu
a tlac¢itko pro tisknuti nechat dole. Také jsem pro to vytvoril novy tikol.

V poslednim testu jsem chtél otestovat zakladni filtraci na strance s objedndvkami, tento test
prosel bez négjakych problém.

Po dokonceni testti jsem dal prostor na pripominky a dotazy. Se strankou byl vcelku spokejen,
ale presto mél par navrhii a vytek. Libilo by se mu, kdyby pii napsani IC byly vyplnény tdaje s
ICem spojené automaticky. Zaroven by chtél, aby tam byla kontrola na DIC.

MEél taky obavy ohledné implementace produktt v objednavce. Kde zminil, Ze model mize
mit také dopad na ostatni udaje, a tak by mél byt automaticky doplnovan. Tento bod je tfeba
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prednést pred Hunku a domluvit se s nim jak dal pokracovat.

Pak se uz jen ptal na zmény zpusobu doruceni. Vysvétlil jsem mu jaky je pro né plan, a kdo
na tom momentalné pracuje. Nasledné se vratil k adresdm a zminil, ze nékteré dorucovaci sluzby
neberou ¢islo jiné narodnosti nez narodnosti uvedené v dorucovaci adrese. Shrnul bych vsechny
pripominky na adresu pod jeden iikol, kde bude potfeba si sednout s Hunkou a fadné probrat
vSechny limitace na kazdé pole. Vytvoril jsem pro to tkol.

V zavéru bych tekl, ze tento test byl velmi uspésny hlavné diky zpétné vazbé, ktera tento
projekt posune dal a také diky spokojenosti uzivatele zaroven chci zminit, ze celé testovani je
nahrané a video muzete nalézt v medialni priloze.

4.3.3 Analyza vysledku z testovani

Zde vypisi tabulku s tkoly, které vznikli z testovani. Zhodnotim v nich jejich zavaznost, obtiznost

a zda jsem je do odevzdani stihl opravit.

’ tkol \ zévaznost \ obtiznost hotovo
Prechod na tpravu objednavek po- s .
C A s nizka vysoka ne
moci celého fadku
Jiny ¢ { Y . s
iny text tladitka pro zobrazeni stiednd nizkd a0
faktury
Tisk faktury neni automaticky nizké nizka ano
Zasednuti formuldfe pro zménu L s
.. ., nizka nizka ano
stavu pri ulozeni stavu
Aktivni kontrola dat na frontendu | vysoka vysoka ne
7 o - —
Vob/razem zpusobu platby a doru nizkd stiedni e
¢eni u adres
Notifikace pfi ne/uspéchu zmény stiedni vysok e
dat
Chytré doplnovani adres stfedni vysoka ne
Zobrazeni nazvu zemé namisto je- S S
s nizka nizka ne
jiho id
Filtry na tabulku s objednavky stredni stredni ne
Schiize o nejasnosti v ndvrhu karty L s
. . . , nizka nizka ne
historie objednévky
Logické serazeni stavli v automa- C s o4
1 . . [ nizka stredni ne
tickém doplnéni formulatre
Doladéni presouvani a zmén veli- vsokd vvsokd e
kosti karet Y M
Zména nazvu tlacitka poslat v nizk4 nizkd ano
karté historie objednavek
Prid at "zpé jed- f 1z 1z
Ii at“ tlacitko 'zpét na objed nizka nizk4 e
navky
Presunout tlacitko "X"u faktury do 1 .
] , nizka nizka ne
horniho pravého rohu
Predélat tlacitko pro vystavéni stiedn stiedn e
faktury
Limitace na data v adresach vysoka stredni ne




Kapitola 5

Z.aver

V této praci jsme Uspésné analyzoval ndvrh uzivatelského rozhrani Dvotaka pro ipravu objedné-
vek, diskutoval jeho moZznou implementaci, implementoval jej ne zadkladé modernich technologii
a frameworktl, a nasledné jo integroval s funk¢énimi ¢astmi nové vznikajictho backendu.

Také jsem se zaméril na jiné ¢asti projektu jako jsou mocky, kde jsem navrhl novou strukturu
jak je psat a vyuzivat. Ne malou soucédsti implementace byla také aktualizace kodu na moderni
programovaci jazyky a frameworky, coz zajistilo moznost dalstho rozsifeni a vylepsSeni systému.

V réamci testovani byl systém podroben testtim s uzivateli, aby bylo ovéreno, zda je systém
snadno pouzitelny a spliiuje potieby administratoru elektronickych obchodt. Ackoli uzivatelé méli
pripominky, tak testy byly vcelku tispésné a tekli, ze systém ma potencidl byt velmi intuitivni a
jednoduchy na pouziti pii zakomponovani jimi navrzenych zmén. VSechny navrzené zmény jsem
sepsal jako tkoly pro dalsi studenty BI-SP a jiné, které by toto téma zajimalo.

V budoucnu je mozné tento systém dale vylepSovat a rozsifovat, aby se lépe prizptisobil
administratorum. Zaroven je také potreba zamérit se na pripominky z testovani, které se nestihly
opravit v ramci této préce.

Celkove lze tedy rici, ze cile této prace byly ispésné splnény a vysledkem je velmi pevny zaklad
moderniho a efektivniho nastroje pro spravu objednavek v elektronickych obchodech. Systém
se snazi umoznit administratorim elektronickych obchodu snadno spravovat své objednavky a
soucasné se zameérovat na rust svého podnikani.

39



40

Zaveér



10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

Bibliografie

DVORAK, Martin. Frontend administrace e-shopu. 2022. Dipl. pr. Ceské vysoké uéenf tech-
nické v Praze, Fakulta Informacnich technologii. vedouci Ing. Jifi Hunka.

BABAK, Jan. Frontend administrace e-shopu. 2022. Dipl. pr. Ceské vysoké uceni technické
v Praze, Fakulta Informacnich technologii. vedouci Ing. Libor Kudrna.

POINT, TUTORIALS. SDLC - Overview [online]. 2023. Dostupné také z: https://www.
tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_overview.htm,

POINT, TUTORIALS. Waterfall model [online]. 2023. Dostupné také z: https://www.
tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_waterfall model.htm.

POINT, TUTORIALS. Iterative model [online]. 2023. Dostupné také z: https://www.
tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_iterative_model.htm.

POINT, TUTORIALS. Agile model [online]. 2023. Dostupné také z: https://www.tutorialspoint.

com/sdlc/sdlc_agile_model.htm.
SCRUMGUIDES.ORG. Scrum Guides [online]. 2023. Dostupné také z: https://scrumguides.
org/.

FANGUY, Will. A comprehensive guide to design systems [online]. 2019. Dostupné také z:
https://www.invisionapp.com/inside-design/guide-to-design-systems/.
VUETIFY. A Material Design Framework for Vue.js [online]. 2023. Dostupné také z: https:
//vuetifyjs.com/en/.

GOOGLE. Material Design [online]. 2023. Dostupné také z: https://m3.material.io/.

NIKOLAY, GEKHT. Create Better Backlog and Engage the Development Team with FURPS.
[Online]. 2020. Dostupné také z: https://gehtsoftusa.com/blog/create-better-
backlog-and-engage-the-development-team-with-furps/.

DISTRICT, MaRS Discovery. Product development: Minimum viable product (MVP) ap-
proach [online]. 2023. Dostupné také z: https://learn.marsdd.com/article/product-
development-minimum-viable-product-mvp-approach/.

MICROSOFT. JavaScript With Syntax For Types [online]. 2023. Dostupné také z: https:
//www.typescriptlang.org/.

SAS, Symfony. Symfony [online]. 2023. Dostupné také z: https://symfony . com/doc/
current/index.html.

YOU, Evan. The Progressive JavaScript Framework [online]. 2023. Dostupné také z: https:
//vuejs.org/.

YOU, Evan. Vite, Next Generation Frontend Tooling [online]. 2023. Dostupné také z: https:
//vitejs.dev/.

41


https://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_overview.htm
https://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_overview.htm
https://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_waterfall_model.htm
https://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_waterfall_model.htm
https://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_iterative_model.htm
https://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_iterative_model.htm
https://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_agile_model.htm
https://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_agile_model.htm
https://scrumguides.org/
https://scrumguides.org/
https://www.invisionapp.com/inside-design/guide-to-design-systems/
https://vuetifyjs.com/en/
https://vuetifyjs.com/en/
https://m3.material.io/
https://gehtsoftusa.com/blog/create-better-backlog-and-engage-the-development-team-with-furps/
https://gehtsoftusa.com/blog/create-better-backlog-and-engage-the-development-team-with-furps/
https://learn.marsdd.com/article/product-development-minimum-viable-product-mvp-approach/
https://learn.marsdd.com/article/product-development-minimum-viable-product-mvp-approach/
https://www.typescriptlang.org/
https://www.typescriptlang.org/
https://symfony.com/doc/current/index.html
https://symfony.com/doc/current/index.html
https://vuejs.org/
https://vuejs.org/
https://vitejs.dev/
https://vitejs.dev/

42

17.

18.

19.
20.

21.

22.

23.

24.

25.

Bibliografie

KAWAGUCHI, KAZUYA. Vue I18n Internationalization plugin for Vue.js [online]. 2023.
Dostupné také z: https://vue-i18n.intlify.dev/.

YOU Evan; MOROTE, Eduardo San Martin. The official router for Vue.js [online]. 2023.
Dostupné také z: https://router.vuejs.org/.
YOU, Evan. What is Vuez? [Online]. 2023. Dostupné také z: https://vuex.vuejs.org/.

FOUNDATION, OPENIJS. Pluggable JavaScript linter [online]. 2023. Dostupné také z:
https://eslint.org/.

SOFTWARE, FUNCTIONAL. Application Monitoring and Error Tracking Software [on-
line]. 2023. Dostupné také z: https://sentry.io/welcome/.

GITLAB. GitLab CI/CD Jonline]. 2023. Dostupné také z: https://docs.gitlab.com/ee/
ci/.

GITLAB. GitLab [online]. 2023. Dostupné také z: https://docs.gitlab.com/ee/.

DAN RADIGAN, Atlassian. Why code reviews matter (and actually save time!) [Online].

2023. Dostupné také z: https://www.atlassian.com/agile/software-development/
code-reviews.

SALAJ, Martin. Added view for updating orders [online]. 2023. Dostupné také z: https:
//gitlab.jagu.cz/eshops/administrace-fe/-/merge_requests/41.


https://vue-i18n.intlify.dev/
https://router.vuejs.org/
https://vuex.vuejs.org/
https://eslint.org/
https://sentry.io/welcome/
https://docs.gitlab.com/ee/ci/
https://docs.gitlab.com/ee/ci/
https://docs.gitlab.com/ee/
https://www.atlassian.com/agile/software-development/code-reviews
https://www.atlassian.com/agile/software-development/code-reviews
https://gitlab.jagu.cz/eshops/administrace-fe/-/merge_requests/41
https://gitlab.jagu.cz/eshops/administrace-fe/-/merge_requests/41

Obsah prilozeného média

TeCOTAINgS « o e adresar s videi
B 1= == adresar s obrazky
SOUT CR + vt tetee et tteee et eineee e eeeinaeeeeennns adresar se zdrojovym provedenych zmén
172=5 & v AP text prace
t Yo of o1 adresal zdrojového kédu IMTREX

thesis.pdf.....ooiii text prace ve formatu PDF

43



	Poděkování
	Prohlášení
	Abstrakt
	Seznam zkratek
	Úvod
	Cíle práce
	Analýza
	Modely softwarového procesu
	Vodopád
	Iterativní
	Agilní
	Analýza návrhového systému
	Rozhodnutí

	Analýza požadavků
	Analýza na základě současného návrhu

	Technologie v aplikaci
	Typescript
	Symfony
	Vue.js
	Vite
	Vuetify
	VueI18n
	Vue Router
	VueX
	ESlint
	Sentry

	Použité podpůrné nástroje pro vývoj
	Gitlab
	GitLab CI
	Code review

	Analýza backendu
	Závěr

	Realizace
	Změny v technologiích
	Vue 3
	Refactor na Vue 3

	Změna OrderAPI
	Spolupráce s BI-SP2 na backendu

	Implementace jednotlivých částí
	Implementace stránky Objednávky
	Implementace stránky Upravit objednávku
	Implementace karty Podrobnosti objednávky 
	Implementace karty Historie objednávky
	Implementace karty Údaje pro doručení objednávky
	Implementace karty Produkty v objednávce
	Implementace karty Zásilky v objednávce
	Napojení na backend
	Implementace tmavého režimu


	Testování
	Mockovací data
	Testy vývojáře
	Testování intergrace s backendem

	Testování s uživateli
	Jiří Hunka - vedoucí práce, hlavní Stakeholder
	Libor Kudrna
	Analýza výsledků z testování


	Závěr
	Bibliografie
	Obsah přiloženého média

