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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zadani splnéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vétsimi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

2. Pisemna &ast prace 85 /100 (B)

Prace md rozsdhlou a obsahové velmi kvalitné zpracovanou teoretickou ¢ast vénujici se
rdznym variantam algoritm{ na vyhledavani cesty. Tato ¢ast je napsana ddkladné, vécné
spravné a je i ndzorné ilustrovana. Dale ndsleduje praktickd ¢ast, v niz student fesi
vizualiza¢ni a simulac¢ni prostifedi. Student postupuje logicky a se spravnymi zavéry,
nicméné prilis nevyuziva zavedenych formalismU softwarového inzenyrstvi. Kvalitu textu
prace dale srazi Cetné mnozstvi neobratnych formulaci a gramatickych chyb. TéZ je mirné
naruSena struktura prace, kdy vybér technologii / ndvrh architektury aplikace umistil
student do teoretické ¢asti prdce misto do ¢asti vénujici se ndvrhu. Na druhou stranu je
tfeba vyzdvihnout pfehledné zpracovanou dokumentaci. Citacni etika je dodrZzena.

3. Nepisemna &ast, pfilohy 95 /100 (A)

Vystupem prace je spustitelny program umoznujici zaddvat prostfedi a udlohy na
vyhledavani cest, i jejich feSeni. Program se sklada ze dvou c¢asti - vypocletné naroc¢na
Cast je implementovana v C++, uzivatelské rozhrani je implementovdno pomoci herniho
enginu Godot, coz je otevieny herni engine, ktery ma dobrou dokumentaci, podporu
mnoha platforem a je aktivné vyvijen. Volbu technologii i celkovy navrh programu tedy
povazuji za pfimérené. Student se vSak v dlsledku toho musel vyporadat s propojenim



dvou rlznych programovacich platforem (C++ a GDscript). Kéd je kvalitni, avsak
neobsahuje komentafe. Vytvofeny program je funkéni a pouZitelny.

4. Hodnoceni vysledka, jejich vyuZitelnost 95 /100 (A)

Reser$ni Cast prace shrnuje prehlednym zplsobem algoritmy pouzZivané pro
multiagentni hledani cest. Vytvorfeny program umoziiuje tyto algoritmy testovat,
prezentovat a méfit, coz mize byt vhodné ve vzdélavani i ve vyzkumu. Vadou na krase je
zatim malé mnoZstvi implementovanych algoritmi. Vzhledem k vyuZziti herniho engine
se nabizi i moZnost pfepracovat prototyp do pocitacové hry.

Celkové hodnoceni 92 /100 (A)

Prace je kvalitou mirné nevyvazend. Na jedné strané pojima zajimavé téma
multiagentniho hledani cest, které je srozumitelné a prfehledné zpracované. Na druhé
strané vidim mirné pokulhavajici postupy softwarového inzenyrstvi, které sice nejspis
probéhly, ale do textu se nedostaly patficné zformulované. Ve svém zdavérecném
hodnoceni nakonec beru v potaz naro¢nost tématu, rozsah teoretické c¢asti, kterd mi
rozsitila obzory, vysledné zpracovani programu véetné dokumentace, a propojeni rliznych
technologii, které student pouzil.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnotit ji zndmkou A - vyborné.

Otazky k obhajobé

1) Jak by vypadal diagram pfipadd uziti Vasi aplikace?
2) Jak obtiZné by bylo pfidat implementaci dal§iho algoritmu, napt. SWARM-MAPF?



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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