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Abstrakt

Práce se zabývá vývojem frontendu pro skladový systém Atlantis, konkrétně
frontendem pro import a export dat systému. Nejprve proběhla analýza
aktuálńıho stavu systému Atlantis a jeho řešeńı pro import a export dat.
Poté byl vytvořen návrh nového uživatelského rozhrańı a tento návrh reali-
zován a otestován. Na základě testováńı vytvořeného řešeńı byla navržena
druhá verze a proces vývoje se opakoval. Na konci vývoje druhé verze
bylo řešeńı opět otestováno a připraveno k nasazeńı do systému Atlantis,
kde rozš́ı̌ŕı možnosti exportu a přidá novou možnost importu dat systému
př́ımo pomoćı jeho rozhrańı. Uživateli tak ušetř́ı čas při importu dat oproti
aktuálńımu řešeńı.

Kĺıčová slova webová aplikace, frontend, skladový systém, import dat,
export dat, Vue.js, Vuetify
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Abstract

The thesis deals with the development of a frontend for the Atlantis ware-
house system, specifically a frontend for importing and exporting system
data. First, the current state of the Atlantis system and its data import
and export solution was analyzed. Then a new user interface design was
created and this design was implemented and tested. Based on the testing
of the developed solution, a second version was designed and the develop-
ment process was repeated. At the end of the development of the second
version, the solution was again tested and is ready to be deployed into At-
lantis, where it will extend the export capabilities and add a new option to
import system data directly using its interface. This will save the user time
when importing data compared to the current solution.

Keywords web application, frontend, storage system, import, export,
Vue.js, Vuetify
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2.1.4 Požadavky . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
2.1.5 Export . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
2.1.6 Import . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
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3.3.3 Shrnut́ı problémů . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41
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1.1 Model Vodopádu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
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3.8 Vyplněńı informaćı pro import . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36
3.9 Konfigurace importu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37
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C.8 Náhled Šablony importu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 76
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Úvod

Webové aplikace jsou v posledńıch letech ve světě informačńıch techno-
logíı stále v́ıce využ́ıvány jako hlavńı zp̊usob distribuce programů pro jejich
uživatele. Aplikace se neustále posouvaj́ı dále a to zejména co se uživa-
telského rozhrańı týče. V této práci se budu zabývat vývojem části uživatel-
ského rozhrańı právě jedné z těchto webových aplikaćı. Jedná se o aplikaci
skladového systému Atlantis.

Webová aplikace Atlantis v aktuálńı podobě postrádá uživatelské roz-
hrańı pro možnosti importováńı dat do systému a rozhrańı pro export po-
skytuje pouze velice základńı možnosti. Zákazńıci aplikace vznesli poža-
davky na vytvořeńı rozhrańı pro importováńı dat, společně s požadavky
na rozš́ı̌reńı možnost́ı aktuálńıho exportu dat. Nové rozhrańı pro obě tyto
funkcionality by nepochybně zjednodušilo práci nejen uživatel̊u aplikace,
ale i týmu, jež aplikaci vyv́ıj́ı. Je tedy zapotřeb́ı toto uživatelské rozhrańı
vytvořit.

Vytvořeńım nového rozhrańı pro import a export dat ze systému bude
ušetřen uživatel̊um čas a náklady, které jsou zbytečně využ́ıvány při aktuá-
lńım řešeńı problému. Také se t́ım zjednoduš́ı práce vývojář̊u aplikace, kteř́ı
jsou zbytečně vyt́ıženi aktuálńım pr̊uběhem importu dat do systému.

Motivaćı této práce je tedy ušetřit čas a náklady na straně uživatel̊u
aplikace, stejně tak jako na straně vývojář̊u. Má osobńı motivace pro zvoleńı
právě tohoto projektu je možnost osobńıho rozvoje při práci s technologiemi
projektu Atlantis, společně se zkušenostmi nabytými při práci v reálném
komerčńım projektu.

Ćılem této práce je nastudovat současný stav skladového systému a
jeho aktuálńı řešeńı pro import a export dat. Poté nasb́ırat a analyzovat
požadavky na uživatelské rozhrańı těchto funkcionalit. Na základě nasb́ıra-
ných požadavk̊u vytvořit návrh tohoto rozhrańı a na závěr tento návrh

1



Úvod

realizovat a otestovat. Ćılem práce bude také na základě výstupu testováńı
navrhnout druhou verzi uživatelského rozhrańı, která bude opět realizována
a otestována.

Práce se bude tedy ze začátku zabývat analýzou aplikace Atlantis a
aktuálńım řešeńım importu a exportu dat. Po analýze se bude zabývat
vytvořeńım prvńı verze řešeńı, které se bude skládat ze sběru požadavk̊u,
návrhu rozhrańı, implementace a na závěr testováńı a zhodnoceńı této verze
řešeńı. Tento postup se poté bude celý opakovat pro verzi druhou.

Práce bude zapojená do aplikace Atlantis, ve které aktuálně existuje
velice základńı rozhrańı pro export dat a žádné rozhrańı pro import větš́ıho
množstv́ı dat. Při vývoji budu spolupracovat se zaměstnancem aplikace
Atlantis Ing. Markem Erbenem, který bude vyv́ıjet BE (backend) nových
funkcionalit.

2



Kapitola 1
Analýza

V této kapitole poṕı̌si modely softwarového vývoje, které jsem zvažoval
a pak přibĺıž́ım můj vlastńı potup při vývoji. Dále představ́ım skladový
systém Atlantis a přibĺıž́ım jeho aktuálńı stav řešeńı s ohledem na import
a export dat. Také poṕı̌si technologie, které systém použ́ıvá a se kterými
budu také pracovat.

1.1 Modely softwarového vývoje
Model softwarového vývoje popisuje zp̊usob, jakým lze organizovat a ř́ıdit
vývoj softwaru. Tyto modely maj́ı za úkol zlepšit kvalitu finálńıho produktu,
maximalizovat čas strávený vývojem a sńıžit náklady na pr̊uběh vývoje.
Některé z použ́ıvaněǰśıch model̊u softwarového vývoje jsou např́ıklad Vo-
dopád, Iteračńı model, nebo spirálový model. Dále se budu zabývat mode-
lem iteračńım a vodopádem, jelikož byl můj vlastńı postup těmito modely
inspirován [1].

1.1.1 Vodopád
Vodopád je jedńım z prvńıch uznávaných vývojových model̊u zaměřuj́ıćı se
na sekvenčńı vývoj. Sekvenčńı vývoj prob́ıhá v jednotlivých kroćıch, které
by se navzájem neměly překrývat, aby se tedy mohla zač́ıt daľśı fáze muśı
být předchoźı zcela dokončena. Jednotlivé fáze vývoje se v tomto pořad děĺı
na :

• Analýza požadavk̊u - V této fázi se sb́ıraj́ı a analyzuj́ı požadavky na
software. Tato fáze by měla přibĺıžit přesně jaké chováńı je od softwaru
očekáváno, ale stejně tak jaké chováńı už očekáváno neńı.
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• Návrh - Tato fáze je zaměřena na vytvořeńı návrhu na základě našich
nasb́ıraných požadavk̊u. Výstupem by mě být co nejpřesněǰśı návrh,
abychom se při implementaci vyhnuli budoućım nejasnostem.

• Implementace - V této fázi se na základě návrhu realizuje náš software.
Výsledkem by měl být funkčńı celek, který bude splňovat všechny
požadavky zadavatele.

• Integrace a testováńı - Tato fáze slouž́ı k integraci celku, pokud je
to potřeba a následnému otestováńı. Na konci bychom tedy měli mı́t
plně funkčńı a předevš́ım otestovaný celek.

• Nasazeńı - Nejkratš́ı fáze je nasazeńı, jedná se pouze o nasazeńı do
zákazńıkova prostřed́ı, nebo vydáńı na trh. Výstupem je tedy plně
funkčńı vydaný celek.

• Udržováńı - Posledńı a nejdeľśı fáźı je pak údržba našeho softwaru,
která může zahrnovat vydáváńı nových verźı, aby byl celek v souladu
se zákonem, opravu r̊uzných chyb, nebo integraci do nového prostřed́ı.

Hlavńı výhodou této metody je přehledný a definovaný pr̊uběh vývoje, nao-
pak nevýhodou je těžká adaptace na změny [2]. Graficky znázorněný pr̊uběh
vývoje můžete vidět zde 1.1

Obrázek 1.1: Model Vodopádu [3]
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1.1.2 Iteračńı metoda
Iteračńı model prob́ıhá na rozd́ıl od vodopádu v cyklech. Hlavńı myšlenka je
vyvinout celek po menš́ıch funkčńıch částech a vyhnout se tak mohutné jed-
norázové implementaci. Pr̊uběh zač́ıná stejně jako u vodopádu a to sběrem
a analýzou požadavk̊u. Poté se však přesuneme do prvńıho cyklu, který
prob́ıhá v následuj́ıćıch sekvenčńıch kroćıch :

• Plánováńı a Analýza - Součást́ı tohoto kroku je předevš́ım definovat
jaká část celku se bude v tomto cyklu přidávat a udělat jej́ı analýzu.
Měli bychom tedy přesně vědět jaké požadavky budeme v tomto cyklu
dodávat.

• Design - V tomto kroku vytvoř́ıme pomoćı definovaných požadavk̊u
návrh našeho naplánovaného celku. Výstupem je tedy detailńı návrh
části, která se bude v této iteraci přidávat.

• Implementace - Tento krok slouž́ı k implementaci návrhu a zasazeńı
do zbytku projektu. Výstupem by tedy měl být celek, který splňuje
všechny dosud naplánované požadavky společně s aktuálńı iteraćı.

• Testováńı - Tento krok se zaměřuje na testováńı, jak nových funk-
cionalit, tak jejich integraci do zbytku projektu. Výsledkem je tedy
funkčńı a otestovaný celek.

• Zhodnoceńı - Posledńı krok v iteraci je zhodnoceńı pr̊uběhu iterace,
jej́ı silné a slabé stránky a možnosti na zlepšeńı do daľśıho cyklu.

Poté co dokonč́ıme náš posledńı cyklus a máme celek, který splňuje veškeré
požadavky od zadavatele, pokračujeme posledńı dva kroky stejně jako u
vodopádu. Nasad́ıme náš celek do prostřed́ı klienta, nebo vydáme na trh a
poté už jen zajǐst’ujeme údržbu.

Na rozd́ıl od vodopádu je v iteračńı metodě výhodou možnost adaptace
při vývoji, nevýhoda je pak to, že byla metoda určena k vývoji velkých
celk̊u a tak se složitě aplikuje na malé špatně dělitelné projekty [4]. Grafické
znázorněńı iteračńı metody můžete vidět zde1.2

1.1.3 Zvolená metoda
Mnou zvolená metoda vývoje byla kombinaćı dvou výše zmı́něných metod.
Postup prob́ıhal v časovém rozložeńı iteračńı metody, bylo tedy v́ıce opa-
kuj́ıćıch se cykl̊u, které proběhly před vytvořeńım finálńı verze. Každý cyk-
lus však prob́ıhal jako menš́ı vodopád a to v tom smyslu, že jsem vytvářel
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Obrázek 1.2: Model Iterativńı Metody [3]

celek, jež splňoval všechny zadané požadavky a ne jen jejich část, jako
v metodě iteračńı. Na konci každého pr̊uchodu cyklem tak byly splněny
všechny požadavky a proběhlo testováńı a na závěr zhodnoceńı iterace a
jej́ıho pr̊uběhu. Můj zvolený pr̊uběh vývoje se také odráž́ı př́ımo ve struktuře
textu práce, který je stejně jako vývoj též rozdělen podle vyv́ıjených iteraćı.

1.2 Současný stav skladového systému
Skladový systém Atlantis je aplikace, která spravuje systém sklad̊u a jejich
zaměstnance. Součást́ı aplikace je digitalizace položek např́ıč všemi sklady
umožňuj́ıćı přehled nad stavy jednotlivých sklad̊u. Systém také spravuje
zásilky sklad̊u, dodavatelé, zákazńıky, výrobce, dopravce a pracovńıky. Jed-
notlivým pracovńık̊um skladu jsou v aplikaci přǐrazovány úkoly podle jejich
roĺı [5]. Pracovńıci jsou v systému děleni na následuj́ıćı role :

• Vedoućı - Spravuje položky ve skladu, zásilky, jednotlivé sklady a
jejich pobočky a umı́stěńı, Dále se stará o správu vlastńık̊u pobočky,
výrobc̊u, dodavatel̊u, dopravc̊u a odběratel̊u.

• Skladńık - Provád́ı hlavně fyzickou realizaci zadaných úkol̊u. Ty jsou
mu přǐrazeny vedoućım, nebo si je sám vybere a přǐrad́ı.

• Balič - Balič je nejmenš́ı roĺı v Atlantis. Uživatelé s touto roĺı mohou
balit zásilky.
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1.2.1 Architektura aplikace
Aplikace využ́ıvá velice populárńı architekturu REST API, jež děĺı aplikaci
na dvě hlavńı části klient a server. Klient pośılá na server požadavky ve
formě HTTP request̊u. Server tyto požadavky zpracovává a odpov́ıdá na ně.
V př́ıpadě skladového systému Atlantis se celek děĺı na dva projekty, projekt
Octopus (server) a projekt Swordfish (klient). Tato práce se bude zabývat
převážně projektem Swordfish, vzhledem k tomu, že do tohoto projektu
zapadá celek, jež bude vytvářen.

1.2.2 Aktuálńı export dat
V aktuálńım stavu aplikace existuje jednoduché řešeńı exportu dat. Toto
řešeńı dává uživatel̊um možnost exportovat data z tabulek aplikace do
formátu CSV. Aktuálńı export však využ́ıvá dat určených k zobrazováńı ta-
bulky, nad kterou export provád́ıme. Nejedná se tedy o data nijak připravená
k exportu, ale pouze o přetransformovaný JSON, jež nám vrát́ı API, do CSV
formátu. Zde můžete vidět aktuálńı rozhrańı exportu 1.3

Hlavńımi problémy stávaj́ıćıho řešeńı jsou tedy :

• Možnost exportovat pouze do formátu CSV.

• Uživatel nemá možnost export nijak konfigurovat (podle data nebo
konkrétńıho skladu)

• Neexistuje přehled nad již exportovanými daty.

Obrázek 1.3: Aktuálńı export

1.2.3 Aktuálńı import dat
Import větš́ıho množstv́ı dat neńı pomoćı aktuálńıho rozhrańı aplikace ni-
jak pohodlně možný. Pokud chceme importovat např́ıklad nové zákazńıky,
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jedna z možnost́ı je použ́ıt script, jenž pomoćı endpoint̊u na vytvořeńı nebo,
úpravu zákazńıka po jednom provede požadovanou akci. Tento proces je
potřeba zač́ıt manuálně za pomoci vývojář̊u aplikace. Je to tedy jeden z
hlavńıch nedostatk̊u stávaj́ıćıho řešeńı.

1.3 Technologie projektu
Nyńı přibĺıž́ım hlavńı technologie projektu Swordfish, zabývaj́ıćı se FE apli-
kace Atlantis. Na těchto technologíıch je projekt založen a musel jsem s nimi
tedy pracovat i já při vývoji nových funkcionalit. Nebudou zde zmı́něny
veškeré knihovny, které se v projektu využ́ıvaj́ı, ale jen ty podstatné.

1.3.1 Javascript
Aplikace Swordfish je aktuálně napsaná v jazyce Javascript, a i když se v
bĺızké budoucnosti plánuje přepsat do jazyku Typescript, mnou vytvořený
celek byl zat́ım také napsán v jazyce Javascript.

Javascript je dynamický programovaćı jazyk nejčastěji využ́ıvaný pro
tvorbu webových stránek. Konkrétněji se předevš́ım využ́ıvá pro tvorbu
klientské strany webových aplikaćı. Jedná se o interpretovaný programovaćı
jazyk s objektově orientovanými prvky. [6]

1.3.2 Vue.js
Celý projekt FE (Swordfish) pro skladový systém ja napsaný ve Vue2 (verze
Vue.js). Vue.js je javascriptový famework pro vytvářeńı UI, jedná se o
nadstavbu nad klasickým html, css a javascriptem. Jeho hlavńı výhodou
je tvorba komplexńıch celk̊u pomoćı předvytvořených znovu použitelných
komponent, dává nám tak možnost dělit velké složité celky na menš́ı jed-
nodušš́ı problémy. Daľśı výhodou je jednoduše doćılitelná reaktivita ele-
ment̊u, které se samy překresluj́ı a reaguj́ı na uživatele [7]. Vue zjednodušuje
vývoj hlavně d́ıky těmto prvk̊um :

• Computed property - Jedná se o speciálńı funkci navracej́ıćı hodnotu,
tuto funkce se však nikdy nevolá ručně, naopak se zavolá pokaždé
když se změńı jakákoliv proměnná potřebná k jej́ımu výpočtu. T́ımto
je zajǐstěno, že jsou computed proměnné vždy aktualizovány podle
stavu komponenty a d́ıky tomu jsou skvělými prvky pro źıskáńı snadné
responzivity.
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• Watcher - Funkce typu watcher jsou manuálńı zp̊usob jak reagovat na
změnu dat v komponentě. Pokud vytvoř́ıme funkci watcher s názvem
nějaké proměnné, funkce se zavolá při každé změně hodnoty této
proměnné.

• Props a Emit - Jednou z nejzákladněǰśıch funkcionalit Vue jsou props
a emits, dávaj́ı nám možnost předávat informace mezi jednotlivými
komponentami. Props předávaj́ı informace z rodičovských komponent
do potomk̊u a emits vyśılaj́ı eventy z potomk̊u do rodič̊u.

1.3.3 Vuetify
Projekt je stejně tak jako na samotném Vue.js postavený na knihovně Vu-
etify. Vuetify je knihovna s předem vytvořenými komponentami pro Vue.
Tyto komponenty, pokud jsou použity dobře a globálně po celém projektu,
spolu velice dobře funguj́ı a řeš́ı nepř́ıjemné problémy jako reaktivńı změnu
velikosti element̊u v závislosti na velikosti okna prohĺıžeče. Jednoduše se
pomoćı nich dodržuje konzistence např́ıč celým projektem a d́ıky možnosti
je na mı́ru upravovat slouž́ı jako solidńı základ pro komplexńı a dynamické
komponenty [8].
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Kapitola 2
1. Verze

2.1 Sběr a analýza požadavk̊u
Analýza a sběr požadavk̊u je d̊uležitá část procesu vývoje softwaru. V této
části je určeno co přesně se od vyv́ıjeného softwaru očekává. Jedná se tedy
o proces zjǐstěńı požadavk̊u kladených na vyv́ıjený software a následné ka-
tegorizováńı těchto požadavk̊u do r̊uzných skupin podle jejich charakteru.

Požadavky se daj́ı dělit podle r̊uzných vlastnost́ı např́ıklad na funkčńı
a nefunkčńı požadavky, kde funkčńı požadavky označuj́ı požadavky, které
vyžaduj́ı co přesně má aplikace umět (např́ıklad exportovat data, nebo zob-
razit tabulku export̊u). Nefunkčńı požadavky jsou pak požadavky na to, jak
má aplikace pracovat (Využité technologie, integrace do určitého prostřed́ı)
[9].

2.1.1 FURPS
Jednou z možnost́ı kategorizace funkčńıch a nefunkčńıch požadavk̊u je na
základě typu př́ınosu, jež jejich splněńı přinese programu. Toto děleńı se
nazývá FURPS a jeho název je akronymem pro kategorie do kterých se
požadavky děĺı funkcionality, usability, reliability, performance, upportabi-
lity.

• Funkcionality - Popisuje požadavky na hlavńı funkce programu, tedy
co bude program dělat pro uživatele.

• Usability - Řeš́ı požadavky na použivatelnost celku, tedy jak budou
ostatńı programy, nebo př́ımo uživatelé interagovat s programem.
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• Reliability - Zabývá se požadavky na spolehlivost programu, tedy jaké
chyby by se mohli při použit́ı objevit a jak na ně bude program rea-
govat.

• Performance - Popisuje požadavky na výkonnost programu, jak rychle
muśı program reagovat na požadavky.

• Supportability - Řeš́ı požadavky na podporovatelnost programu po
jeho dokončeńı, jak jednoduché je ho vylepšovat nebo opravovat.

2.1.2 MoSCoW
Daľśı možnost děleńı požadavk̊u je na základě d̊uležitosti jejich splněńı. Na
toto děleńı se použ́ıvá MoSCoW model, jehož název je opět akronymem pro
kategorie, do kterých požadavky děĺı, must have, should have, could have,
won’t have.

• Must have - Požadavky, které muśı být přednostně splněny.

• Could have - Požadavky, které maj́ı vysokou prioritu a měli by být
pokud možno splněny.

• Must have - Požadavky s nižš́ı prioritou, které by mohli být splněny.

• Must have - Požadavky, které nebudou splněny.

2.1.3 Pr̊uběh sběru a analýzy požadavk̊u
Požadavky jsem źıskal formou interview s Ing. Markem Erbenem, který
se t́ımto problémem již začal zabývat ze strany BE a měl tak i připravený
návrh API. Během této sch̊uzky mi byl přibĺıžen stav BE řešeńı a požadavky
předevš́ım na funkcionalitu FE. Také jsem byl informován o datových struk-
turách, se kterými jsem měl při tvořeńı návrh̊u pracovat.

Pomoćı již zmı́něných zp̊usob̊u kategorizace (FURPS, MoSCoW) budou
nyńı představeny požadavky, jež budou v prvńı verzi splněny. V př́ıpadě této
práce bude do kategorizace přidána speciálńı kategorie a to pro rozděleńı
požadavk̊u pro export, import, nebo pro obě funkcionality, abychom se vy-
hnuli zbytečnému opakováńı společných požadavk̊u.

2.1.4 Požadavky
Jak jsem již zmı́nil ćılem práce je vytvořit celek pro import a export dat
skladového systému. Informace se pro účel FE nacháźı v doménách, které
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si můžeme představit jako entity v relačńı databázi, maj́ı tedy atributy,
unikátńı atributy a primárńı kĺıče. Máme tedy entitu a jej́ı atributy, pro
přehlednost se však atributy dále děĺı na podskupiny atribut̊u. Každý atri-
but tedy může být skalár (samostatný atribut) nebo skupina daľśıch atri-
but̊u. Jedná se o zanořený list atribut̊u, jehož grafické znázorněńı můžete
vidět zde 2.1

Obrázek 2.1: Nested List [10]

Každá doména také může mı́t list parametr̊u, které jsou použity jako
omezeńı pro import a export. Představme si, že chceme exportovat uživatele
naš́ı aplikace, kteř́ı se připojili posledńı rok, parametrem by pak byl rok
připojeńı uživatele do aplikace.

2.1.5 Export
Pr̊uběh exportu by měl prob́ıhat následovně, uživatel si zvoĺı doménu k ex-
portu a typ souboru, do kterého bude cht́ıt exportovat. Na základě domény
se mu zobraźı tabulka s falešnými daty, kde si bude moci zvolit, které
sloupce bude cht́ıt exportovat a které bude cht́ıt vynechat. Nakonec po-
kud má doména parametry pro export tak je uživatel vyplńı a poté si nechá
data vyexportovat.2.2

2.1.6 Import
Pr̊uběh importu by měl být následovný. Uživatel si zvoĺı doménu, do které
se chystá importovat a zvoĺı soubor, který chce importovat. V daľśım kroku
se mu zobraźı jeho soubor v tabulce s informacemi o namapováńı jeho dat
na doménu. Také se uživateli zobraźı požadavky pro mapováńı dat, tedy
povinné atributy domény, které muśı být namapovány, aby mohl import
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Obrázek 2.2: Activity diagram: Export

proběhnout. Tehdy uživatel domapuje nenamapované, nebo špatně nama-
pované sloupce podle jeho dat.

Dále pokud bude mı́t doména parametry pro import bude je muset
uživatel opět vyplnit jako u exportu. Pokud jsou parametry vyplněny a
všechny povinné atributy namapovány, může být soubor importován.2.3

Obrázek 2.3: Activity diagram: Import
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2.1.7 Funkčńı požadavky
FP1: Zobrazeńı existuj́ıćıch Import̊u/Export̊u

Uživatel muśı mı́t možnost si přehledně zobrazit již existuj́ıćı importy/ex-
porty a hlavńı informace o nich.

Priorita: Must have
Modul: Import/Export

FP2: Mazáńı Import̊u/Export̊u

Uživatel by měl mı́t možnost smazat již nepotřebné importy/exporty.

Priorita: Should have
Modul: Import/Export

FP3: Možnost zvoleńı domény

Při vykonáváńı obou akćı importu a exportu je potřeba, aby si uživatel
mohl zvolit, nad jakou z možných domén chce akci vykonávat.

Priorita: Must have
Modul: Import/Export

FP4: Vyplněńı parametr̊u

Akce importu a exportu je možné nadále upravovat pomoćı parametr̊u, je
tedy potřeba dát uživateli možnost tyto parametry během obou proces̊u
vyplnit.

Priorita: Must have
Modul: Import/Export

FP5: Volba typu souboru

Při exportu je potřeba dát uživateli možnost zvolit do jakého typu souboru
si přeje export provést. Na výběr byli zvoleny typy xlsx, csv, ods. Během
exportu muśı být tedy možnost zvolit jeden z těchto typ̊u pro export.

Priorita: Must have
Modul: Export

15



2. 1. Verze

FP6: Modifikace exportu

Při exportu je zapotřeb́ı dát uživateli možnost upravit si exportovaná data,
a to ve formě zvoleńı, jaké sloupce tabulky se budou exportovat a jaké
budou vynechané. Při exportu tedy chceme dát uživateli možnost zvolit
sloupce k exportu a exportovat pouze tyto sloupce.

Priorita: Must have
Modul: Export

FP7: Nahráńı Souboru

Pro akci importu je potřeba dát uživateli možnost nahrát soubor, který chce
importovat.

Priorita: Must have
Modul: Import

FP8: Kontrola nahraného souboru

Po nahráńı souboru uživatelem je potřeba zkontrolovat, jestli soubor splňuje
určité požadavky na import. Předevš́ım správný datový typ souboru.

Priorita: Should have
Modul: Import

FP9: Zobrazeńı uživatelského souboru

Při importu je potřeba zobrazit uživateli jeho zvolený soubor. Jelikož může
uživatel nahrát jakýkoliv soubor správného datového typu, je potřeba tyto
soubory nějak jednotně zobrazovat.

Priorita: Must have
Modul: Import

FP10: Zarovnáńı tabulky

Jelikož uživatelský soubor může obsahovat informace i mimo data k importu
je potřeba dát uživateli možnost nám sdělit, který je prvńı řádek obsahuj́ıćı
data k importu stejně tak, jako počet řádk̊u v hlavičce importovaných dat.
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2.1. Sběr a analýza požadavk̊u

Priorita: Must have
Modul: Import

FP11: Zobrazeńı mapováńı souboru na doménu

Hlavńı část́ı importu je mapováńı uživatelského souboru na doménu, tedy
propojeńı uživatelského souboru se strukturou domény, do které se snaž́ıme
importovat. Je tedy potřeba u uživatelského souboru, zobrazeného v ta-
bulce, přehledně zobrazit jaké sloupce tabulky jsou namapovány na jaké
atributy domény.

Priorita: Must have
Modul: Import

FP12: Mapováńı tabulky na doménu

Pokud máme tedy zobrazen uživatelský soubor ve formě tabulky, společně
s mapováńım sloupc̊u je potřeba dát uživateli nástroj k přemapováńı těhto
sloupc̊u. Uživatel muśı mı́t tedy možnost u každého sloupce zvolit na jaký
atribut domény ho chce namapovat.

Priorita: Must have
Modul: Import

FP13: Primárńı kĺıče

Při procesu mapováńı sloupc̊u tabulky je také potřeba zvolit jaké sloupce
budu použity jako primárńı kĺıče. Je tedy potřeba dát uživateli možnost u
každého sloupce zvolit jedná-li se o primárńı kĺıč.

Priorita: Must have
Modul: Import

2.1.8 Nefunkčńı požadavky
NP1: Zapojeńı do projektu Swordfish

Nové funkcionality budou zapojeny do již existuj́ıćıho projektu Swordfish
odkud budou později použ́ıvány.
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NP2: Technologie Vue.js

Nový celek bude stejně jako zbytek projektu psaný v jazyce javascript s
nadstavbou Vue.js

NP3: Konzistence se zbytkem projektu

Nové funkcionality budou vytvořeny pomoćı Vuetify, nebo již existuj́ıćıch
komponent tak, aby byly konzistentńı se zbytkem projektu.

NP4: Reaktivita

Uživatelské rozhrańı muśı být reaktivńı a poč́ıtat s dynamickými rozměry
zař́ızeńı, na kterých bude použ́ıváno.

NP5: API

Nové funkcionality budou využ́ıvat API projektu Octopus stejně jako zbytek
projketu.

2.2 Vytvořeńı Návrh̊u
Vytvářeńı návrh̊u v prvńı verzi bylo provedeno velice minimalisticky a
sloužilo sṕı̌se jako proof of concept. Byli tak navrženy jen zaj́ımavěǰśı a
složitěǰśı části celku, sṕı̌se než návrh celého rozhrańı, za předpokladu, že se
co nejrychleji vytvoř́ı prvńı funkčńı verze.

2.2.1 Figma
Pro návrh designu nového UI jsem si zvolil nástroj Figma. Figma je nástroj
na vytvářeńı komplexńıch a reaktivńıch design̊u UI př́ımo ve webovém
prohĺıžeči. Nab́ıźı mnohem lépe vypadaj́ıćı návrhy než např́ıklad Balsamic
i přes to, že je také Open Source. Zvolil jsem j́ı předevš́ım z d̊uvodu do-
poručeńı jak od vedoućıho projektu Ing. Jǐŕıho Hunky, tak od Ing. Marka
Erbena. Hlavńı výhodou figmy je možnost vytvářet znovu použitelné kom-
ponenty, které vedou k rychlému vytvořeńı návrh̊u pro robustńı webové
aplikace. Velikou výhodou je také možnost týmové spolupráce na návrhu a
také on-line prezentováńı sledováńım obrazu účastńıka [11].
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2.2.2 Export
Mým prvńım návrhem byl proof of koncept konfigurace exportu dat ze
skladového systému. Hlavńım problémem bylo dát uživateli možnost upravit
každý sloupec tabulky tak, aby si mohl zvolit, zda ho chce exportovat či
nikoliv. Vytvořil jsem tedy dva návrhy. Oba návrhy sd́ıĺı zobrazeńı náhledu
tabulky ve stylu v jakém bude exportována. Data v tabulce jsou falešná a
slouž́ı pro lepš́ı představu.

V prvńım návrhu je problém řešen t́ım, že uživatel př́ımo ovládá tabulku
pomoćı tlač́ıtek u jmen atribut̊u. Nevýhodou je, že pokud uživatel nějaký
atribut schová tak ho nemůžeme úplně odstranit, ale muśıme ho v tabulce
nějak zachovat, aby byla možnost atribut vrátit zpět. Je to jednoduché
řešeńı, tabulka s odebranými atributy pak ale nezobrazuje př́ılǐs přesně jak
bude vypadat vyexportovaná verze, ale pouze to přibližuje. Tento návrh
můžete vidět zde 2.4

Obrázek 2.4: Prvńı návrh konfigurace exportu

Druhý návrh řeš́ı problém poněkud robustněji. Dáme uživateli nástroje
na manipulaci s tabulkou mimo a poté již zobrazujeme přesný náhled ta-
bulky jak bude vypadat po exportu. Jak jsem již zmı́nil toto řešeńı zab́ırá
mnohem v́ıce mı́sta, ale dává nám do budoucna prostor pokud bychom
chtěli měnit v́ıce věćı, než pouze viditelnost atributu. Návrh tohoto řešeńı
můžete vidět zde 2.5

Po zvážeńı obou možnost́ı byl zvolen prvńı návrh, předevš́ım kv̊uli jeho
jednoduchosti na ovládáńı. Jelikož se jedná pouze o zvoleńı viditelnosti
sloupc̊u tabulky, mohlo by druhé řešeńı p̊usobit v́ıce složitě a uživatele
zbytečně zmást. Prvńı řešeńı sice nenab́ıźı přesný náhled exportované ta-
bulky, ale jeho jednoduchost na ovládáńı je pro tento návrh d̊uležitěǰśı.
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Obrázek 2.5: Druhý návrh konfigurace exportu

2.2.3 Import

Pro import jsem měl v́ıce konkrétńı představu pro návrh řešeńı a zobrazeńı
všech možnost́ı uživateli. Je potřeba uživateli zobrazit jeho nahraný soubor,
na který se při pr̊uchodu BE snaž́ıme namapovat atributy zvolené domény.
Po zobrazeńı muśıme uživateli dát možnost namapovat zbytek tabulky co
nejjednodušeji a zároveň přehledně.

Důležité je, aby bylo jasně viditelné jaké, požadavky muśı uživatel spl-
nit (Předevš́ım namapovańı povinných atribut̊u). Také muśı být vidět sku-
piny jednotlivých atribut̊u, aby měl uživatel přehled při rozhodováńı, které
sloupce budou použity jako primárńı kĺıče a budou rozhodovat o unikátnosti
při vkladu do databáze.

I přes velké množstv́ı akćı, které muśı být uživateli k dispozici, jsme
se rozhodli opět pro minimálńı design náhledu tabulky, která bude na
konci mapováńı importována, tentokrát zobrazuj́ıćı reálná data nahraná
uživatelem. K ovládáńı budou použity hlavičky jednotlivých sloupc̊u a po
rozbaleńı této hlavičky bude zobrazen list atribut̊u možných k namapováńı.
Atributy budou seřazeny podle skupin v zanořeném listu a budou označeny
červeně pokud jsou povinné a nenamapované, šedě pokud jsou již nama-
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povány a zeleně pokud se jedná o atribut namapován na námi právě roz-
balený sloupec. U zvoleného atributu sloupce pak bude ikona kĺıče, která
bude rozhodovat a znázorňovat jedná-li se o primárńı kĺıč skupiny. Obrázek
návrhu najdete zde 2.6

Obrázek 2.6: Návrh 1. iterace Import

2.3 Realizace
Po vytvořeńı návrh̊u obou hlavńıch část́ı nových funkcionalit přešel vývoj
do stavu realizace. Jelikož se jedná o přidáńı funkcionality do ji běž́ıćıho
projektu, bylo potřeba se seznámit s jeho fungováńım a stavem. Dokumen-
tace projektu Swordfish pokrývá bohužel jen velice základńı informace a
tak bylo potřeba d́ıvat se př́ımo do kódu a seznamovat se s projektem t́ımto
zp̊usobem. Projekt je naštěst́ı udržován velice konzistentńı a tak byl i tento
zp̊usob poměrně efektivńı.

2.3.1 Export
Jako prvńı krok jsem zvolil tvorbu základńıho pohledu pro export, který
se skládal z tabulky zobrazuj́ıćı již vytvořené exporty. Nejprve však bylo
potřeba vytvořit si záložku v projektu pro exporty. Tato akce se skládala
z několika krok̊u vedoućıch k přidáńı export̊u mezi ostatńı části projektu.
Nejprve bylo potřeba přidat záložku pro exporty do komponenty hlavńıho
menu aplikace, poté jsem vytvořil soubor pro router aplikace s adresou
hlavńı stránky export̊u. Tyto dva kroky vedly k funkčńı prázdné stránce
pro exporty, ze které jsem mohl dále vycházet.

Jako daľśı krok jsem zvolil vytvořeńı tabulky pro zobrazeńı již vyko-
naných export̊u a základńıch informaćı o nich. Tabulky tohoto typu jsou v
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projektu velice časté a je pro ně vytvořená upravená komponenta Vuetify
x-data-table vytvořená Ing. Oldřichem Malcem. Použit́ı této tabulky je
velice jednoduché a tak jsem poměrně rychle zvládl komponentu zapojit do
svého celku.

Druhý krok se projevil mnohem složitěǰśı, jelikož je komponenta konfi-
gurace exportu zcela dynamická, s č́ım se zbytek aplikace moc nepotýká,
bylo potřeba komplexńı návrh zrealizovat od základ̊u. Konfigurace exportu
se skládá ze tř́ı informaćı, domény, typu souboru do kterého budu expor-
tovat a samotné konfigurace sloupc̊u. Na začátek jsem vytvořil select menu
pomoćı Vuetify komponenty v-select pro výběr domény, podle které jsem
mohl zobrazit tabulku. Dı́ky responzivitě Vue bylo s využit́ım computed
promněnné jednoduché ihned překreslit tabulku na základě zvolené domény
v select menu.

Samotná tabulka byla vytvořena ze základńı Vuetify komponenty ta-
bulky v-simple-table bez žádných přidaných funkcionalit, tu jsem upravil
aby hlavička obsahovala tlač́ıtka ovládaj́ıćı viditelnost sloupce. Hlavička ta-
bulky musela odpov́ıdat šabloně zvolené domény, tyto šablony jsem pomoćı
funkce created (Funkce Vue, volaná při vytvořeńı instance komponenty)
źıskal z API a pak mezi nimi jen přecházel při změně domény v select menu.
Data tabulky jsem generoval pomoćı velice triviálńıch funkćı využ́ıvaj́ıćıch
náhodnost.

Po dokončeńı této hlavńı části exportu jsme se na sch̊uzce s kolegou
Ing. Markem Erbenem dohodli, že můj návrh nebyl ideálńı a výsledek neńı
dostatečně přehledný pro použit́ı. Po krátké diskuzi jsme návrh pozměnili
tak, aby hlavička tabulky zobrazovala všechny vrstvy zanořeného seznamu
atribut̊u.

Při implementaci tohoto návrhu jsem řešil předevš́ım problém dyna-
mické zanořené hlavičky tabulky, netřeba zmiňovat, že Vuetify na tento
problém připravené řešeńı nemá. Jako prvńı jsem se pokusil vytvořit re-
kurzivńı komponentu, která by zobrazovala jednotlivé řádky. Toto řešeńı
se sice dostalo poměrně bĺızko, ale selhalo d́ıky faktu, že HTML vykresluje
tabulky po řádćıch, tedy pokud byla ve skupině daľśı skupina, nebyla jed-
noduchá možnost vykreslit j́ı celou. Řešeńı jsem tedy zavrhl a bohužel se
musel smı́̌rit s primitivńım a pracným řešeńım napoč́ıtáńı si tvaru tabulky
a kontroly všech úprav ručně.

Při skryt́ı skalárńıho atributu bylo zapotřeb́ı pouze nezobrazovat jeho
hodnoty v tabulce dat, ale při skryt́ı celé skupiny bylo potřeba vynechat
celé sloupce a změnit š́ı̌rku tabulky. Manuálńı kontrola tvaru tabulky zahr-
novala poč́ıtáńı odsazeńı každého řádku tabulky, pro každý řádek bylo tedy
potřeba napoč́ıtat kolik skalárńıch atribut̊u obsahuje a podle toho odsadit
následuj́ıćı řádek. Toto č́ıslo se také v pr̊uběhu konfigurace může měnit,
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pokud uživatel schová celou skupinu. Při schováńı celé skupiny se totiž jej́ı
skaláry přestanou zobrazovat a do odsazeńı daľśıho řádku se už nepoč́ıtaj́ı.

Dále bylo potřeba manuálně kontrolovat jaký sloupce se uživatel chystá
schovat. Jelikož hlavička tabulky a data v ńı nejsou nijak provázána, je
při kliknut́ı na konkrétńı hlavičku potřeba zjistit jej́ı pozici a využ́ıt ji na
schováńı patřičného sloupce dat.

Toto řešeńı bylo sice velice pracné na realizaci, bylo však funkčńı a
poskytovalo vysokou kontrolu nad všemi aspekty zobrazované tabulky a
bylo tedy pi realizaci využito. Konečný stav realizovaného řešeńı konfigurace
exportu můžete vidět zde 2.7

Obrázek 2.7: 1. iterace Export

2.3.2 Import
Implementace Importu začala stejně jako u exportu, a to vytvořeńım funkčńı
záložky pro importy společně s tabulkou pro zobrazeńı již vytvořených im-
port̊u. Tohoto bylo znovu doćıleno pomoćı již existuj́ıćı komponenty x-
data-table.

Daľśı krok se bohužel opět opakoval a narazil jsem na podobné problémy
jako u exportu. Jako prvńı bylo opět potřeba zobrazit uživateli všechny sku-
piny atribut̊u a jejich skaláry, tentokrát ve formě vertikálńıho menu, tak aby
poskytovalo možnost vybrat konkrétńı skalárńı atribut. Na tento problém
jsem naštěst́ı d́ıky Vuetify komponentě v-menu a v-list mohl využ́ıt řešeńı
s rekurzivńı komponentou skupiny. Toto řešeńı fungovalo podle představ,
jediný problém nastal při využit́ı emits z nižš́ıch komponent bylo potřeba
propsat emit až do hlavńı rodičovské komponenty.

Daľśı zaj́ımavý problém bylo zobrazeńı uživatelovi nahrané tabulky v
aplikaci. Na tento problém jsem využil knihovnu SheetJS, která pracuje s
XLSX soubory a soubory podobného typu na jejich zpracováńı, vytvářeńı
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a zobrazováńı. Rozhodl jsem se knihovnu pož́ıt pouze na źıskáńı dat ze
souboru, jelikož jsem chtěl mı́t v́ıce kontroly na t́ım, jak bude tabulka zob-
razena. Po źıskáńı dat jsem byl, opět pomoćı Vuetify komponenty simple-
table, schopný vytvořit náhledovou tabulku, obsahuj́ıćı výše zmı́něné re-
kurzivńı menu jako hlavičku každého sloupce.

Dı́ky knihovně sheetJs jsem měl sice k dispozici zpracovaná data uživate-
lem nahraného souboru, neměl jsem však možnost kontrolovat jestli sou-
bor neobsahoval i nějaké zápisy mimo požadovanou tabulku k importu
(např́ıklad popisky před nebo nad tabulkou), které bychom mohli chybně
interpretovat jako součást tabulky. Bylo tedy potřeba dát uživateli možnost
nám sdělit kde přesně v jeho souboru se tabulka k importu nacháźı. Toho
jsem dosáhl pomoćı přidáńı tř́ı přeṕınač̊u pro prvńı řádek tabulky, počet
řádk̊u v hlavičce a nakonec prvńı sloupec tabulky.

Posledńı d̊uležitá část byla zobrazeńı povinných atribut̊u, které muśı
uživatel namapovat. Pro zobrazeńı jsem použil box, který v sobě obsahuje
pole povinných atribut̊u aktuálńı domény. Tyto atributy jsou zobrazeny
červeně a pokud je uživatel namapuje změńı barvu na zelenou, bylo tedy
jen potřeba hĺıdat aktuálńı stav namapovaných povinných atribut̊u pomoćı
watcher funkćı. Konečný stav realizované konfigurace importu můžete vidět
zde 2.8

Obrázek 2.8: 1. iterace Import

2.3.3 Shrnut́ı problémů
V této části textu shrnu a krátce poṕı̌si hlavńı problémy při realizaci prvńı
iterace a přǐrad́ım jim obt́ıžnost od 1 do 5, kde 5 znač́ı problém nejsložitěǰśı
a 1 problém triviálńı.
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• Zasazeńı nové funkcionality do projektu Swordfish
Náročnost: 1

• Tabulka pro zobrazováńı dat
Náročnost: 1

• Vykresleńı hlaviček tabulky pro konfiguraci exportu
Náročnost: 5

• Udržeńı reaktivity tabulky pro konfiguraci exportu
Náročnost: 4

• Načteńı uživatelského souboru pro import
Náročnost: 4

• Zobrazeńı uživatelského souboru
Náročnost: 3

• Mapováńı uživatelského souboru na doménu
Náročnost: 4

• Validace uživatelských vstup̊u
Náročnost: 2

2.4 Testováńı
Testováńı prvńı verze nového uživatelského rozhrańı mělo proběhnout po-
moćı uživatelských test̊u, při kterých se tetuje funkčnost celku, ale předevš́ım
jak je intuitivńı na ovládáńı a pokud je pro uživatele dostatečně přehledný
pro práci. Do tohoto stádia testováńı jsem se však s prvńı verźı nedostal,
kv̊uli vážným nedostatk̊um návrhu, na které poukázal vedoućı práce Ing.
Jǐŕı Hunka při moj́ı prezentaci řešeńı. Námitky byli vedeny předevš́ım na ab-
senci informaćı o datech ovlivněných provedeńım importu ”Uživatel takhle
importuje naslepo“. Daľśı námitky byli vedeny nad zp̊usobem uchováńı
jednotlivých provedených import̊u a export̊u a vynecháńı možnosti pro
uživatele, aby mohl znovu použ́ıt již existuj́ıćı konfiguraci.

Bylo tedy rozhodnuto, že tato verze neńı dostatečně bezpečná k nasazeńı
a bude potřeba přepracovat řešeńı a uživatelsky otestovat až iteraci daľśı.

2.5 Zhodnoceńı
V této sekci se zaměř́ım na hodnoceńı jednotlivých část́ı 1. iterace, jak z
pohledu jejich pr̊uběhu tak i finálńıho výsledku. Poṕı̌si, jaké měla fáze silné
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stránky a jaké praktiky si přenesu do daľśıch iteraćı, stejně tak jako jaké
byly nedostatky, ze kterých se v daľśıch iteraćı ponauč́ım.

2.5.1 Sběr požadavk̊u
Sběr požadavk̊u byla v prvńı iteraci část vývoje, jež byla nepochybně pod-
ceněna. Sch̊uzka s kolegou Ing. Markem Erbenem mi sice předala základńı
požadavky očekávané od nové funkcionality z pohledu funkčnosti, nedozvě-
děl jsem se však požadavky kladeny z pohledu UI a UX. Právě tyto chyběj́ıćı
požadavky pak vedly k nepoužitelnému finálńımu celku. Hlavńı chybou tedy
byla chyběj́ıćı sch̊uzka př́ımo s vedoućım projektu Ing. Jǐŕım Hunkou, který
jak jsem se později dozvěděl, měl velice konkrétńı požadavky právě na UI
a UX.

Při daľśı iteraci tak začnu podrobnou sch̊uzkou s vedoućım projektu,
kde zjist́ım jeho požadavky z obou pohled̊u, jak funkčnosti, tak UI a UX a
t́ım snad zajist́ım použitelnost daľśı iterace.

2.5.2 Návrh
Návrh byl v prvńı iteraci nepochybně nejslabš́ı stránkou vývoje a jeho ne-
dostatky měli za d̊usledek zpomaleńı pr̊uběhu implementace, d́ıky spoustě
práce nav́ıc vykonané jako kompenzaci. Prvotńı návrh fungoval, jak jsem
již zmı́nil, sṕı̌se jako proof of concept než návrh, kterým bych se mohl
ř́ıdit při vývoji. Toto vedlo k velice častému implementováńı část́ı, které
se později několikrát měnili a to velice zpomalilo celý proces. Za jedinou
dobrou stránku pr̊uběhu návrhu bych označil zvoleńı technologie Figma,
která se ukázala být na práci ideálńı.

Při daľśı iteraci budu tedy nadále použ́ıvat nástroj Figma, ale před im-
plementaćı se soustřed́ım na komplexńı návrh celku import̊u a export̊u,
který budu v pr̊uběhu vývoje aktualizovat pokud by se objevili nějaké
d̊uvody ke změnám.

2.5.3 Realizace
Realizace, i přes nějaké nedostatky, byla během 1. iterace část vývoje s
již jsem byl nejv́ıce spokojen. Realizace byla nepochybě zdržována pro-
zkoumáváńım slepých uliček, kterým by správně předcházel propracovaněǰśı
návrh. Tato nadbytečná práce mi však sloužila jako prostor pro rychleǰśı
zlepšeńı dovednost́ı s technologiemi Vue a Vuetify.

Jako nedostatek bych označil nekonzistentńı kód, jež byl d̊usledkem
opomı́jeného refaktoringu. Kód psaný ke konci iterace byl psaný jiným
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2.5. Zhodnoceńı

zp̊usobem než ten psaný na začátku, d́ıky zkušenostem nasb́ıraným během
vývoje.

V Př́ı̌st́ı verzi se při implementaci soustřed́ım na refaktoring kódu stejně
tak jako na psańı kódu samotné, abych zajistil konzistenci a dobrou čitelnost
pro ostatńı vývojáře.
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Kapitola 3
2. Verze

3.1 Sběr požadavk̊u
Sběr požadavk̊u byl v druhé iteraci proveden s ponaučeńım z iterace prvńı,
d̊usledněji a př́ımo od vedoućıho projektu Ing. Jǐŕıho Hunky. Požadavky
byly sb́ırány během sch̊uzky s vedoućım, kde jsme společně hodnotili 1.ite-
raci a jej́ı nedostatky ze stran funkčnosti, ale předevš́ım se strany UI a UX.
Zde se projevila výhoda iteračńıho postupu a jej́ı možnosti pro zlepšeńı ite-
raćı na základě nedostatk̊u předchoźıch, jak už u lepš́ıho celkového výsledku
tak i pr̊uběh̊u samotných. Během sch̊uzky byly tedy vytvořeny následuj́ıćı
požadavky ke splněńı během 2. iterace.

3.1.1 Export
Změny v sekci exportu by měli zahrnovat rozděleńı export̊u na šablony
exportu a samotné exporty. Bude tedy existovat samotná jednotka šablony,
jež si bude pouze uchovávat konfiguraci vytvořenou uživatelem. Pomoćı
těchto šablon se pak budou vytvářet jednotlivé exporty. Dále je potřeba
aby uživatel před vykonáńım exportu věděl, kolik dat se bude exportovat a
dokázal tak rozeznat, jestli někde v procesu neudělal chybu. 3.13.2

3.1.2 Import
Změny v části importu byli velice podobné exportu, a to vytvořit prvek
šablony pro import, která bude uchovávat namapováńı nastavené uživatelem.
Importy se potom budou zobrazovat přehledně pomoćı těchto šablon. Stejně
jako u exportu je pak potřeba uživateli sdělit informace o následćıch im-
portu ještě před jeho provedeńım.3.33.4
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3. 2. Verze

Obrázek 3.1: Activity Diagram: Export 2.Verze

Obrázek 3.2: Activity Diagram: Vytvořeńı šablony 2.Verze

3.1.3 Funkčńı požadavky
FP1: Vytvořeńı nové šablony

Jako prvńı krok muśı mı́t uživatel možnost vytvořit nové šablony jak pro
import, tak export.
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3.1. Sběr požadavk̊u

Obrázek 3.3: Activity Diagram: Import se šablonou 2.Verze

Obrázek 3.4: Activity Diagram: Import bez šablony 2.Verze

Priorita: Must have
Modul: Import/Export
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3. 2. Verze

FP2: Zobrazeńı Šablon

Stejně jako byl v prvńı verzi požadavek na zobrazeńı všech import̊u/export̊u,
je potřeba stejně zobrazit všechny šablony import̊u a export̊u společně se
základńımi informacemi o nich.

Priorita: Must have
Modul: Import/Export

FP3: Mazáńı vytvořených šablon

Uživatel by měl mı́t možnost smazat vytvořené šablony import̊u a export̊u
společně se všemi instancemi vytvořenými pomoćı těchto šablon.

Priorita: Should have
Modul: Import/Export

FP4: Úprava vytvořených šablon

Uživatel muśı mı́t možnost upravovat již vytvořené šablony, at’ už se jedná
pouze o jméno šablony, nebo př́ımo o jej́ı nastaveńı.

Priorita: Must have
Modul: Import/Export

FP5: Import/Export pomoćı šablon

Uživatel muśı mı́t nově možnost vytvořit nový import nebo export pomoćı
již vytvořených šablon. Dı́ky tomu nebude muset pokaždé nastavovat para-
metry importu nebo exportu.

Priorita: Must have
Modul: Import/Export

FP6: Zobrazeńı statistiky

Hlavńım nedostatkem předchoźı verze byla absence informaćı o importu a
exporu před jejich provedeńım. Je tedy nutno uživateli zobrazit informace
o importu/exportu, který se chystá provést.

Priorita: Must have
Modul: Import/Export
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3.2. Návrh

3.2 Návrh
Po nedostatćıch z 1. iterace bude vytvořen nový propracovaný návrh opět
v technologii Figma. Tento nově vytvořený návrh tentokrát pokryje každou
stránku a část import̊u a export̊u tak, aby se na něj při implementaci mohl
kdykoliv obrátit a bude prezentován vedoućımu projektu před t́ım, než se
přesunu k jeho realizaci.

3.2.1 Návrh Export̊u
Jelikož se exporty nově děĺı podle jejich šablon, je potřeba změnit zp̊usob
zobrazeńı již vytvořených export̊u tak, aby bylo jasné pod jakou šablonu
patř́ı. Pro tento účel byla zvolená rozev́ıraćı tabulka šablon, kde se po ro-
zevřeńı šablony zobraźı všechny jej́ı exporty. Tento návrh nám také dává
možnost zobrazit možné akce k vykonáńı jak u šablon, tak i u samotných
export̊u jak můžete vidět zde 3.5

Obrázek 3.5: Vnořená tabulka export̊u

Jako daľśı bylo zapotřeb́ı vytvořit návrh pro vytvořeńı šablony samotné,
tato akce je vlastně téměř totožná s předchoźı akćı pro vytvořeńı exportu
s rozd́ılem toho, že se finálńı konfigurace ulož́ı jako šablona a neprovád́ı se
export.

Daľśı změna přicháźı v návrhu akce exportováńı, kde muselo být nově
zakomponováno zobrazeńı informaćı o exportovaných datech ještě před pro-
vedeńım exportu. Byla tedy vytvořena kompletně nová stránka, která bude
zobrazovat informace o zvolené šabloně a exportu, který je právě vytvářen.
Výběr typu souboru pro export byl přesunut vedle tlač́ıtka exportu, kde ji
uživatel sṕı̌se nepřehlédne. Obrázek návrhu můžete vidět zde 3.6
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3. 2. Verze

Obrázek 3.6: Návrh exportu 2. iterace

Zbytek vytvořeného návrhu, který zde neńı zobrazen, pouze přesně za-
znamenává aktuálńı stav řešeńı v aplikaci a neobsahuje žádně změny.

3.2.2 Návrh Import̊u
Návrh pro importy se opět hodně podobal export̊um. Bylo tedy zapotřeb́ı
vytvořit návrh pro tabulku šablon import̊u obsahuj́ıćı i tabulky jejich im-
port̊u. Tabulka má stejné rozložeńı jako u export̊u a obsahuje opět možnost
vykonávat akce nad šablonami a importy samotnými, což můžete vidět na
obrázku zde 3.7

U import̊u bylo potřeba d̊ukladněji navrhnout část pr̊uběhu importováńı
samotného, jedná se totiž o mnohem komplexněǰśı akci než je export. Při
importu je problémem provázanost šablony s uživatelským souborem. Na-
staveńı šablony je totiž př́ımo provázáno se souborem, použitým při jej́ım
nastaveńı. Z toho vyplývá, že neńı možné vytvořit šablonu bez uživatelského
souboru.

Samozřejmě se nab́ızela možnost nechat uživatele při tvorbě šablony
nahrát soubor, slouž́ıćı pouze jako nástroj ke konfigurováńı. Toto řešeńı je
však neintuitivńı a přidává zbytečné kroky a tak bylo zavrženo.

Po několika nápadech bylo schváleno řešeńı, jež upřednostňuje jedno-
duchost na úkor uživatelovi možnosti vytvořit šablonu manuálně. Tvořeńı
šablony bude řešeno jako vedleǰśı produkt tvořeńı importu, pokud se tedy
uživatel rozhodne vytvořit import a nezvoĺı si k tomu žádnou z již vy-
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3.2. Návrh

Obrázek 3.7: Vnořená tabulka import̊u

tvořených šablon, bude konfigurace právě tohoto importu použita k vy-
tvořeńı nové šablony. Toto řešeńı nav́ıc dává větš́ı d̊uraz na importováńı
dat, sṕı̌se než na tvořeńı šablon, většina uživatel̊u bude totiž sṕı̌se cht́ıt
primárně importovat data a nebude se cht́ıt zdržovat s vytvářeńım šablon.

Po vyřešeńı šablon v novém návrhu bylo zapotřeb́ı navrhnout rozhrańı,
ve kterém se bude samotný import odehrávat. Jelikož se akce importu nyńı
odehrávala ve třech kroćıch, nahráńı souboru, namapováńı tabulky a zob-
razeńı dat o importu, rozhodl jsem se pro znázorněńı tohoto faktu a přidal
stepper nad jednotlivé kroky, jež jasně zobrazoval uživateli v jaké fázi im-
portováńı se právě nacháźı a co je od něj očekáváno.

Stepper je, jak jsem již zmı́nil rozdělen na tři kroky, prvńım z nichž je
nahráńı souboru pro import. Tento krok jsem se později rozhodl rozdělit na
dvě možnosti a spojit tak dva př́ıpady užit́ı v jeden pr̊uchod skrz rozhrańı.
To by mělo napomoci k zjednodušeńı rozhrańı a snadněǰśı orientaci uživatele
d́ıky menš́ımu množstv́ı unikátńıch stránek. Uživatel totiž bude tyto tři
kroky importu procházet v obou př́ıpadech jak importováńı pomoćı šablony,
tak vytvářeńı importu společně se šablonou. V př́ıpadě použit́ı již existuj́ıćı
šablony bude uživatel v prvńım kroku pouze nahrávat soubor k importu.
Pokud se však rozhodne pro import bez šablony, bude od něho v prvńım
kroku také požadováno, aby zadal jméno pro šablonu, jež bude vytvořena a
také doménu, kterou se chystá importovat. Zobrazeńı obou náveh̊u najdete
zde 3.8a

Druhý krok importu se bude opět, d́ıky propojeńı dvou př́ıpad̊u užit́ı,
dělit na dvě možnosti. Tyto možnosti jsou si velice podobné jak z pohledu
návrhu, tak implementace. Při importováńı bez předem vybrané šablony
si uživatel v druhém kroku bude muset namapovat svou tabulku na zvole-
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3. 2. Verze

(a) import bez šablony

(b) Import se šablonou

Obrázek 3.8: Vyplněńı informaćı pro import

nou doménu jako v 1.iteraci importu. Tedy opět mu zobraźım náhled jeho
souboru v tabulce, kde je nad každým sloupcem možnost zvolit atribut
domény k namapováńı. Také mu budou vypsány povinné atributy k nama-
pováńı a parametry importu k vyplněńı (bude-li je doména obsahovat). Po
splněńı všech požadavk̊u bude tato konfigurace uložena jako nová šablona
pod názvem zvoleným v prvńım kroku.

V př́ıpadě toho, že se nacháźıme v druhém kroku importu a uživatel
importuje pomoćı již existuj́ıćı šablony, bude mu v druhém kroku zobrazena
zvolená konfigurace pouze pro čteńı, tedy bez možnosti úpravy. Vybraná
šablona však bude použita na právě nahraný soubor, mělo by tedy být na
prvńı pohled jasné pokud uživatel nehodou zvolil špatnou šablonu a nebo
soubor k importu. Obrázek návrhu najdete zde 3.9

Posledńım krokem je pak už jen samotný import dat. V tomto kroku bu-
dou uživateli zobrazeny informace ohledně d̊usledk̊u připraveného importu.
Ty by měli uživateli dát možnost se ujistit, že chce opravdu připravený im-
port provést. Toto je zp̊usob, jak ochránit systém před velkým množstv́ım
požadavk̊u na navráceńı sklad̊u do stav̊u před chybnými importy. Uživateli
bude k dispozici náhled na množstv́ı přidaných záznamů stejně tak jako
počet záznamů upravených, jak je vidět na obrázku zde 3.10

Návrh také zahrnuje možnost uživatele odej́ıt od již rozdělaného im-
portu. Toto je zajǐstěno přidáńım rozdělaného importu mezi ostatńı importy
šablony i před jeho dokončeńı. Uživatel se tak může kdykoliv k importu
vrátit a dokončit ho.
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3.3. Implementace

Obrázek 3.9: Konfigurace importu

Obrázek 3.10: Statistiky Provedeńı importu

3.3 Implementace
Implementace druhé iterace byla obsahově méně rozsáhlá něž iterace prvńı
předevš́ım co se nových požadavk̊u týče. Jednalo se hlavně o zakomponováńı
šablon z návrh̊u do projektu. Větš́ı d̊uraz jsem kladl na refaktoring kódu a
zachováńı konzistence jak jsem již zmı́nil v hodnoceńı 1. iterace.

Při refaktoringu jsem po sobě opravoval větš́ı část kódu prvńı iterace.
Jednalo se o správné využit́ı enum a service soubor̊u, které nebylo v prvńı
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3. 2. Verze

iteraci ideálńı. Dále bylo potřeba přepsat části kódu, jež byli při code review
trefně označeny jako ”céčko v Javascriptu“, tak aby v́ıce využ́ıval možnost́ı
Javascriptu, hlavně jeho funkćı nad poli. Jako posledńı větš́ı část refakto-
ringu kódu pak bylo dodržováńı stylu kódu se zbytkem projektu.

Daľśı problém, který byl v prvńı iteraci zanedbán byli překlady. Překlady
v prvńı iteraci byli př́ıtomny a pokrývali většinu textu v aplikaci, byli
však opomenuty překlady proměnných přicházej́ıćıch z API, které byli v
anglickém jazyce. V druhé iteraci jsem se tedy zaměřil na překlad těchto
proměnných, jež se v některých mı́stech projevilo jako poměrně obt́ıžné.
Např́ıklad při překladech skupin statistik 3.10 je třeba využ́ıt kódy, jež jsou
přiděleny skupinám na BE, např́ıklad skupina Billing Addres má kód bu-
yers.billing address. Jako nejrozumněǰśı řešeńı se ukázalo vytvořit soubor,
který propoj́ı posledńı slovo kódu (v tomto př́ıpadě billing addres) s jeho
překlady. Bylo však potřeba pro každé unikátńı slovo vytvořit nový záznam
a nalézt k němu patřičný překlad v překladových souborech.

3.3.1 Export
Implementace změn pro exporty byla poměrně př́ımočará. Jako prvńı bylo
potřeba vytvořit rozev́ıraćı tabulku šablon a jejich export̊u. Tato funkciona-
lita tabulky byla naštěst́ı již zahrnuta v dř́ıve zmı́něné komponentě x-data-
table existuj́ıćı v projektu. Stačilo tedy tuto komponentu správně využ́ıt a
źıskal jsem požadovaný výsledek.

Jako daľśı jsem z celku konfigurace exportu vytvořil komponentu pro
konfiguraci šablony s ćılem pro jednoduché znovupoužit́ı. Této komponentě
jsem pak přidal pomoćı props možnost zobrazit konfiguraci již vytvořené
šablony. Komponenta uměla konfigurovat jednotlivé části šablony, stejně
tak jako vyplnit tyto informace z již existuj́ıćı šablony a t́ım ji zobrazit
uživateli. Daľśı přidaná funkcionalita opět s použit́ım props bylo zobrazeńı
komponenty pouze pro čteńı. S těmito funkcionalitami jsem byl schopen
použ́ıt tuto komponentu jak pro konfiguraci nové šablony, tak pro zobrazeńı
již existuj́ıćı.

Převedeńım konfigurace šablony do samostatné komponenty se však vy-
tvořil nový problém, a to jak nejlépe vyřešit uložeńı konfigurace šablony.
Informace o konfiguraci se totiž nacháźı uvnitř komponenty pro konfigurace
(potomek), tlač́ıtko na uložeńı je však v komponentě rodičovské (rodič). Je
tedy potřeba nějakým zp̊usobem propojit tyto komponenty, aby společně
uložili data pomoćı API. Tento problém by se dal vyřešit třemi zp̊usoby.

Prvńı by byl přesunout tlač́ıtko na uložeńı do komponenty pro konfi-
guraci (potomka), toto řešeńı by bylo nejjednodušš́ı z d̊uvodu eliminace
potřeby pro komunikaci mezi dvěma komponentami. Řešeńım by se však
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přidalo daľśı nové tlač́ıtko pro uložeńı, na které by musel uživatel kliknout
před pokračováńım a to bylo v rozporu s návrhem.

Daľśı možnost by bylo použ́ıt emit a vyslat informace o konfiguraci z
potomka do rodiče, kde se nacháźı tlač́ıtko na uložeńı. Toto řešeńı by sice
sedělo podle návrhu, nedávalo mi však smysl ukládat konfiguraci šablony
mimo jej́ı komponentu.

rozhodl jsem se tedy pro možnost třet́ı, použit́ı kombinace props a
watcheru. Pomoćı těchto prvk̊u jsem mohl v rodičovské komponentě změnit
hodnotu předanou pomoćı props, ta se t́ım změnila i v komponentě po-
tomka. V potomkovi pak stačilo pomoćı watchru při změně této proměnné
aktuálńı nastaveńı uložit. Řešeńı je ideálńı z d̊uvodu jednoduchého zno-
vupoužit́ı aniž by kladlo požadavky na rodičovskou komponentu.

Novou problematikou z pohledu UX, jež bylo potřeba vyřešit se stalo
automatické rozbalováńı šablon, maj́ıćıch export v procesu. Tedy pokud
si uživatel vytvoř́ı nový export, router ho automaticky přesune zpět na
stránku se šablonami export̊u a ztrat́ı tak přehled o svém exportu. Bylo tedy
potřeba, aby se takovýto nově vytvořený export nalezl a jeho šablona se roz-
balila, č́ımž zajist́ıme lepš́ı přehlednost systému. Tento problém byl vyřešen
pr̊uchodem všemi šablonami a hledáńım export̊u, jež jsou aktuálně ve stavu
ve frontě nebo zpracováván. Tyto exporty se pak seřad́ı od nejnověǰśıho a
šablona nejnověǰśıho z nich se automaticky rozbaĺı. Tento problém byl ob-
dobně vyřešen u import̊u.

3.3.2 Import
Realizace importu byla poněkud složitěǰśı jak později přibĺıž́ım, započala
však stejně a to vytvořeńım rozev́ıraćı tabulky pro šablony a jejich im-
porty pomoćı komponeny x-data-table. Daľśı krok byl opět stejný jako
u export̊u, přeneseńı konfigurace importu do komponenty pro nastaveńı
šablony. Tato komponenta byla vytvořená pomoćı stejných princip̊u jako
u export̊u a sd́ılela tak i funkcionalitu pro zobrazeńı existuj́ıćıch šablon a
použit́ı komponenty pouze pro účel čteńı.

Zabaleńı do komponenty konfigurace šablony přineslo stejné problémy
jako u export̊u a to ukládáńı konfigurace uvnitř komponenty. Tento problém
byl vyřešen stejně, v př́ıpadě import̊u však bylo zapotřeb́ı přidat daľśı krok.
U importu je totiž před uložeńım komponenty potřeba splnit požadavky ve
formě namapováńı všech povinných atribut̊u. Je tedy možné, že se uživatel
pokuśı o pokračováńı aniž by tyto požadavky byli splněny. Je tedy potřeba
přidat kontrolu, zda je v̊ubec možné šablonu uložit a to pomoćı emitu z
komponenty šablony, drž́ıćı informace o mapováńı povinných atribut̊u, do
rodiče.
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Řešeńı tedy ve finále funguje tak, že potom co uživatel klikne na tlač́ıtko
vedoućı k uložeńı šablony se změńı hodnota props předaná do komponenty
šablony, ve které je tato akce zachycena watcherem a ten zkontroluje, jestli
jsou splněny požadavky pro uložeńı. Po kontrole pomoćı emitu pošle rodiči
informaci o tom, jestli je vše v pořádku a rodič poté na základě této infor-
mace bud’ ulož́ı šablonu, nebo informuje uživatele o chybě šablony.

U import̊u byla nav́ıc přidána stepper komponenta, prováděj́ıćı uživatele
importem. Tato komponenta již ve vuetify existuje jako v-stepper, kte-
rou jsem mohl využ́ıt. Jediná komplikace při implementaci této části bylo
využit́ı jedné stránky pro tři r̊uzné př́ıpady užit́ı. Do steppru se totiž dá
jak jsem již zmı́nil za r̊uzných předpoklad̊u. Jelikož se v projektu mezi
jednotlivými stránkami přecháźı pomoćı roteru neńı možné použ́ıt props,
protože komponenta, ze které se přecháźı, nemuśı být rodičem komponenty,
do které se přecháźı. Při přechodu přes router se využ́ıvá adresa pro iden-
tifikaci stránky. Je však možné použ́ıt pro r̊uzné adresy stejnou výchoźı
stránku. Rozhodl jsem se tedy využ́ıt tohoto faktu a rozlǐsovat př́ıpad užit́ı
na základě adresy, která byla použita při přechodu do komponenty.

Prvńım př́ıpadem užit́ı je vytvořeńı nového importu bez využit́ı šablony.
V tomto př́ıpadě je tedy potřeba, aby měl uživatel možnost zvolit jméno
šablony, jež bude vytvořena společně s importem, stejně tak jako doménu
tohoto importu a soubor, který bude importován. V druhém kroku je mu
pak potřeba zobrazit komponentu konfigurace šablony tak, aby mohl na-
mapovat svou tabulku na zvolenou doménu a při přechodu do třet́ıho kroku
pak tuto konfiguraci ulož́ıme jako novou šablonu.

Tento pr̊uchod s sebou však nese značný problém, a to že uživatel může
proces nového importu kdykoli opustit. Toto se bude jevit jako problém v
př́ıpadě, že uživatel bude cht́ıt akci opustit během druhého kroku, kdy FE
již vytvořil novou instanci importu a sńım i novou šablonu, ale uživatel o
tom ještě nev́ı. Pokud se rozhodne akci v tomto kroku opustit a vrátit se na
stránku se šablonami, uvid́ı tam novou šablonu s vygenerovaným jménem,
což by mohlo vést ke zmateńı a muśıme tomu tedy zabránit. Využijeme
k tomu tedy metodu transakćı, jež zajist́ı navráceńı do p̊uvodńıho stavu
při nedokončeńı procesu uložeńı nové šablony. Právě k těmto akćım je náš
router vybaven funkcemi typu route guard, které umožňuj́ı vykonáńı funkce
před jakýmkoliv routováńım. S využit́ım funkce beforeRoute tedy dokážeme
provést kontrolu jestli se nacháźıme ve stavu, kdy je potřeba před prove-
deńım routu navrátit stav aplikace zpět do p̊uvodńıho stavu před započet́ım
transakce. Pokud ano tak se zobraźı upozorněńı uživateli pomoćı nově vy-
tvořené komponenty InformDialog, která ho informuje o tom, že pokud
se rozhodne pokračovat a opustit stránku, tak bude jeho neuložená šablona
smazána.
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Daľśım možným pr̊uchodem touto komponentou je vytvořeńı importu
na základě již existuj́ıćı šablony, v tomto př́ıpadě stač́ı v prvńım kroku
dát uživateli možnost zvolit soubor na nahráńı a v kroku druhém mu zob-
raźıme jeho zvolenou šablonu, použitou na zvolený soubor, pouze ke čteńı.
Při přechodu do tohoto kroku se tedy nic neukládá, jelikož nemá uživatel
možnost šablonu nijak měnit.

Posledńı možnost využit́ı této komponenty nastane, chce-li se uživatel
vrátit k již započatému, ale nedokončenému importu. V tomto př́ıpadě
se komponenta chová velice podobě jako v př́ıpadě s použit́ım šablony s
rozd́ılem, že se vykresĺı hned na druhém kroku steppru bez možnosti se
vrátit ke kroku prvńımu. Neńı totiž potřeba vyb́ırat soubor k nahráńı vzhle-
dem k tomu byl již vybrán. Druhý a třet́ı krok jsou pak stejné.

Posledńı krok stepper komponenty zobrazuje statistiky ohledně importu.
Statistiky se však mohou nač́ıtat deľśı dobu a nemáme žádný jednoduchý
z̊usob jak by nás BE informoval ve chv́ıli, kdy budou statistiky hotové.
Informace o statistikách se nacháźı př́ımo v endpoitu s informacemi o im-
portu, dokud však statistiky nejsou hotové má tento atribut hodnotu null.
Tento problém se tedy řeš́ı pomoćı aktivńıho pollingu, kdy v intervalech
dotazujeme API na informace ohledně importu a pokaždé zkontrolujeme,
jestli je hodnota statistik stále null, pokud ano tak pokračujeme a ptáme se
dál do té doby, než budou statistiky nabývat jiné hodnoty. V této chv́ıli se
pak přestaneme dotazovat a zobraźıme komponentu prezentuj́ıćı statistiky
importu. Toto řešeńı se stejně využito pro statistiky export̊u.

3.3.3 Shrnut́ı problémů
Nyńı opět shrnu a ohodnot́ım hlavńı problémy, které jsem řešil při imple-
mentaci druhé iterace.

• Refaktoring kódu prvńı iterace
Náročnost: 4

• Překlady API dat
Náročnost: 4

• Ukládáńı šablony
Náročnost: 3

• Rozděleńı pr̊uchod̊u vytvářeńı importu
Obt́ıžnost: 2

• Zajǐstěńı navráceńı stavu při nedokončené importu
Obt́ıžnost: 4
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• Aktivńı polling statistik importu a exportu
Obt́ıžnost: 3

3.4 Testováńı
Testováńı druhé iterace bude provedeno pomoćı uživatelských test̊u. Struk-
tura testu a počet testovaných uživatel̊u byli zvoleny podle výzkumu NN/g
(Nielsen Norman Group).

Zde můžete naj́ıt jejich článek o výzkumu ideálńıho počtu testovaných
uživatel̊u [12]. Tento výzkum docháźı k závěru, že poměr nalezených chyb
v rozhrańı a testovaných uživatel̊u následuje tuto křivku 3.11. Na tomto
základě bylo tedy rozhodnuto využ́ıt právě 5 testovaćıch uživatel̊u. V článku
je také popsána d̊uležitost opakovaného testováńı, z toho d̊uvodu bylo roz-
hodnuto nejprve provést čtyři z pěti test̊u a na základě jejich výsledk̊u
opravit největš́ı nedostatky a až poté provést test posledńı.

Obrázek 3.11: Poměr nalezených chyb a testovaćıh uživatel̊u podle NNG

3.4.1 Struktura uživatelského testu
Zde bude popsána struktura uživatelského testu, jež bude použ́ıvána při
uživatelském testováńı nového rozhrańı. Struktura test̊u je navržena na
základě tohoto článku [13] opět založeném na výzkumu NN/g.

Testováńı bude zač́ınat krátkým dotazńıkem zjǐst’uj́ıćı základńı infor-
mace o testovém uživateli, společně s jeho zkušenostmi se skladovým systé-
mem Atlantis. Pokud bude mı́t uživatel zkušenosti se systémem, bude do-
tazován př́ımo na zkušenosti s importováńım a exportováńım dat.
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Poté proběhne samotný test dále přibĺıžených př́ıpad̊u užit́ı, při kterém
budou sděleny jen potřebné informace. Pokud uživatel nebude schopen
př́ıpad užit́ı bez pomoci dokončit, bude mu poskytnuta rada a test bude
dál pokračovat.

Na konci testováńı bude uživateli předložen daľśı dotazńık zjǐst’uj́ıćı ne-
dostatky, které na rozhrańı zaznamenal. Také bude dotazován, zda by nové
rozhrańı použ́ıval, kdyby bylo k dispozici.

3.4.2 Dotazy před testováńım
1. Jak se jmenujete?

2. Kolik vám je let?

3. Jaké je vaše spojeńı s aplikaćı Atlantis?

4. Pracoval/a jste již v portálu Atlantis? Jak dlouho?

5. Pokud ano setkal/a jste se s importem nebo exportem dat?

6. Jak aktuálně řeš́ıte Export dat?

7. Jak aktuálně řeš́ıte Import dat?

3.4.3 Testované př́ıpady užit́ı
V této části představ́ım každý úkol, jež bude při testováńı uživateli zadán
společně s krátkým popisem přibližuj́ıćım hlavńı ćıle testu. Následně poṕı̌si
ideálńı potup, který nové řešeńı nab́ıźı.

Exportuj Skladové položky.

Tento test bude jako prvńı, s ćılem otestovat přehlednost hlavńı stránky
export̊u a zjistit, zda se v ńı nový uživatel orientuje a bude schopný vykonat
jednoduchou akci jako použ́ıt šablonu k vytvořeńı exportu.

Očekávaný postup uživatele pak bude následovný. V tabulce s přehledem
šablon exportu si uživatel najde požadovanou šablonu a pomoćı akce Vy-
tvořit export vytvoř́ı nový export této šablony. Následně počká na načteńı
statistik o exportu a když uvid́ı, že je vše v pořádku nechá export zpracovat.
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Exportuj základńı informace o odběrateĺıch a jejich doručovaćı
adresy.

Tento test má za úkol otestovat jak přehledné je konfigurováńı šablon pro
export. Uživatel tak bude muset vytvořit novou šablonu podle zadáńı, které
mu bude sděleno. Po jej́ım vytvořeńı ji pak využije k vytvořeńı nového
exportu.

Ideálńı postup pro řešeńı je následuj́ıćı. V tabulce s přehledy šablon
exportu uživatel zvoĺı možnost Vytvořit šablonu exportu, na stránce
vytvořeńı nové šablony vyplńı jej́ı jméno pomoćı textového pole a doménu
pomoćı select pole. Nakonec využije tabulku pro konfiguraci šablony pro
zvoleńı exportovaných sloupc̊u dle požadavk̊u. Tuto šablonu ulož́ı a v ta-
bulce přehledu šablon ji využije, jako v předchoźım př́ıpadu užit́ı, na vy-
tvořeńı nového exportu.

Importuj testovaćı soubor Buyers.

Tento test zadá uživateli na vytvořeńı nový import, pro který již existuje
šablona a bude testovat jak přehlednost tabulky se šablonami import̊u, tak
i stepperu, který provád́ı uživatele tvorbou nového importu.

Očekávaný postup uživatele je následovný. Uživatel si po prohlédnut́ı za-
daného souboru v tabulce se šablonami importu najde požadovanou šablonu,
u které zvoĺı akci Vytvořit Import. Na stránce nového importu pomoćı
okna vložeńı souboru vlož́ı soubor Buyers a stiskne tlač́ıtko pokračovat.
Poté uvid́ı testovaćı soubor namapován na zvolenou šablonu a po kontrole
stiskne tlač́ıtko pokračovat. V posledńım kroku počká na načteńı statistik
nového importu a po načteńı dat stiskne tlač́ıtko Zpracovat Import a
odešle tak import ke zpracováńı.

Importuj testovaćı soubor ProductsBasicInfo.

Tento test bude zjǐst’ovat použitelnost konfigurace nových šablon, předevš́ım
tedy mapováńı sloupc̊u na zvolenou doménu. Tento krok je hlavńım krokem
vytvářeńı nových šablon importu a je tak d̊uležité, aby jej uživatele dokázali
provádět.

Ideálńı postup tohoto př́ıpadu užit́ı je následovný. Uživatel, po zob-
razeńı zadaného souboru, v tabulce šablon exportu zvoĺı akci Vytvořit
Import bez Šablony. Po zobrazeńı stránky na vytvořeńı importu vlož́ı
soubor ProductsBasicInfo pomoćı pole pro vložeńı souboru, poté pomoćı
textového pole vyplńı jméno šablony, která bude vytvořena pomoćı nového
importu. Nakonec pomoćı select pole vyplńı doménu, do které se chystá im-
portovat. Po dokončeńı těchto akćı stiskne tlač́ıtko pokračovat. V daľśım
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kroku si pomoćı tabulky pro mapováńı namapuje všechny sloupce testového
souboru na zvolenou doménu a zvoĺı primárńı kĺıče. Uživatel po dokončeńı
těchto krok̊u opět stiskne tlač́ıtko pokračovat. V posledńı části uživatel
opět počká na načteńı statistik importu a po jejich načteńı stiskne Zpra-
covat Import a t́ım odešle import ke zpracováńı.

3.4.4 Dotazy po testováńı
1. Jaké věci vám v novém rozhrańı chyběli, nebo přǐsli nejasné?

2. Jaké věci jste považoval/a za př́ınosné?

3. Je nové řešeńı lepš́ı než váš aktuálńı postup Importu nebo exportu?

4. Použ́ıval/a byste nové řešeńı, pokud by bylo v portálu k dispozici?

3.4.5 0. Testovaćı skupina
V nulté testovaćı skupině se nacházel pouze vedoućı práce Ing. Jǐŕı Hunka.
Toto testováńı mělo za účel odhalit nedostatky v testovaćım procesu sa-
motném. Vedoućı práce po testováńı poskytl výhrady k testovaćımu pro-
cesu, na jejichž základě byl testovaćı proces pro daľśı skupiny upraven. Z
těchto d̊uvod̊u zde nebude výsledek testováńı zobrazen.

Jediná výhrada vedoućıho práce k pr̊uběhu testu bylo př́ılǐs návodné
zadáváńı úkol̊u. Na tomto základě byli upraveny zadáńı jednotlivých úkol̊u
na ty, jež jsou viditelné ve struktuře uživatelského testu.

3.4.6 1. Testovaćı skupina
Tato skupina byla největš́ı a tedy i hlavńı skupinou testováńı. Testováńı
proběhlo ve dnech 19-20.4.2023. Jednalo se o čtyři testovaćı uživatele, kteř́ı
se zásadně lǐsili ve zkušenostech se systémem Atlantis. Ve skupině byl jak
uživatel, který v systému nikdy nepracoval, tak i hlavńı vývojář FE. Nedo-
statky rozhrańı odhaleny touto skupinou tedy pokrývali jak chyby v návrhu
rozhrańı samotném, tak i pouhé nedokonalosti v realizaci. Výstupy z jed-
notlivých testováńı najdete v př́ıloze práce

Následně budou přibĺıženy výsledky testováńı. Výsledky budou zobra-
zeny jako výpis všech nedostatk̊u nalezených při testováńı společně s jejich
d̊uležitost́ı na opravu (Vysoká, Středńı, Nı́zká), Náročnost́ı na opravu (1-5,
kde 5 je nejnáročněǰśı) a zda bude jejich oprava stále spadat pod druhou
iteraci, nebo se přesune jako požadavek na iteraci třet́ı.
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1. Ve všech tabulkách nového rozhrańı nefunguje správně filtrováńı.
Důležitost: Vysoká Náročnost: 5 Iterace: Druhá

2. Při konfiguraci šablony importu neńı jasné, že je potřeba tabulku
zarovnat.

Důležitost: Vysoká Náročnost: 5 Iterace: Druhá

3. Při konfiguraci exportu/importu nejsou přeloženy všechny informace,
se kterými uživatel pracuje.

Důležitost: Vysoká Náročnost: 5 Iterace: Druhá

4. Při konfiguraci šablony importu nejsou primárńı kĺıče pro uživatele
srozumitelné.

Důležitost: Vysoká Náročnost: 4 Iterace: Druhá

5. Při vytvářeńı šablon je povoleno jméno pouze s délkou 20 znak̊u, to
by mohlo být nedostačuj́ıćı.

Důležitost: Vysoká Náročnost: 1 Iterace: Druhá

6. Neńı jasné, že se při nač́ıtáńı statistik nevykonává samotná akce im-
portu/exportu.

Důležitost: Středńı Náročnost: 3 Iterace: Druhá

7. Při mapováńı atribut̊u šablony importu neńı jasné jak odmapovat již
namapovaný sloupec.

Důležitost: Středńı Náročnost: 3 Iterace: Druhá

8. Přidat možnost na přejmenováńı vytvořené šablony pro export.
Důležitost: Středńı Náročnost: 2 Iterace: Druhá

9. Na stránce se šablonami importu/exportu chyb́ı v pravém dolńım rohu
kulaté tlač́ıtko na přidáńı nového záznamu, jako je to ve zbytku apli-
kace.

Důležitost: Středńı Náročnost: 1 Iterace: Druhá

10. Chyb́ı možnost náhledu na statistiky již zpracovaného importu/ex-
portu.

Důležitost: Středńı Náročnost: 1 Iterace: Druhá

11. Po zpracováńı exportu nebo importu by mohlo uživateli přij́ıt oznámeńı.
Důležitost: Středńı Náročnost: 5 Iterace: Třet́ı
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12. Do nového rozhrańı exportu se nedá nijak dostat pomoćı tabulky,
kterou chce uživatel exportovat, jako to funguje v aktuálńım řešeńı.

Důležitost: Středńı Náročnost: 4 Iterace: Třet́ı

13. Při mapováńı, v konfiguraci šablony importu, tabulka pro výběr atri-
butu zakrývá mapovaný sloupec a uživatel nevid́ı co mapuje.

Důležitost: Nı́zká Náročnost: 1 Iterace: Druhá

14. Barvy tlač́ıtek při pr̊uchodu importem jsou zelená, což neńı konzis-
tentńı se zbytkem aplikace.

Důležitost: Nı́zká Náročnost: 1 Iterace: Druhá

15. Při konfiguraci importu vypadá kurzor při najet́ı na povinné atributy,
jako by se na ně dalo klikat.

Důležitost: Nı́zká Náročnost: 1 Iterace: Druhá

16. Při mapováńı, v konfiguraci šablony importu, chyb́ı možnost vyhledávat
atribut podle jména.

Důležitost: Nı́zká Náročnost: 5 Iterace: Třet́ı

17. Při schováváńı a zobrazováńı sloupc̊u šablony exportu se uživateli
měńı pohled na tabulku.

Důležitost: Nı́zká Náročnost: 4 Iterace: Třet́ı

Výsledky testováńı 1.skupiny odhalili nemalé množstv́ı problémů nového
rozhrańı, které bylo potřeba vyřešit. Následně proběhla oprava nalezených
nedostatk̊u před pokračováńım uživatelského testováńı s 2. testovaćı sku-
pinou. Analýza a oprava nedostatk̊u byly bohužel alokovány pouze na dny
20-25.4.2023, a to z d̊uvodu nedostatku času. Mezi testováńımi byly tedy
opraveny jen tyto nedostatky 2, 3, 5, 7, 9, 10, 13, 14, 15. Opravené nedo-
statky byly zvoleny na základě jejich d̊uležitosti a náročnosti.

3.4.7 2. Testovaćı skupina
Druhá testovaćı skupina, testována dne 25.4.2023 se, jak jsem již zmı́nil,
skládala pouze z jednoho testovaćıho uživatele. Př́ıčiny tohoto faktu byly
předevš́ım nedostatek času a jednoduše dosažitelných testovaćıch uživatel̊u.
Uživatel v této skupině i tak dokázal upozornit na nedostatky, jež nebyly
dosud odhaleny.
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3. 2. Verze

Nyńı budou opět shrnuty všechny nedostatky rozhrańı odhaleny touto
skupinou. Výsledky budou zahrnovat i nedostatky již zmı́něné druhou tes-
tovaćı skupinou, pokud mezi testováńım došlo k pokusu o jejich opravu, v
opačném př́ıpadě budou vynechány.

1. Uživateli stále neńı jasné, že je potřeba zarovnat tabulku.
Důležitost: Vysoká Náročnost: 5 Iterace: Druhá

2. Š́ı̌rka tabulek pro import a export neńı konzistentńı se zbytkem apli-
kace.

Důležitost: Nı́zká Náročnost: 1 Iterace: Druhá

3. Při konfiguraci exportu by měl mı́t uživatel možnost schovat všechny
sloupce a poté si vybrat pouze sloupce, které chce v exportu.

Důležitost: Středńı Náročnost: 3 Iterace: Třet́ı

Po analýze výsledk̊u testováńı se opět přešlo k opravě nalezených chyb
a nedostatk̊u. Tentokrát bylo ćılem opravit všechny zbylé nedostatky z
prvńıho testu, jež nebyly přesunuty na daľśı iteraci, společně s nově na-
lezenými nedostatky.

3.5 Zhodnoceńı
V následuj́ıćı části zhodnot́ım pr̊uběh jednotlivých fáźı vývoje druhé iterace.
Také se zaměř́ım na budoućı vývoj tohoto rozhrańı mimo tuto BP.

3.5.1 Sběr a analýza požadavk̊u
Sběr požadavk̊u byl v druhé iteraci proveden pomoćı interviw př́ımo se
zadavatelem práce Ing. Jǐŕım Hunkou, což se projevilo jako mnohem lepš́ı
volba. Zadavatel tak mohl př́ımo sdělit jeho požadavky na funkcionalitu
celku, ale stejně tak jeho požadavky na UI / UX. Dı́ky tomuto interview byly
tak nasb́ırány kĺıčové požadavky, jež v prvńı iteraci chyběly. Sběr požadavk̊u
této iterace tak hodnot́ım jako úspěšný postup.

3.5.2 Návrh
Tento proces v druhé iteraci proběhl s d̊urazem právě na detailnost jed-
notlivých návrh̊u, jelikož právě tento nedostatek byl př́ıčinou nemalého
množstv́ı problémů v iteraci prvńı. Návrhy byly tedy vytvářeny tak, aby
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3.5. Zhodnoceńı

se mohlo při realizaci postupovat přesně podle nich a nebylo zapotřeb́ı
domýšlet nový design. Návrhy byly také, na rozd́ıl od prvńı iterace, při
vývoji aktualizovány a d́ıky tomu se mohou rovnou využ́ıt k návrhu pro 3.
iteraci. Postup vytvářeńı návrh̊u tedy hodnot́ım opět kladně.

3.5.3 Realizace
Realizace v druhé iteraci prob́ıhala velmi podobně jako v iteraci prvńı pouze
s rozd́ılem větš́ıho d̊urazu na kvalitu kódu. Dı́ky lépe zpracovanému návrhu
jsem při realizaci mohl postupovat přesně podle něj. Nastali samozřejmě i
chv́ıle, kdy bylo zapotřeb́ı se od návrhu odklonit, ale bylo jich podstatně
méně.

Největš́ı překážka realizace se ukázala být kvalita psaného kódu. Je-
likož se k nasazeńı dostala až tato iterace, bylo zapotřeb́ı, aby proběhla
revize kódu, kterou provedl Ing. Oldřich Malec jako hlavńı FE vývojář pro-
jektu. Při této revizi se ukázalo, že můj kód nesplňuje zásadńı požadavky
na nasazeńı. Jelikož se jedná o mou prvńı práci v komerčńım projektu,
neuvědomoval jsem si, jak podstatné je udržovat v aplikaci kvalitńı a kon-
zistentńı kód. Z tohoto d̊uvodu byla polovina realizace v druhé iteraci
zaměřena na refaktoring kódu.

Po dokončeńı realizace druhé iterace rozhrańı je tedy systém schopný
provádět komplexńı exporty, u kterých si uživatel může vybrat přesně jaké
informace chce a nechce exportovat. Jelikož jsou tyto konfigurace uloženy v
šablonách, umožňuj́ı tak uživateli je znovu a rychle využ́ıvat, bez potřeby
častého konfigurováńı nových export̊u. Nové exporty také podporuj́ı export
do v́ıce typ̊u soubor̊u, konkrétně xlsx, csv, ods. Rozhrańı je dále schopné
importovat uživatelské soubory do databáze systému. Konfigurace těchto
import̊u jsou opět uloženy v šablonách a umožňuj́ı tak konfigurace znovu
použ́ıt a vyhnout se tak opakovanému konfigurováńı. V posledńı řadě systém
informuje uživatele o množstv́ı exportovaných dat před samotným expor-
tem, stejně tak informuje uživatele o následćıch importu před jeho prove-
deńım.

3.5.4 Testováńı
Testováńı iterace druhé se s prvńı moc porovnat nedá. V druhé iteraci
proběhlo uživatelské testováńı dvou skupin. Nejprve bylo rozhrańı testováno
prvńı skupinou uživatel̊u a vážněǰśı nedostatky nalezeny touto skupinou byli
opraveny. Poté proběhlo testováńı s druhou skupinou. Výstupy testováńı
obou skupin se poté analyzovali a rozhodlo se, zda se oprav́ı před nasazeńım,
nebo se jejich oprava přesune do třet́ı iterace.

49



3. 2. Verze

Testováńı proběhlo bez větš́ıch problému a odhalilo velké množstv́ı chyb
a nedostatk̊u nového rozhrańı. Struktura uživatelských test̊u se tak projevila
jako správně navržená. K testováńı proto nemám větš́ı výhrady, pouze snad
malé množstv́ı času, jež jsem si vyhradil na opravy chyb a nedostatk̊u mezi
jednotlivými testovaćımi skupinami.

3.5.5 Budoućı vývoj
Jak je zřejmé z uživatelského testováńı vývoj tohoto rozhrańı neńı ještě
úplně dokončen. Během testováńı byli určité požadavky přesunuty do třet́ı
iterace, která však již neńı součást́ı této BP. Se zadavatelem práce bylo do-
hodnuto že ve vývoji FE budu osobně dále pokračovat mimo rozsah této
práce a budu ho tak schopen rozš́ı̌rit o nové požadavky nasb́ırané v tes-
továńı.
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Závěr

Motivaćı této práce bylo ušetřeńı času jak uživatel̊u, tak i vývojář̊u skla-
dového systému Atlantis, d́ıky nové funkcionalitě importováńı dat př́ımo
pomoćı rozhrańı aplikace, která nebyla v předchoźım řešeńı možná.

Ćılem mé práce bylo navržeńı a vytvořeńı funkčńıho uživatelského roz-
hrańı pro importováńı a exportovańı dat skladového systému Atlantis. To-
hoto ćıle jsem dosáhl pomoćı analýzy předchoźıho řešeńı importu a exportu
skladového systému. Na základě nedostatk̊u předchoźıho řešeńı společně s
pohovorem s BE vývojářem projektu jsem byl schopen nasb́ırat a analy-
zovat požadavky na nové rozhrańı. Pomoćı nasb́ıraných požadavk̊u jsem
pak vytvořil návrh prvńı verze tohoto rozhrańı, jež jsem poté realizoval.
Tato prvńı funkčńı verze rozhrańı byla následně podrobena testováńı, při
kterém byly odhaleny kritické nedostatky v návrhu a nebyla tak nasazena
do produkčńıho prostřed́ı.

Na základě testováńı prvńı verze a jej́ı nedostatk̊u jsem opět nasb́ıral
a analyzoval požadavky na rozhrańı pro import a export dat systému.
Požadavky byly poté využity k vytvořeńı detailńıho návrhu druhé verze
uživatelského rozhrańı. Návrh byl poté realizován a podroben testováńı.
Testováńı bylo tentokrát provedeno stylem uživatelských test̊u a po jeho
provedeńı a analýze bylo rozhodnuto nasadit nové rozhrańı do produkčńıho
prostřed́ı. Všechny ćıle práce byli tedy splněny.

Aktuálně je tedy FE připravený k nasazeńı do produkčńıho prostřed́ı
aplikace a po jeho nasazeńı přinese možnost provádět import dat př́ımo
v aplikaci Atlantis. Dı́ky novému návrhu se šablonami importu mohou
importy bezpečně provádět př́ımo uživatele aplikace a ušetřit tak práci
vývojář̊um.

Dı́ky provedeným uživatelským test̊um jsou k dispozici informace pro
budoućı rozvoj tohoto rozhrańı, na kterém se budu osobně pod́ılet. Bude se
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jednat předevš́ım o rozš́ı̌reńı rozhrańı o nasb́ırané požadavky.
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Př́ıloha A
Seznam použitých zkratek

API Application Programming Interface

BP Bakalářská práce

CSV Comma-separated values

FURPS Funkcionality, Usability, Reliability, Performance, Supportability

HTTP Hypertext Transfer Protoco

JSON Javascript Object Notation

MoSCoW Must have, Should have, Could have, Won’t have

NN/g Nielsen Norman Group

ODS OpenDocument Spreadsheet

REST Representational State Transfer

UI User interface / Uživatelské rozhrańı

URL Uniform Resource Locator

UX User experience / Uživetleký prožitek
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Př́ıloha B
Testováńı

B.1 0. Uživatelský test
Video + Audiozáznam z testováńı https://youtu.be/FNDFoJuWA_8

B.2 1. Uživatelský test
[14]

Dotazńık před testem
1. Jméno: Oldřich Malec

2. Věk: 28

3. Pracovńı pozice: Hlavńı vývojář FE a Projektový manažer aplikace
Atlantis

4. Zkušenosti s aplikaćı Atlantis: Zkušenosti s aplikaćı jsou velmi po-
kročilé, v aplikaci se také zabývá správou a jako support pro zákazńıky.

5. Jak aktuálně řeš́ıte Export dat: Export dat řeš́ı primárně pomoćı
aktuálńıho řešeńı exportu celé tabulky. Pokud je však třeba propojit
v́ıce tabulek, nebo jinak komplexńı export, data sb́ırá př́ımo s da-
tabáze bez využit́ı FE.

6. Jak aktuálně řeš́ıte Import dat: Import dat aktuálně řeš́ı vy-
tvořeńım scriptu, jenž využije API a přidává nebo modifikuje záznamy
po jednom. Toto řešeńı zabere něco přes dvě hodiny.
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B. Testováńı

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Exportuj skladové položky

Uživatel jako prvńı využil již existuj́ıćı řešeńı exportu. Po výzvě, aby stávaj́ıćı
řešeńı ignoroval, dokázal naj́ıt šablonu pro export skladových položek, kte-
rou poté využil k samotnému exportu. Uživatel si však myslel, že proces
nač́ıtáńı statistik exportu byl export samotný a nebylo mu tak jasné proč
se poté export objevil ve stavu ve frontě. To byl však jediný problém tohoto
testu.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Exportuj základńı informace o
odběrateĺıch a jejich doručovaćı adresy

Uživatel tentokrát rovnou požil nové řešeńı, jelikož aktuálńı řešeńı nepo-
skytuje možnost upravovat exportovaná data. Po projit́ı možných šablon
se správně rozhodl si vytvořit šablonu vlastńı, jež vytvořil bez problému
a velice rychle pochopil jak funguje konfigurace šablony a šablonu správně
nakonfiguroval. Poté šablonu využil na import jako při prvńım testu.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Importuj testovaćı soubor Buyers

Uživatel se po prohlédnut́ı souboru k importu ihned přesunul na stránku
import̊u, kde opět začal procházet šablony dokud nenašel šablonu, u které
si sice nebyl jist jestli bude fungovat, ale rozhodl se ji použ́ıt. Pomoćı této
šablony vytvořil nový import, kde byl trochu zmaten na stránce konfigu-
race, protože ji nemohl nijak upravovat a nebyl si jist proč. Jelikož si ale
zvolil šablonu správnou tak mohl bez problému pokračovat na posledńı krok
importu, kde opět čekal na statistiky, u kterých už pochopil, že neprob́ıhá
import samotný. Po načteńı statistik odeslal import k procesu.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Importuj testovaćı soubor TestFile

Uživatel opět započal prohlédnut́ım souboru, jež měl za úkol naimportovat a
pokračoval hledáńım správné šablony. Poté co nenašel žádnou odpov́ıdaj́ıćı
šablonu se zasekl, protože nemohl naj́ıt možnost tvorby nové šablony. Mu-
sel jsem ho informovat, že šablona samotná se nedá vytvořit a že muśı
použ́ıt tlač́ıtko vytvořit import bez šablony. Uživatel pokračoval a po
vyplněńı informaćı pro nový import se dostal ke konfiguraci šablony, ma-
pováńı sloupc̊u pochopil velice rychle a správně namapoval soubor. Nebyl
si v̊ubec jist co znamenaj́ı primárńı kĺıče a rozhodl se je tedy ignorovat.
Také byl schopen bez problému nastavit hlavičku tabulky společně s prvńım
řádkem a sloupcem. Po konfiguraci pokračoval k posledńımu kroku kde si
po načteńı prohlédl statistiky a import poslal k procesu.
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B.2. 1. Uživatelský test

Dotazńık po Testu
1. Jaké věci v novém rozhrańı chyběli, nebo nebyli nejasné:

Uživateli chybělo při vytvářeńı nové šablony exportu klasické tlač́ıtko,
které se nacháźı ve zbytku aplikace. Také mu nebylo hned jasné, že
nač́ıtáńı statistiky nebylo proces exportu. Nebylo mu hned jasné, že
při vytvářeńı importu pomoćı šablony je konfigurace pouze na náhled
pro kontrolu. Také by chtěl, aby si po dokončeńı importu mohl opět
zobrazit statistiky, což neńı aktuálně možné. Dále mu chyběla možnost
při mapováńı atribut̊u vyhledáváńı v listu atribut̊u k mapováńı. Jako
posledńı si nebyl hned jist, jak vytvořit novou šablonu importu.

2. Jaké věci se vám ĺıbili:
Uživateli se ĺıbilo jak funguje mapováńı atribut̊u při konfiguraci im-
portu, stejně tak se mu i ĺıbilo jednoduché ovládáńı konfigurace vidi-
telnosti sloupc̊u při tvorbě šablony exportu.

3. Je nové řešeńı lepš́ı než váš aktuálńı postup:
Uživatel si uvědomuje možnosti, které nový export nab́ıźı, ale celkově
mu přǐsel postup složitěǰśı a pomaleǰśı. Vzhledem k absenci aktuálńıho
řešeńı importu mu nové řešeńı přǐslo jistě lepš́ı.

4. Použ́ıval/a byste nové řešeńı, pokud by bylo v portálu k
dispozici:
Uživatel by použ́ıval nové řešeńı exportu pokud by to bylo nutné, tedy
pokud by potřeboval vytvořit komplexněǰśı export, jinak by se držel
aktuálńıho řešeńı kv̊uli jednoduchosti a rychlosti. U importu by nové
řešeńı jistě využil.
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B. Testováńı

B.3 2. Uživatelský test
[15] Video záznam z testováńı https://youtu.be/MtqjC9Gweto

Dotazńık před testem
1. Jméno: Max Hejda

2. Věk: 25

3. Aplikace Atlantis: Uživatel neńı zaměstnán jako vývojář aplikace,
ani neńı jej́ım uživatelem

4. Zkušenosti s aplikaćı Atlantis: Zkušenosti s aplikaćı nejsou žádné,
ale uživatel má zkušenosti s importem a exportem v jiných aplikaćıch.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Exportuj skladové položky

Uživatel jako prvńı využil staré řešeńı. Na výzvu, aby opakoval úkol ji-
nak, našel stránku export̊u, kde použil šablonu products bez jej́ı kontroly.
Nepočkal na statistiky o exportu a export rovnou provedl. Tento postup vedl
ke správnému řešeńı, kdyby však šablona products neobsahovala chtěnou
konfiguraci uživatel by se to nedozvěděl.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Exportuj základńı informace o
odběrateĺıch a jejich doručovaćı adresy

Uživatel pochopil, že potřebuje novou šablonu, při jej́ım vytvářeńı si ale nej-
prve nevšiml, jak šablonu konfigurovat. Vytvořil tedy neupravenou šablonu,
kterou se poté snažil upravit, což aktuálně neńı možné. Poté co zjistil jak
šablonu konfigurovat vytvořil novou a tu podle zadáńı nastavil a použil.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Importuj testovaćı soubor Buyers

Uživatel přešel na stránku import̊u, kde nevyužil žádnou existuj́ıćı šablonu
a použil možnost Nový import bez Šablony. Na daľśı stránce porozuměl
automatickému namapováńı souboru a pokračoval na stránku importu, kde
opět nepočkal na statistiky a import odeslal ke zpracováńı.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Importuj testovaćı soubor TestFile

Uživatel opět vytvořil nový export bez zvážeńı použit́ı šablony, při volbě im-
portované oblasti dat musel uživatel hádat, protože se nepod́ıval na zadaný
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B.3. 2. Uživatelský test

soubor, po testováńı mi sdělil, že očekával náhled na soubor. Po tom zjistil,
že byl jeho odhad špatný se vrátil a svou chybu opravil. Při konfiguraci
šablony uživatel ignoroval informace o povinných atributech a rovnou začal
mapovat tabulku. Uživatel také nepochopil, jak odmapovat namapovaný
sloupec. Uživatel si v̊ubec nevšiml zarovnáńı tabulky. Poté, co domapo-
val všechny sloupce pokračoval na posledńı krok, kde tentokrát počkal na
statistiky, kterým prý porozuměl.

Dotazńık po Testu
1. Jaké věci v novém rozhrańı chyběli, nebo nebyli nejasné:

Nebylo dostatečně jasné, jak odmapovat sloupce při konfiguraci im-
portu. Také mu chvilku trvalo, něž odhalil, jak konfigurovat šablonu
exportu. Při testováńı v̊ubec nevyužil možnost zarovnáńı tabulky při
importu.

2. Jaké věci se vám ĺıbili:
Uživateli se ĺıbilo, jak funguje konfigurace šablony exportu.

3. Jaké je toto řešeńı v porovnáńı s ostatńımi aplikacemi:
Uživatel hodnot́ı toto řešeńı jako přehledné pro danou aplikaci, kde
se pracuje s komplexńımi datovými strukturami.
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B. Testováńı

B.4 3. Uživatelský test
[16]

Dotazńık před testem
1. Jméno: Martin Dvořák

2. Věk: 22

3. Aplikace Atlantis: FE vývojář aplikace, někdy dělá malé úpravy na
BE

4. Zkušenosti s aplikaćı Atlantis: S aplikaćı je velmi dobře seznámen,
při vývoji FE ji testuje.

5. Jak aktuálně řeš́ıte Export dat: Při potřebě exportu využ́ıvá staré
řešeńı, někdy použije rovnou databázi.

6. Jak aktuálně řeš́ıte Import dat: Využ́ıvá databázi.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Exportuj skladové položky

Uživatel rovnou přešel na stránku s exporty, kde se nepokusil využ́ıt exis-
tuj́ıćı šablonu, ale rovnou si vytvořil novou. Rychle zjistil jak ji nakonfigu-
rovat, ale nechal ji v základńı podobě. Po vytvořeńı mu chyběla možnost
šablonu upravit, ale poté ji využil na nový export, počkal na statistiky
exportu a po jejich načteńı export nechal provést.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Exportuj základńı informace o
odběrateĺıch a jejich doručovaćı adresy

Vzhledem k předchoźımu testu postupoval uživatel obdobně, jen nakonfi-
guroval šablonu podle zadáńı a tentokrát se rozhodl přeskočit čekáńı na
statistiky.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Importuj testovaćı soubor Buyers

Uživatel přešel na stránku s importy, kde opět nevyužil existuj́ıćı šablony
ale rozhodl se vytvořit nový import bez šablony. Při zadáńı informaćı zvolil
oblast dat správně podle názvu souboru. Při konfiguraci si četl všechny
poskytnuté popisky. Jelikož se soubor namapoval sám, nebylo mu jasné
jestli muśı něco v tomto kroku dělat. Po chv́ıli se rozhodl pokračovat na
posledńı krok, kde počkal na statistiky a po jejich načteńı import dokončil.
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B.4. 3. Uživatelský test

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Importuj testovaćı soubor TestFile

Uživatel opět vytvořil nový import bez šablony, odhadoval však oblast dat
importu jelikož si předem neprohlédl soubor. Na daľśı stránce pak očekával
možnost se opravit, aniž by se musel vracet k předchoźımu kroku. Soubor
byl schopen správně namapovat společně s zarovnáńım tabulky. Import poté
úspěšně provedl.

Dotazńık po Testu
1. Jaké věci v novém rozhrańı chyběli, nebo nebyli nejasné:

Při mapováńı souboru k importu se uživateli neĺıbilo, že nejsou jed-
notlivé možnosti v menu přeložené. Vysvětleńı primárńıch kĺıč̊u mu
také přǐslo velmi nejasné.

2. Jaké věci se vám ĺıbili:
Uživateli se ĺıbil pr̊uchod importu pomoćı stepperu, přǐslo mu to
přehledné a dobře se pomoćı toho mohl orientovat. Také se mu ĺıbilo
zobrazeńı povinných atribut̊u.

3. Je nové řešeńı lepš́ı než váš aktuálńı postup:
Uživateli přijde nové řešeńı př́ıstupněǰśı, jelikož je př́ımo v rozhrańı
aplikace.

4. Použ́ıval/a byjste nové řešeńı, pokud by bylo v portálu k
dispozici:
Uživatel by nové řešeńı využil při testováńı rozhrańı, d́ıky rychlé ma-
nipulaci s daty pomoćı šablon.
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B. Testováńı

B.5 4. Uživatelský test
[17]

Dotazńık před testem
1. Jméno: Libor Kudrna

2. Věk: 44

3. Aplikace Atlantis: Uživatel aplikace, zastává roli skladńıka a ve-
doućıho skladu. Někdy p̊usob́ı jako tester nasazené verze aplikace.

4. Zkušenosti s aplikaćı Atlantis: S aplikaćı je velmi dobře seznámen
jako jej́ı uživatel a tester.

5. Jak aktuálně řeš́ıte Export dat: K exportováńı využ́ıvá aktuálńı
řešeńı.

6. Jak aktuálně řeš́ıte Import dat: K importu využ́ıvá př́ımo API.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Exportuj skladové položky

Uživatel nejdř́ıve využil stávaj́ıćı řešeńı a po výzvě k opakováńı exportu bez
stávaj́ıćıho řešeńı otevřel stránku s exporty a bez kontroly využil šablonu
Products, která vedla ke správnému řešeńı. Uživatel se na šablonu ale ne-
pod́ıval, takže to nemohl vědět. Při nač́ıtáńı statistik nebylo uživateli jasné
na co čeká, ale export dokončil až po jejich načteńı.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Exportuj základńı informace o
odběrateĺıch a jejich doručovaćı adresy

Uživatel pochopil, že bude muset vytvořit novou šablonu exportu. Konfigu-
race šablony mu přǐsla velice intuitivńı a po jej́ım dokončeńı byl schopen ji
uložit a využ́ıt pro nový export.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Importuj testovaćı soubor Buyers

Uživatel si nejprve zobrazil zadaný soubor a poté zvolil cestu nového im-
portu bez šablony. Při vyplňováńı oblasti dat importu správně zvolil doménu
Odběratelé podle zadaného souboru, v daľśım kroku však nepochopil au-
tomatické mapováńı a nebyl si jist jestli má něco dělat. Po chv́ıli se roz-
hodl pokračovat na daľśı krok, kde počkal na statistiky importu a po jejich
načteńı import dokončil.
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B.5. 4. Uživatelský test

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Importuj testovaćı soubor TestFile

Uživatel si opět nejprve zobrazil soubor a poté se rozhodl využ́ıt import
bez šablony. Informace vyplnil bez problému a při konfiguraci pochopil ma-
pováńı sloupc̊u bez problému, stejně tak jako zarovnáńı tabulky s hlavičkou.
Primárńı kĺıče mu přǐsli nejasné a tak se je rozhodl ignorovat. V posledńım
kroku opět počkal na statistiky, po jejichž načteńı import dokončil.

Dotazńık po Testu
1. Jaké věci v novém rozhrańı chyběli, nebo nebyli nejasné:

Uživatel byl předevš́ım nespokojený s nepřeloženými možnostmi v
tabulce mapováńı. Také čekal nějaký typ oznámeńı po zpracováńı
rozdělaného importu respektive exportu. Nové řešeńı exportu by také
chtěl moci použ́ıt př́ımo z tabulky exportovaných dat, jako je to u
stávaj́ıćıho řešeńı.

2. Jaké věci se vám ĺıbili:
Uživateli přǐslo nové řešeńı vzhledem k jeho komplexitě překvapivě
málo složité a také mu vyhovovalo konfigurováńı šablony exportu.

3. Je nové řešeńı lepš́ı než váš aktuálńı postup:
Uživateli přijde nové řešeńı importu lepš́ı než jeho stávaj́ıćı a řešeńı
exportu je prý sice komplexněǰśı, ale vid́ı výhody, které s sebou nese.

4. Použ́ıval/a by jste nové řešeńı, pokud by bylo v portálu k
dispozici:
Uživatel by při nasazeńı těchto nových rozhrańı do aplikace využ́ıval
jak nový import, tak i export.
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B. Testováńı

B.6 5. Uživatelský test
[18] Video + Audio záznam z testováńı https://youtu.be/J5wPWSYKAjo

Dotazńık před testem

1. Jméno: Andrii Plyskach

2. Věk: 26

3. Aplikace Atlantis: hlavńı BE vývojář

4. Zkušenosti s aplikaćı Atlantis: S aplikaćı je velmi dobře seznámen
jako jej́ı vývojář a tester.

5. Jak aktuálně řeš́ıte Export dat: Pro testováńı použ́ıvá aktuálńı
řešeńı exportu.

6. Jak aktuálně řeš́ıte Import dat: Import v aplikaci nijak neřeš́ı.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Exportuj skladové
položky
Uživatel rovnou přešel na novou stránku pro export, kde využil šablonu
products, aniž by se na ńı pod́ıval. Tato šablona byla sice správně použita,
ale to uživatel nemohl vědět. Dále na stránce vytvořeńı exportu počkal na
statistiky a po jejich načteńı export dokončil.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Exportuj základńı informace o
odběrateĺıch a jejich doručovaćı adresy

Uživatel rychle pochopil, že bude muset vytvořit novou šablonu pro export.
Konfigurace šablony mu přǐsla velice intuitivńı a po jej́ım dokončeńı byl
schopen ji uložit a využ́ıt pro nový export.

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Importuj testovaćı soubor Buyers

Uživatel si nejprve zobrazil zadaný soubor a poté správně využil šablonu
buyers. Nebylo mu hned jasné, že konfigurace šablony je pouze read only,
poté ale pokračoval na posledńı krok, kde nepočkal na statistiky a import
odeslal ke zpracováńı.
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B.6. 5. Uživatelský test

Uživatel̊uv postup při zadáńı: Importuj testovaćı soubor TestFile

Uživatel si opět nejprve zobrazil soubor a poté se rozhodl využ́ıt import
bez šablony. Informace vyplnil bez problému a při konfiguraci se nejprve
snažil na mapováńı využ́ıt zobrazeńı povinných atribut̊u, poté ale pocho-
pil mapováńı sloupc̊u bez problému. Zarovnáńı hlavičky uživatel naprosto
přehlédl a ignoroval. Primárńı kĺıče mu přǐsli nejasné, a tak se je rozhodl
ignorovat. V posledńım kroku tentokrát počkal na statistiky a po jejich
načteńı import dokončil.

Dotazńık po Testu
1. Jaké věci v novém rozhrańı chyběli, nebo nebyli nejasné:

Uživatel by při konfiguraci šablony exportu sṕı̌se očekával, že kliknut́ı
na sloupec ho do exportu přidá sṕı̌se, než odebere.

2. Jaké věci se vám ĺıbili:
Uživateli se ĺıbilo mapováńı při konfiguraci importu.

3. Je nové řešeńı lepš́ı než váš aktuálńı postup:
Uživateli přijde nový export d́ıky jeho konfigurovatelnosti, mnohem
lepš́ı než aktuálńı řešeńı.

4. Použ́ıval/a by jste nové řešeńı, pokud by bylo v portálu k
dispozici:
Uživatel by nový import a export osobně nevyužil, jelikož se při vývoji
pohybuje sṕı̌se na BE, ale u nových řešeńı vid́ı velké využit́ı pro
uživatele a ostatńı vývojáře.
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Př́ıloha C
Finálńı vzhled rozhrańı

Obrázek C.1: Tabulka Šablon Exportu Zabalená
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C. Finálńı vzhled rozhrańı

Obrázek C.2: Tavulka Šablon Exportu Rozbalená
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Obrázek C.3: Mazáńı Šablony exportu
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C. Finálńı vzhled rozhrańı

Obrázek C.4: Náhled na Šablonu Exportu
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Obrázek C.5: Tvorba nové Šablony Exportu
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C. Finálńı vzhled rozhrańı

Obrázek C.6: Tvorba nového exportu
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Obrázek C.7: Tabulka Šablon Import̊u rozbalená
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C. Finálńı vzhled rozhrańı

Obrázek C.8: Náhled Šablony importu
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Obrázek C.9: Prvńı krok importu pomoćı Šablony

Obrázek C.10: Prvńı krok importu bez Šablony
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C. Finálńı vzhled rozhrańı

Obrázek C.11: Konfigurace Šablony importu
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Obrázek C.12: Statistiky nového importu
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Př́ıloha D
Návrh v aplikaci Figma

Veškeré návrhy uživatelského rozhrańı vytvořené v rámci této práce jsou
k dispozici v piloženém médiu práce ve formátu pdf. Zde si tyto návrhy
můžete také zobrazit v portálu Figma : https://www.figma.com/file/L
bSyDkrFDiBLyYQhgD9ZMs/Export-proof-of-concept?node-id=344%3A
5127&t=hXcIR9qmqYw6PyX0-1
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Př́ıloha E
Obsah p̌riloženého Média

README.md...............................stručný popis obsahu média
src

latex/................................zdrojové soubory textu BP
text.....................................................text práce

thesis.pdf...........................text práce ve formátu PDF
UI Navrh.pdf.........Návrhy uživatelského rozhrańı ve formátu PDF
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