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Abstrakt

Prace se zabyva vyvojem frontendu pro skladovy systém Atlantis, konkrétné
frontendem pro import a export dat systému. Nejprve probéhla analyza
aktudlniho stavu systému Atlantis a jeho feseni pro import a export dat.
Poté byl vytvoren navrh nového uzivatelského rozhrani a tento ndvrh reali-
zovan a otestovan. Na zdkladé testovani vytvoreného reseni byla navrzena
druha verze a proces vyvoje se opakoval. Na konci vyvoje druhé verze
bylo Teseni opét otestovano a pripraveno k nasazeni do systému Atlantis,
kde rozsifi moznosti exportu a pridd novou moznost importu dat systému
primo pomoci jeho rozhrani. Uzivateli tak usetti ¢as pti importu dat oproti
aktualnimu reseni.

Klicova slova webova aplikace, frontend, skladovy systém, import dat,
export dat, Vue.js, Vuetify
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Abstract

The thesis deals with the development of a frontend for the Atlantis ware-
house system, specifically a frontend for importing and exporting system
data. First, the current state of the Atlantis system and its data import
and export solution was analyzed. Then a new user interface design was
created and this design was implemented and tested. Based on the testing
of the developed solution, a second version was designed and the develop-
ment process was repeated. At the end of the development of the second
version, the solution was again tested and is ready to be deployed into At-
lantis, where it will extend the export capabilities and add a new option to
import system data directly using its interface. This will save the user time
when importing data compared to the current solution.

Keywords web application, frontend, storage system, import, export,
Vue.js, Vuetify
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Uvod

Webové aplikace jsou v poslednich letech ve svété informacnich techno-
logii stéle vice vyuzivany jako hlavni zptisob distribuce programi pro jejich
uzivatele. Aplikace se neustale posouvaji dale a to zejména co se uziva-
telského rozhrani tyce. V této praci se budu zabyvat vyvojem ¢asti uzivatel-
ského rozhrani pravé jedné z téchto webovych aplikaci. Jedna se o aplikaci
skladového systému Atlantis.

Webova aplikace Atlantis v aktualni podobé postrada uzivatelské roz-
hrani pro moznosti importovani dat do systému a rozhrani pro export po-
skytuje pouze velice zakladni moznosti. Zakaznici aplikace vznesli poza-
davky na vytvoreni rozhrani pro importovani dat, spoletné s pozadavky
na rozsifeni moznosti aktualniho exportu dat. Nové rozhrani pro obé tyto
funkcionality by nepochybné zjednodusilo praci nejen uzivatelii aplikace,
ale i tymu, jez aplikaci vyviji. Je tedy zapotiebi toto uzivatelské rozhrani
vytvorit.

Vytvorenim nového rozhrani pro import a export dat ze systému bude
usetTen uzivatelim cas a néklady, které jsou zbyteéné vyuzivany pri aktua-
Inim TeSeni problému. Také se tim zjednodusi prace vyvojara aplikace, kteti
jsou zbytecéné vytizeni aktudlnim pribéhem importu dat do systému.

Motivaci této prace je tedy uSetiit cas a naklady na strané uzivatela
aplikace, stejné tak jako na strané vyvojari. Ma osobni motivace pro zvoleni
pravé tohoto projektu je moznost osobniho rozvoje pti préaci s technologiemi
projektu Atlantis, spole¢né se zkuSenostmi nabytymi pfi praci v realném
komercénim projektu.

Cilem této préace je nastudovat soucasny stav skladového systému a
jeho aktualni feseni pro import a export dat. Poté nasbirat a analyzovat
pozadavky na uzivatelské rozhrani téchto funkcionalit. Na zédkladé nasbira-
nych pozadavkt vytvorit navrh tohoto rozhrani a na zavér tento navrh



UvoD

realizovat a otestovat. Cilem prace bude také na zakladé vystupu testovani
navrhnout druhou verzi uzivatelského rozhrani, ktera bude opét realizovana
a otestovana.

Prace se bude tedy ze zacatku zabyvat analyzou aplikace Atlantis a
aktualnim feSenim importu a exportu dat. Po analyze se bude zabyvat
vytvorenim prvni verze feseni, které se bude skladat ze sbéru pozadavkii,
navrhu rozhrani, implementace a na zaveér testovani a zhodnoceni této verze
reseni. Tento postup se poté bude cely opakovat pro verzi druhou.

Prace bude zapojena do aplikace Atlantis, ve které aktualné existuje
velice zakladni rozhrani pro export dat a zadné rozhrani pro import vétsiho
mnozstvi dat. PTi vyvoji budu spolupracovat se zaméstnancem aplikace
Atlantis Ing. Markem Erbenem, ktery bude vyvijet BE (backend) novych
funkcionalit.



KAPITOLA ].

Analyza

V této kapitole popisi modely softwarového vyvoje, které jsem zvazoval
a pak priblizim muj vlastni potup pri vyvoji. Déle predstavim skladovy
systém Atlantis a priblizim jeho aktudlni stav feseni s ohledem na import
a export dat. Také popisi technologie, které systém pouziva a se kterymi
budu také pracovat.

1.1 Modely softwarového vyvoje

Model softwarového vyvoje popisuje zpiisob, jakym lze organizovat a ridit
vyvoj softwaru. Tyto modely maji za kol zlepsit kvalitu finalntho produktu,
maximalizovat ¢as straveny vyvojem a snizit naklady na pribéh vyvoje.
Nékteré z pouzivanéjsich modeli softwarového vyvoje jsou napriklad Vo-
dopad, Iteracni model, nebo spirdlovy model. Dale se budu zabyvat mode-
lem iteracnim a vodopadem, jelikoz byl muj vlastni postup témito modely
inspirovan [1].

1.1.1 Vodopad

Vodopad je jednim z prvnich uznavanych vyvojovych modelii zamérujici se
na sekvencni vyvoj. Sekvenéni vyvoj probiha v jednotlivych krocich, které
by se navzajem nemély prekryvat, aby se tedy mohla zacit dalsi faze musi
byt predchozi zcela dokoncena. Jednotlivé faze vyvoje se v tomto porad déli
na :

o Analyza pozadavki - V této fazi se sbiraji a analyzuji pozadavky na
software. Tato faze by méla priblizit presné jaké chovani je od softwaru
ocekavano, ale stejné tak jaké chovani uz o¢ekavano neni.
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o Navrh - Tato faze je zamérena na vytvoreni navrhu na zakladé nasich
nasbiranych pozadavki. Vystupem by mé byt co nejpresnéjsi navrh,
abychom se pfi implementaci vyhnuli budoucim nejasnostem.

o Implementace - V této fazi se na zakladé navrhu realizuje nas software.
Vysledkem by mél byt funkéni celek, ktery bude spliovat vSechny
pozadavky zadavatele.

o Integrace a testovani - Tato faze slouzi k integraci celku, pokud je
to potteba a naslednému otestovani. Na konci bychom tedy méli mit
plné funkéni a predevsim otestovany celek.

o Nasazeni - Nejkratsi faze je nasazeni, jedna se pouze o nasazeni do
zakaznikova prostiedi, nebo vydani na trh. Vystupem je tedy plné
funkéni vydany celek.

o Udrzovani - Posledni a nejdelsi fazi je pak tdrzba naseho softwaru,
kterda muze zahrnovat vydavani novych verzi, aby byl celek v souladu
se zakonem, opravu riznych chyb, nebo integraci do nového prostiedi.

Hlavni vyhodou této metody je prehledny a definovany pribéh vyvoje, nao-
pak nevyhodou je tézkd adaptace na zmény [2]. Graficky zndzornény pribéh
vyvoje mizete vidét zde

eson Waterfall
X Model

Obrazek 1.1: Model Vodopadu ||



1.1. Modely softwarového vyvoje

1.1.2 Iteracni metoda

Itera¢ni model probiha na rozdil od vodopadu v cyklech. Hlavni myslenka je
vyvinout celek po mensich funkénich ¢astech a vyhnout se tak mohutné jed-
norazové implementaci. Pribéh zacina stejné jako u vodopadu a to sbérem
a analyzou pozadavkl. Poté se vsak presuneme do prvniho cyklu, ktery
probih& v nasledujicich sekvenénich krocich :

o Pldnovani a Analyza - Soucasti tohoto kroku je predevsim definovat
jaka ¢ast celku se bude v tomto cyklu pridavat a udélat jeji analyzu.
Meli bychom tedy presné védét jaké pozadavky budeme v tomto cyklu
dodavat.

e Design - V tomto kroku vytvorime pomoci definovanych pozadavkt
navrh naseho napldnovaného celku. Vystupem je tedy detailni navrh
casti, ktera se bude v této iteraci pridavat.

o Implementace - Tento krok slouzi k implementaci navrhu a zasazeni
do zbytku projektu. Vystupem by tedy mél byt celek, ktery spliuje
vsechny dosud napldnované pozadavky spoleéné s aktualni iteraci.

o Testovani - Tento krok se zaméruje na testovani, jak novych funk-
cionalit, tak jejich integraci do zbytku projektu. Vysledkem je tedy
funkéni a otestovany celek.

e Zhodnoceni - Posledni krok v iteraci je zhodnoceni prubéhu iterace,
jeji silné a slabé stranky a moznosti na zlepseni do dalsiho cyklu.

Poté co dokon¢ime nas posledni cyklus a mame celek, ktery splnuje veskeré
pozadavky od zadavatele, pokracujeme posledni dva kroky stejné jako u
vodopadu. Nasadime nas celek do prostredi klienta, nebo vydame na trh a
poté uZ jen zajistujeme udrzbu.

Na rozdil od vodopadu je v iteracni metodé vyhodou moznost adaptace
pri vyvoji, nevyhoda je pak to, Ze byla metoda urcena k vyvoji velkych
celki a tak se slozité aplikuje na malé Spatné délitelné projekty [4]. Grafické
znézornéni iteraéni metody muzete vidét zddl.2]

1.1.3 Zvolena metoda

Mnou zvolena metoda vyvoje byla kombinaci dvou vyse zminénych metod.
Postup probihal v casovém rozlozeni iteracni metody, bylo tedy vice opa-
kujicich se cykla, které probéhly pred vytvorenim finalni verze. Kazdy cyk-
lus vsak probihal jako mensi vodopad a to v tom smyslu, ze jsem vytvarel
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Obrazek 1.2: Model Iterativni Metody ||

celek, jez splnoval vsechny zadané pozadavky a ne jen jejich cast, jako
v metodé iteracni. Na konci kazdého prichodu cyklem tak byly splnény
vsechny pozadavky a probéhlo testovani a na zavér zhodnoceni iterace a
jejtho priubéhu. Mij zvoleny pribeh vyvoje se také odrazi primo ve strukture
textu prace, ktery je stejné jako vyvoj téz rozdélen podle vyvijenych iteraci.

1.2 Soucasny stav skladového systému

Skladovy systém Atlantis je aplikace, ktera spravuje systém skladu a jejich
zameéstnance. Soucasti aplikace je digitalizace polozek napii¢ vsemi sklady
umoznujici prehled nad stavy jednotlivych sklad. Systém také spravuje
zasilky skladt, dodavatelé, zakazniky, vyrobce, dopravce a pracovniky. Jed-
notlivym pracovniktim skladu jsou v aplikaci prifazovany tkoly podle jejich
roli . Pracovnici jsou v systému déleni na nasledujici role :

e Vedouci - Spravuje polozky ve skladu, zasilky, jednotlivé sklady a
jejich pobocky a umisténi, Dale se stard o spravu vlastnik pobocky;,
vyrobct, dodavatelt, dopraveci a odbérateli.

o Skladnik - Provadi hlavné fyzickou realizaci zadanych tkold. Ty jsou
mu prifazeny vedoucim, nebo si je sim vybere a priradi.

« Bali¢ - Bali¢ je nejmensi roli v Atlantis. Uzivatelé s touto roli mohou
balit zasilky.



1.2. Soucasny stav skladového systému

1.2.1 Architektura aplikace

Aplikace vyuziva velice popularni architekturu REST API, jez déli aplikaci
na dvé hlavni casti klient a server. Klient posila na server pozadavky ve
formé HTTP requesti. Server tyto pozadavky zpracovava a odpovida na né.
V pripadeé skladového systému Atlantis se celek déli na dva projekty, projekt
Octopus (server) a projekt Swordfish (klient). Tato prace se bude zabyvat
prevazné projektem Swordfish, vzhledem k tomu, Ze do tohoto projektu
zapada celek, jez bude vytvaren.

1.2.2 Aktualni export dat

V aktualnim stavu aplikace existuje jednoduché feseni exportu dat. Toto
reSeni dava uzivatelim moznost exportovat data z tabulek aplikace do
formatu CSV. Aktudlni export vsak vyuziva dat uréenych k zobrazovani ta-
bulky, nad kterou export provadime. Nejedna se tedy o data nijak pripravena
k exportu, ale pouze o pretransformovany JSON, jez nam vrati API, do CSV
formatu. Zde muzete vidét aktudlni rozhrani exportu (1.3

Hlavnimi problémy stavajiciho feseni jsou tedy :

e Moznost exportovat pouze do formatu CSV.

o Uzivatel nemd moznost export nijak konfigurovat (podle data nebo
konkrétniho skladu)

o Neexistuje prehled nad jiz exportovanymi daty.

Stahnout CSV
Hledat véude Q

Prohledava nézev, model, vyrobce a mérnou jednotku

Muze mit Maze mit Vytvoreno

7 al
pred 2

meésici

Bivojiv pfed 2

typ mésici

Nizev Model Vyrobee Typ

Octopus

Kaminek asfaltu AF1 Company

<vychozi>

Cervend dira UNIVERSE3 Logitech

Obrazek 1.3: Aktudlni export

1.2.3 Aktualni import dat

Import vétsiho mnozstvi dat neni pomoci aktualniho rozhrani aplikace ni-
jak pohodlné mozny. Pokud chceme importovat napriklad nové zakazniky,
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jedna z moznosti je pouzit script, jenz pomoci endpoint na vytvoreni nebo,
upravu zakaznika po jednom provede pozadovanou akci. Tento proces je
potifeba zacCit manualné za pomoci vyvojaru aplikace. Je to tedy jeden z
hlavnich nedostatki stavajicitho feseni.

1.3 Technologie projektu

Nyni priblizim hlavni technologie projektu Swordfish, zabyvajici se FE apli-
kace Atlantis. Na téchto technologiich je projekt zalozen a musel jsem s nimi
tedy pracovat i ja pri vyvoji novych funkcionalit. Nebudou zde zminény
veskeré knihovny, které se v projektu vyuzivaji, ale jen ty podstatné.

1.3.1 Javascript

Aplikace Swordfish je aktualné napsand v jazyce Javascript, a i kdyz se v
blizké budoucnosti planuje prepsat do jazyku Typescript, mnou vytvoreny
celek byl zatim také napsan v jazyce Javascript.

Javascript je dynamicky programovaci jazyk nejcastéji vyuzivany pro
tvorbu webovych stranek. Konkrétnéji se predevsim vyuziva pro tvorbu
klientské strany webovych aplikaci. Jedna se o interpretovany programovaci
jazyk s objektové orientovanymi prvky. 6]

1.3.2 Vue.js

Cely projekt FE (Swordfish) pro skladovy systém ja napsany ve Vue2 (verze
Vue.js). Vue.js je javascriptovy famework pro vytvareni Ul, jednd se o
nadstavbu nad klasickym html, css a javascriptem. Jeho hlavni vyhodou
je tvorba komplexnich celki pomoci predvytvorenych znovu pouzitelnych
komponent, dava nam tak moznost délit velké slozité celky na mensi jed-
nodussi problémy. Dalsi vyhodou je jednoduse docilitelna reaktivita ele-
ment, které se samy prekresluji a reaguji na uzivatele |7]. Vue zjednodusuje
vyvoj hlavné diky témto prvkim :

o Computed property - Jedna se o specialni funkeci navracejici hodnotu,
tuto funkce se vsak nikdy nevola rucné, naopak se zavola pokazdé
kdyz se zméni jakakoliv proménné potfebna k jejimu vypoctu. Timto
je zajisténo, ze jsou computed proménné vzdy aktualizovany podle
stavu komponenty a diky tomu jsou skvélymi prvky pro ziskani snadné
responzivity.



1.3. Technologie projektu

o Watcher - Funkce typu watcher jsou manualni zpisob jak reagovat na
zménu dat v komponenté. Pokud vytvorime funkci watcher s ndazvem
néjaké proménné, funkce se zavold pii kazdé zméné hodnoty této
proménné.

e Props a Emit - Jednou z nejzédkladnéjsich funkcionalit Vue jsou props
a emits, davaji nam moznost predavat informace mezi jednotlivymi
komponentami. Props predavaji informace z rodi¢ovskych komponent
do potomkiu a emits vysilaji eventy z potomku do rodici.

1.3.3 Vuetify

Projekt je stejné tak jako na samotném Vue.js postaveny na knihovné Vu-
etify. Vuetify je knihovna s predem vytvorenymi komponentami pro Vue.
Tyto komponenty, pokud jsou pouzity dobre a globalné po celém projektu,
spolu velice dobre funguji a Tesi neprijemné problémy jako reaktivni zménu
velikosti elementti v zavislosti na velikosti okna prohlizece. Jednoduse se
pomoci nich dodrzuje konzistence napti¢ celym projektem a diky moznosti
je na miru upravovat slouzi jako solidni zaklad pro komplexni a dynamické
komponenty [§].






KAPITOLA 2

1. Verze

2.1 Sbér a analyza pozadavki

Analyza a sbér pozadavku je dilezita ¢ast procesu vyvoje softwaru. V této
¢asti je urceno co presné se od vyvijeného softwaru ocekava. Jedna se tedy
o proces zjisténi pozadavki kladenych na vyvijeny software a nasledné ka-
tegorizovani téchto pozadavkl do riznych skupin podle jejich charakteru.

Pozadavky se daji délit podle ruznych vlastnosti napriklad na funkcéni
a nefunkcéni pozadavky, kde funkéni pozadavky oznacuji pozadavky, které
vyzaduji co presné mé aplikace umét (naptiklad exportovat data, nebo zob-
razit tabulku exporti). Nefunkéni pozadavky jsou pak pozadavky na to, jak
mé aplikace pracovat (Vyuzité technologie, integrace do urcitého prostiedi)
[9].

2.1.1 FURPS

Jednou z moznosti kategorizace funkcénich a nefunkcnich pozadavki je na
zakladé typu prinosu, jez jejich splnéni prinese programu. Toto déleni se
nazyva FURPS a jeho nazev je akronymem pro kategorie do kterych se
pozadavky déli funkcionality, usability, reliability, performance, upportabi-
lity.

o Funkcionality - Popisuje pozadavky na hlavni funkce programu, tedy
co bude program délat pro uzivatele.

o Usability - Resf pozadavky na pouzivatelnost celku, tedy jak budou
ostatni programy, nebo primo uzivatelé interagovat s programem.

11



2. 1. VERZE

« Reliability - Zabyva se pozadavky na spolehlivost programu, tedy jaké
chyby by se mohli pti pouziti objevit a jak na né bude program rea-
govat.

o Performance - Popisuje pozadavky na vykonnost programu, jak rychle
musi program reagovat na pozadavky.

e Supportability - Resf pozadavky na podporovatelnost programu po
jeho dokonceni, jak jednoduché je ho vylepSovat nebo opravovat.

2.1.2 MoSCoW

Dalsi moznost déleni pozadavki je na zédkladé dulezitosti jejich splnéni. Na
toto déleni se pouzivd MoSCoW model, jehoz nazev je opét akronymem pro
kategorie, do kterych pozadavky déli, must have, should have, could have,
won’t have.

e Must have - Pozadavky, které musi byt prednostné splnény.

o Could have - Pozadavky, které maji vysokou prioritu a méli by byt
pokud mozno splnény.

e Must have - Pozadavky s nizsi prioritou, které by mohli byt splnény.

o Must have - Pozadavky, které nebudou splnény.

2.1.3 Pribéh sbéru a analyzy pozadavku

Pozadavky jsem ziskal formou interview s Ing. Markem Erbenem, ktery
se timto problémem jiz zacal zabyvat ze strany BE a mél tak i pripraveny
navrh API. Béhem této schlizky mi byl priblizen stav BE feseni a pozadavky
predevsim na funkcionalitu FE. Také jsem byl informovan o datovych struk-
turach, se kterymi jsem mél pti tvoreni navrhii pracovat.

Pomoci jiz zminénych zpusobu kategorizace (FURPS, MoSCoW) budou
nyni predstaveny pozadavky, jez budou v prvni verzi splnény. V pripadé této
prace bude do kategorizace ptridana specialni kategorie a to pro rozdéleni
pozadavki pro export, import, nebo pro obé funkcionality, abychom se vy-
hnuli zbyteé¢nému opakovani spoleénych pozadavki.

2.1.4 Pozadavky

Jak jsem jiz zminil cilem prace je vytvorit celek pro import a export dat
skladového systému. Informace se pro ucel FE nachazi v doménéch, které

12



2.1. Sbér a analyza pozadavkt

si muzeme predstavit jako entity v relacni databazi, maji tedy atributy,
unikatni atributy a primarni klice. Mame tedy entitu a jeji atributy, pro
prehlednost se vsak atributy déle déli na podskupiny atributi. Kazdy atri-
but tedy muze byt skalar (samostatny atribut) nebo skupina dalsich atri-
butii. Jedna se o zanofeny list atributti, jehoz grafické znazornéni muzete

vidét zde 2.1

- R
0 1,7 2 .3
e

0 1 2

e R

] 1

Obrazek 2.1: Nested List

Kazda doména také mize mit list parametri, které jsou pouzity jako
omezeni pro import a export. Predstavme si, Ze chceme exportovat uzivatele
nasi aplikace, kteri se pripojili posledni rok, parametrem by pak byl rok
pripojeni uzivatele do aplikace.

2.1.5 Export

Pribéh exportu by mél probihat nasledovné, uzivatel si zvoli doménu k ex-
portu a typ souboru, do kterého bude chtit exportovat. Na zdkladé domény
se mu zobrazi tabulka s falesnymi daty, kde si bude moci zvolit, které
sloupce bude chtit exportovat a které bude chtit vynechat. Nakonec po-
kud ma doména parametry pro export tak je uzivatel vyplni a poté si necha
data vyexportovat[2.2]

2.1.6 Import

Priabéh importu by mél byt nésledovny. Uzivatel si zvoli doménu, do které
se chysta importovat a zvoli soubor, ktery chce importovat. V dalsim kroku
se mu zobrazi jeho soubor v tabulce s informacemi o namapovani jeho dat
na doménu. Také se uzivateli zobrazi pozadavky pro mapovani dat, tedy
povinné atributy domény, které musi byt namapovany, aby mohl import

13
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act Pribéh Exportu 1.Verze /J
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Obrazek 2.2: Activity diagram: Export

probéhnout. Tehdy uzivatel domapuje nenamapované, nebo Spatné nama-
pované sloupce podle jeho dat.

Déle pokud bude mit doména parametry pro import bude je muset
uzivatel opét vyplnit jako u exportu. Pokud jsou parametry vyplnény a
vSechny povinné atributy namapovany, mize byt soubor importovan 2.3
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Obrazek 2.3:

Activity diagram: Import
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2.1. Sbér a analyza pozadavkt

2.1.7 Funk¢éni pozadavky
FP1: Zobrazeni existujicich Importia/Exporti
Uzivatel musi mit moznost si prehledné zobrazit jiz existujici importy/ex-

porty a hlavni informace o nich.

Priorita: Must have

Modul: Import/Export

FP2: Mazani Importi/Exportta

Uzivatel by mél mit moznost smazat jiz nepotfebné importy/exporty.
Priorita: Should have

Modul: ITmport/Export

FP3: Moznost zvoleni domény

Pti vykonavani obou akci importu a exportu je potreba, aby si uzivatel

mohl zvolit, nad jakou z moznych domén chce akci vykonavat.

Priorita: Must have
Modul: Tmport/Export

FP4: Vyplnéni parametru

Akce importu a exportu je mozné nadale upravovat pomoci parametri, je
tedy potteba dat uzivateli moznost tyto parametry béhem obou procesii
vyplnit.

Priorita: Must have
Modul: Import/Export
FP5: Volba typu souboru

P1i exportu je potfeba dat uzivateli moznost zvolit do jakého typu souboru
si preje export provést. Na vybér byli zvoleny typy xlsx, csv, ods. Béhem
exportu musi byt tedy moznost zvolit jeden z téchto typt pro export.

Priorita: Must have
Modul: Export

15
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FP6: Modifikace exportu

P1i exportu je zapotiebi dat uzivateli moznost upravit si exportovanda data,
a to ve formé zvoleni, jaké sloupce tabulky se budou exportovat a jaké
budou vynechané. Pii exportu tedy chceme dat uzivateli moznost zvolit
sloupce k exportu a exportovat pouze tyto sloupce.

Priorita: Must have
Modul: Export

FP7: Nahrani Souboru
Pro akci importu je potteba dat uzivateli moznost nahrat soubor, ktery chce

importovat.

Priorita: Must have
Modul: Import

FP8: Kontrola nahraného souboru
Po nahrani souboru uzivatelem je potteba zkontrolovat, jestli soubor spliuje

urc¢ité pozadavky na import. Pfedevsim spravny datovy typ souboru.

Priorita: Should have
Modul: Import

FP9: Zobrazeni uzivatelského souboru

Pti importu je potfeba zobrazit uzivateli jeho zvoleny soubor. Jelikoz muze
uzivatel nahrat jakykoliv soubor spravného datového typu, je potieba tyto
soubory néjak jednotné zobrazovat.

Priorita: Must have
Modul: Import

FP10: Zarovnani tabulky

Jelikoz uzivatelsky soubor miize obsahovat informace i mimo data k importu
je potieba dat uzivateli moznost nam sdélit, ktery je prvni fadek obsahujici
data k importu stejné tak, jako pocet radku v hlavi¢ce importovanych dat.
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Priorita: Must have
Modul: Import

FP11: Zobrazeni mapovani souboru na doménu

Hlavni ¢asti importu je mapovani uzivatelského souboru na doménu, tedy
propojeni uzivatelského souboru se strukturou domény, do které se snazime
importovat. Je tedy potifeba u uzivatelského souboru, zobrazeného v ta-
bulce, prehledné zobrazit jaké sloupce tabulky jsou namapovany na jaké
atributy domény.

Priorita: Must have
Modul: Import

FP12: Mapovani tabulky na doménu

Pokud mame tedy zobrazen uzivatelsky soubor ve formé tabulky, spole¢né
s mapovanim sloupct je potieba dat uzivateli nastroj k premapovani téhto
sloupcti. Uzivatel musi mit tedy moznost u kazdého sloupce zvolit na jaky
atribut domény ho chce namapovat.

Priorita: Must have
Modul: Import

FP13: Primarni klice

P1i procesu mapovani sloupcii tabulky je také potteba zvolit jaké sloupce
budu pouzity jako primérni klice. Je tedy potieba dat uzivateli moznost u
kazdého sloupce zvolit jedna-li se o primarni klic.

Priorita: Must have
Modul: Import

2.1.8 Nefunkéni pozadavky
NP1: Zapojeni do projektu Swordfish

Nové funkcionality budou zapojeny do jiz existujiciho projektu Swordfish
odkud budou pozdéji pouzivany.
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NP2: Technologie Vue.js

Novy celek bude stejné jako zbytek projektu psany v jazyce javascript s
nadstavbou Vue.js

NP3: Konzistence se zbytkem projektu

Nové funkcionality budou vytvoreny pomoci Vuetify, nebo jiz existujicich
komponent tak, aby byly konzistentni se zbytkem projektu.

NP4: Reaktivita

Uzivatelské rozhrani musi byt reaktivni a pocitat s dynamickymi rozméry
zatizeni, na kterych bude pouzivano.

NP5: API

Nové funkcionality budou vyuzivat API projektu Octopus stejné jako zbytek
projketu.

2.2 Vytvoreni Navrht

Vytvareni navrha v prvni verzi bylo provedeno velice minimalisticky a
slouzilo spise jako proof of concept. Byli tak navrzeny jen zajimavéjsi a
slozitéjsi casti celku, spiSe nez navrh celého rozhrani, za predpokladu, ze se
co nejrychleji vytvori prvni funkcni verze.

2.2.1 Figma

Pro navrh designu nového Ul jsem si zvolil néstroj Figma. Figma je nastroj
na vytvareni komplexnich a reaktivnich designi Ul pfimo ve webovém
prohlizec¢i. Nabizi mnohem lépe vypadajici navrhy nez naptiklad Balsamic
i pfes to, ze je také Open Source. Zvolil jsem ji predevsim z divodu do-
poruceni jak od vedouciho projektu Ing. Jitiho Hunky, tak od Ing. Marka
Erbena. Hlavni vyhodou figmy je moznost vytvaret znovu pouzitelné kom-
ponenty, které vedou k rychlému vytvoreni navrhl pro robustni webové
aplikace. Velikou vyhodou je také moznost tymové spoluprace na navrhu a
také on-line prezentovani sledovanim obrazu tcastnika [11].
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2.2.2 Export

Mym prvnim navrhem byl proof of koncept konfigurace exportu dat ze
skladového systému. Hlavnim problémem bylo dat uzivateli moznost upravit
kazdy sloupec tabulky tak, aby si mohl zvolit, zda ho chce exportovat ci
nikoliv. Vytvoril jsem tedy dva navrhy. Oba navrhy sdili zobrazeni nahledu
tabulky ve stylu v jakém bude exportovana. Data v tabulce jsou falesna a
slouzi pro lepsi predstavu.

V prvnim navrhu je problém fesen tim, ze uzivatel primo ovlada tabulku
pomoci tlac¢itek u jmen atributii. Nevyhodou je, Zze pokud uzivatel néjaky
atribut schova tak ho nemtzeme tUplné odstranit, ale musime ho v tabulce
néjak zachovat, aby byla moznost atribut vratit zpét. Je to jednoduché
feseni, tabulka s odebranymi atributy pak ale nezobrazuje prilis presné jak
bude vypadat vyexportovana verze, ale pouze to priblizuje. Tento navrh
mizete vidét zde 2.4

.
Novy Export

Doména WV Format v

Group = Group =

NNNNNN | NameB | ame = | NameE m NemeF | NameG W NameH | Namel = Named = Name =

>
®
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Obréazek 2.4: Prvni navrh konfigurace exportu

Druhy navrh fesi problém ponékud robustnéji. Dame uzivateli nastroje
na manipulaci s tabulkou mimo a poté jiz zobrazujeme ptresny néhled ta-
bulky jak bude vypadat po exportu. Jak jsem jiz zminil toto feseni zabira
mnohem vice mista, ale dava nam do budoucna prostor pokud bychom
chtéli ménit vice véci, nez pouze viditelnost atributu. Navrh tohoto feseni
mizete vidét zde 2.5

Po zvazeni obou moznosti byl zvolen prvni navrh, predevsim kvili jeho
jednoduchosti na ovlddani. Jelikoz se jedna pouze o zvoleni viditelnosti
sloupcti tabulky, mohlo by druhé feseni pusobit vice slozité a uzivatele
zbytetné zmast. Prvni feseni sice nenabizi presny nahled exportované ta-

vvvvvv
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Obrazek 2.5: Druhy navrh konfigurace exportu

2.2.3 Import

Pro import jsem mél vice konkrétni predstavu pro navrh reseni a zobrazeni
vsech moznosti uzivateli. Je potieba uzivateli zobrazit jeho nahrany soubor,
na ktery se pti prichodu BE snazime namapovat atributy zvolené domény.
Po zobrazeni musime uzivateli dat moznost namapovat zbytek tabulky co
nejjednoduseji a zaroven prehledné.

Dilezité je, aby bylo jasné viditelné jaké, pozadavky musi uzivatel spl-
nit (Pfedevsim namapovani povinnych atributii). Také musi byt vidét sku-
piny jednotlivych atributii, aby mél uzivatel prehled pri rozhodovani, které
sloupce budou pouzity jako primarni klice a budou rozhodovat o unikatnosti
pri vkladu do databéze.

I pres velké mnozstvi akci, které musi byt uzivateli k dispozici, jsme
se rozhodli opét pro minimélni design ndhledu tabulky, ktera bude na
konci mapovani importovana, tentokrat zobrazujici redlnd data nahrand
uzivatelem. K ovladani budou pouzity hlavicky jednotlivych sloupcti a po
rozbaleni této hlavicky bude zobrazen list atribut® moznych k namapovani.
Atributy budou sefazeny podle skupin v zanofeném listu a budou oznaceny
¢ervené pokud jsou povinné a nenamapované, sedé pokud jsou jiz nama-
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2.3. Realizace

povany a zelené pokud se jedna o atribut namapovan na nami pravé roz-
baleny sloupec. U zvoleného atributu sloupce pak bude ikona klice, ktera
bude rozhodovat a znazornovat jednéa-li se o primarni kli¢ skupiny. Obréazek
navrhu najdete zde

ImportiD: 4

“Crouph W MameF NameG W Groupk

* NameB *NameC HameD . v Hamel NameJ

il
| il
| J
| J
J

S

z
o oo =
olo|a|m| m

Some regired attributes are not mapped |

Obréazek 2.6: Navrh 1. iterace Import

2.3 Realizace

Po vytvoreni navrhi obou hlavnich ¢asti novych funkcionalit presel vyvoj
do stavu realizace. Jelikoz se jednd o pridani funkcionality do ji béziciho
projektu, bylo potfeba se seznamit s jeho fungovanim a stavem. Dokumen-
tace projektu Swordfish pokryva bohuzel jen velice zakladni informace a
tak bylo potfeba divat se ptimo do kodu a seznamovat se s projektem timto
zpusobem. Projekt je nastésti udrzovan velice konzistentni a tak byl i tento
zpusob pomeérné efektivni.

2.3.1 Export

Jako prvni krok jsem zvolil tvorbu zakladniho pohledu pro export, ktery
se skladal z tabulky zobrazujici jiz vytvorené exporty. Nejprve vsak bylo
potieba vytvorit si zalozku v projektu pro exporty. Tato akce se skladala
z nékolika kroka vedoucich k pridani exporti mezi ostatni ¢asti projektu.
Nejprve bylo potieba pridat zalozku pro exporty do komponenty hlavniho
menu aplikace, poté jsem vytvoril soubor pro router aplikace s adresou
hlavni stranky exporti. Tyto dva kroky vedly k funkéni prazdné strance
pro exporty, ze které jsem mohl dale vychézet.

Jako dalsi krok jsem zvolil vytvoreni tabulky pro zobrazeni jiz vyko-
nanych exportt a zédkladnich informaci o nich. Tabulky tohoto typu jsou v
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2. 1. VERZE

projektu velice casté a je pro né vytvorena upravend komponenta Vuetify
x-data-table vytvorena Ing. Oldfichem Malcem. Pouziti této tabulky je
velice jednoduché a tak jsem pomérné rychle zvladl komponentu zapojit do
svého celku.

Druhy krok se projevil mnohem slozitéjsi, jelikoz je komponenta konfi-
gurace exportu zcela dynamicka, s ¢im se zbytek aplikace moc nepotyka,
bylo potieba komplexni navrh zrealizovat od zakladi. Konfigurace exportu
se sklada ze tii informaci, domény, typu souboru do kterého budu expor-
tovat a samotné konfigurace sloupcti. Na zacatek jsem vytvoril select menu
pomoci Vuetify komponenty v-select pro vybér domény, podle které jsem
mohl zobrazit tabulku. Diky responzivité Vue bylo s vyuzitim computed
promnénné jednoduché ihned prekreslit tabulku na zakladé zvolené domény
v select menu.

Samotna tabulka byla vytvorena ze zakladni Vuetify komponenty ta-
bulky v-simple-table bez zddnych pridanych funkcionalit, tu jsem upravil
aby hlavicka obsahovala tlac¢itka ovladajici viditelnost sloupce. Hlavicka ta-
bulky musela odpovidat sabloné zvolené domény, tyto Sablony jsem pomoci
funkce created (Funkce Vue, voland pri vytvoreni instance komponenty)
ziskal z API a pak mezi nimi jen prechézel pti zméné domény v select menu.
Data tabulky jsem generoval pomoci velice trivialnich funkci vyuzivajicich
nadhodnost.

Po dokonceni této hlavni casti exportu jsme se na schiizce s kolegou
Ing. Markem Erbenem dohodli, Ze mtij navrh nebyl idealni a vysledek neni
dostatecné prehledny pro pouziti. Po kratké diskuzi jsme navrh pozmeénili
tak, aby hlavi¢ka tabulky zobrazovala vSechny vrstvy zanofeného seznamu
atributi.

P1i implementaci tohoto néavrhu jsem ftesil predevsim problém dyna-
mické zanorené hlavicky tabulky, netfeba zminovat, ze Vuetify na tento
problém pripravené reseni nema. Jako prvni jsem se pokusil vytvorit re-
kurzivni komponentu, ktera by zobrazovala jednotlivé radky. Toto reseni
se sice dostalo pomeérné blizko, ale selhalo diky faktu, ze HTML vykresluje
tabulky po Tadcich, tedy pokud byla ve skupiné dalsi skupina, nebyla jed-
noduchd moznost vykreslit ji celou. Regent jsem tedy zavrhl a bohuzel se
musel smirit s primitivnim a pracnym Tfesenim napocitani si tvaru tabulky
a kontroly vSech taprav rucné.

Pri skryti skaldrniho atributu bylo zapotiebi pouze nezobrazovat jeho
hodnoty v tabulce dat, ale pri skryti celé skupiny bylo potfeba vynechat
celé sloupce a zménit sitku tabulky. Manualni kontrola tvaru tabulky zahr-
novala poc¢itani odsazeni kazdého radku tabulky, pro kazdy radek bylo tedy
potifeba napocitat kolik skaldrnich atributti obsahuje a podle toho odsadit
nasledujici radek. Toto ¢islo se také v prubéhu konfigurace muze ménit,
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2.3. Realizace

pokud uzivatel schova celou skupinu. Pti schovani celé skupiny se totiz jeji
skalary prestanou zobrazovat a do odsazeni dalstho fadku se uz nepocitaji.

Déle bylo potreba manudlné kontrolovat jaky sloupce se uzivatel chysta
schovat. Jelikoz hlavicka tabulky a data v ni nejsou nijak provazana, je
pri kliknuti na konkrétni hlavicku potieba zjistit jeji pozici a vyuzit ji na
schovani pattiéného sloupce dat.

Toto teseni bylo sice velice pracné na realizaci, bylo vSak funkéni a
poskytovalo vysokou kontrolu nad vsemi aspekty zobrazované tabulky a
bylo tedy pi realizaci vyuzito. Koneény stav realizovaného reseni konfigurace
exportu muzete vidét zde

Doména File type
® buyer *v B csv * -

BUYER
n STREET HOUSE_NUMBER SUBURB cITYy POSTAL_CODE m EMAIL COUNTRY COUNTRY_ISO_CODE PRIVACY E

ue 32 Octopus Qctopus Fish Octopus Shark Fish Shark SeaHorse Fish 27 false
Je 1 StarFish Fish Whale Whale Shark Fish Octopus Fish Fish 89 true
true

Ise 10 Fish Turtle StarFish StarFish Fish Shark Whale Shark Lobster 14

Obréazek 2.7: 1. iterace Export

2.3.2 Import

Implementace Importu zacala stejné jako u exportu, a to vytvorenim funkcéni
zalozky pro importy spoleéné s tabulkou pro zobrazeni jiz vytvorenych im-
portti. Tohoto bylo znovu docileno pomoci jiz existujici komponenty x-
data-table.

Dalsi krok se bohuzel opét opakoval a narazil jsem na podobné problémy
jako u exportu. Jako prvni bylo opét potteba zobrazit uzivateli vsechny sku-
piny atributti a jejich skalary, tentokrat ve formeé vertikalniho menu, tak aby
poskytovalo moznost vybrat konkrétni skalarni atribut. Na tento problém
jsem nasteésti diky Vuetify komponenté v-menu a v-list mohl vyuzit reSeni
s rekurzivni komponentou skupiny. Toto Teseni fungovalo podle predstav,
jediny problém nastal pri vyuziti emits z nizsich komponent bylo potieba
propsat emit az do hlavni rodi¢ovské komponenty.

Dalsi zajimavy problém bylo zobrazeni uzivatelovi nahrané tabulky v
aplikaci. Na tento problém jsem vyuzil knihovnu SheetJS, ktera pracuje s
XLSX soubory a soubory podobného typu na jejich zpracovani, vytvareni
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2. 1. VERZE

a zobrazovani. Rozhodl jsem se knihovnu pozit pouze na ziskani dat ze
souboru, jelikoz jsem chtél mit vice kontroly na tim, jak bude tabulka zob-
razena. Po ziskani dat jsem byl, opét pomoci Vuetify komponenty simple-
table, schopny vytvorit ndhledovou tabulku, obsahujici vySe zminéné re-
kurzivni menu jako hlavicku kazdého sloupce.

Diky knihovneé sheetJs jsem mél sice k dispozici zpracovana data uzivate-
lem nahraného souboru, nemél jsem vsSak moznost kontrolovat jestli sou-
bor neobsahoval i néjaké zapisy mimo pozadovanou tabulku k importu
(naptiklad popisky pred nebo nad tabulkou), které bychom mohli chybné
interpretovat jako soucast tabulky. Bylo tedy potieba dat uzivateli moznost
nam sdélit kde presné v jeho souboru se tabulka k importu nachéazi. Toho
jsem dosahl pomoci pridani t¥i prepinac¢t pro prvni fadek tabulky, pocet
radkid v hlavicce a nakonec prvni sloupec tabulky.

Posledni dulezita cast byla zobrazeni povinnych atributii, které musi
uzivatel namapovat. Pro zobrazeni jsem pouzil box, ktery v sobé obsahuje
pole povinnych atribut aktualni domény. Tyto atributy jsou zobrazeny
cervené a pokud je uzivatel namapuje zméni barvu na zelenou, bylo tedy
jen potreba hlidat aktualni stav namapovanych povinnych atribut pomoci
watcher funkci. Koneény stav realizované konfigurace importu muzete vidét

zde 2.8

Required Attributes

manufacturer v

attribute ~ false false false 0 o

product attribute.value *

product attribute description

image v

batch v

Obrézek 2.8: 1. iterace Import

2.3.3 Shrnuti problémi

V této ¢asti textu shrnu a kratce popisi hlavni problémy pri realizaci prvni
iterace a priradim jim obtiznost od 1 do 5, kde 5 zna¢i problém nejslozitéjsi
a 1 problém trivialni.
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o Zasazeni nové funkcionality do projektu Swordfish
Narocnost: 1

o Tabulka pro zobrazovéani dat
Narocnost: 1

o Vykresleni hlavi¢ek tabulky pro konfiguraci exportu
Narocnost: 5

o Udrzeni reaktivity tabulky pro konfiguraci exportu
Narocnost: 4

o Nacteni uzivatelského souboru pro import
Narocnost: 4

o Zobrazeni uzivatelského souboru
NAaroc¢nost: 3

o Mapovani uzivatelského souboru na doménu
Narocnost: 4

« Validace uzivatelskych vstupt
Narocnost: 2

2.4 Testovani

Testovani prvni verze nového uzivatelského rozhrani mélo probéhnout po-
moci uzivatelskych test, pti kterych se tetuje funkcnost celku, ale predevsim
jak je intuitivni na ovladani a pokud je pro uzivatele dostateéné prehledny
pro praci. Do tohoto stadia testovani jsem se vSak s prvni verzi nedostal,
kvili vaznym nedostatkiim néavrhu, na které poukazal vedouci préace Ing.
Jiti Hunka pfi moji prezentaci feseni. Namitky byli vedeny predevsim na ab-
senci informaci o datech ovlivnénych provedenim importu ,,UzZivatel takhle
importuje naslepo®. Dalsi namitky byli vedeny nad zptisobem uchovani
jednotlivych provedenych importii a exportii a vynechani moznosti pro
uzivatele, aby mohl znovu pouzit jiz existujici konfiguraci.

Bylo tedy rozhodnuto, zZe tato verze neni dostatecné bezpecna k nasazeni
a bude potfeba prepracovat feseni a uzivatelsky otestovat az iteraci dalsi.

2.5 Zhodnoceni

V této sekci se zamérim na hodnoceni jednotlivych ¢asti 1. iterace, jak z
pohledu jejich pribéhu tak i findlniho vysledku. Popisi, jaké méla faze silné
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2. 1. VERZE

stranky a jaké praktiky si prenesu do dalsich iteraci, stejné tak jako jaké
byly nedostatky, ze kterych se v dalsich iteraci ponauc¢im.

2.5.1 Sbér pozadavku

Sbér pozadavki byla v prvni iteraci ¢ast vyvoje, jez byla nepochybné pod-
cenéna. Schiizka s kolegou Ing. Markem Erbenem mi sice predala zakladni
pozadavky o¢ekavané od nové funkcionality z pohledu funkcénosti, nedozvé-
dél jsem se vsak pozadavky kladeny z pohledu Ul a UX. Praveé tyto chybéjici
pozadavky pak vedly k nepouzitelnému findlnimu celku. Hlavni chybou tedy
byla chybéjici schtizka primo s vedoucim projektu Ing. Jitrim Hunkou, ktery
jak jsem se pozdéji dozvédél, mél velice konkrétni pozadavky pravé na Ul
a UX.

Pri dalsi iteraci tak za¢nu podrobnou schiizkou s vedoucim projektu,
kde zjistim jeho pozadavky z obou pohledii, jak funkénosti, tak Ul a UX a
tim snad zajistim pouzitelnost dalsi iterace.

2.5.2 Navrh

Navrh byl v prvni iteraci nepochybné nejslabsi strankou vyvoje a jeho ne-
dostatky méli za dusledek zpomaleni priubéhu implementace, diky spousté
prace navic vykonané jako kompenzaci. Prvotni navrh fungoval, jak jsem
jiz zminil, spise jako proof of concept nez navrh, kterym bych se mohl
ridit pri vyvoji. Toto vedlo k velice ¢astému implementovani ¢asti, které
se pozdéji nékolikrat ménili a to velice zpomalilo cely proces. Za jedinou
dobrou stranku prubéhu navrhu bych oznacil zvoleni technologie Figma,
kterd se ukazala byt na préci idealni.

Pr1i dalsi iteraci budu tedy nadale pouzivat nastroj Figma, ale pred im-
plementaci se soustfedim na komplexni navrh celku importii a exporti,
ktery budu v prubéhu vyvoje aktualizovat pokud by se objevili néjaké
divody ke zménam.

2.5.3 Realizace

Realizace, i pres néjaké nedostatky, byla béhem 1. iterace ¢ast vyvoje s
jiz jsem byl nejvice spokojen. Realizace byla nepochybé zdrzovéana pro-
zkoumavanim slepych ulicek, kterym by spravné predchazel propracovanéjsi
navrh. Tato nadbytecna prace mi vsak slouzila jako prostor pro rychlejsi
zlepseni dovednosti s technologiemi Vue a Vuetify.

Jako nedostatek bych oznacil nekonzistentni kdéd, jez byl disledkem
opomijeného refaktoringu. Kod psany ke konci iterace byl psany jinym
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2.5. Zhodnoceni

zpusobem nez ten psany na zacatku, diky zkuSenostem nasbiranym béhem
vyvoje.

V Pristi verzi se pti implementaci soustiedim na refaktoring kodu stejné
tak jako na psani kodu samotné, abych zajistil konzistenci a dobrou ¢itelnost
pro ostatni vyvojare.
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KAPITOLA 3

2. Verze

3.1 Sbér pozadavku

Sbhér pozadavkl byl v druhé iteraci proveden s ponaucenim z iterace prvni,
dtislednéji a piimo od vedouciho projektu Ing. Jititho Hunky. Pozadavky
byly sbirany béhem schiizky s vedoucim, kde jsme spole¢né hodnotili 1.ite-
raci a jeji nedostatky ze stran funkcnosti, ale predevsim se strany Ul a UX.
Zde se projevila vyhoda iteracniho postupu a jeji moznosti pro zlepseni ite-
raci na zakladé nedostatkt predchozich, jak uz u lepsiho celkového vysledku
tak i prubéht samotnych. Béhem schiizky byly tedy vytvoreny nasledujici
pozadavky ke splnéni béhem 2. iterace.

3.1.1 Export

Zmény v sekci exportu by méli zahrnovat rozdéleni exportii na Sablony
exportu a samotné exporty. Bude tedy existovat samotna jednotka Sablony,
jez si bude pouze uchovavat konfiguraci vytvorenou uzivatelem. Pomoci
téchto sablon se pak budou vytvaret jednotlivé exporty. Dale je potieba
aby uzivatel pred vykonanim exportu védeél, kolik dat se bude exportovat a
dokdzal tak rozeznat, jestli nékde v procesu neudélal chybu.

3.1.2 Import

Zmény v c¢asti importu byli velice podobné exportu, a to vytvorit prvek
sablony pro import, ktera bude uchovavat namapovani nastavené uzivatelem.
Importy se potom budou zobrazovat prehledné pomoci téchto sablon. Stejné
jako u exportu je pak potreba uzivateli sdélit informace o nésledcich im-
portu jesté pred jeho provedenim (3.38.4]
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act Pribéh Exportu 2.Verze /J
P -
Zatétek
Konec procesu
Uzivatel je — é@‘
_ A/ ) N spokojeny s Ne - ///
@ N\ e
- exportem -
S Klinkuti na K°""°t'a A
] -~ p \ -
=] 2zvolenou $ablonu SRPeItY — %« >
/ Volba typu souboru Stiskunti
—— T exportu — == tlatitka pro
/ export
\
N
—_—
( - Zobrazeni pporent
Zobrazenl informaci o exportu a pfedani
konfl’gtlrace — k procesu
2zvolené Sablony
£
I — . (
E ) \/ T
Nacitani \j
informaci o (.\
exportu -
Konec

Obrazek 3.1: Activity Diagram: Export 2.Verze

act Prubéh $ablony Exportu 2.Verze

Zacatek
_ Volba ndzvu
]
5 Sablony
3
5
Uzivatel je spokojeny s
X Konfigurovani konfiguraci
Volba domény slopce Zablony |2 A\ Ano | Vyplnéni J stisknuti tlaitka
pro $ablonu y l ":"a"‘e": pro ulozeni
exportu Y [BLoexpo! 3ablony
Iné
Zobrazeni Prekresleni nevypineny V
tabulky zvolené tabulky v /\ Kontrola ypinéni
domény zavislosti na Q) prmetri
zZméné Y
£ Vyplnény J
a5 Vytvofeni
$ablony
T
(@)
Konec

Obrazek 3.2: Activity Diagram: Vytvoreni Sablony 2.Verze

3.1.3 Funkcni pozadavky
FP1: Vytvoreni nové sablony

Jako prvni krok musi mit uzivatel moznost vytvorit nové sablony jak pro
import, tak export.
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act Import se Sabllonou 2.Verze

Zatdtek Konec Procesu
Ne /[\
E, ~
3 y stisknuti tlagitka pro
2 Klinkuti na Zvoleni souboru k Kontrola y o
> 2zvolenou $ablonu importu importu — ) =
V
T I h Uivatel je spokojen s -
importem
|
/ ‘ Soubor je namapovan
P \ [ ) sprévnépomoci zvolené —
Zobrazeni stranky Zobrazeni souboru Zablony , Vytvoreni importu a
Ppro novy import Kontrola souboru Ano namapovaného Zobrazeni dat o predani ke
\\/ ~ 7 pomoci $ablony EmESity zpracovani
£ J
2
& Soubor je v poradku
Ne pno| Naiténi dato
% importu
Konec Procesu

Obrazek 3.3: Activity Diagram: Import se Sablonou 2.Verze

act import bez Sablony 2.Verze

catek Zvoleni jména
Zatéte pro sablonu

. vytvoFenu z

importu

¢

Usivatel je spokojen s

= importem
%‘: W D TR Ne Ano
g ) Zuolent | ( X
S| | Klinkuti na tiaitko DTS Zuoleni souboru k [Kenfigurace Kontrola stisknuti tlaitka pro
vvtvofem nového [iport importu importu/nové importu import
importu sablony
| - T — < L . J
| |
| |
1 T
| \
P I,
Zobrazeni stranky Zobrazeni VytvoFeni nové Vi i
i ofeni importu a
i import Kontrola souboru A\ Ano souboru v G Ay ] Zobiszen(datlo) m,,;edé" L
A 4 tabulce bez 2volené g zpracovani
. J v mapovani konfigurace
] Soubor je v porédku
a

Obrazek 3.4: Activity Diagram: Import bez sablony 2.Verze

Priorita: Must have
Modul: ITmport/Export
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FP2: Zobrazeni Sablon

Stejné jako byl v prvni verzi pozadavek na zobrazeni vSech importi/exporti,
je potreba stejné zobrazit vsechny Sablony importa a exportlt spolecné se
zakladnimi informacemi o nich.

Priorita: Must have

Modul: Import/Export

FP3: Mazani vytvorenych sablon

Uzivatel by mél mit moznost smazat vytvorené sablony importt a exportu

spolecné se vSemi instancemi vytvorenymi pomoci téchto sablon.

Priorita: Should have

Modul: Import/Export

FP4: I:Tprava vytvorenych Sablon

Uzivatel musi mit moZnost upravovat jiz vytvorené Sablony, at uZ se jedna

pouze o jméno Sablony, nebo pfimo o jeji nastaveni.

Priorita: Must have
Modul: Import/Export
FP5: Import/Export pomoci Sablon

Uzivatel musi mit nové moznost vytvorit novy import nebo export pomoci
jiz vytvorenych sablon. Diky tomu nebude muset pokazdé nastavovat para-
metry importu nebo exportu.

Priorita: Must have
Modul: Import/Export

FP6: Zobrazeni statistiky

Hlavnim nedostatkem predchozi verze byla absence informaci o importu a
exporu pred jejich provedenim. Je tedy nutno uzivateli zobrazit informace
o importu/exportu, ktery se chystd provést.

Priorita: Must have
Modul: Import/Export
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3.2. Néavrh

3.2 Navrh

Po nedostatcich z 1. iterace bude vytvoren novy propracovany navrh opét
v technologii Figma. Tento nové vytvoreny navrh tentokrat pokryje kazdou
stranku a ¢ast importi a exportu tak, aby se na néj pri implementaci mohl
kdykoliv obratit a bude prezentovan vedoucimu projektu pred tim, nez se
presunu k jeho realizaci.

3.2.1 Navrh Exporta

Jelikoz se exporty nové déli podle jejich sablon, je potifeba zménit zptsob
zobrazeni jiz vytvorenych exporti tak, aby bylo jasné pod jakou sablonu
patii. Pro tento ucel byla zvolena rozeviraci tabulka sablon, kde se po ro-
zevieni Sablony zobrazi vSechny jeji exporty. Tento navrh nam také dava
moznost zobrazit mozné akce k vykonani jak u sablon, tak i u samotnych
exportl jak muzete vidét zde (3.5

name domain actions
Sablona importu 2023-01-05T14:22:27+01:00 Buyer @ @ e
BuyerAdress Buyer @ hd
Test Sablona Buyer @ ~
Status fileType created author processed actions
xlsx 9.1.2023, 10:59:58 test_vedouci
[ finished ) xlsx 9.1.2023,10:59:58 testvedouci  9.1.2023, 11:10:32 @
[ finished ] Klsx 9.1.2023, 10:59:58 testvedouci  9.1.2023, 11:10:32 @ @
1-30f6 « -

Zablona importu 2023-01-05T14:22:27+01:00 Buyer @ hd
Sablona importu 2023-01-05T14:22:27+01:00 Buyer @ b

1-50f5 & =

Obrazek 3.5: Vnorena tabulka exporti

Jako dalsi bylo zapotiebi vytvorit navrh pro vytvoreni sablony samotné,
tato akce je vlastné témeér totozna s predchozi akei pro vytvoreni exportu
s rozdilem toho, zZe se finalni konfigurace ulozi jako Sablona a neprovadi se
export.

Dalsi zména prichazi v navrhu akce exportovani, kde muselo byt nové
zakomponovano zobrazeni informaci o exportovanych datech jesté pred pro-
vedenim exportu. Byla tedy vytvorena kompletné nova stranka, ktera bude
zobrazovat informace o zvolené Sabloné a exportu, ktery je praveé vytvaren.
Vybér typu souboru pro export byl presunut vedle tlac¢itka exportu, kde ji
uzivatel spiSe neprehlédne. Obrazek navrhu muzete vidét zde [3.6
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test

128 jahn Doe  A2STIOE 2530173 johedoe@amallcom  wwewichnDan,c alss

2 129 jahnDoa 8267193 2630173 jehedos@gmail com wwwponnDoR Tales

130 jann Bag a257TIZ 2930173

7
7
7
7

4 13 Jann Doa asmaz 2530173 Talss

7 1
7 E:
e rdesEamaiLcem W EnnDoR o7 tales: 3
jetrdes@amailcem wwwjohnDon.e7 4

]

1z ahn Doe BasTral LTI

[mbndoeg@gmailcom www johnDoe.cz falee

Export will include

Rows: 231

Celumns 11

File type
Canele

Obrazek 3.6: Navrh exportu 2. iterace

Zbytek vytvoreného navrhu, ktery zde neni zobrazen, pouze presné za-
znamenava aktualni stav feseni v aplikaci a neobsahuje zadné zmény.

3.2.2 Navrh Importa

Navrh pro importy se opét hodné podobal exportim. Bylo tedy zapotiebi
vytvorit navrh pro tabulku Sablon importi obsahujici i tabulky jejich im-
portl. Tabulka ma stejné rozlozeni jako u exportii a obsahuje opét moznost
vykonavat akce nad Ssablonami a importy samotnymi, coz muzete vidét na
obrazku zde 3.7

U importt bylo potieba dikladnéji navrhnout ¢ast pribéhu importovani
samotného, jedna se totiz o mnohem komplexnéjsi akci nez je export. Pri
importu je problémem provazanost sablony s uzivatelskym souborem. Na-
staveni Sablony je totiz pfimo provazano se souborem, pouzitym pfi jejim
nastaveni. Z toho vyplyva, ze neni mozné vytvorit sablonu bez uzivatelského
souboru.

Samoziejmé se nabizela moznost nechat uzivatele pti tvorbé sablony
nahrat soubor, slouzici pouze jako néastroj ke konfigurovani. Toto feseni je
vsak neintuitivni a pridava zbytecné kroky a tak bylo zavrzeno.

Po nékolika napadech bylo schvaleno feseni, jez upfednostnuje jedno-
duchost na tkor uzivatelovi moznosti vytvorit sablonu manuélné. Tvoreni
sablony bude feseno jako vedlejsi produkt tvoreni importu, pokud se tedy
uzivatel rozhodne vytvorit import a nezvoli si k tomu zadnou z jiz vy-
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name domain actions

$ablona importu 2023-01-05T14:22:27+01:00 Buyer ® ® ~
Sablona importu 2023-01-05T14:22:27+01:00 Buyer Z ~
test Buyer O o
Status fileType created author processed actions
xlsx 9.1.2023,10:59:58 test_vedouci
xlsx 9.1.2023,10:59:58 testvedouci  9,1,2023,11:01:20
[ tailed ] xlsx 9.1.2023,10:59:58 testvedouci  9.1,2023, 11:01:20 (x ,‘
1-3o0fd & -
Sablona importu 2023-01-05T14:22:27+01:00 Buyer ® e
Sablona importu 2023-01-05T14:22:27+01:00 Buyer @ ™
1-50f5 & »

Obrazek 3.7: Vnotrena tabulka importi

tvorenych Sablon, bude konfigurace pravé tohoto importu pouzita k vy-
tvoreni nové Sablony. Toto Teseni navic dava vétsi diraz na importovani
dat, spiSe nez na tvoreni Sablon, vétsina uzivateli bude totiz spiSe chtit
primarné importovat data a nebude se chtit zdrzovat s vytvarenim sablon.

Po vyreseni sablon v novém navrhu bylo zapottebi navrhnout rozhrani,
ve kterém se bude samotny import odehravat. Jelikoz se akce importu nyni
odehravala ve tfrech krocich, nahrani souboru, namapovani tabulky a zob-
razeni dat o importu, rozhodl jsem se pro znazornéni tohoto faktu a pridal
stepper nad jednotlivé kroky, jez jasné zobrazoval uzivateli v jaké fazi im-
portovani se pravé nachazi a co je od néj ocekavano.

Stepper je, jak jsem jiz zminil rozdélen na tii kroky, prvnim z nichz je
nahrani souboru pro import. Tento krok jsem se pozdéji rozhodl rozdélit na
dvé moznosti a spojit tak dva pripady uziti v jeden prichod skrz rozhrani.
To by mélo napomoci k zjednoduseni rozhrani a snadnéjsi orientaci uzivatele
diky mensimu mnozstvi unikatnich stranek. Uzivatel totiz bude tyto tii
kroky importu prochazet v obou pripadech jak importovani pomoci Ssablony,
tak vytvareni importu spoleéné se sablonou. V pripadé pouziti jiz existujici
sablony bude uzivatel v prvnim kroku pouze nahravat soubor k importu.
Pokud se vsak rozhodne pro import bez sablony, bude od né¢ho v prvnim
kroku také pozadovano, aby zadal jméno pro Sablonu, jez bude vytvorena a
také doménu, kterou se chysta importovat. Zobrazeni obou navehii najdete
zde [3.8al

Druhy krok importu se bude opét, diky propojeni dvou pripadt uziti,
delit na dvé moznosti. Tyto moznosti jsou si velice podobné jak z pohledu
navrhu, tak implementace. Pfi importovani bez predem vybrané sablony
si uzivatel v druhém kroku bude muset namapovat svou tabulku na zvole-
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@ create import ) checktemplate ——— @ impont
J file D name v domain_ v
(a) import bez Sablony
o choose file —_— o check template —_— e impeort
0 file

(b) Import se Sablonou

Obréazek 3.8: Vyplnéni informaci pro import

nou doménu jako v l.iteraci importu. Tedy opét mu zobrazim néhled jeho
souboru v tabulce, kde je nad kazdym sloupcem moznost zvolit atribut
domény k namapovani. Také mu budou vypsany povinné atributy k nama-
povani a parametry importu k vyplnéni (bude-li je doména obsahovat). Po
splnéni vsech pozadavkt bude tato konfigurace ulozena jako nova Sablona
pod nazvem zvolenym v prvnim kroku.

V pripadé toho, zZe se nachdzime v druhém kroku importu a uzivatel
importuje pomoci jiz existujici Sablony, bude mu v druhém kroku zobrazena
zvolend konfigurace pouze pro c¢teni, tedy bez moznosti tpravy. Vybrand
sablona vsak bude pouzita na pravé nahrany soubor, mélo by tedy byt na
prvni pohled jasné pokud uzivatel nehodou zvolil Spatnou sablonu a nebo
soubor k importu. Obrazek navrhu najdete zde |3.9

Poslednim krokem je pak uz jen samotny import dat. V tomto kroku bu-
dou uzivateli zobrazeny informace ohledné disledki pripraveného importu.
Ty by meéli uzivateli dat moznost se ujistit, ze chce opravdu pripraveny im-
port provést. Toto je zptusob, jak ochranit systém pred velkym mnozstvim
pozadavkl na navraceni skladt do stavi pred chybnymi importy. Uzivateli
bude k dispozici ndhled na mnozstvi pridanych zaznamu stejné tak jako
pocet zaznamiu upravenych, jak je vidét na obrazku zde |3.10

Néavrh také zahrnuje moznost uzivatele odejit od jiz rozdélaného im-
portu. Toto je zajisténo pridanim rozdélaného importu mezi ostatni importy
sablony i pred jeho dokonceni. Uzivatel se tak muze kdykoliv k importu
vratit a dokon¢it ho.
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@ choosefile © check © import

Required attributes

("buyeria ) (" buyername ) (buyerbilling_adress.country_iso_code )

first raw first column header rows
i 1
' NOT MAPPED | [ NOT MAPPED | [HOT MAPPED | : NOT MAPPED | [ NOTMAPPED | | NOT MAPPED 1 [ woTmappeD J [ NoT MaPP

id external_id name ico dic phone email website is_minor
1 128 john Doe 8297182 2930173 FIIIIFITY johndae@gmail.com www.johnDog.cz false
2 129 johnDoe 8297192 2930173 TIIIIIATT johndos@gmail.com wwwjohnDog.cz false
3 120 john Doe 8297182 2930173 TITITIITT johndos@gmail.com wwwjohnDoe.cz false
4 3 john Doe 8297182 2930173 FIITITIT? johndos@gmail.com www.johnDoe.cz false
5 132 john Doe 8297182 2930173 FIITIFIT? johndoe@gmail.com www.jchnDoe.cz false

Obrézek 3.9: Konfigurace importu

o choose file o check e import

Import Information

Import will :
Buyers

Created:10
Updated : 33

Type Billing Address Delivery Address

Created : 10 Created : 10 Created : 10
Updated : 33 Updated : 33 Updated : 33

Obrézek 3.10: Statistiky Provedeni importu

3.3 Implementace

Implementace druhé iterace byla obsahové méné rozsahla néz iterace prvni
predevsim co se novych pozadavki tyce. Jednalo se hlavné o zakomponovani
sablon z navrht do projektu. Vétsi diraz jsem kladl na refaktoring kédu a
zachovani konzistence jak jsem jiz zminil v hodnoceni 1. iterace.

Pri refaktoringu jsem po sobé opravoval vétsi ¢ast kédu prvni iterace.
Jednalo se o spravné vyuziti enum a service souboru, které nebylo v prvni
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iteraci idealni. Dale bylo potfeba ptrepsat ¢asti kodu, jez byli pii code review
trefné oznaceny jako ,cécko v Javascriptu“, tak aby vice vyuzival moznosti
Javascriptu, hlavné jeho funkci nad poli. Jako posledni vétsi ¢ast refakto-
ringu kédu pak bylo dodrzovani stylu koédu se zbytkem projektu.

Dalsi problém, ktery byl v prvni iteraci zanedban byli preklady. Preklady
v prvni iteraci byli pritomny a pokryvali vétsinu textu v aplikaci, byli
vsak opomenuty preklady proménnych prichazejicich z API, které byli v
anglickém jazyce. V druhé iteraci jsem se tedy zaméril na preklad téchto
proménnych, jez se v nékterych mistech projevilo jako pomérné obtizné.
Napriklad pri prekladech skupin statistik je tfeba vyuzit kédy, jez jsou
pridéleny skupinam na BE, napriklad skupina Billing Addres ma kéd bu-
yers.billing_address. Jako nejrozumnéjsi feseni se ukazalo vytvorit soubor,
ktery propoji posledni slovo kédu (v tomto pripadé billing addres) s jeho
preklady. Bylo vsak potieba pro kazdé unikatni slovo vytvorit novy zaznam
a nalézt k nému patricny preklad v prekladovych souborech.

3.3.1 Export

Implementace zmén pro exporty byla pomérné primocara. Jako prvni bylo
potieba vytvorit rozeviraci tabulku sablon a jejich exporti. Tato funkciona-
lita tabulky byla nastésti jiz zahrnuta v dfive zminéné komponenté x-data-
table existujici v projektu. Stacilo tedy tuto komponentu spravné vyuzit a
ziskal jsem pozadovany vysledek.

Jako dalsi jsem z celku konfigurace exportu vytvoril komponentu pro
konfiguraci sablony s cilem pro jednoduché znovupouziti. Této komponenté
jsem pak pridal pomoci props moznost zobrazit konfiguraci jiz vytvorené
sablony. Komponenta umeéla konfigurovat jednotlivé casti Sablony, stejné
tak jako vyplnit tyto informace z jiz existujici Ssablony a tim ji zobrazit
uzivateli. Dalsi pridand funkcionalita opét s pouzitim props bylo zobrazeni
komponenty pouze pro ¢teni. S témito funkcionalitami jsem byl schopen
pouzit tuto komponentu jak pro konfiguraci nové sablony, tak pro zobrazeni
jiz. existujici.

Prevedenim konfigurace sablony do samostatné komponenty se vsak vy-
tvoril novy problém, a to jak nejlépe vyresit ulozeni konfigurace sablony.
Informace o konfiguraci se totiz nachazi uvniti komponenty pro konfigurace
(potomek), tlac¢itko na ulozeni je vSak v komponenté rodicovské (rodic). Je
tedy potireba néjakym zptisobem propojit tyto komponenty, aby spolecné
ulozili data pomoci API. Tento problém by se dal vyTesit tfemi zptsoby.

Prvni by byl presunout tlacitko na ulozeni do komponenty pro konfi-
guraci (potomka), toto FeSeni by bylo nejjednodussi z duvodu eliminace
potieby pro komunikaci mezi dvéma komponentami. Resenfm by se vsak
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3.3. Implementace

pridalo dalsi nové tlacitko pro ulozeni, na které by musel uzivatel kliknout
pred pokracovanim a to bylo v rozporu s navrhem.

Dalsi moznost by bylo pouzit emit a vyslat informace o konfiguraci z
potomka do rodice, kde se nachazi tlacitko na ulozeni. Toto TFeseni by sice
sedélo podle navrhu, nedavalo mi vSak smysl ukladat konfiguraci Sablony
mimo jeji komponentu.

rozhodl jsem se tedy pro moznost treti, pouziti kombinace props a
watcheru. Pomoci téchto prvki jsem mohl v rodicovské komponenté zmeénit
hodnotu predanou pomoci props, ta se tim zménila i v komponenté po-
tomka. V potomkovi pak stac¢ilo pomoci watchru pti zméné této proménné
aktudlni nastaveni ulozit. ReSeni je idealni z divodu jednoduchého zno-
vupouziti aniz by kladlo pozadavky na rodicovskou komponentu.

Novou problematikou z pohledu UX, jez bylo potifeba vyresit se stalo
automatické rozbalovani sablon, majicich export v procesu. Tedy pokud
si uzivatel vytvori novy export, router ho automaticky presune zpét na
stranku se Sablonami exportii a ztrati tak prehled o svém exportu. Bylo tedy
potieba, aby se takovyto nové vytvoreny export nalezl a jeho Sablona se roz-
balila, ¢imz zajistime lepsi prehlednost systému. Tento problém byl vytesen
prichodem vsemi sablonami a hleddnim exportii, jez jsou aktudlné ve stavu
ve fronté nebo zpracovdvan. Tyto exporty se pak sefadi od nejnovéjsiho a
sablona nejnovéjsiho z nich se automaticky rozbali. Tento problém byl ob-
dobné vytesen u importi.

3.3.2 Import

Realizace importu byla ponékud slozitéjsi jak pozdéji priblizim, zapocala
vsak stejné a to vytvorenim rozeviraci tabulky pro Sablony a jejich im-
porty pomoci komponeny x-data-table. Dalsi krok byl opét stejny jako
u exportli, preneseni konfigurace importu do komponenty pro nastaveni
sablony. Tato komponenta byla vytvorend pomoci stejnych principti jako
u exportu a sdilela tak i funkcionalitu pro zobrazeni existujicich Sablon a
pouziti komponenty pouze pro ucel ¢teni.

Zabaleni do komponenty konfigurace sablony prineslo stejné problémy
jako u exportti a to ukladani konfigurace uvnitt komponenty. Tento problém
byl vyTtesen stejné, v pripadé importi vSak bylo zapottebi pridat dalsi krok.
U importu je totiz pred ulozenim komponenty potieba splnit pozadavky ve
formé namapovani vSech povinnych atributi. Je tedy mozné, Ze se uzivatel
pokusi o pokrac¢ovani aniz by tyto pozadavky byli splnény. Je tedy potieba
pridat kontrolu, zda je viibec mozné Sablonu ulozit a to pomoci emitu z
komponenty Sablony, drzici informace o mapovani povinnych atribut, do
rodice.
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Regent tedy ve findle funguje tak, ze potom co uzivatel klikne na tla¢itko
vedouci k ulozeni sablony se zméni hodnota props predana do komponenty
sablony, ve které je tato akce zachycena watcherem a ten zkontroluje, jestli
jsou splnény pozadavky pro ulozeni. Po kontrole pomoci emitu posle rodic¢i
informaci o tom, jestli je vse v poradku a rodi¢ poté na zdkladé této infor-
mace bud ulozi $ablonu, nebo informuje uZivatele o chybé sablony.

U importi byla navic priddna stepper komponenta, provadéjici uzivatele
importem. Tato komponenta jiz ve vuetify existuje jako v-stepper, kte-
rou jsem mohl vyuzit. Jedind komplikace pti implementaci této ¢asti bylo
vyuziti jedné stranky pro tri rtuzné pripady uziti. Do steppru se totiz da
jak jsem jiz zminil za rtznych predpokladi. Jelikoz se v projektu mezi
jednotlivymi strankami prechazi pomoci roteru neni mozné pouzit props,
protoze komponenta, ze které se prechazi, nemusi byt rodi¢cem komponenty,
do které se prechazi. Pri pfechodu pres router se vyuziva adresa pro iden-
tifikaci stranky. Je vSak mozné pouzit pro rtzné adresy stejnou vychozi
stranku. Rozhodl jsem se tedy vyuzit tohoto faktu a rozliSovat pripad uziti
na zakladé adresy, ktera byla pouzita pii prechodu do komponenty.

Prvnim pripadem uziti je vytvoreni nového importu bez vyuziti Sablony.
V tomto pripadé je tedy potfeba, aby mél uzivatel moznost zvolit jméno
sablony, jez bude vytvorena spole¢né s importem, stejné tak jako doménu
tohoto importu a soubor, ktery bude importovan. V druhém kroku je mu
pak potfeba zobrazit komponentu konfigurace sablony tak, aby mohl na-
mapovat svou tabulku na zvolenou doménu a pti prechodu do tretitho kroku
pak tuto konfiguraci ulozime jako novou sablonu.

Tento prichod s sebou vSak nese zna¢ny problém, a to ze uzivatel muze
proces nového importu kdykoli opustit. Toto se bude jevit jako problém v
pripadé, ze uzivatel bude chtit akci opustit béhem druhého kroku, kdy FE
jiz vytvoril novou instanci importu a snim i novou Sablonu, ale uzivatel o
tom jesté nevi. Pokud se rozhodne akci v tomto kroku opustit a vratit se na
stranku se Sablonami, uvidi tam novou Sablonu s vygenerovanym jménem,
coz by mohlo vést ke zmateni a musime tomu tedy zabranit. Vyuzijeme
k tomu tedy metodu transakci, jez zajisti navraceni do puvodniho stavu
pii nedokonceni procesu ulozeni nové sablony. Pravé k témto akcim je nas
router vybaven funkcemi typu route guard, které umoznuji vykonani funkce
pred jakymkoliv routovanim. S vyuzitim funkce beforeRoute tedy dokazeme
provést kontrolu jestli se nachazime ve stavu, kdy je potieba ptred prove-
denim routu navratit stav aplikace zpét do ptivodniho stavu pred zapocetim
transakce. Pokud ano tak se zobrazi upozornéni uzivateli pomoci nové vy-
tvorené komponenty InformDialog, ktera ho informuje o tom, ze pokud
se rozhodne pokracovat a opustit stranku, tak bude jeho neulozena sablona
smazana.
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Dalsim moznym priichodem touto komponentou je vytvoreni importu
na zakladé jiz existujici Ssablony, v tomto pripadé sta¢i v prvnim kroku
dat uzivateli moznost zvolit soubor na nahrani a v kroku druhém mu zob-
razime jeho zvolenou Sablonu, pouzitou na zvoleny soubor, pouze ke ¢teni.
Pti prechodu do tohoto kroku se tedy nic neukladd, jelikoz neméa uzivatel
moznost Sablonu nijak ménit.

Posledni moznost vyuziti této komponenty nastane, chce-li se uzivatel
vratit k jiz zapocatému, ale nedokonc¢enému importu. V tomto pripadé
se komponenta chova velice podobé jako v pripadé s pouzitim Sablony s
rozdilem, ze se vykresli hned na druhém kroku steppru bez moznosti se
vratit ke kroku prvnimu. Neni totiz potieba vybirat soubor k nahrani vzhle-
dem k tomu byl jiz vybran. Druhy a tieti krok jsou pak stejné.

Posledni krok stepper komponenty zobrazuje statistiky ohledné importu.
Statistiky se vSak mohou nacitat delsi dobu a nemame zadny jednoduchy
zusob jak by nas BE informoval ve chvili, kdy budou statistiky hotové.
Informace o statistikach se nachazi primo v endpoitu s informacemi o im-
portu, dokud vsak statistiky nejsou hotové ma tento atribut hodnotu null.
Tento problém se tedy Tesi pomoci aktivniho pollingu, kdy v intervalech
dotazujeme API na informace ohledné importu a pokazdé zkontrolujeme,
jestli je hodnota statistik stale null, pokud ano tak pokracujeme a ptame se
dal do té doby, nez budou statistiky nabyvat jiné hodnoty. V této chvili se
pak pfrestaneme dotazovat a zobrazime komponentu prezentujici statistiky
importu. Toto Teseni se stejné vyuzito pro statistiky exporti.

3.3.3 Shrnuti problémiu

Nyni opét shrnu a ohodnotim hlavni problémy, které jsem ftesil pti imple-
mentaci druhé iterace.

o Refaktoring kédu prvni iterace
Narocnost: 4

o Preklady API dat
Naroc¢nost: 4

o Ukladani sablony
Naroc¢nost: 3

e Rozdéleni prichodt vytvareni importu
Obtiznost: 2

o Zajisténi navraceni stavu pri nedokoncené importu
Obtiznost: 4
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o Aktivni polling statistik importu a exportu
Obtiznost: 3

3.4 Testovani

Testovani druhé iterace bude provedeno pomoci uzivatelskych testi. Struk-
tura testu a pocet testovanych uzivateli byli zvoleny podle vyzkumu NN/g
(Nielsen Norman Group).

Zde miizete najit jejich ¢lanek o vyzkumu idealniho poctu testovanych
uzivatelu [12]. Tento vyzkum dochazi k zavéru, ze pomér nalezenych chyb
v rozhrani a testovanych uzivateli nésleduje tuto kiivku Na tomto
zakladé bylo tedy rozhodnuto vyuzit pravé 5 testovacich uzivatel. V clanku
je také popsana diilezitost opakovaného testovani, z toho divodu bylo roz-
hodnuto nejprve provést Ctyii z péti testii a na zakladé jejich vysledkt
opravit nejvétsi nedostatky a az poté provést test posledni.

100% -~
75% -
50%

25% A

Usability Problems Found

0% } } } } i
0 3 6 9 12 15
Number of Test Users

Obrazek 3.11: Pomér nalezenych chyb a testovacih uzivatelti podle NNG

3.4.1 Struktura uzivatelského testu

Zde bude popsana struktura uzivatelského testu, jez bude pouzivana pri
uzivatelském testovani nového rozhrani. Struktura testid je navrzena na
zakladé tohoto ¢lanku |13] opét zalozeném na vyzkumu NN/g.

Testovani bude za¢inat kratkym dotaznikem zjistujici zdkladni infor-
mace o testovém uzivateli, spole¢né s jeho zkusenostmi se skladovym systé-
mem Atlantis. Pokud bude mit uzivatel zkuSenosti se systémem, bude do-
tazovan primo na zkuSenosti s importovanim a exportovanim dat.
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Poté probéhne samotny test dale priblizenych pripadia uziti, pii kterém
budou sdéleny jen potfebné informace. Pokud uzivatel nebude schopen
pripad uziti bez pomoci dokonc¢it, bude mu poskytnuta rada a test bude
dal pokracovat.

Na konci testovani bude uZivateli piedloZzen dalsi dotaznik zjistujici ne-
dostatky, které na rozhrani zaznamenal. Také bude dotazovan, zda by nové
rozhrani pouzival, kdyby bylo k dispozici.

3.4.2 Dotazy pred testovanim

1. Jak se jmenujete?

2. Kolik vam je let?

3. Jaké je vase spojeni s aplikaci Atlantis?

4. Pracoval/a jste jiz v portalu Atlantis? Jak dlouho?

5. Pokud ano setkal/a jste se s importem nebo exportem dat?
6. Jak aktualné resite Export dat?

7. Jak aktualné resite Import dat?

3.4.3 Testované pripady uziti

V této casti predstavim kazdy tkol, jez bude pii testovani uzivateli zadan
spolecné s kratkym popisem priblizujicim hlavni cile testu. Nasledné popisi
idealni potup, ktery nové reSeni nabizi.

Exportuj Skladové polozky.

Tento test bude jako prvni, s cilem otestovat prehlednost hlavni stranky
exportu a zjistit, zda se v ni novy uzivatel orientuje a bude schopny vykonat
jednoduchou akci jako pouzit sablonu k vytvoreni exportu.

Ocekavany postup uzivatele pak bude nasledovny. V tabulce s prehledem
sablon exportu si uzivatel najde pozadovanou sablonu a pomoci akce Vy-
tvorit export vytvori novy export této Sablony. Nasledné pocka na nacteni
statistik o exportu a kdyz uvidi, ze je vSe v pordadku nechd export zpracovat.
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Exportuj zakladni informace o odbératelich a jejich dorucovaci
adresy.

Tento test ma za kol otestovat jak prehledné je konfigurovani sablon pro
export. Uzivatel tak bude muset vytvorit novou sablonu podle zadani, které
mu bude sdéleno. Po jejim vytvofeni ji pak vyuzije k vytvoreni nového
exportu.

Idealni postup pro teSeni je nasledujici. V tabulce s prehledy sablon
exportu uzivatel zvoli moznost Vytvorit Sablonu exportu, na strance
vytvoreni nové Sablony vyplni jeji jméno pomoci textového pole a doménu
pomoci select pole. Nakonec vyuzije tabulku pro konfiguraci sablony pro
zvoleni exportovanych sloupcu dle pozadavki. Tuto Ssablonu ulozi a v ta-
bulce prehledu sablon ji vyuzije, jako v predchozim pfipadu uziti, na vy-
tvoreni nového exportu.

Importuj testovaci soubor Buyers.

Tento test zada uzivateli na vytvoreni novy import, pro ktery jiz existuje
sablona a bude testovat jak prehlednost tabulky se sablonami importt, tak
i stepperu, ktery provadi uzivatele tvorbou nového importu.

Ocekavany postup uzivatele je nasledovny. Uzivatel si po prohlédnuti za-
daného souboru v tabulce se Sablonami importu najde pozadovanou sablonu,
u které zvoli akei Vytvorit Import. Na strance nového importu pomoci
okna vlozeni souboru vlozi soubor Buyers a stiskne tlac¢itko pokracovat.
Poté uvidi testovaci soubor namapovan na zvolenou Sablonu a po kontrole
stiskne tlac¢itko pokracovat. V poslednim kroku pocka na nacteni statistik
nového importu a po nacteni dat stiskne tlacitko Zpracovat Import a
odesle tak import ke zpracovani.

Importuj testovaci soubor ProductsBasicInfo.

Tento test bude zjistovat pouZitelnost konfigurace novych sablon, pfedevsim
tedy mapovani sloupcti na zvolenou doménu. Tento krok je hlavnim krokem
vytvareni novych sablon importu a je tak dilezité, aby jej uzivatele dokazali
provadeét.

Idealni postup tohoto pripadu uziti je nasledovny. Uzivatel, po zob-
razeni zadaného souboru, v tabulce Sablon exportu zvoli akci Vytvorit
Import bez éablony. Po zobrazeni stranky na vytvoreni importu vlozi
soubor ProductsBasicInfo pomoci pole pro vlozeni souboru, poté pomoci
textového pole vyplni jméno sablony, ktera bude vytvorena pomoci nového
importu. Nakonec pomoci select pole vyplni doménu, do které se chysta im-
portovat. Po dokonceni téchto akci stiskne tlac¢itko pokracovat. V dalsim
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kroku si pomoci tabulky pro mapovani namapuje vSechny sloupce testového
souboru na zvolenou doménu a zvoli primérni klice. Uzivatel po dokonceni
téchto krokt opét stiskne tlac¢itko pokracovat. V posledni casti uzivatel
opét pocka na nacteni statistik importu a po jejich nacteni stiskne Zpra-
covat Import a tim odesle import ke zpracovani.

3.4.4 Dotazy po testovani

1. Jaké véci vAm v novém rozhrani chybéli, nebo prisli nejasné?
2. Jaké véci jste povazoval/a za piinosné?
3. Je nové teseni lepsi nez vas aktualni postup Importu nebo exportu?

4. Pouzival/a byste nové feseni, pokud by bylo v portalu k dispozici?

3.4.5 0. Testovaci skupina

V nulté testovaci skupiné se nachazel pouze vedouci prace Ing. Jiti Hunka.
Toto testovani mélo za tucel odhalit nedostatky v testovacim procesu sa-
motném. Vedouci prace po testovani poskytl vyhrady k testovacimu pro-
cesu, na jejichz zakladé byl testovaci proces pro dalsi skupiny upraven. Z
téchto diivodii zde nebude vysledek testovani zobrazen.

Jedina vyhrada vedouciho prace k pribéhu testu bylo prilis ndvodné
zadavani ikold. Na tomto zakladé byli upraveny zadani jednotlivych tkola
na ty, jez jsou viditelné ve struktufe uzivatelského testu.

3.4.6 1. Testovaci skupina

Tato skupina byla nejvétsi a tedy i hlavni skupinou testovani. Testovani
probéhlo ve dnech 19-20.4.2023. Jednalo se o Ctyti testovaci uzivatele, kteti
se zasadné lisili ve zkusenostech se systémem Atlantis. Ve skupiné byl jak
uzivatel, ktery v systému nikdy nepracoval, tak i hlavni vyvojar FE. Nedo-
statky rozhrani odhaleny touto skupinou tedy pokryvali jak chyby v navrhu
rozhrani samotném, tak i pouhé nedokonalosti v realizaci. Vystupy z jed-
notlivych testovani najdete v priloze prace

Néasledné budou priblizeny vysledky testovani. Vysledky budou zobra-
zeny jako vypis vSech nedostatkl nalezenych pri testovani spolecné s jejich
dilezitosti na opravu (Vysokd, Stredni, Nizkd), Naroénosti na opravu (1-5,
kde 5 je nejnarocénéjsi) a zda bude jejich oprava stale spadat pod druhou
iteraci, nebo se presune jako pozadavek na iteraci treti.
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1.

10.

11.

46

Ve vsech tabulkach nového rozhrani nefunguje spravné filtrovani.
Dilezitost: Vysokda Naroc¢nost: 5 Iterace: Druhd
Pri konfiguraci sablony importu neni jasné, ze je potreba tabulku
zarovnat.
Dilezitost: Vysoka Narocnost: 5 Iterace: Druha
P1i konfiguraci exportu/importu nejsou prelozeny vsechny informace,
se kterymi uzivatel pracuje.
Dilezitost: Vysokda Narocnost: 5 Iterace: Druhd
P1i konfiguraci sablony importu nejsou primérni klice pro uzivatele
srozumitelné.
Dilezitost: Vysokda Narocnost: 4 Iterace: Druhd
P1i vytvareni Sablon je povoleno jméno pouze s délkou 20 znaki, to
by mohlo byt nedostacujici.
Dulezitost: Vysokda Narocnost: 1  Iterace: Druhd
Neni jasné, ze se pri nacitani statistik nevykonava samotné akce im-
portu/exportu.
Dulezitost: Sttedni Naroc¢nost: 3  Iterace: Druha
Pti mapovani atribut sablony importu neni jasné jak odmapovat jiz
namapovany sloupec.

Dulezitost: Stfedni Naroc¢nost: 3 Iterace: Druha

Pridat moznost na prejmenovani vytvorené sablony pro export.
Dilezitost: Sttedni NAarocnost: 2 Iterace: Druha
Na strance se $ablonami importu/exportu chybi v pravém dolnim rohu

kulaté tlacitko na pridani nového zaznamu, jako je to ve zbytku apli-
kace.

Dilezitost: Stredni Narocnost: 1  Iterace: Druha
Chybi moznost néhledu na statistiky jiz zpracovaného importu/ex-
portu.

Dulezitost: Stfedni Naroc¢nost: 1  Iterace: Druha

Po zpracovani exportu nebo importu by mohlo uzivateli ptijit oznameni.

Dulezitost: Stfedni Naroc¢nost: 5 Iterace: Treti
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12. Do nového rozhrani exportu se neda nijak dostat pomoci tabulky,
kterou chce uzivatel exportovat, jako to funguje v aktualnim reseni.

Dulezitost: Stredni NArocnost: 4 Iterace: Treti
13. Pti mapovani, v konfiguraci sablony importu, tabulka pro vybér atri-
butu zakryva mapovany sloupec a uzivatel nevidi co mapuje.
Dilezitost: Nizkd Naroc¢nost: 1  Iterace: Druhi
14. Barvy tlacitek pri prichodu importem jsou zelend, coz neni konzis-
tentni se zbytkem aplikace.
Dulezitost: Nizkd Naroc¢nost: 1  Iterace: Druhi
15. Pti konfiguraci importu vypada kurzor pri najeti na povinné atributy,
jako by se na né dalo klikat.
Dulezitost: Nizkd Naroc¢nost: 1  Iterace: Druhi
16. Pti mapovani, v konfiguraci Ssablony importu, chybi moznost vyhledavat
atribut podle jména.
Dulezitost: Nizkd NAaroc¢nost: 5 Iterace: Treti
17. Pti schovavani a zobrazovani sloupcu Sablony exportu se uzivateli
meéni pohled na tabulku.

Dulezitost: Nizkda Naroc¢nost: 4 Iterace: Treti

Vysledky testovani 1.skupiny odhalili nemalé mnozstvi problémi nového
rozhrani, které bylo potieba vytesit. Nasledné probéhla oprava nalezenych
nedostatkii pred pokracovanim uzivatelského testovani s 2. testovaci sku-
pinou. Analyza a oprava nedostatk byly bohuzel alokovany pouze na dny
20-25.4.2023, a to z diuvodu nedostatku ¢asu. Mezi testovanimi byly tedy
opraveny jen tyto nedostatky 2, 3, 5, 7, 9, 10, 13, 14, 15. Opravené nedo-
statky byly zvoleny na zakladé jejich dilezitosti a narocnosti.

3.4.7 2. Testovaci skupina

Druhéa testovaci skupina, testovana dne 25.4.2023 se, jak jsem jiz zminil,
skladala pouze z jednoho testovaciho uzivatele. Pri¢iny tohoto faktu byly
predevsim nedostatek ¢asu a jednoduse dosazitelnych testovacich uzivatelt.
Uzivatel v této skupiné i tak dokézal upozornit na nedostatky, jez nebyly
dosud odhaleny.
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Nyni budou opét shrnuty vSechny nedostatky rozhrani odhaleny touto
skupinou. Vysledky budou zahrnovat i nedostatky jiz zminéné druhou tes-
tovaci skupinou, pokud mezi testovanim doslo k pokusu o jejich opravu, v
opacném pripadé budou vynechany.

1. Uzivateli stale neni jasné, Ze je potfeba zarovnat tabulku.
Dilezitost: Vysokda Narocnost: 5 Iterace: Druha
2. Sitka tabulek pro import a export neni konzistentni se zbytkem apli-
kace.
Dilezitost: Nizkda Naroc¢nost: 1 Iterace: Druha
3. P1i konfiguraci exportu by mél mit uzivatel moznost schovat vsechny
sloupce a poté si vybrat pouze sloupce, které chce v exportu.

Dulezitost: Sttedni NArocnost: 3 Iterace: Tteti

Po analyze vysledki testovani se opét preslo k opravé nalezenych chyb
a nedostatkii. Tentokrat bylo cilem opravit vSechny zbylé nedostatky z
prvniho testu, jez nebyly presunuty na dalsi iteraci, spoletné s nové na-
lezenymi nedostatky.

3.5 Zhodnoceni

V nasledujici ¢asti zhodnotim pritbéh jednotlivych fazi vyvoje druhé iterace.
Také se zamétim na budouci vyvoj tohoto rozhrani mimo tuto BP.

3.5.1 Sbér a analyza pozadavki

Sbér pozadavku byl v druhé iteraci proveden pomoci interviw piimo se
zadavatelem préace Ing. Jitim Hunkou, coz se projevilo jako mnohem lepsi
volba. Zadavatel tak mohl ptimo sdélit jeho pozadavky na funkcionalitu
celku, ale stejné tak jeho pozadavky na Ul / UX. Diky tomuto interview byly
tak nasbirany klicové pozadavky, jez v prvni iteraci chybély. Sbér pozadavki
této iterace tak hodnotim jako tspésny postup.

3.5.2 Navrh

Tento proces v druhé iteraci probéhl s dirazem pravé na detailnost jed-
notlivych navrht, jelikoz pravé tento nedostatek byl pfi¢inou nemalého
mnozstvi problému v iteraci prvni. Navrhy byly tedy vytvareny tak, aby
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se mohlo pri realizaci postupovat presné podle nich a nebylo zapotiebi
domyslet novy design. Navrhy byly také, na rozdil od prvni iterace, pti
vyvoji aktualizovany a diky tomu se mohou rovnou vyuzit k navrhu pro 3.
iteraci. Postup vytvareni navrhu tedy hodnotim opét kladné.

3.5.3 Realizace

Realizace v druhé iteraci probihala velmi podobné jako v iteraci prvni pouze
s rozdilem vétsiho dirazu na kvalitu kodu. Diky 1épe zpracovanému navrhu
jsem pri realizaci mohl postupovat presné podle néj. Nastali samoziejmeé i
chvile, kdy bylo zapottfebi se od navrhu odklonit, ale bylo jich podstatné
méneé.

Nejvétsi prekazka realizace se ukazala byt kvalita psaného koédu. Je-
likoz se k nasazeni dostala az tato iterace, bylo zapottebi, aby probéhla
revize kodu, kterou provedl Ing. Oldrich Malec jako hlavni FE vyvojar pro-
jektu. Pri této revizi se ukéazalo, ze mij kéd nespliuje zasadni pozadavky
na nasazeni. Jelikoz se jednd o mou prvni praci v komerénim projektu,
neuvédomoval jsem si, jak podstatné je udrzovat v aplikaci kvalitni a kon-
zistentni kod. Z tohoto divodu byla polovina realizace v druhé iteraci
zaméfena na refaktoring kodu.

Po dokonceni realizace druhé iterace rozhrani je tedy systém schopny
provadét komplexni exporty, u kterych si uzivatel mize vybrat presné jaké
informace chce a nechce exportovat. Jelikoz jsou tyto konfigurace ulozeny v
sablonach, umoznuji tak uzivateli je znovu a rychle vyuzivat, bez potieby
castého konfigurovani novych exportii. Nové exporty také podporuji export
do vice typu soubort, konkrétné xlsx, csv, ods. Rozhrani je dale schopné
importovat uzivatelské soubory do databaze systému. Konfigurace téchto
importi jsou opét ulozeny v Ssablondach a umoznuji tak konfigurace znovu
pouzit a vyhnout se tak opakovanému konfigurovani. V posledni radé systém
informuje uzivatele o mnozstvi exportovanych dat pred samotnym expor-
tem, stejné tak informuje uzivatele o nasledcich importu pred jeho prove-
denim.

3.5.4 Testovani

Testovani iterace druhé se s prvni moc porovnat neda. V druhé iteraci
probéhlo uzivatelské testovani dvou skupin. Nejprve bylo rozhrani testovano
prvni skupinou uzivateli a vaznéjsi nedostatky nalezeny touto skupinou byli
opraveny. Poté probéhlo testovani s druhou skupinou. Vystupy testovani
obou skupin se poté analyzovali a rozhodlo se, zda se opravi pred nasazenim,
nebo se jejich oprava presune do tteti iterace.
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Testovani probéhlo bez vétsich problému a odhalilo velké mnozstvi chyb
a nedostatkti nového rozhrani. Struktura uzivatelskych testi se tak projevila
jako spravné navrzena. K testovani proto nemam vétsi vyhrady, pouze snad
malé mnozstvi Casu, jez jsem si vyhradil na opravy chyb a nedostatki mezi
jednotlivymi testovacimi skupinami.

3.5.5 Budouci vyvoj

Jak je zfejmé z uzivatelského testovani vyvoj tohoto rozhrani neni jesté
uplné dokoncen. Béhem testovani byli urcité pozadavky presunuty do treti
iterace, kterd vsak jiz neni soucasti této BP. Se zadavatelem prace bylo do-
hodnuto ze ve vyvoji FE budu osobné dale pokracovat mimo rozsah této
prace a budu ho tak schopen rozsirit o nové pozadavky nasbirané v tes-
tovani.
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Motivaci této prace bylo usetfeni casu jak uzivateld, tak i vyvojara skla-
dového systému Atlantis, diky nové funkcionalité importovani dat primo
pomoci rozhrani aplikace, kterd nebyla v predchozim feseni mozna.

Cilem mé prace bylo navrzeni a vytvoreni funkéniho uzivatelského roz-
hrani pro importovani a exportovani dat skladového systému Atlantis. To-
hoto cile jsem dosahl pomoci analyzy predchoziho feseni importu a exportu
skladového systému. Na zakladé nedostatk predchoziho feSeni spole¢né s
pohovorem s BE vyvojarem projektu jsem byl schopen nasbirat a analy-
zovat pozadavky na nové rozhrani. Pomoci nasbiranych pozadavkt jsem
pak vytvoril navrh prvni verze tohoto rozhrani, jez jsem poté realizoval.
Tato prvni funkéni verze rozhrani byla nasledné podrobena testovani, pri
kterém byly odhaleny kritické nedostatky v navrhu a nebyla tak nasazena
do produkéniho prostiedi.

Na zékladé testovani prvni verze a jeji nedostatkli jsem opét nasbiral
a analyzoval pozadavky na rozhrani pro import a export dat systému.
Pozadavky byly poté vyuzity k vytvoreni detailniho navrhu druhé verze
uzivatelského rozhrani. Navrh byl poté realizovan a podroben testovani.
Testovani bylo tentokrat provedeno stylem uzivatelskych testi a po jeho
provedeni a analyze bylo rozhodnuto nasadit nové rozhrani do produkéniho
prostiedi. Vsechny cile prace byli tedy splnény.

Aktualné je tedy FE pripraveny k nasazeni do produkéniho prostiedi
aplikace a po jeho nasazeni prinese moznost provadét import dat primo
v aplikaci Atlantis. Diky novému navrhu se Ssablonami importu mohou
importy bezpetné provadét piimo uzivatele aplikace a usetrit tak praci
vyvojaram.

Diky provedenym uzivatelskym testim jsou k dispozici informace pro
budouci rozvoj tohoto rozhrani, na kterém se budu osobné podilet. Bude se
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jednat predevsim o rozsiteni rozhrani o nasbirané pozadavky.

52



Bibliografie

TUTORIALSPOINT. Overview [online|. tutorialspoint.com, 2006. [cit.
2023-04-17]. Dostupné z: https://www.tutorialspoint.com/sdlc/
sdlc overview.htm.

POINT, Tutorials. Waterfall Model [online]. tutorialspoint.com, 2019.
[cit. 2023-04-17]. Dostupné z: https://www.tutorialspoint . com/
sdlc/sdlc waterfall model.htm.

PARADIGM, Visual. What is a Software Process Model? [online].
visual-paradigm.com, 2020. [cit. 2023-04-23]. Dostupné z: https://ww
w.visual-paradigm.com/guide/software-development-process/
what-is-a-software-process-model/.

TUTORIALSPOINT. Iterative Model [online]. tutorialspoint.com, 2019.
[cit. 2023-04-17]. Dostupné z: https://www.tutorialspoint . com/
sdlc/sdlc_iterative model.htm.

MALEC, Oldtilch. Frontend skladového systému [online]. 2020. [cit.
2023-04-17]. Dostupné z: http://hdl . handle.net /10467 /86593.
Dis. pr.

CONTRIBUTORS, MDN. JavaScript [online]. MDN Web Docs, 2019.
[cit. 2023-04-18]. Dostupné z: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/javascript!

. Introduction — Vue.js [online]. vuejs.org, 2020. [cit. 2023-04-17]. Do-
stupné z: https://vuejs.org/guide/introduction . html#what-
is-vue.

VUETIFYJS. Why Vuetify — Vuetify.js [online]. https, 2020. [cit.
2023-04-24]. Dostupné z: https://vuetifyjs.com/en/introduct
ion/why-vuetify/.

93


https://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_overview.htm
https://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_overview.htm
https://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_waterfall_model.htm
https://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_waterfall_model.htm
https://www.visual-paradigm.com/guide/software-development-process/what-is-a-software-process-model/
https://www.visual-paradigm.com/guide/software-development-process/what-is-a-software-process-model/
https://www.visual-paradigm.com/guide/software-development-process/what-is-a-software-process-model/
https://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_iterative_model.htm
https://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_iterative_model.htm
http://hdl.handle.net/10467/86593
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/javascript
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/javascript
https://vuejs.org/guide/introduction.html#what-is-vue
https://vuejs.org/guide/introduction.html#what-is-vue
https://vuetifyjs.com/en/introduction/why-vuetify/
https://vuetifyjs.com/en/introduction/why-vuetify/

BIBLIOGRAFIE

10.

11.

12.

13.

14.
15.
16.
17.
18.

54

LIKEDIN. Conjoining FURPS and MoSCoW to Analyse and Priori-
tise Requirements [online|. linkedin.com, 2003. [cit. 2023-04-17]. Do-
stupné z: https://www.linkedin.com/pulse/conjoining-furps-
moscow—analyse-prioritise—jonathan-dyson.

LEARNBYEXAMPLE.ORG. Python Nested List [online]. Learn By
Example, 2019. [cit. 2023-04-24]. Dostupné z: https://www.learnby
example.org/python-nested-1list/.

KOPF, Ben. The Power of Figma as a Design Tool [online]. Toptal
Design Blog, 2018. [cit. 2023-04-23]. Dostupné z: https://www.topt
al.com/designers/ui/figma-design-tooll

NIELSEN, Jakob. Why You Only Need to Test with 5 Users. Nielsen
Norman Group, 2000. Dostupné také z: https://www.nngroup.com/
articles/why-you-only-need-to-test-with-5-users/.

MORAN, Kate. Usability Testing 101. Nielsen Norman Group, Nielsen
Norman Group, 2019. Dostupné také z: https://www.nngroup.com/
articles/usability-testing-101/.

MALEC, Oldrich. Oldrich Malec Uzivatelsky Test. 2023.
HEJDA, Max. Max Hejda UZivatelsky Test. 2023.
DVOF{AK, Matrin. Matrin Dvordk UZivatelsky Test. 2023.
KUDRNA, Libor. Libor Kudrna UZivatelsky Test. 2023.
PLYSKACH, Andrii. Andrii Plyskach UZivatelsky Test. 2023.


https://www.linkedin.com/pulse/conjoining-furps-moscow-analyse-prioritise-jonathan-dyson
https://www.linkedin.com/pulse/conjoining-furps-moscow-analyse-prioritise-jonathan-dyson
https://www.learnbyexample.org/python-nested-list/
https://www.learnbyexample.org/python-nested-list/
https://www.toptal.com/designers/ui/figma-design-tool
https://www.toptal.com/designers/ui/figma-design-tool
https://www.nngroup.com/articles/why-you-only-need-to-test-with-5-users/
https://www.nngroup.com/articles/why-you-only-need-to-test-with-5-users/
https://www.nngroup.com/articles/usability-testing-101/
https://www.nngroup.com/articles/usability-testing-101/

PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

API Application Programming Interface

BP Bakalarska prace

CSV Comma-separated values

FURPS Funkcionality, Usability, Reliability, Performance, Supportability
HTTP Hypertext Transfer Protoco

JSON Javascript Object Notation

MoSCoW Must have, Should have, Could have, Won’t have
NN/g Nielsen Norman Group

ODS OpenDocument Spreadsheet

REST Representational State Transfer

UI User interface / Uzivatelské rozhrani

URL Uniform Resource Locator

UX User experience / Uzivetleky prozitek
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PRILOHA B

Testovani

B.1 0. Uzivatelsky test

Video + Audiozdznam z testovani https://youtu.be/FNDFoJuWA_8

B.2 1. Uzivatelsky test

[14]

Dotaznik pred testem

1. Jméno: Oldiich Malec
2. Vék: 28

3. Pracovni pozice: Hlavni vyvojar FE a Projektovy manazer aplikace
Atlantis

4. Zkusenosti s aplikaci Atlantis: Zkusenosti s aplikaci jsou velmi po-
krocilé, v aplikaci se také zabyva spravou a jako support pro zdkazniky:.

5. Jak aktualné resite Export dat: Export dat resi primarné pomoci
aktualniho feseni exportu celé tabulky. Pokud je vsak tfeba propojit
vice tabulek, nebo jinak komplexni export, data sbirda pfimo s da-
tabaze bez vyuziti FE.

6. Jak aktualné resite Import dat: Import dat aktualné tesi vy-
tvorenim scriptu, jenz vyuzije API a pridava nebo modifikuje zaznamy
po jednom. Toto Teseni zabere néco pres dvé hodiny.
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B. TESTOVANi

Uzivateltiv postup pri zadani: Exportuj skladové polozky

Uzivatel jako prvni vyuzil jiz existujici feseni exportu. Po vyzvé, aby stavajici
feseni ignoroval, dokazal najit sablonu pro export skladovych polozek, kte-
rou poté vyuzil k samotnému exportu. Uzivatel si vsak myslel, ze proces
nacitani statistik exportu byl export samotny a nebylo mu tak jasné proc
se poté export objevil ve stavu ve fronté. To byl vsak jediny problém tohoto
testu.

Uzivateluv postup pri zadani: Exportuj zakladni informace o
odbératelich a jejich dorucovaci adresy

Uzivatel tentokrat rovnou pozil nové feseni, jelikoz aktudlni Tfeseni nepo-
skytuje moznost upravovat exportovana data. Po projiti moznych sablon
se spravné rozhodl si vytvorit Ssablonu vlastni, jez vytvoril bez problému
a velice rychle pochopil jak funguje konfigurace sablony a Sablonu spravné
nakonfiguroval. Poté Sablonu vyuzil na import jako pti prvnim testu.

Uzivateliv postup pri zadani: Importuj testovaci soubor Buyers

Uzivatel se po prohlédnuti souboru k importu ihned presunul na stranku
importl, kde opét zacal prochazet sablony dokud nenasel sablonu, u které
si sice nebyl jist jestli bude fungovat, ale rozhodl se ji pouzit. Pomoci této
sablony vytvoril novy import, kde byl trochu zmaten na strance konfigu-
race, protoze ji nemohl nijak upravovat a nebyl si jist proc¢. Jelikoz si ale
zvolil sablonu spravnou tak mohl bez problému pokracovat na posledni krok
importu, kde opét cekal na statistiky, u kterych uz pochopil, Ze neprobihd
import samotny. Po nacteni statistik odeslal import k procesu.

Uzivateltiv postup pri zadani: Importuj testovaci soubor TestF'ile

Uzivatel opét zapocal prohlédnutim souboru, jez mél za 1ikol naimportovat a
pokracoval hledanim spravné sablony. Poté co nenasel zadnou odpovidajici
sablonu se zasekl, protoze nemohl najit moznost tvorby nové sablony. Mu-
sel jsem ho informovat, Ze Sablona samotna se neda vytvorit a ze musi
pouzit tlacitko vytvorit import bez Sablony. Uzivatel pokracoval a po
vyplnéni informaci pro novy import se dostal ke konfiguraci Ssablony, ma-
povani sloupcti pochopil velice rychle a spravné namapoval soubor. Nebyl
si vitbec jist co znamenaji primarni klice a rozhodl se je tedy ignorovat.
Také byl schopen bez problému nastavit hlavicku tabulky spoleéné s prvnim
radkem a sloupcem. Po konfiguraci pokracoval k poslednimu kroku kde si
po nacteni prohlédl statistiky a import poslal k procesu.
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B.2. 1. Uzivatelsky test

Dotaznik po Testu

1. Jaké véci v novém rozhrani chybéli, nebo nebyli nejasné:

Uzivateli chybélo pri vytvareni nové Sablony exportu klasické tlacitko,
které se nachazi ve zbytku aplikace. Také mu nebylo hned jasné, ze
nacitani statistiky nebylo proces exportu. Nebylo mu hned jasné, Ze
pri vytvareni importu pomoci Sablony je konfigurace pouze na nahled
pro kontrolu. Také by chtél, aby si po dokon¢eni importu mohl opét
zobrazit statistiky, coz neni aktudlné mozné. Dale mu chybéla moznost
pri mapovani atributt vyhledavani v listu atribut k mapovani. Jako
posledni si nebyl hned jist, jak vytvorit novou sablonu importu.

2. Jaké véci se vam libili:
Uzivateli se libilo jak funguje mapovani atributi pti konfiguraci im-
portu, stejné tak se mu i libilo jednoduché ovladani konfigurace vidi-
telnosti sloupcti pri tvorbé sablony exportu.

3. Je nové reseni lepsi nez vas aktualni postup:

Uzivatel si uvédomuje moznosti, které novy export nabizi, ale celkové

reseni importu mu nové teSeni prislo jisté lepsi.

4. Pouzival/a byste nové reSeni, pokud by bylo v portilu k
dispozici:
Uzivatel by pouzival nové feseni exportu pokud by to bylo nutné, tedy
pokud by potifeboval vytvorit komplexnéjsi export, jinak by se drzel

aktudlniho feseni kvili jednoduchosti a rychlosti. U importu by nové
reseni jisté vyuzil.
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B. TESTOVANi

B.3 2. Uzivatelsky test

[15] Video zéznam z testovani https://youtu.be/MtqjC9Gweto

Dotaznik pred testem

1. Jméno: Max Hejda
2. Vék: 25

3. Aplikace Atlantis: Uzivatel neni zaméstnan jako vyvojar aplikace,
ani neni jejim uzivatelem

4. Zkusenosti s aplikaci Atlantis: ZkusSenosti s aplikaci nejsou zadné,
ale uzivatel ma zkusenosti s importem a exportem v jinych aplikacich.

Uzivateltv postup pri zadani: Exportuj skladové polozky

Uzivatel jako prvni vyuzil staré feseni. Na vyzvu, aby opakoval tkol ji-
nak, nasel stranku exportii, kde pouzil Sablonu products bez jeji kontroly.
Nepockal na statistiky o exportu a export rovnou provedl. Tento postup vedl
ke spravnému teSeni, kdyby vsak Sablona products neobsahovala chténou
konfiguraci uzivatel by se to nedozvedeél.

Uzivateliv postup pri zadani: Exportuj zakladni informace o
odbératelich a jejich dorucovaci adresy

Uzivatel pochopil, Ze potfebuje novou sablonu, pii jejim vytvareni si ale nej-
prve nevsiml, jak sablonu konfigurovat. Vytvoril tedy neupravenou sablonu,
kterou se poté snazil upravit, coz aktualné neni mozné. Poté co zjistil jak
sablonu konfigurovat vytvoril novou a tu podle zadani nastavil a pouzil.

Uzivateltiv postup pri zadani: Importuj testovaci soubor Buyers

Uzivatel presel na stranku importi, kde nevyuzil zadnou existujici sablonu
a pouzil moznost Novy import bez Sablony. Na dalsi strance porozumél
automatickému namapovani souboru a pokracoval na stranku importu, kde
opét nepockal na statistiky a import odeslal ke zpracovani.

Uzivateltiv postup pri zadani: Importuj testovaci soubor TestF'ile

Uzivatel opét vytvoril novy export bez zvazeni pouziti sablony, pri volbé im-
portované oblasti dat musel uzivatel hadat, protoze se nepodival na zadany
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B.3. 2. Uzivatelsky test

soubor, po testovani mi sdélil, ze o¢ekaval nadhled na soubor. Po tom zjistil,
ze byl jeho odhad spatny se vratil a svou chybu opravil. Pti konfiguraci
sablony uzivatel ignoroval informace o povinnych atributech a rovnou zacal
mapovat tabulku. Uzivatel také nepochopil, jak odmapovat namapovany
sloupec. Uzivatel si viibec nevsiml zarovnani tabulky. Poté, co domapo-
val vsechny sloupce pokracoval na posledni krok, kde tentokrat pockal na
statistiky, kterym pry porozumél.

Dotaznik po Testu

1. Jaké véci v novém rozhrani chybéli, nebo nebyli nejasné:
Nebylo dostatecné jasné, jak odmapovat sloupce pii konfiguraci im-
portu. Také mu chvilku trvalo, néz odhalil, jak konfigurovat sablonu
exportu. PTi testovani viibec nevyuzil moznost zarovnani tabulky pri
importu.

2. Jaké véci se vam libili:

Uzivateli se libilo, jak funguje konfigurace Sablony exportu.
3. Jaké je toto reSeni v porovnani s ostatnimi aplikacemi:

Uzivatel hodnoti toto feseni jako prehledné pro danou aplikaci, kde
se pracuje s komplexnimi datovymi strukturami.
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B. TESTOVANi

B.4 3. Uzivatelsky test

[16]

Dotaznik pred testem
1. Jméno: Martin Dvorak

2. Vék: 22

3. Aplikace Atlantis: FE vyvojar aplikace, nékdy déla malé upravy na
BE

4. Zkusenosti s aplikaci Atlantis: S aplikaci je velmi dobre seznamen,
pri vyvoji FE ji testuje.

5. Jak aktualné resite Export dat: Pri potiebé exportu vyuziva staré
reseni, nékdy pouzije rovnou databézi.

6. Jak aktualné resite Import dat: Vyuziva databazi.

Uzivateltiv postup pri zadani: Exportuj skladové polozky

Uzivatel rovnou presel na stranku s exporty, kde se nepokusil vyuzit exis-
tujici sablonu, ale rovnou si vytvoril novou. Rychle zjistil jak ji nakonfigu-
rovat, ale nechal ji v zakladni podobé. Po vytvoreni mu chybéla moznost
sablonu upravit, ale poté ji vyuzil na novy export, pockal na statistiky
exportu a po jejich nacteni export nechal provést.

Uzivateltiv postup pri zadani: Exportuj zakladni informace o
odbératelich a jejich dorucovaci adresy

Vzhledem k predchozimu testu postupoval uzivatel obdobné, jen nakonfi-
guroval sablonu podle zadani a tentokrat se rozhodl preskocit ¢ekani na
statistiky:.

Uzivateltiv postup pri zadani: Importuj testovaci soubor Buyers

Uzivatel presel na stranku s importy, kde opét nevyuzil existujici Sablony
ale rozhodl se vytvorit novy import bez sablony. Pti zadani informaci zvolil
oblast dat spravné podle nazvu souboru. Pii konfiguraci si ¢etl vSechny
poskytnuté popisky. Jelikoz se soubor namapoval sdm, nebylo mu jasné
jestli musi néco v tomto kroku délat. Po chvili se rozhodl pokracovat na
posledni krok, kde pockal na statistiky a po jejich nac¢teni import dokond¢il.
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B.4. 3. Uzivatelsky test

Uzivateltiv postup pri zadani: Importuj testovaci soubor TestF'ile

Uzivatel opét vytvoril novy import bez sablony, odhadoval vsak oblast dat
importu jelikoz si predem neprohlédl soubor. Na dalsi strance pak oc¢ekaval
moznost se opravit, aniz by se musel vracet k predchozimu kroku. Soubor
byl schopen spravné namapovat spolecné s zarovnanim tabulky. Import poté
uspésné provedl.

Dotaznik po Testu

1. Jaké véci v novém rozhrani chybéli, nebo nebyli nejasné:
Pti mapovani souboru k importu se uzivateli nelibilo, Ze nejsou jed-
notlivé moznosti v menu prelozené. Vysvétleni primarnich kli¢th mu
také prislo velmi nejasné.

2. Jaké véci se vam libili:

Uzivateli se libil prichod importu pomoci stepperu, prislo mu to
prehledné a dobfe se pomoci toho mohl orientovat. Také se mu libilo
zobrazeni povinnych atributi.

3. Je nové reseni lepsi nez vas aktualni postup:

Uzivateli prijde nové feseni pristupnéjsi, jelikoz je pfimo v rozhrani
aplikace.

4. Pouzival/a byjste nové Feseni, pokud by bylo v portalu k
dispozici:

Uzivatel by nové reseni vyuzil pri testovani rozhrani, diky rychlé ma-
nipulaci s daty pomoci Sablon.
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B. TESTOVANi

B.5 4. Uzivatelsky test

[17]

Dotaznik pred testem

1. Jméno: Libor Kudrna
2. Vék: 44

3. Aplikace Atlantis: Uzivatel aplikace, zastava roli skladnika a ve-
douciho skladu. Nekdy ptsobi jako tester nasazené verze aplikace.

4. Zkusenosti s aplikaci Atlantis: S aplikaci je velmi dobfe seznamen
jako jeji uzivatel a tester.

5. Jak aktualné resite Export dat: K exportovani vyuziva aktudlni
reSeni.

6. Jak aktualné resite Import dat: K importu vyuziva primo API.

Uzivateltiv postup pri zadani: Exportuj skladové polozky

Uzivatel nejdrive vyuzil stavajici feSeni a po vyzvé k opakovani exportu bez
stavajiciho TeSeni otevrel stranku s exporty a bez kontroly vyuzil Sablonu
Products, ktera vedla ke spravnému teseni. Uzivatel se na sablonu ale ne-
podival, takze to nemohl védét. Pii nac¢itani statistik nebylo uzivateli jasné
na co ¢eka, ale export dokonc¢il az po jejich nacteni.

Uzivateltiv postup pri zadani: Exportuj zakladni informace o
odbératelich a jejich dorucovaci adresy

Uzivatel pochopil, ze bude muset vytvorit novou sablonu exportu. Konfigu-
race Sablony mu prisla velice intuitivni a po jejim dokonceni byl schopen ji
ulozit a vyuzit pro novy export.

Uzivateltiv postup pri zadani: Importuj testovaci soubor Buyers

Uzivatel si nejprve zobrazil zadany soubor a poté zvolil cestu nového im-
portu bez sablony. Pti vyplnovani oblasti dat importu spravneé zvolil doménu
Odbératelé podle zadaného souboru, v dalsim kroku vsak nepochopil au-
tomatické mapovani a nebyl si jist jestli ma néco délat. Po chvili se roz-
hodl pokracovat na dalsi krok, kde pockal na statistiky importu a po jejich
nac¢teni import dokondil.
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B.5. 4. Uzivatelsky test

Uzivateltiv postup pri zadani: Importuj testovaci soubor TestF'ile

Uzivatel si opét nejprve zobrazil soubor a poté se rozhodl vyuzit import
bez sablony. Informace vyplnil bez problému a pti konfiguraci pochopil ma-
povani sloupcti bez problému, stejné tak jako zarovnani tabulky s hlavickou.
Primarni klice mu ptisli nejasné a tak se je rozhodl ignorovat. V poslednim
kroku opét pockal na statistiky, po jejichz nac¢teni import dokonéil.

Dotaznik po Testu

1. Jaké véci v novém rozhrani chybéli, nebo nebyli nejasné:
Uzivatel byl predevsim nespokojeny s neprelozenymi moznostmi v
tabulce mapovani. Také cekal néjaky typ ozndmeni po zpracovani
rozdélaného importu respektive exportu. Nové feseni exportu by také
chtél moci pouzit pfimo z tabulky exportovanych dat, jako je to u
stavajictho Teseni.

2. Jaké véci se vam libili:

Uzivateli prislo nové teSeni vzhledem k jeho komplexité prekvapivé
malo slozité a také mu vyhovovalo konfigurovani sablony exportu.

3. Je nové reseni lepsi nez vas aktualni postup:
Uzivateli ptijde nové feseni importu lepsi nez jeho stavajici a feseni
exportu je pry sice komplexnéjsi, ale vidi vyhody, které s sebou nese.
4. Pouzival/a by jste nové feSeni, pokud by bylo v portalu k
dispozici:

Uzivatel by pfi nasazeni téchto novych rozhrani do aplikace vyuzival
jak novy import, tak i export.
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B. TESTOVANi

B.6 5. Uzivatelsky test

[18] Video + Audio zéznam z testovani https://youtu.be/J5wPWSYKAjo

Dotaznik pred testem

1. Jméno: Andrii Plyskach
2. Vék: 26
3. Aplikace Atlantis: hlavni BE vyvojar

4. Zkusenosti s aplikaci Atlantis: S aplikaci je velmi dobfe seznamen
jako jeji vyvojar a tester.

5. Jak aktualné resite Export dat: Pro testovani pouziva aktudlni
reseni exportu.

6. Jak aktualné resite Import dat: Import v aplikaci nijak nefesi.

Uzivateliiv postup pri zadani: Exportuj skladové
polozky

Uzivatel rovnou presel na novou stranku pro export, kde vyuzil sablonu
products, aniz by se na ni podival. Tato Sablona byla sice spravné pouzita,
ale to uzivatel nemohl védét. Dale na strance vytvoreni exportu pockal na
statistiky a po jejich nacteni export dokoncil.

Uzivateltiv postup pri zadani: Exportuj zakladni informace o
odbératelich a jejich dorucovaci adresy

Uzivatel rychle pochopil, ze bude muset vytvorit novou sablonu pro export.
Konfigurace sablony mu prisla velice intuitivni a po jejim dokonc¢eni byl
schopen ji ulozit a vyuzit pro novy export.

Uzivateltiv postup pri zadani: Importuj testovaci soubor Buyers

Uzivatel si nejprve zobrazil zadany soubor a poté spravné vyuzil Sablonu
buyers. Nebylo mu hned jasné, ze konfigurace Ssablony je pouze read only,
poté ale pokracoval na posledni krok, kde nepockal na statistiky a import
odeslal ke zpracovani.
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B.6. 5. Uzivatelsky test

Uzivateltiv postup pri zadani: Importuj testovaci soubor TestF'ile

Uzivatel si opét nejprve zobrazil soubor a poté se rozhodl vyuzit import
bez Sablony. Informace vyplnil bez problému a pti konfiguraci se nejprve
snazil na mapovani vyuzit zobrazeni povinnych atributl, poté ale pocho-
pil mapovani sloupcti bez problému. Zarovnani hlavicky uzivatel naprosto
prehlédl a ignoroval. Priméarni klice mu prisli nejasné, a tak se je rozhodl
ignorovat. V poslednim kroku tentokrat pockal na statistiky a po jejich
nac¢teni import dokondil.

Dotaznik po Testu

1. Jaké véci v novém rozhrani chybéli, nebo nebyli nejasné:
Uzivatel by pri konfiguraci Sablony exportu spise oc¢ekaval, ze kliknuti
na sloupec ho do exportu prida spise, nez odebere.

2. Jaké véci se vam libili:

Uzivateli se libilo mapovani pti konfiguraci importu.

3. Je nové reseni lepsi nez vas aktualni postup:

Uzivateli prijde novy export diky jeho konfigurovatelnosti, mnohem
lepsi nez aktualni feseni.

4. Pouzival/a by jste nové feseni, pokud by bylo v portalu k
dispozici:

Uzivatel by novy import a export osobné nevyuzil, jelikoz se pri vyvoji
pohybuje spise na BE, ale u novych feseni vidi velké vyuziti pro
uzivatele a ostatni vyvojare.
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PRILOHA

Finalni vzhled rozhrani

Domi > E

Sablony export(

Hledat v3ude Q,

Nazev Sablony Oblast dat Sablony Akce

NewTemplate Odbératelé E + ® [
ProductNoCod Skladové Polozky " + © [
Buyers Odbératelé E + © []
ProctManufacturers Skladové Polozky ! + ® ]
product Skladové Polozky "W + o] [}

+ VYTVORIT SABLONU EXPORTU
Radkd na stranku 10 « 1-5z5

Obrazek C.1: Tabulka Sablon Exportu Zabalena
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Sablony exportii

C. FINALNI VZHLED ROZHRANI

Hledat viude Q,
Nazev Sablony Oblast dat Sablony Akce
NewTemplate Odbératelé E + (o]

Exporty

Stav Typ souboru Vytvoril(a) Zpracovano Vytvofeno

xlsx test_vedouci 30. 4.2023,12:27:18 30. 4. 2023, 12:27:04

xlsx test_vedouci 29. 4. 2023, 15:34:07 29. 4. 2023, 15:33:47

Radki na stranku:

ProductNoCod Skladové Polozky "W + ®
Buyers Odbératelé E + o)

Obrézek C.2: Tavulka Sablon Exportu Rozbalena
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Opravdu smazat?

NewTemplate

STORNO SMAZAT

Obrazek C.3: Mazani éablony exportu
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C. FINALNI VZHLED ROZHRANI

Domd > Export > Zobrazit Sablonu

Nazev Sablony
NewTemplate

-

7/

ID EXTERNI ¢isLo NAZEV
48 Whale Fish
44 Octopus Fish
56 Shark Shark

1I€o DIC TELEFON E-MAIL
StarFish SeaHorse Shark Octopus
Fish Turtle SeaHorse Fish
Octopus Octopus Shark SeaHorse

WEB

StarFish

Octopus

StarFish

JE NEVZLE

false

false

false

ULOZIT SABLONU
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Obrézek C.4: Nahled na Sablonu Exportu



& Vytvoiit Sablonu exportu

Domd > Export > Vytvofit Sablonu exportu

Nazev Sablony Oblast dat Sablony
B NewTemplateBuyer * [@ Odbératelé -

Konfigurace Sablony @

ODBERATELE

- FAKTURACNI ADRESA
ﬂ “ ULICE CiSLO POPISNE UPRESNENI ADRESY MESTO “ TELEFON E-MAIL |

89 Shark Lobster Shark Fish StarFish Octopus Octopus
53 Lobster SeaHorse Lobster Fish StarFish Lobster Octopus
26 Turtle StarFish Lobster Octopus Whale Shark Whale

Obrazek C.5: Tvorba nové éablony Exportu
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C. FINALNI VZHLED ROZHRANI

Sablona exportu

Informace o exportu

Export bude zahrnovat:

Skladové polozky

Radkei k exportu: 125

Vyrobce Typ Atributy
Rédki k exportu : 125 Rédka k exportu : 125 Radka k exportu: 117
Obrazek Sarze Sériové &islo
Rédki k exportu : 49 Rédka k exportu : 18 Radki k exportu : 20

Obrazek C.6: Tvorba nového exportu
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Domi > Import

Sablony Importii

Hledat v3ude Q
Jméno Sablony Akce
buyer3 + (o] ]
buyers1 + (o] []
Importy
Stav Zpracovano Vytvoril(a) Vytvoreno
Nahran test_vedouci 28.4.2023,20:03:43
27.4.2023,14:58:41 test_vedouci 27.4.2023,14:57:22

Radka na stranku: 10

Akce

1-2z2

Obréazek C.7: Tabulka Sablon Importi rozbalens
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C. FINALNI VZHLED ROZHRANI

Domd > Import »

Povinné atributy @

Mapovéni Sloupcu @

=]
=]

=P m

—
=
Ow ODBERATELE — ID ODBERATELE — EXTERNI CisLO ODBERATELE — N Ow ODEERATELE — TYP — ID ODBERATELE — TYF — N ODBERATELE — TYP — VYCHOZI ODBERATELE — IE0 ODBERATELE — DIC ODBERAT
<p=<strong=A</strong>
: </pr<p<urB</us</pr<p>
Loatach k270 mé <em>C</em=</p>
2 tod velmi dlouny <h1>De/n1><h2>E</n2> YRO015 1

<h3>F=/h3><hd>G=</hd>

fazey <ul><liz<p>H</p></li</ul>

<pl><li=<p>le/p></li=</ol>

Obréazek C.8: Nahled éablony importu
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Domi > Import > Import

o Vybrat soubor

o Zkontrolujte import

o Importovat

Vyberte soubor, ktery chcete importovat.

[ﬂJ Soubor

POKRACOVAT

DomG > Import > Vytvofitimport

o Vytvorte import

Obréazek C.9: Prvni krok importu pomoci éablony

o Zkontrolujte import

e Importovat

Nové Sablona bude vytvofena z tohoto importu, prosim vyberte jméno a doménu této Sablony, stejné jako soubor, ktery chcete importovat.

@J Soubor

Jméno nové Sablony * Oblast Dat

POKRACOVAT

Obrazek C.10: Prvni krok importu bez Sablony



C. FINALNI VZHLED ROZHRANI

Q Vytvofte import o Zkontrolujte import e nportovat

Povinné atributy @&

(Skladové polozky — Nézev) (J Skladové polozky — Model :I (\/ Skladové polozky — Vyrobce — Nézev::w (\/ Skladové poloZky — Vyrobce — Zkralkajl (./ Skladové polozky — Typ — Nézev} C/ Skladové polozky — Atributy — Nézev)

G/ Skiadové polozky — Atributy — Hodnota) <\/ Skiadavé polozky — Oordzek — Typ> (J Skiadové poloiky — Obrazek — Adresa) G/ SKiadové polozky — Obrazek — Hiavni obrézek> G/ Skladové polozky — Sarze — Kod)

G/ Skladové poloZky — Sériové islo — Sériové é\'s\o) <‘/ Skladové poloZiy — Carovy kod — Kod) <\/ Skladové polozky — Carovy kéd — Mnois‘tvi)

Mapovéni Sloupct @

Hlavigkové Fadky Prvni sloupec Prvni fadek

Os o =10

Ow SKLADOVE POLOZKY — ID | SKLADOVE POLOZKY — EXTERNI EisLo ([VENECHIVATLEN SKLADOVE POLOZKY — POPIS | SKLADOVE POLOZKY — MERNA JEDNOTKA | SKLADOVE POLOZKY — MODEL | SKLADOVE POLOZKY — VIDITELNY
Nazev *
D

1 Externi €islo [
Bedny od
! panéni 808 1

Obrazek C.11: Konfigurace éablony importu
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Domid > Import > Vytvofitimport

o Vytvorte import

o Zkontrolujte import

° Importovat

Informace o importu

Import bude obsahovat:

Odbératelé

Vytvofi fadkad : 0
Upravf Fadka : 38

Typ

Vytvori fadka : 0
Upravi fadk( - 38

Fakturacni adresa Dorucovaci adresa

Vytvori fadka : 0
Upravi fadka : 38

Vytvoif Fadkd : 0
Upravi fadka : 61

Dorucovaci adresa

Vytvofi fadkd : 0
Upravi fadkad : 61

Obrazek C.12: Statistiky nového importu
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PRILOHA D

Navrh v aplikaci Figma

Veskeré navrhy uzivatelského rozhrani vytvorené v ramci této prace jsou
k dispozici v pilozeném médiu prace ve forméatu pdf. Zde si tyto navrhy
muzete také zobrazit v portalu Figma : https://www.figma.com/file/L
bSyDkrFDiBLyYQhgD9ZMs/Export-proof-of-concept?node-id=34473A
5127&t=hXcIR9qmqYw6PyX0-1
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https://www.figma.com/file/LbSyDkrFDiBLyYQhgD9ZMs/Export-proof-of-concept?node-id=344%3A5127&t=hXcIR9qmqYw6PyX0-1
https://www.figma.com/file/LbSyDkrFDiBLyYQhgD9ZMs/Export-proof-of-concept?node-id=344%3A5127&t=hXcIR9qmqYw6PyX0-1
https://www.figma.com/file/LbSyDkrFDiBLyYQhgD9ZMs/Export-proof-of-concept?node-id=344%3A5127&t=hXcIR9qmqYw6PyX0-1




PRILOHA E

Obsah prilozeného Média

README .md . ...t strucny popis obsahu média
| src

L latex/ e zdrojové soubory textu BP
D =3 PP text prace

| thesis PAf text prace ve formatu PDF
| UINavrh.pdf......... Navrhy uzivatelského rozhrani ve formatu PDF
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