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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zaddni spInéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vétsimi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Praci povazuji za splnénou

2. Pisemna &ast prace 75 /100 (C)

Prace je psand ve slovensting, gramatiku jsem tedy nehodnotil. Z hlediska formy bych
uvital o néco bohatsi slovni zasobu, neb prace obsahuje dosti strohé slovni obraty (napft.
"Daléou vel'kou mechanikou je diplomacia" na str. 8)

Relevantni zdroje jsou dlsledné citovany, kapitoly jsou rozumné strukturované a dobre
na sebe navazuji. Jedinou vyhradu mam k testovani, které by mélo byt v separatni
kapitole.

Z hlediska obsahu mé& nejvice zaujala kapitola 3 (Navrh), pfedevsim detailni diagramy a
podrobné vysvétleni nékterych problematik (napf. navigaéni mesh a zptsob generovani
chunkd).

Co v praci postrddam, je detailné&jsi tvod do RTS strategii obecné (jejich historie, kli¢ové
mechaniky, typy gameplaye, micromanagement jednotek apod.) Prace pouze vypisuje
nékolik vybranych her bez doprovodnych obrazkd a chronologického fazeni s vycétem
hlavnich mechanik a opomiji nékteré klicové hry, které polozily zdklady RTS Zanru (jako
Dune 2 a Command & Conquer).

Dale v praci postradam alespon diskusi k nékterym aspektldm, které jsou pro RTS Zanr
typické, jako je pathfinding, akceleraéni model (herni ekonomika), metodiky
proceduradlniho generovani map ¢i pokrocilé herni Al s pldnovanim.



V posledni fadé mi zde chybi zdivodnéni k jednotlivym boddm, které byly v rdmci prace
realizovany. Ctenar tu spise nalezne suché konstatovani, co ve hfe bude, ale nedozvi se,
proc¢ se autor tak rozhodl.

Pisemnou ¢ast prace tedy hodnotim spise jako primérnou.

3. Nepisemna &ast, piilohy 85 /100 (B)

Vyslednd hra zhruba odpovida rozsahu bakalarské prace.

Byt méla byt vyslednd hra mnohem bohatsi, jak je popsdno v kapitole 2 (Herni design),
autor se rozhodl upfednostnit realizaci nékolika vybranych funkci a z hlediska
pouzitelnosti je tak vysledny prototyp hry hratelny.

V rdmci vizudlu se tu trochu tluce low-poly grafika s otexturovanymi objekty a modely
humanoidl - kdyby autor pouZzil jen jednoduché tvary bez textur, vypadala by hra
mnohem Iépe a mozna by si i usetfil praci.

Zdrojovy kod je dobre Citelny a slozitéjsi ¢asti jsou vhodné okomentované.

4. Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost 75 /100 (C)

Prace rozebird aspekty a mechaniky RTS her a budovatelskych strategii, pficemz nékteré
z nich demonstruje na hratelném prototypu. Jak bylo zminéno, v praci postraddm néktera
témata, kterd by mé jako Ctendfe hledajiciho inspiraci pro vytvofeni vlastni RTS hry
zajimala.

V praci je zminéno, Zze hra s podobnym konceptem nemusi existovat, coz je trochu
odvazné tvrzeni, neb v rdmci analyzy rozebird pouze 8 strategii, a jen na platformé itch.io
jich je k dohledani pres 2000.

Vyuzitelnost vidim spiSe v nepisemné &asti prace (tj. prototypu), pokud bude chtit nékdo
navazat ¢i se nechat inspirovat vzniklym feSenim, at uz se jedna o voxelovou mapu ci
implementaci zakladnich RTS mechanik.

Celkové hodnoceni 80 /100 (B)

Prace se vénuje velice zajimavému tématu, nicméné jeho potencidl zdaleka nevyuziva v
plné mife, coz se projevilo prfedevsim v kapitole Analyza. Na druhou stranu, ostatni ¢asti
prace jsou sepsané vcelku kvalitné a vysledkem je hratelny prototyp hry.

Proto hodnotim dolni hranici pro znamku B a doporucuji k obhajobé.

Otazky k obhajobé

Nemam otazky.



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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