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Il. HODNOCENI{ JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndroc¢nosti zadadni zavérecné prace.

BP stavi na znalostech ziskanych béhem studia, vyZaduje znalosti z oblasti teorie grafli a z programovani webovych aplikaci
(konkrétné Java Spring a React). Zadani hodnotim jako priimérné naro¢nou.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnad prdce splriuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zadadni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela splnéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatka.

Prace v plném rozsahu splniuje zadani. Navrh a nasledna implementace nastroje odpovidaji specifikovanym cillim, urcité
aspekty pokrocilé analyzy herniho grafu presahuji rozsah bakalarské prace.

Zvoleny postup feseni spravny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Prace obsahuje analyzu stavajicich feseni pro vytvareni interaktivnich pfibéhd, a na tomto zakladé navrhuje vlastni systém
s jasné definovanou ,pfidanou hodnotou“. Definuje jazyk IF a sadu ndstroju pro jeho zpracovani a analyzu. V této ¢asti
najdeme zajimavou diskusi omezeni stavajici implementace analyzy pfibéhl a moznosti jejiho dal$iho vyvoje. Navrzena
architektura (front-end, back-end, REST API) vyhovuje danému ucelu. Pozitivné hodnotim nejen vytvoreni zajimavého
nastroje ale i jeho pouZiti k napsani skutecné zabavniho interaktivniho pfibéhu. Zvoleny postup hodnotim jako spravny.

Odborna uroven B - velmi dobfe

Posudte uroven odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Prace je zamérena na praktické aspekty vytvareni nového nastroje pro konzumaci interaktivnich pfibéha, vychazi ze
stavajicich trend( ve vyvoji software, v uréitych smérech (napf. sbér a hodnoceni dat o prichodnosti herniho grafu pro
jednotlivé ¢tendre) inovativni. V kapitole o analyze grafu béhem psani interaktivnich pfibéhi se dotkne i vice teoretickych
otazek (napf. detekce kontextovych kruznic). Odbornou tUrovern hodnotim jako velmi dobry.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je dobre a prehledné ¢lenéna, jazykova Uroven je akceptovatelnd. Typograficka Uprava, véetné rozvrieni stranek je —

i diky pouZité Sabloné — na dobré Urovni. Styl je exaktni, pfitom zajimavy a Ctivy. Rozsah 68 stran (vCetné pfiloh) Ize hodnotit
jako dostacujici.
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Vybér zdroji, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavdni a vyuZivani studijnich materidl( k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky rddné odliseny od
vlastnich vysledkd a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Vybér pramend odpovida praktickému zaméreni prace. Zdroje jsou citované spravné a jejich mnozstvi je adekvatni.

Dalsi komentafe a hodnoceni

Vyjdadrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k trovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuplim, experimentdini zruc¢nosti apod.
Student pracoval samostatné, byl proaktivni, o prlibézné vysledky se délil v ramci pravidelnych konzultaci.

1Il. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zavérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pfi obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Povedend prace z— dnes uz ponékud opomijené — oblasti interaktivnich pfibéhd. Student v roli programatora a
zaroven tvarce pribéhll analyzuje stavajici (vice méné letité) reseni, a s pouZitim soucasnych technologii navrhuje
vlastni. Z prace je citit osobni zaujeti, obsahuje minimum balastu a mize poslouZzit i jako obecny Uvod do praxe
vytvareni interaktivnich pribéhd. Navrzené feseni véetné originalni interaktivni knihy bylo mozné vyzkouset v
praxi.

Otazky k obhajobé:
- K rozpoznavani a vyhodnoceni jednotlivych prikazl ve formatu IF pouzivate reguldrni vyrazy. UvaZoval jste o
jiném typu syntaktické analyzy (parsovani)?

-V ¢em byl problém pfi detekci kontextovych kruznic? Nestacila by podminka nevstupovat na Zadnou scénu
vicekrat s identickym kontextem?

PredloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném A - vyborné.

Datum: 17.5.2023 Podpis:

2/2




