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PredloZena diplomova prace ma rozsah 68 stran bez pfiloh, piilohou prace je archiv ve
formatu .7z obsahujici zdrojové kody vytvofené aplikace v jazyce Python.

o

Zadani prace hodnotim jako naro¢n&jsi, protoZe vystupem prace je aplikace s grafickym
uZivatelskym rozhranim naprogramovana v jazyce Python, ktera bude vyuzivana ve firme
Digiteq Automotive s.r.o. Cile préce specifikované v zadani byly splnény.

Diplomovi prace ma logickou strukturu. V Givodu student seznamuje étenafe s cilem prace,
nastifiuje, k ¢emu bude vyslednd aplikace pouzita (usnadni generovani automatickych testi).
V teoretické &asti prace podava prehled o zpisobech testovani SW a HW
(manudlni/automatické, komponentni, integracni atd.), porovnava Je a specifikuje pozadavky
na testy s ohledem na zaméfeni prace (testovani infotainmentu). Cast j je napsana stru¢né, ale
vystizné a jsou zde viechna vychodiska pro nasledny névrh aplikace. Ctvrta kapitola podava
piehled o nastrojich pro programovéni grafického uZivatelského rozhrani, diplomat podal
prehled bézné pouzivanych, shrnul je v tabulce spolu s hodnoticimi kritérii. Pro tvorbu aplikace
vybral knihovnu Qt a (vzhledem k firemnim zvyklostem) jazyk Python. Shodnocenim a
vybérem souhlasim, knihovna Qt je voln¢ dostupnd a pouZivand, nastroj Qt Creator je také
vhodny pro vyvoj zamy$lené aplikace.

V kapitole paté student popisuje pozadavky na vyvijeny SW, strukturu vstupnich a
vystupnich dat. Popis je proloZen ukézkami soubori, je podrobn& popsana vlastni tvorba
aplikace vnéstroji Qt Creator (obrazovky, obsluha udalosti). Vtéto casti mi chybél lépe
umét. PH tvorbé SW, je-li aplakovan zivotni cyklus SW, byva prvni krokem tvorba use-case
diagramu a pozadavky se specifikuji zpravidla ve formé& n€jakého seznamu a pozadavky jsou
jednozna¢né identifikovany, déli se napf. na funkéni a nefunkéni. I kdyZz neocekavam, ze
v rémei diplomové prace bude u dila tohoto rozsahu aplikovan Zivotni cyklus se viemi etapami
a dokumentaci, lépe zpracovany seznam pozadavki by si prace zaslouzila. Co se tyka popisu
aplikace, obrazek 31 mi spie pfipomina diagram tfid nez architekturu bussines logiky,
transformaci dat popisuje dobte obrazek 2, pro popis procest bych zvolil néktery diagram napf.
z mnoziny diagrami UML.

Zdrojovy kéd je pfiloZen, okomentovan, k implementaci nemam vyhrady. Aplikace je
spustitelna.

Préce je srozumitelnd, k formalni strance méam dvé vyhrady: odkazy na literaturu jsou ve
formé samostatného odstavee, coz ponékud snizuje prehlednost, rovnéz odkazy na obrazky by
bylo lépe psat pouze ve tvaru ,.obrézek ¢. 5%, nikoliv s kompletnim popisem obrazku, coz je
ziejme zplsobeno formatem automaticky generovanych odkazi.

Seznam citovanych zdroj je relevantni, na literaturu je v textu patfi¢né odkazovano.
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Na praci hodnotim pfedevsim jeji praktickou Cast, na CVUT FD neni piili§ zavéreénych
praci, jejichZ vystupem je aplikace. Praci doporucuji k obhajobé a klasifikuji znamkou velmi
dobfe (B).

K praci mam nasledujici dotazy:

1. Vysvetlete vétu na str. 12: ,,Zakaznickéa spokojenost: Infotainment systémy jsou dilezitou
soucasti modernich vozidel a mohou byt klicovym faktorem pro 7.“ Cislovka 7 je zfejmé
pieklep nebo produkt automatickych oprav.

2. Uvazuje se o automatizovaném testovani aplikaci pracujicich s panely dotykovych displeja
pomoci robotické ruky v automobilovém primyslu, jako je tomu napf. pfi testovani displejt
DMI pro strojvedouci?

V Praze dne 8. 6. 2023

doc. Ing. Vit Fabera, Ph.D.

Ustav aplikované informatiky v dopravé
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