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Abstrakt

Této praca sa zaobera analyzou, navrhom,
implementaciou a testovanim webovej ap-
likacie pre organizovanie vyletov. Vysle-
dok tejto prace ma za ciel zabezpecit kva-
litny zaklad aplikacie, ktory bude jednodu-
cho pochopitelny inymi programatormi,
ktori by takuto aplikiciu spravovali. Prva
Cast prace je zamerana na analyzu existu-
jucich rieseni, Strukttaru aplikacie, analyzu
moznych technologii a nasledny navrh ap-
likacie. Pri vytvarani tohto navrhu bol kla-
deny doéraz na mnoho faktorov, medzi nich
patri analyza, poziadavky zo zadania a tak-
tiez aj trocha subjektivny pohlad. Na-
slednt druhd ¢ast tvori predovsetkym im-
plementécia aplikacie, popis vybranych
technologii, testovanie a predstavenie
moznych buducich rozsireni. Tieto buduice
rozSirenia su zcCasti popisané taktiez
v analyze projektu, kedZe sa jednéa o po-
merne zasadné vylepsenia, bez ktorych by
nemalo zmysel robit takdto analyzu. Po-
slednt kapitolu potom tvori zaver, kde st
zhrnuté vSetky moje skisenosti pocas
tohto projektu, ¢o sa podarilo a ¢o sa nao-
pak nepodarilo tak ako som si predstavo-
val.

KPacové slova: webova aplikacia, PHP,
Laravel, Javascript, Google Maps, organi-
zovanie vyletov, analyza, implementacia,
zaverecna praca

Vedici: Ing. Bozena Mannova Ph. D.

Abstract

This work deals with the analysis, design,
implementation and testing of a web appli-
cation for organizing trips. The result of this
work aims to ensure a high-quality founda-
tion of the application, which will be easily
understandable by other programmers who
would manage such an application. The
first part of the work is focused on the ana-
lysis of existing solutions, the structure of
the application, the analysis of possible
technologies and the subsequent design of
the application. When creating this propo-
sal, emphasis was placed on many factors,
among them analysis, requirements from
the assignment and also a somewhat sub-
jective point of view. The subsequent se-
cond part consists primarily of application
implementation, description of selected
technologies, testing and presentation of
possible future extensions. These future ex-
tensions are also partially described in the
project analysis, as they are relatively fun-
damental improvements, without which it
would not make sense to do such an analy-
sis. The last chapter then forms the
conclusion, where all my experiences du-
ring this project are summarized, what su-
cceeded and what, on the contrary, did not
succeed as I imagined.

Keywords: web application, PHP, Lara-
vel, Javascript, Google Maps, organizing
trips, analysis, implementation, final work

Title translation: Application for orga-
nizing trips
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Kapitola 1
Uvod

V dnesnej dobe je cestovanie oblibenou aktivitou mnozstva I'udi. Kedze sa
jedna o pomerne drahu aktivitu, nebola v minulosti tak dostupna. Vela sa
ale zmenilo sprichodom lacnych leteniek aubytovania. Predovsetkym
v Eur6pe sa na trhu vyskytuje hned niekol'ko velkych hracov, ktori poni-
kaju letenky za ceny, ktoré st niekedy aj ndsobne nizsie ako identicka cesta
vlakom alebo autobusom [1].

Rovnako uz ani neplati, Ze za ubytovanie musime zaplatit nehorazne sumy.
Na vyber je hned z dvoch moznosti, prvou je zdielané ubytovanie cez apli-
kacie ako napriklad Airbnb. KedZe sa nejedné o hotel, je tito mozZnost
obecne najlacnejsia. Pre I'udi, ktori si ale potrpia na hotelové ubytovanie st
druhou moznostou svetové hotelové znacky ako napriklad Holiday Inn
alebo Hilton. Tieto a mnohé d’alSie dévody prispievaji k tomu, Ze je cesto-
vanie dostupnejsie ako kedykol'vek predtym.

B 11 cier prace

Cielom tejto prace je zanalyzovat, navrhniat a implementovat findlne riese-
nie — webovt aplikaciu, ktord umozni uzivatelom organizovanie vyletov.
Okrem organizovania vyletov bude aplikicia predstavovat spolo¢na komu-
nitu cestovatelov, ktori si medzi sebou mo6zu vylety zdiel'at a prihlasit sa na
takyto vylet.

Co sa tyka jednotlivych faz projektu, prva ¢ast — analyza trhu spoéiva v iden-
tifikacii uz existujucich rieseni a zanalyzovani ich kladov a zaporov. Na trhu
sa obecne vyskytuje viacero aplikacii, pri¢om je potrebné sa od nich odlisit
a zaujat.

Nasledna faza navrhu vyuziva poznatky ziskané pocas analyzy a definuje
funkénosti systému pre uzivatel'ské rozhranie. Taktiez kladie déraz na tech-
nicka stranku navrhu — technolégie, pouzité v poslednej fazy projektu, kto-
rou je implementicia samotnej webovej stranky, pricom simultanne s iou
prebieha aj jej testovanie.



1. Uvod

B 12 Popis aplikacie

Aplikacia s pracovnym nazvom ,Tralicious“ predstavuje aplikaciu imple-
mentovani pomocou Standardnych webovych sluzieb. Po technickej
stranke som sa snazil klast doraz na ro6zne frameworky a rozsirenia beznych
jazykov.

Co sa funkénosti aplikacie tyka, rozli$uje medzi viacerymi skupinami uziva-
telom, pri¢om niektori medzi sebou zdiel'aji rovnaké pravomoci. Bezny
uzivatel ma po prihlaseni moznost vytvorit si vylet. Ten je mozné detailne
naplanovat, od spésobu prepravy medzi aktivitami az po pridavanie vlast-
nych pozndmok a podobne.

Po vytvoreni takéhoto vyletu mé organizator takéhoto vyletu moznost vylet
zdiel'at na stranke tym, ze vylet nastavi ako verejny. Do verejného vyletu si
nasledne moze pozvat spolucestovatelov alebo sa k danému vyletu mézu
prihlasit iny uZivatelia cez prezeranie zdielanych vyletov priamo na stranke.
Stcastou takychto vyletov je aj chat, ktory maji medzi sebou dostupny vse-
tci Gcastnici vyletu. Pre uzivatelov, ktori nie st sticastou daného vyletu je
potom moznost komentovania vyletu.
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Kapitola 2
Analyza trhu

Pre Gspes$né uvedenie aplikacie je potrebné najprv zanalyzovat aktualny trh.
Ten predstavuje Siroka skalu aplikacii, podobnych tejto. Cielom je identifi-
kovat kladné aspekty tychto aplikécii a vyuzit ich nasledne pri navrhu. D6-
lezité je taktiez rozpoznat negativa, ktoré mozu uzivatelov potencialne od-
viest od pouzivania takejto aplikacie.

B Existujuce rieSenia

Pri analyze existujacich rieseni bolo zistenych viacero podobnych aplikacii.
Kazda sa ale nie¢im lisi, bud orientaciou na konkrétny trh (Severna Ame-
rika, Euro6pa...) alebo spdsobmi, ktorymi dovoluje uzivatelom vytvorit si
svoj vylet (automaticky, manualne). Do Gvahy beriem aj moj subjektivny po-
hl'ad na aplikéciu, jednoduchost pouzivania a uzivatel'ska privetivost.

| BPXR Inspirock

Aplikacia Inspirock predstavuje velkého hraca na trhu. Kazdorocne si cez
nu naplanuje vylet viac ako 25 milidénov cestovatelov [2]. Jedn4 sa o webovil
aplikaciu, pri¢om nepontika mobilnt verziu.

Co sa tyka samotnej funkcionality, aplikacia pontka nasledovné:
= Automatické planovanie vyletu na zaklade vstupeniek, leteniek a po-
dobne.
= Zdielanie vyletu cez socilne siete, s moznostou pridania spolucestova-
tel'ov.
= Zobrazenie ofakavaného ¢asu potrebného pre presun medzi aktivitami
a ¢asu straveného na jednotlivych aktivitach.



2. Analyza trhu

Za nedostatky aplikacie mdéZeme povazovat fakt, Ze okrem manuélnej
upravy vyletu (po naplanovani automatom) neponuka zZiadnu d’al§iu moz-
nost pridania vlastnych informacii ako napriklad poznamky alebo poplatky
pocas vyletu.

Dalsim velkym nedostatkom je nemoznost zmeny typu presunu medzi ak-
tivitami. Ten je vZdy nastaveny ako presun autom a teda aplikacia neumoz-
nuje presun akokol'vek inak. To je sposobené faktom, Ze sa aplikacia sts-
tredi na trh Severnej Ameriky, a teda nie je veI'mi vhodné pre cestovanie po
Europe.

Celkovo teda aplikacia pontka rychle planovanie vyletu, pricom je ho na-
sledne mozné manuéalne upravit. Naplanovanie vyletu je teda otazkou par
sekind. Viem si ale predstavit, Ze by mohli mat uzivatelia problém s bezpec-
nostou a samotnou doveryhodnostou aplikacie. Dévodom je, Ze pre auto-
matické naplanovanie vyletu je potrebné zdielat svoje vstupenky a letenky
s aplikéciou, pri¢om sa na nich mnohokrat nachadzaja osobné udaje.

| JPEW Wanderlog

Druhym skiimanym subjektom je aplikdcia Wanderlog. Na rozdiel od apli-
kacie Inspirock, pontka okrem webového rozhrania aj mobilné rozhranie.
Na GooglePlay méa aktuélne cez 100 tisic stiahnuti [3].

Co sa tyka samotnej funkcionality, aplikacia pontika nasledovné:
= Manualne planovanie cesty podl'a vlastnych predstav.
= Zdiel'anie vyletu cez socidlne siete, s moznostou pridania spolucestova-
telov.
= Pridanie vlastnych poznamok, poplatkov a podobne.

Negativnou strankou aplikacie je, Ze neumoznuje nastavit akykol'vek ¢asovy
usek (Cas straveny na aktivite alebo ¢as straveny presunom medzi aktivi-
tami). Plan vyletu teda posobi skor ako suhrn bodov — aktivit, ktoré chce
cestovatel absolvovat pocas vyletu.

Rozhranie aplikicie pontika velké mnozstvo Gprav. Po vizualnej stranke to
taktiez vyzera velmi dobre a podla méjho subjektivneho nazoru sa jedna
o uzivatel'sky najviac privetivi aplikaciu.



2.1.3 Roadtrippers

| IPEE Roadtrippers

Aplikacia Roadtrippers v sebe kombinuje planovanie vyletu spolu s naviga-
ciou. Pontika webové rozhranie a taktiez aj mobilné rozhranie. Na GoogleP-
lay ma tato aplikacia viac ako milién stiahnuti [4].

Co sa tyka samotnej funkcionality, aplikicia pontika nasledovné:
= Planovanie vyletu je svojim spésobom automatické, avSak je mozné
naplanovat iba jednu cestu z bodu A do bodu B.
= Zdielanie vyletu cez socilne siete, s moznostou pridania spolucestova-
tel'ov.
= Vlastnosti podobné standardnym navigaciam, rozsirené o rdzne turis-
tické miesta.

Ako napoveda samotny nazov, aplikicia sa silne sustredi na vylety autom,
nepodporuje teda presuny peso, verejnou dopravou a podobne. Opit sa teda
jedna o aplikaciu, ktora je vytvorena pre potreby trhu Severnej Ameriky, av-
Sak vie byt pomerne napomocna aj v Eurépe. Celkovo sa teda jedna o vy-
bornt aplikaciu pre vylety autom.

l 2.1.4 Worldee

Dal$ou skiimanou aplikaciou je aplikacia Worldee. Opif pontika webové aj
mobilné rozhranie, podobne ako predchadzajtce. Na GooglePlay ma aplika-
cia viac ako 50 tisic stiahnuti, ¢o z nej robi najmenej stahovant aplikaciu
tejto analyzy [5]. To ale nie je d6vod ju hned odsudit.

Co sa tyka samotnej funkcionality, aplikacia pontka nasledovné:
= Manualne planovanie cesty podl'a vlastnych predstav.
= Zdiel'anie vyletu cez socialne siete, s moznostou pridania spolucestova-
tel'ov.
= Ako jedina zo skimanych aplikacii pontika moznost zdiel'ania vyletu aj
priamo na stranke, s ostatnymi uzivatel'mi.

Negativnou strankou je fakt, zZe aplikacia neumoznuje nastavit cas straveny
na akejkolvek aktivite, posobi teda ako stthrn bodov vyletu. Ostatné infor-
macie o vylete je ale mozné nastavit do posledného detailu. Zo subjektiv-
neho pohl'adu pésobi aplikacia prili§ chaoticky. Pontika obrovské mnozstvo
roznych nastaveni apreto je vytvorenie vyletu zdihavé, neintuitivne
a inavné.



2. Analyza trhu

B 215 Triplt

Poslednym skiimanym subjektom je aplikicia TripIt. Rovnako ako skoro
vSetky predchadzajice, pontika webové aj mobilné rozhranie. Na GoogleP-
lay mé aplikacia viac ako 5 milionov stiahnuti, ¢o z nej robi najstahovanejsiu
aplikaciu spomedzi vSetkych analyzovanych [6].

Co sa tyka samotnej funkcionality, aplikacia pontka nasledovné:
= Manualne planovanie cesty podla vlastnych predstav, pricom umoz-
nuje aj automatické planovanie cesty.
= Zdiel'anie vyletu cez socialne siete, s moznostou pridania spolucestova-
tel'ov.
= Pridanie vlastnych pozndmok, poplatkov a podobne.

Podobne ako predchadzajtica aplikacia, pontka tak velké mnozstvo Gprav
vyletu, az je jeho vytvaranie otravné a zdihavé. Navyse aj grafické rozhranie
aplikacie je pomerne chaotické a nejednoznacné. V mobilnej verzii mi ale
pride grafické rozhranie o poznanie lepSie. Jedna sa ale iba 0 moj subjek-
tivny nazor.

Na rozdiel od prvej aplikacie, ktora pontkala iba automatické planovanie
vyletu, tato aplikacia podporuje taktieZ aj manuélne planovanie. To je vel-
kym plusom, kedZe efektivne cieli na obe skupiny potencialnych uzivatelov.

V pripade pouZzivania mobilného rozhrania a automatického planovania
cesty je celkovy vysledok uzivatel'sky velmi privetivy. Na druhad stranu,
v pripade vyuzitia webového rozhrania a manualneho planovania sa jedna
o pomerne nekvalitna aplikéciu, uzivatel'sky neprivetiva.

B 2.1.6 Suhrn aplikacii

Vysledné pozorovania z tejto kapitoly som zhrnul v nasledujicej tabulke.

Inspirock ‘Wanderlog Roadtrippers  Worldee Triplt

‘Webova aplikacia v v v v v
Mobilna aplikacia X v v v v
Stiahnutia na G-Play - 100.000+ 1.000.000+ 50.000+ | 5.000.000+
Automatické planovanie v X v X v
Zdielanie cez siete v v v v v
Zdielanie na stranke X X X v ) ¢
Primérny trh S. Amerika - S. Amerika Eurépa -




Kapitola 3
Specifikacia aplikacie

Specifikacia aplikacie predstavuje vetky mozné pripady uZitia, role a po-
dobne. Je dolezitou castou analyzy, na ktorej bude nasledne stavat navrh
aplikicie.

B 31 Systémové role

Systém, ktory je vystupom tohto projektu obsahuje viaceré skupiny uzivate-
lov, ktori s nim budt pracovat. Vac¢sina roli v systéme sa prekryva s nejakou
inou. Nastava teda situacia, kde rola obsahuje dalsiu podmnozinu roli. Tato
podmnozina dedi povolenia od rodica. Je preto podstatné na projekt naze-
raf zo vSetkych perspektiv tak, aby na vystupe boli splnené vsetky ocakava-
nia.

. 3.1.1 Bezni uzivatelia

Tato skupina sa sklada z koncovych uzivatelov, pre ktorych je vytvorena tato
aplikécia. V rdmeci systému rozliSujeme medzi neprihldsenym a prihlasenym
uzivatelom. Neprihlaseny uzivatel ma opravnenia pozerat si hlavné stranky
aplikicie a vylety, ktoré boli zdielané s ostatnymi. Prihlaseny uzivatel ma na
druht stranu moznost takéto vylety zakladat a odpovedat na vylety ostat-
nych uzivatel'ov.

V popise aplikacie je definované, Ze aplikacia bude pontkat moznost zdiela-
nia vyletu. To ma za nasledok vytvorenie dalSej podmnoziny uzivatel'ov. Pod
prihlasenym uzivatel'om sa teda nachadza rola organizator. Ten predstavuje
iniciatora vyletu — osobu ktora vylet zalozila. Organizator ma vsetky prava
ako bezny uzivatel a navySe moze pridavat a odstranovat spolucestovatel'ov
vo verejnych vyletoch, rovnako ako aj také vylety mazat.



3. Specifikacia aplikécie
B 312 Opravneni uzivatelia

Druht a poslednt skupinu uZzivatelov predstavuji osoby s vysSimi povole-
niami ako bezni uzivatelia. Ide konkrétne o dve role — moderator a admi-
nistrator. Kedze sti¢astou aplikacie bude aj priestor pre priddvanie komen-
tarov a zdiel'anie vyletov s ostatnymi, je potrebné dohliadat na tento obsah.
Tu prichadza rola moderatora, ktora sa o toto bude starat. Na druhej strane
administrator bude mat pristup ku vSetkym funkcionalitdm aplikacie
a predstavuje najvyssiu rolu systému.

B 32 Systémové poziadavky

Pre spravne pochopenie poziadaviek na funkcénost systému je nutné defino-
vat si moznosti aplikacie. Vlastny vylet je vylet, ktory si vytvoril sam uziva-
tel, pricom dany vylet je sikromny. Zdiel'any vylet je vylet, ktory je uzivate-
Tom nastaveny ako verejny. Verejny vylet je rovnaky ako vylet zdielany.
Rozdielom je perspektiva pohl'adu, z akej sa nanho pozerame. Pre uzivatela,
ktory nie je ticastnikom takéhoto vyletu, je tento vylet nazvany ako verejny
vylet. Naopak pre ucastnika takéhoto vyletu, je tento vylet nazvany ako zdie-
l'any vylet.

B 321 Funkéné poziadavky

= FR o1: Registracia uzivatela
Systém umozni neprihlasenym uzivatelom registrovat si novy tcet. Pri
registracii musi uzivatel vyplnit svoje prihlasovacie idaje.

= FR 02: Prihlasenie uzivatela
Systém umozni neprihlasenym uzivatel'om prihlasit sa do svojho uctu.

= FR 03: Odstranenie uc¢tu uzivatel'om
Systém umozni prihlasenym uzivatelom odstranit si svoj icet bez moz-
nosti akejkol'vek obnovy.

= FR 04: Zmena prihlasovacich adajov
Systém umozni prihldsenym uzivatelom zmenit si svoje prihlasovacie
udaje do uctu.

= FR 05: Vyplnenie profilu

Systém umozni prihldsenym uzivatelom vyplnit si svoj profil.
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3.2.1 Funkcné poziadavky

FR 06: Upravenie profilu
Systém umozni prihlasenym uzivatelom upravit si svoj profil.

FR 07: Zobrazenie profilu uzivatela
Systém umozni uzivatelom zobrazit profil uzivatela.

FR 08: Zobrazenie zoznamu verejnych vyletov
Systém umozni uZivatelom zobrazit zoznam verejnych vyletov, ktoré
boli zdiel'ané ostatnymi uzivatel'mi.

FR 09: Filtrovanie verejnych vyletov
Systém umozni uzivatelom filtrovat zoznam verejnych vyletov, ktoré
boli zdiel'ané ostatnymi uzZivatelmi, podl'a zadanych parametrov.

FR 10: Zobrazenie detailu verejného vyletu
Systém umozni uzivatelom zobrazif detail verejného vyletu.

FR 11: Prihlasenie sa k verejnému vyletu
Systém umozni prihlasenym uzivatelom prihlasit sa k verejnému vyletu
a vyjadrif tak svoj zaujem.

FR 12: Zobrazenie prihlasok k verejnym vyletom
Systém umozni prihlasenym uZzivatelom zobrazit si odoslané prihlasky
k verejnym vyletom.

FR 13: ZruSenie prihlasky k verejnému vyletu
Systém umozni prihldsenym uZzivatelom zrusSit svoju predchadzajiacu
prihlasku k verejnému vyletu.

FR 14: Zobrazenie pozvanok k verejnym vyletom
Systém umozni prihlasenym uzivatelom zobrazit si obdrzané pozvanky
k verejnym vyletom.

FR 15: Prijatie pozvanky k verejnému vyletu
Systém umozni prihlasenym uzivatelom prijat pozvanku k verejnému
vyletu.

FR 16: Odmietnutie pozvanky k verejnému vyletu
Systém umozni prihlasenym uzivatelom odmietnut pozvanku k verej-
nému vyletu.

FR 17: Komentovanie verejného vyletu
Systém umozni prihldsenym uzivatelom komentovat verejny vylet.

FR 18: Vytvorenie vlastného vyletu

Systém umozni prihlasenym uzivatelom vytvorit si svoj vlastny vylet
a ten nasledne upravovat. Kazdy novo vytvoreny vylet je nastaveny ako
sikromny, pricom je toto nastavenie mozné neskor zmenit.

11



3. Specifikacia aplikécie

= FR 19: Zobrazenie zoznamu vlastnych a zdiel'anych vyletov
Systém umozni prihldsenym uZivatelom zobrazit si vlastné a s nim
zdiel'ané vylety.

®= FR 20: Zobrazenie detailu vlastného / zdieP’aného vyletu
Systém umozni prihlasenym uzivatelom zobrazit si detail svojho vlast-
ného alebo s nim zdiel'aného vyletu.

= FR 21: Upravenie vlastného / zdiel'aného vyletu
Systém umozni prihlasenym uzivatelom upravit si svoj vlastny alebo
s nim zdielany vylet.

= FR 22: Odstranenie vlastného vyletu
Systém umozni prihlasenym uzivatelom odstranit si svoj vlastny vylet.

= FR 23: Poslanie spravy do vlastného / zdiel'aného vyletu
Systém umozni prihlasenym uzivatelom poslat spravu do vlastného
alebo s nim zdiel'aného vyletu.

= FR 24: Zdielanie vlastného vyletu
Systém umozni prihlasenym uzivatelom zdielat svoj vylet medzi ostat-
nymi uzivatelmi. Tymto nastavenim sa zo sikromného vyletu stane ve-
rejny vylet.

= FR 25: ZrusSenie zdiel’ania vlastného vyletu
Systém umozni organizatorom zrusit zdielanie svojho vyletu. Tymto
nastavenim sa z verejného vyletu stane sikromny vylet.

= FR 26: Odoslanie pozvanky k verejnému vyletu
Systém umozni organizatorom odoslat pozvanku k verejnému vyletu.

= FR 27: ZrusSenie pozvanky k verejnému vyletu
Systém umozni organizatorom zrusit predchadzajicu pozvanku k ve-
rejnému vyletu.

= FR 28: Prijatie prihlasky k verejnému vyletu
Systém umozni organizatorom prijat prihlasku k verejnému vyletu.

* FR 29: Odmietnutie prihlasky k verejnému vyletu
Systém umozni organizatorom odmietnuf prihlasku k verejnému vy-
letu.

= FR 30: Odstranenie uzivatel’a zo zdielaného vyletu
Systém umozni organizatorom odstranit uzivatela zo svojho zdiela-
ného vyletu.

= FR 31: Odstranenie zdiel'aného vyletu
Systém umozni organizatorom odstranit si svoj zdielany vylet.

12



3.2.1 Funkcné poziadavky

FR 32: Odstranenie komentara pod verejnym vyletom
Systém umozni moderatorom odstranit komentar pod verejnym vyle-
tom, ktory porusuje pravidla aplikacie.

FR 33: Odstranenie verejného vyletu
Systém umozni moderatorom odstranit verejny vylet, ktory porusuje
pravidla aplikacie.

FR 34: Odstranenie a¢tu moderatorom
Systém umozni moderatorom odstranit acet, ktory porusuje pravidla
aplikacie, bez akejkol'vek moznosti obnovy.

FR 35: Pridanie moderatora
Systém umozni administratorom pridat nového moderatora.

FR 36: Odstranenie moderatora
Systém umozni administratorom odstranit moderatora.

FR 37: Pridanie administratora
Systém umozni administratorom pridat nového administratora.

FR 38: Odstranenie administratora
Systém umozni administratorom odstranit administratora.

3.2.2 Nefunkéné poziadavky

NFR 39: Splnenie standardov (rozhranie)
Aplikacia musi spliiovat Standardy ako sa pristup cez webové rozhra-
nie, rozdelenie uzivatelov podl'a roli a nastavenie ich prav.

NFR 4o0: Uzivatel'ska privetivost (osvojenie aplikacie)
Novi uzivatelia musia byt schopny pouzivat aplikaciu intuitivne, od pr-
vej chvile.

NFR 41: Reakcia na uzivatel’ski komunikaciu (vykonnost)
Akakolvek komunikacia medzi uzivatelom a systémom musi mat ma-
ximalnu dobu odozvy 2 sekundy.

NFR 42: Ochrana osobnych tadajov (zakonné poziadavky)
Osobné tdaje je nutné spracovavat a uchovavat tak, aby spliovali po-
ziadavky zakona ¢. 110/2019 Sb. o ochrane a spracovani osobnych tida-
jov.
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3. Specifikacia aplikécie
B 3.3 Pripady uzitia

Mame tspesné definované systémové role a systémové poziadavky. Obe
tieto Casti je potrebné medzi sebou prepojit tak, aby boli definované vsetky
moznosti, prava a povinnosti uzivatelov — aktérov. Ako bolo uz predtym
uvedené, prava aktérov sa zdielané medzi ostatnymi aktérmi. Presny opis
prav uvadzaja nasledujace diagramy. Pre vytvorenie diagramov bol pouzity
néastroj Enterprise Architect.

B 331 Katalog aktérov

uc Katalog aktérov /J

%Jiivatel’i

s IS

/ \

Meprihlaseny ufivatel Prihldseny uZivatel
IS IS 13

9’ 9 g

Organizitor Moderator Administrator

Obrazok 3.1: Katal6g aktérov
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. 3.3.2 Uzivatel

3.3.2 Uzijvatel

uc UZivatel )

UZivatel

—
\\\\_

Systém

FR 07: Zobrazenie
profilu ufivatela

FR 08: Zobrazenie
zoznamu verejnych
vyletov

FR 09: Filtrovanie
verejnych vyletov

FR 10: Zobrazenie
detailu verejného
vyletu

Obrazok 3.2: Pripady uzitia uzivatela

= UC o1: Zobrazenie profilu uzivatela
Ciel: uzivatel si moze zobrazit profil vybraného uzivatel'a

Vstupné podmienky: nie st

Sposob volania: uzivatel klikne na meno uzivatel'a
Uspesné ukoncéenie: uzivatel'ovi sa zobrazi profil vybraného uzivatel'a

Krok Aktér ‘ Popis

1 Systém Systém uzivatel'ovi zobrazi profil vybraného uzivatela.

15



3. Specifikacia aplikécie

= UC 02: Zobrazenie zoznamu verejnych vyletov
Ciel: uzivatel si moze zobrazit zoznam verejnych vyletov
Vstupné podmienky: nie st
Spdsob volania: uzivatel si v menu zvoli ,,verejné vylety*
Uspesné ukonéenie: uzivatelovi sa zobrazi zoznam verejnych vyletov

Krok | Aktér ‘ Popis
1 Systém Systém uzivatelovi zobrazi zoznam verejnych vyletov.

= UC 03: Filtrovanie verejnych vyletov
Ciel: uzivatel si mo6Zze zobrazif a filtrovat zoznam verejnych vyletov
Vstupné podmienky: nie st
Spdsob volania: uzivatel si v menu zvoli ,,verejné vylety“
Uspesné ukondenie: uzivatelovi sa zobrazi filtrovany zoznam verejnych
vyletov
Netispesné ukoncdenie: uzivatelovi sa filtrovany zoznam nepodarilo

zobrazit
Krok Aktér  Popis |
1 Systém Systém uzivatelovi zobrazi zoznam verejnych vyletov
a menu s filtrom verejnych vyletov.
2 Uzivatel IF UtZivatel si navoli filter podla svojich preferencii.
3 Systém THEN Systém zobrazi novy zoznam verejnych vyletov
podla preferencii.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

3a Systém Systém uzivatel'ovi zobrazi chybovi hldsku o tom, Ze sa
filtracia nepodarila.

= UC 04: Zobrazenie detailu verejného vyletu
Ciel: uzivatel si moze zobrazit detailné informécie k verejnému vyletu
Vstupné podmienky: nie st
Sposob volania: uzivatel klikne na jeden z verejnych vyletov
Uspesné ukonéenie: uzivatelovi sa zobrazi detail verejného vyletu

Krok Aktér ‘ Popis
1 Systém Systém uzivatelovi zobrazi detail verejného vyletu,
vsetky informaécie o vylete a komentére pod vyletom.

16



3.3.3 Neprihlaseny uzivatel

B 333 Neprihlaseny uzivatel

uc Neprihldseny uZivatel )

Systém

FR 01: Registracia
uZivatela

/

Neprihlaseny uZivatel FR 02: Prihlisenie

uZivatela

Obrazok 3.3: Pripady uzitia neprihl. uzivatela

= UC 05: Registracia uzivatel’a
Ciel: uzivatel si moze registrovat novy acet
Vstupné podmienky: uzivatel nie je prihlaseny
Sposob volania: uzivatel klikne na ,,zaregistrovat sa“
Uspesné ukonéenie: uzivatel je zaregistrovany
Netspesné ukoncenie: uzivatel'a sa nepodarilo zaregistrovat

Krok Aktér ‘ Popis

1 Systém Systém uzivatel'ovi zobrazi registraény formular.
2 N. uzivatel | Uzivatel vyplni registra¢ny formular a odosle ho.
3 Systém Systém zaregistruje uzivatel'a so zadanymi adajmi.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

3a Systém Systém uzivatelovi zobrazi chybovia hlasku, Ze sa regis-
tracia nepodarila.

= UC 06: Prihlasenie uzivatela
Ciel: uzivatel sa moéze prihlasit do svojho tctu
Vstupné podmienky: uzivatel nie je prihlaseny
Sposob volania: uzivatel klikne na ,,prihlasit sa“
Uspesné ukonéenie: uzivatel je prihlaseny
Netspesné ukoncenie: uzivatel'a sa nepodarilo prihlasit

Krok Aktér ‘ Popis

1 Systém Systém uzivatel'ovi zobrazi prihlasovaci formular.
2 N. uzivatel | Uzivatel vyplni prihlasovaci formulér a odosle ho.
3 Systém Systém prihlasi uzivatela.

Alternativne scenare

3a Systém Systém uzivatelovi zobrazi chybova hlasku, Ze zadana
kombinécia mena a hesla je nespravna.
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3. Specifikacia aplikécie

B 3.3.4 Prihlaseny uzivatel

uc Prihldseny uZivatel )

=

Systém

FR 03: Odstranenie
uétu uZivatefom

prihlasovacich adajo

TUpravenie
profilu

R 11: Prihldsenie sa k

Prihldseny uZivate

/
=

N

verejnému vyletu

pozvanok k verejnym
vyletom

FR 15: Prijatie

R 16: Odmietnutie

FR 17: Komentovanie
verejného vyletu

FR 18: Vytvorenie
vlastného vyletu

FR 19: Zobrazenie
zoznamu vlastnych a
dielanych vyletov

FR 20: Zobrazenie
detailu vlastného /
zdielaného vyletu

FR 21: Upravenie
vlastného /
zdielaného vyletu

FR 22: Odstranenie
vlastného vyletu

FR 23: Poslanie sprd
do vlastného /
zdielaného vyletu

FR 24: Zdielanie
vlastného vyletu

Obrazok 3.4: Pripady uzitia prihl. uzivatela
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3.3.4 Prihlaseny uzivatel

= UC 07: Odstranenie uc¢tu uzivatel'om
Ciel: uzivatel si m6ze odstranit svoj acet
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Sposob volania: uzivatel klikne na ,,odstranit acet*
Uspesné ukondenie: uZivatel je odhlaseny a jeho ticet odstraneny, uzi-
vatel je presmerovany na hlavna stranku
Netispesné ukoncenie: uzivatel'a sa nepodarilo odstranit

Krok Aktér Popis

1 Systém Systém uzivatelovi zobrazi upozornenie, ¢i chce naozaj
odstranif svoj tcet.

2 P. uzivatel | UZivatel svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na ,,OK".

3 Systém Systém odhlasi uZivatela a odstrani jeho dcet z data-
béze, presmeruje uzivatel'a na hlavni stranku.

Alternativne scenare

Krok Aktér ‘ Popis

2a

P. uzivatel

Uzivatel svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,,zrusit”.

3a

Systém

Systém uzivatel'ovi zobrazi chybovi hlasku, Ze sa nepo-
darilo odstranift jeho ucet.

= UC 08: Zmena prihlasovacich adajov
Ciel: uzivatel si moze zmenit svoje prihlasovacie udaje
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Sposob volania: uzivatel klikne na ,,zmenit prihlasovacie tdaje"

Uspes$né ukoncenie: uzivatel'ove prihlasovacie tidaje st zmenené a uzi-
vatel je presmerovany na stranku s profilom

Netspesné ukoncenie: uzivatelove prihlasovacie tidaje sa nepodarilo
zmenit

Krok Aktér ‘ Popis

1 Systém Systém uzivatelovi zobrazi formular pre zmenu prihla-
sovacich tdajov.

2 P. uzivatel | UZzivatel vyplni formular pre zmenu prihlasovacich tida-
jov a odosle formular.

3 Systém Systém skontroluje, ¢i stt nové prihlasovacie tidaje v po-
riadku.

4 Systém Systém uzivatelovi zmeni prihlasovacie adaje v data-
béze a presmeruje uzivatela na stranku s profilom.

Alternativne scenare

Krok Aktér ‘ Popis

4a Systém Systém uZzivatel'ovi zobrazi chybovt hlasku, Ze nové pri-
hlasovacie adaje st rovnaké.

4b Systém Systém uzivatelovi zobrazi chybovt hlasku, Ze sa nepo-
darilo zmenif prihlasovacie tdaje jeho Gctu.
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3. Specifikacia aplikécie

= UC 09: Vyplnenie profilu
Ciel’: uzivatel si moze vyplnit svoj profil
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Sposob volania: uzivatel tu je presmerovany po registracii
Uspesné ukondenie: uZivatel ma vyplneny profil a je presmerovany na
hlavnu stranku
Netispesné ukoncdenie: uzivatelovi sa nepodarilo vyplnif profil

 Krok Aktér Popis

Systém Systém uzivatelovi zobrazi jeho prazdny profil.
2 P. uzivatel | UZzivatel vyplni svoj profil a klikne na ,ulozit".
3 Systém Systém uzivatel'ovi ulozi profil do databaze a presmeruje
uZivatel'a na hlavnu stranku.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

3a Systém Systém uzivatel'ovi zobrazi chybova hlasku o tom, ze sa
vyplnenie profilu nepodarilo.

= UC 10: Upravenie profilu
Ciel: uzivatel si moze upravit svoj profil
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Sposob volania: uzivatel si v menu zvoli ,zobrazit profil“ a nasledne
supravit*
Uspesné ukondenie: uzivatelovi sa upravi jeho profil a je presmerovany
na stranku s profilom
Netspesné ukoncenie: uzivatelovi sa nepodari upravit jeho profil

Krok Aktér ‘ Popis ‘

1 Systém Systém uzivatel'ovi zobrazi jeho profil.

2 P. uzivatel | Uzivatel vyplni svoj profil a klikne ulozit.

3 Systém Systém uzivatelovi uloZi jeho zmeny profilu do databaze
a presmeruje ho na stranku s profilom.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

3a Systém Systém uzivatel'ovi zobrazi chybovi hlasku o tom, Ze sa
upravenie profilu nepodarilo.
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3.3.4 Prihlaseny uzivatel

= UC 11: Prihlasenie sa k verejnému vyletu
Ciel’: uzivatel sa moze prihlésit k verejnému vyletu
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny a vylet je ,verejny“
Sposob volania: uzivatel klikne na ,prihlasit sa k vyletu®
Uspesné ukonéenie: uzivatel’ odosle prihlasku k verejnému vyletu
Netispesné ukoncenie: uzivatel'ovi sa nepodarilo odoslat prihlasku

 Krok Aktér Popis

Systém Systém uzivatelovi zobrazi formular pre prihlasenie sa
k verejnému vyletu.

2 P. uzivatel | Uzivatel vyplni formular pre prihlasenie sa a odosle ho.

3 Systém Systém ulozi uzivatelovu prihldsku do databaze a pri-
hlaska sa objavi v zozname prihlasok organizétora.

Alternativne scenare

3a Systém Systém uzivatelovi zobrazi chybova hlasku, Ze sa pri-
hlasku k verejnému vyletu nepodarilo odoslat.

= UC 12: Zobrazenie prihlasok k verejnym vyletom
Ciel: uzivatel si moze zobrazit svoje prihlasky k verejnym vyletom
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Spbsob volania: uzivatel si v menu zvoli ,,zobrazit prihlasky*
Uspesné ukonéenie: uzivatelovi sa zobrazia jeho prihlagky k vyletom

Krok Aktér Popis

Systém Systém uzivatelovi zobrazi zoznam s prihlaskami k ve-
rejnym vyletom.

= UC 13: ZrusSenie prihlasky k verejnému vyletu
Ciel: uzivatel si moze zrusit prihlasku k verejnému vyletu
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Sposob volania: uzivatel klikne na ,,zrusit prihlasku®
Uspesné ukonéenie: uzivatelovi sa odstrani prihlaska z databéze

Krok Aktér ‘ Popis ‘

1 Systém Systém uzivatelovi zobrazi upozornenie, ¢i chce naozaj
zrus$it svoju prihlasku k verejnému vyletu.

2 P. uZivatel | Uzivatel svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na ,,OK“.

3 Systém Systém odstrani uzivatelovu prihlasku z databaze a od-
strani prihlasku zo zoznamu prihlasok organizatora.

Alternativne scenare

Krok Aktér | Popis |

2a P. uzivatel | UZivatel svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,zrusit”.
3a Systém Systém uzivatelovi zobrazi chybovt hlasku, Ze sa nepo-
darilo zrusit jeho prihlasku k verejnému vyletu.
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3. Specifikacia aplikécie

= UC 14: Zobrazenie pozvanok k verejnym vyletom
Ciel: uzivatel si moze zobrazit obdrzané pozvanky k verejnym vyletom
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Sposob volania: uzivatel si v menu zvoli ,zobrazit pozvanky*“
Uspesné ukonéenie: uzivatel'ovi sa zobrazia pozvanky k vyletom

Krok Aktér ‘ Popis
1 Systém Systém uzivatelovi zobrazi zoznam s pozvankami k ve-
rejnym vyletom.

= UC 15: Prijatie pozvanky k verejnému vyletu
Ciel’: uzivatel moze prijat pozvanku k verejnému vyletu
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Sposob volania: uzivatel klikne na ,prijatie pozvanky*
Uspe$né ukonéenie: uZivatel prijme pozvanku a prida sa do vyletu
Netspesné ukoncenie: uzivatelovi sa nepodari prijat pozvanku

Krok Aktér Popis

1 Systém Systém uzivatelovi zobrazi upozornenie, ¢i chce naozaj
prijat pozvanku k verejnému vyletu.

2 P. uzivatel | Uzivatel svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na ,,OK*“.

3 Systém Systém oznadi pozvanku za prijata a prida ho do vyletu.

Alternativne scenare

Krok Aktér ‘ Popis

2a P. uzivatel | UZivatel svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,zrusit”.

3a Systém Systém uzivatel'ovi zobrazi chybova hlasku, ze sa nepo-
darilo prijat jeho prihlasku k verejnému vyletu.

= UC 16: Odmietnutie pozvanky k verejnému vyletu
Ciel: uzivatel moze odmietnut pozvanku k verejnému vyletu
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Sposob volania: uzivatel klikne na ,odmietnutie pozvanky*
Uspesné ukonéenie: uzivatel odmietne pozvanku k verejnému vyletu
Netspesné ukoncenie: uzivatel'ovi sa nepodari odmietnut pozvanku

Krok Aktér ‘ Popis

1 Systém Systém uzivatelovi zobrazi upozornenie, ¢i chce naozaj
odmietnuf pozvanku k verejnému vyletu.

2 P. uzivatel | UZivatel svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na ,,OK".

3 Systém Systém oznadi pozvanku za odmietnutd.

Alternativne scenare

Krok Aktér ‘ Popis

2a P. uzivatel | UZivatel svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,zrusit”.
3a Systém Systém uzivatelovi zobrazi chybovii hlasku, Ze sa nepo-
darilo odmietnuf obdrzana pozvanku k vyletu.
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3.3.4 Prihlaseny uzivatel

= UC 17: Komentovanie verejného vyletu
Ciel: uzivatel m6ze komentovat verejny vylet
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny a vylet je ,verejny“
Spdsob volania: uzivatel klikne na ,,komentovat®
Uspesné ukonéenie: uzivatel’ odosle komentar k verejnému vyletu
Netispesné ukoncenie: uzivatel'ovi sa nepodari odoslat komentar

 Krok Aktér Popis

Systém Systém uzivatelovi zobrazi formular pre komentovanie.
2 P. uzivatel | Uzivatel vyplni komentar a odosle ho.
3 Systém Systém ulozi uzivatelov komentar do databaze.

Alternativne scenare

3 System Systém uzivatelovi zobrazi chybova hlasku, Ze sa ko-
mentar k verejnému vyletu nepodarilo odoslat.

= UC 18: Vytvorenie vlastného vyletu
Ciel: uzivatel si moze vytvorit svoj vlastny vylet
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Spbsob volania: uzivatel si v menu zvoli ,,vytvorit vylet*
Uspesné ukonéenie: uzivatel si vytvori svoj vlastny vylet
Netispesné ukoncenie: uzivatelovi sa nepodari vytvorit vlastny vylet

Krok Aktér ‘ Popis ‘

1 Systém Systém uZzivatelovi zobrazi prazdny vylet.
2 P. uzivatel | Uzivatel si zvoli aktivitu, ktora chce pridat.
3 Systém Systém uzivatelovi prida dant aktivitu do vyletu.
4 P. uzivatel | Uzivatel vyplni detaily danej aktivity a klikne na ,,OK".
5 Systém Systém ulozi do databéze vylet s danou aktivitou.
6 P. uzivatel | IF UZivatel chce vytvorit nova aktivitu.
THEN Navrat ku kroku 2.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

5a Systém Systém uZivatelovi zobrazi chybovi hlasku, Ze sa vylet
s danou aktivitou nepodarilo ulozit do databéze.

= UC 19: Zobrazenie zoznamu vlastnych a zdiel’anych vyletov
Ciel: uzivatel si mézZe zobrazit zoznam vlastnych a zdielanych vyletov
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Sposob volania: uzivatel si v menu zvoli ,moje vylety*
Uspesné ukonéenie: uzivatelovi sa zobrazi zoznam vyletov

Krok Aktér ‘ Popis
1 Systém Systém uzivatel'ovi zobrazi vlastné a zdiel'ané vylety.
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3. Specifikacia aplikécie

= UC 20: Zobrazenie detailu vlastného / zdiel’aného vyletu
Ciel: uzivatel si moze zobrazit detail vlastného / zdielaného vyletu
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Sposob volania: uzivatel si zvoli jeden z vlastnych / zdielanych vyletov
Uspesné ukonéenie: uzivatelovi sa zobrazi detail vyletu

Krok Aktér ‘ Popis
1 Systém Systém uzivatelovi zobrazi vSetky detaily vyletu.

= UC 21: Upravenie vlastného / zdiePaného vyletu
Ciel: uzivatel moze upravift vlastny / zdielany vylet
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Spbsob volania: uzivatel klikne na ,,upravit vylet*
Uspesné ukonéenie: uzivatel' upravi detaily vyletu
Netispesné ukoncenie: uzivatelovi sa nepodari upravit detaily vyletu

 Krok Aktér Popis

Systém Systém uzivatelovi zobrazi zmenitelné detaily vyletu.
2 P. uzivatel | Uzivatel sizvoli aktivitu a upravi ju.
3 P. uzivatel | IF UZivatel chce upravit d’alsiu aktivitu
THEN Navrat ku kroku 2.
4 P.uzivatel | Uzivatel klikne na ,ulozit™.
5 Systém Systém ulozi upraveny vylet do databaze.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis
5a Systém Systém uzivatel'ovi zobrazi chybova hlasku, Ze sa nepo-
darilo upravit jeho vlastny / zdielany vylet.

= UC 22: Odstranenie vlastného vyletu
Ciel: uzivatel moze odstranit vlastny vylet
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Sposob volania: uzivatel klikne na ,,odstranit vylet*
Uspesné ukonéenie: uZivatel'ovi sa odstrani vylet z databaze
Netispesné ukoncenie: uzivatelovi sa nepodari odstranit vylet

Krok Aktér ‘ Popis ‘

1 Systém Systém uzivatelovi zobrazi upozornenie, ¢i chce naozaj
odstranif vlastny vylet.

2 P. uzivatel | UZivatel svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na ,,OK".

3 Systém Systém odstrani vlastny vylet z databaze.

Alternativne scenare

Krok Aktér ‘ Popis

2a P. uzivatel | UZivatel svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,zrusit”.
3a Systém Systém uzivatelovi zobrazi chybovt hlasku, Ze sa nepo-
darilo odstranit jeho vlastny vylet.
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3.3.4 Prihlaseny uzivatel

= UC 23: Poslanie spravy do vlastného / zdiel'aného vyletu
Ciel: uzivatel moze poslat spravu do vlastného / zdielaného vyletu
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Spdsob volania: uzivatel klikne do okna pre posielanie sprav do vlast-
ného / zdielaného vyletu
Uspesné ukonéenie: uzivatel’ odosle spravu do vyletu
Netispesné ukoncenie: uzivatel'ovi sa nepodari odoslat spravu do vlast-
ného / zdielaného vyletu

Krok Aktér  Popis |
1 P. uzivatel | Uzivatel napiSe spravu do okna pre posielanie sprav do
vyletu a klikne na ,,odoslat”.

2 Systém Systém ulozi spravu do databaze a zobrazi ju v danom
okne pre ostatnych ¢lenov vyletu.

Alternativne scenare

System Systém uzivatelovi zobrazi chybovu hlasku, Ze sa spravu
do vlastného / zdielaného vyletu nepodarilo odoslat.

= UC 24: Zdiel’anie vlastného vyletu
Ciel: uzivatel moze zdielat vlastny vylet
Vstupné podmienky: uzivatel je prihlaseny
Spbsob volania: uzivatel klikne na ,zdielat vylet*
Uspesné ukondenie: uzivatel' zdiela svoj vylet s komunitou a vylet je
teda verejnym vyletom pre ostatnych
Netispesné ukoncenie: uzivatelovi sa nepodari zdiel'at vlastny vylet

Krok Aktér ‘ Popis ‘

1 Systém Systém uzivatelovi zobrazi upozornenie, ¢i chce naozaj
zdiel'at svoj vylet.

2 P. uzivatel | Uzivatel svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na ,,OK“.

3 Systém Systém zmeni stav vyletu zo sikromného na verejny
a uloZi to do databaze.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

P. uzivatel | UZivatel svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,,zrusit”.

3a Systém Systém uzivatelovi zobrazi chybova hlasku, Ze sa dany
vylet nepodarilo zdielat.
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3. Specifikacia aplikécie

. 3.3.5 Organizator

uc Organizator )

Systém

FR 25: Zruenie
zdielania vlastného

R 29: Odmietnutie

vyletu

57 Odoslanie

FR 30: Odstranenie
uZivatela zo

Organizétor

i

zdielaného vyletu

FR 31: Odstranenie
zdielaného vyletu

FR 28: Prijatie
prihlasky k verejnému
vyletu

Obrazok 3.5: Pripady uzitia organizitora

= UC 25: ZruSenie zdiel’ania vlastného vyletu
Ciel: organizator moze zrusit zdiel'anie vlastného vyletu
Vstupné podmienky: organizator je prihlaseny
Sposob volania: organizator klikne na ,zrusit zdielanie vyletu®
Uspesné ukonéenie: organizator zrusi zdielanie vyletu
Netispesné ukondenie: organizatorovi sa nepodari zrusit zdielanie

Krok Aktér ‘ Popis ‘

1 Systém Systém organizatorovi zobrazi upozornenie, ¢i chce na-
ozaj zrusif zdiel'anie svojho vyletu.

2 Organizator | Organizator svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na
~OK“.

3 Systém Systém zmeni stav vyletu z verejného na stkromny
a ulozi to do databéze.

4 Systém Systém odstrani spolucestovatel'ov z vyletu.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

2a Organizator | Organizator svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,zru-
Sit“.

3a Systém Systém organizatorovi zobrazi chybovii hlasku o tom, Ze
sa zruSenie zdielania vlastného vyletu nepodarilo.
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3.3.5 Organizator

= UC 26: Odoslanie pozvanky k verejnému vyletu
Ciel: organizator moze odoslat pozvanku k verejnému vyletu
Vstupné podmienky: organizator je prihlaseny
Spdsob volania: organizator klikne na ,pozvat spolucestovatel'ov®
Uspesné ukondenie: organizator pozve spolucestovatelov k verejnému
vyletu
Netispesné ukoncenie: organizatorovi sa nepodari pozvat spolucestova-
telov k verejnému vyletu

Krok Aktér Popis

1 Systém Systém organizatorovi zobrazi formular pre pozvanie.

2 Organizator | Organizator vyplni formular a klikne na ,,odoslat”.

3 Systém Systém ulozi pozvanku do databaze a zobrazi pozvanku
pre cielova osobu.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis
3a Systém Systém organizatorovi zobrazi chybova hlasku, Ze sa po-
zvanku k verejnému vyletu nepodarilo odoslat.

= UC 27: ZrusSenie pozvanky k verejnému vyletu
Ciel: organizator moze zrusit pozvanku k verejnému vyletu
Vstupné podmienky: organizator je prihlaseny
Spdsob volania: organizator klikne na ,,zrusit pozvanku“
Uspesné ukonéenie: organizator zrusi pozvanku k vyletu
Netspesné ukoncenie: organizatorovi sa nepodari zrusit pozvanku

Krok Aktér Popis

1 Systém Systém organizatorovi zobrazi upozornenie, ¢i chce na-
ozaj zrusit pozvanku k vyletu.

2 Organizator | Organizator svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na
~OK“.
3 Systém Systém odstrani pozvanku z databaze.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

2a Organizator | Organizator svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,zru-
Sit“.

3a Systém Systém organizatorovi zobrazi chybova hlasku, Ze sa po-
zvanku k verejnému vyletu nepodarilo zrusit.
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3. Specifikacia aplikécie

= UC 28: Prijatie prihlasky k verejnému vyletu
Ciel: organizator moze prijat prihlasku k verejnému vyletu
Vstupné podmienky: organizator je prihlaseny
Sposob volania: organizator klikne na ,prijat prihlasku“
Uspe$né ukondenie: organizator prijme prihlagku k verejnému vyletu
od uzivatela
Netispesné ukoncenie: organizatorovi sa nepodari prijat prihlasku
k verejnému vyletu od uzivatel'a

Krok Aktér Popis

1 Systém Systém organizatorovi zobrazi upozornenie, ¢i chce na-
ozaj prijat prihlasku k jeho verejnému vyletu.

2 Organizator | Organizator svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na
~OK".
3 Systém Systém oznaci prihlasku k verejnému vyletu za prijatq,

ulozi ju do databaze a uZivatel'ovi prida prava.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

2a Organizator | Organizator svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,zru-
sit“.

3a Systém Systém organizatorovi zobrazi chybova hlasku, Ze sa ne-
podarilo prijat prihlasku k verejnému vyletu.

= UC 29: Odmietnutie prihlasky k verejnému vyletu
Ciel: organizator moze odmietnut prihlasku k verejnému vyletu
Vstupné podmienky: organizator je prihlaseny
Sposob volania: organizator klikne na ,odmietnut prihlasku“
Uspesné ukonéenie: organizator odmietne prihlasku k verejnému vy-
letu od uzivatela
Netspesné ukoncéenie: organizatorovi sa nepodari odmietnut prihlasku
k verejnému vyletu od uZzivatel'a

Krok Aktér Popis

1 Systém Systém organizatorovi zobrazi upozornenie, ¢i chce na-
ozaj odmietnut prihlasku k jeho verejnému vyletu.

2 Organizator | Organizator svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na
~OK“.
3 Systém Systém oznaci prihlagku k verejnému vyletu za odmiet-

nutd a ulozi ju do databéaze.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

2a Organizator | Organizator svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,zru-
Sit“.

3a Systém Systém organizatorovi zobrazi chybovt hl4sku, Ze sa ne-
podarilo odmietnuf prihlasku k verejnému vyletu.
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3.3.5 Organizator

= UC 30: Odstranenie uzivatel’a zo zdiel'aného vyletu
Ciel: organizator moze odstranit uzivatel'a zo zdielaného vyletu
Vstupné podmienky: organizator je prihlaseny
Sposob volania: organizator klikne na ,,odstranit spolucestovatel'a“
Uspesné ukonéenie: organizator odstrani uZivatela zo zdielaného vy-
letu
Netispesné ukoncenie: organizatorovi sa nepodari odstranit uzivatel'a
zo zdielaného vyletu

1 Systém Systém organizatorovi zobrazi upozornenie, ¢i chce na-
ozaj odstranit uzivatela zo zdielaného vyletu.

2 Organizator | Organizator svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na
»OK“.

3 Systém Systém odstrani uzivatel'a zo zdielaného vyletu a uloZi to
do databéze.

Alternativne scenare

2a Organizator | Organizator svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,zru-
sit“.

3a Systém Systém organizatorovi zobrazi chybova hlasku, Ze sa ne-
podarilo odstranit uzivatela zo zdielaného vyletu.

= UC 31: Odstranenie zdiel'aného vyletu
Ciel: organizator moze odstranit zdielany vylet
Vstupné podmienky: organizator je prihlaseny
Sposob volania: organizator klikne na ,odstranit vylet*
Uspesné ukonéenie: organizator odstrani svoj zdielany vylet
Netspesné ukoncenie: organizatorovi sa nepodari odstranit svoj zdie-
lany vylet

1 Systém Systém organizatorovi zobrazi upozornenie, ¢i chce na-
ozaj odstranit zdielany vylet.

2 Organizator | Organizator svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na
~OK".

3 Systém Systém odstrani zdielany vylet z databaze.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

2a Organizator | Organizator svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,zru-
Sit“.

3a Systém Systém organizatorovi zobrazi chybovt hlasku, ze sa od-
stranenie zdiel'aného vyletu nepodarilo.




3. Specifikacia aplikécie
. 3.3.6 Moderator

uc Moderator zJ

Systém

FR 32: Odstranenie
komentdra pod
verejnym vyletom

FR 33: Odstranenie
verejného vyletu

Maoderator

FR 34: Odstranenie

uctu moderatorom

Obrazok 3.6: Pripady uzitia moderatora

= UC 32: Odstranenie komentara pod verejnym vyletom
Ciel: moderator moze odstranit komentar pod verejnym vyletom
Vstupné podmienky: moderéator je prihlaseny
Sposob volania: moderator klikne na ,,odstranit komentar®
Uspesné ukonéenie: moderator odstrani komentar
Netispesné ukondenie: moderatorovi sa nepodari odstranit komentar

Krok Aktér Popis ‘

1 Systém Systém moderatorovi zobrazi upozornenie, ¢i chce nao-
zaj odstranit komentar pod verejnym vyletom.

2 Moderéator Moderator svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na
~OK“.

3 Systém Systém odstrani komentar a uloZi zmenu do databaze.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

2a Moderator Moderator svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,zrusit®.

3a Systém Systém moderatorovi zobrazi chybovi hlasku o tom, Ze
sa odstranenie komentara nepodarilo.
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3.3.6 Moderator

= UC 33: Odstranenie verejného vyletu
Ciel: moderator méze odstranit verejny vylet
Vstupné podmienky: moderator je prihlaseny
Spdsob volania: moderator klikne na ,,odstranit vylet*
Uspesné ukonéenie: moderator odstrani verejny vylet
Netispesné ukoncéenie: organizatorovi sa nepodari odstranit verejny vy-
let

1 Systém Systém moderatorovi zobrazi upozornenie, ¢i chce nao-
zaj odstranit verejny vylet.

2 Moderéator Moderator svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na
»OK“.

3 Systém Systém odstrani verejny vylet a ulozi zmeny do data-
baze.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

2a Moderator Moderator svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,,zrusit*.

3a Systém Systém moderatorovi zobrazi chybova hlasku, ze sa ne-
podarilo odstranit verejny vylet.

= UC 34: Odstranenie a¢tu moderatorom
Ciel: moderator moze odstranit ucet uzivatel'a
Vstupné podmienky: moderéator je prihlaseny
Spbsob volania: moderator klikne na ,,odstranit acet“
Uspesné ukonéenie: moderator odstrani uZivatelov Gdet
Netspesné ukoncenie: organizatorovi sa nepodari odstranit uzivatel'ov
ucet

1 Systém Systém moderatorovi zobrazi upozornenie, ¢i chce nao-
zaj odstranif uzivatelov Gcet.

2 Moderator Moderator svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na
~OK.

3 Systém Systém odstrani uzivatel'ov cet a zmeny ulozi do data-
béaze.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

2a Moderéator Moderator svoje rozhodnutie zmenfi a klikne na ,,zrusit”.

3a Systém Systém moderatorovi zobrazi chybova hlasku, Ze sa od-
stranenie uzivatelovho t¢tu nepodarilo.




3. Specifikacia aplikécie

. 3.3.7 Administrator

uc Administritor /

/
\\‘\-‘

Administréator

Systém

FR 35: Pridanie
moderdtora

FR 36: Odstranenie
moderdtora

FR 37: Pridanie
administratora

FR 38: Odstranenie

administratora

Obrazok 3.7: Pripady uZitia administratora

= UC 35: Pridanie moderatora
Ciel': administrator méze pridat nového moderatora
Vstupné podmienky: administrator je prihlaseny
Sposob volania: administrator klikne na ,,pridat moderatora“
Uspesné ukonéenie: administrator prid4 nového moderétora
Netispesné ukoncenie: administratorovi sa nepodari pridat nového
moderatora

Krok Aktér Popis

1 Systém Systém administratorovi zobrazi upozornenie, ¢i chce
naozaj pridat vybraného uzivatela ako moderatora.

2 Administrator | Administrator svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na
~OK“.

3 Systém Systém prida prava moderatorovi a ulozi do databaze.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

2a Administrator | Administrator svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,zru-
Sit“.

3a Systém Systém administratorovi zobrazi chybova hlasku o tom,
Ze sa pridanie moderatora nepodarilo.
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3.3.7 Administrator

= UC 36: Odstranenie moderatora
Ciel: administrator méze odstranit moderatora
Vstupné podmienky: administrator je prihlaseny
Spdsob volania: administrator klikne na ,odstranit moderatora“
Uspesné ukonéenie: administrator odstrani moderatora
Netispesné ukoncenie: administratorovi sa nepodari odstranit modera-
tora

1 Systém Systém administratorovi zobrazi upozornenie, ¢i chce
naozaj odstranit vybraného moderatora.

2 Administrator | Administrator svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na
»OK“.

3 Systém Systém odstrani moderatora a ulozi zmeny do databaze.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

2a Administrator | Administrator svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,,zru-
Sit“.

3a Systém Systém administratorovi zobrazi chybova hlasku, ze sa
nepodarilo odstranit moderatora.

s UC 37: Pridanie administratora
Ciel: administrator méze pridat nového administratora
Vstupné podmienky: administrator je prihlaseny
Sposob volania: administrator klikne na ,pridat administratora“
Uspesné ukonéenie: administrator prid4 nového administratora
Neuspesné ukoncenie: administratorovi sa nepodari pridat nového ad-
ministratora

1 Systém Systém administratorovi zobrazi upozornenie, ¢i chce
naozaj pridaf uzivatela ako administratora.

2 Administrator | Administrator svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na
~OK".

3 Systém Systém prida prava administratorovi a uloZi zmeny do
databéaze.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

2a Administrator | Administrator svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,,zru-
sit“.

3a Systém Systém administratorovi zobrazi chybovt hlasku, Ze sa
pridanie administratora nepodarilo.




3. Specifikacia aplikécie

= UC 38: Odstranenie administratora
Ciel: administrator méze odstranit administratora
Vstupné podmienky: administrator je prihlaseny
Spdsob volania: administrator klikne na ,,odstranit administratora“
Uspesné ukonéenie: administrator odstrani administratora
Netispesné ukoncenie: administratorovi sa nepodari odstranit admi-
nistratora

Krok Aktér Popis

1 Systém Systém administratorovi zobrazi upozornenie, ¢i chce
naozaj odstranit vybraného administratora.

2 Administrator | Administrator svoje rozhodnutie potvrdi kliknutim na
»OK“.

3 Systém Systém odstrani administratora a ulozi zmeny do data-
baze.

Alternativne scenare

Krok Aktér Popis

2a Administrator | Administrator svoje rozhodnutie zmeni a klikne na ,,zru-
Sit“.

3a Systém Systém administratorovi zobrazi chybovi hlasku, zZe sa
nepodarilo odstranit administratora.
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Kapitola 4

Analyza technologii

Pred samotnou implementaciou ostava uz iba jeden krok — preskimat jed-
notlivé technologie a nasledne si vybrat tie, ktoré sa budi najviac hodit pre
vytvorenie tejto aplikacie.

Pri analyze a naslednom vybere technologii sa rozhodujem podla nasledu-
juacich faktorov:

= Popularita technologie.

= VyuZitie v praxi / v praci.

= Moja znalost technolbgie.

Prvé dva body st myslim si jasné, ¢im popularnejsia je dana technologia
a zaroven vyuzitel'nejsia v praxi, tym lepSie. Posledny bod smeruje ale na
obe strany. Na jednu stranu nechcem ist do niecoho tplne nového a zlozi-
tého, ¢o by mi zabralo prilis§ vela ¢asu pri implementécii, na druht stranu
ale chcem vyuzivat hlavne technologie, s ktorymi som sa mal Sancu stretnat
len na papieri.

Tato kapitola je Struktirovana nasledovne. Najprv si definujem niekolko
technoldgii, na zaklade vyssie uvedenych kritérii. Nasledne tieto technolbgie
teoreticky opisem a postdim ich vplyv na aplikaciu. Samotny vyber a blizsie
vyuzitie danej technoldgie v praci sa nachadza v d’alsej kapitole.

Ku koncu kapitoly budt taktiez spomenuté konkrétne kniznice, nastroje
a API. Jedna sa napriklad o JavaScript kniznice, kedZe tento jazyk sam
o sebe disponuje obrovskym mnozZstvom takychto kniznic a réznych rozsi-
reni, ktoré podstatne viac sprijemiuja pracu s nim.
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4. Analyza technologii

l 4.1 Frontend

Pre implementéaciu frontend casti aplikacie uvazujem JavaScript alebo Ty-
peScript, na zaklade nizSie uvedenej analyzy. Vyber teda zavisi od danej
kniZnice alebo frameworku, ktory bude vybrany.

Prvy, ktory ma oslovil je kniznica React, ktory sme vyuzivali v skole. Bo-
huzial' som ho ale videl iba z prednésok, kedZe sa jednalo o skupinovy im-
plementaény predmet a moja praca na tomto projekte nezahrnala pracu s
touto kniznicou. Ako druhy mi padol do oka Angular, ku ktorému som do-
spel po rozhovore s kolegom v praci, kde sme preberali jeho klady a zapory.
Tretou moznostou je vyuzitie Bootstrapu zaroven s klasickym JavaScrip-
tom. Hlavnym rozdielom medzi nimi je, Zze React je kniznicou pricom An-
gular je plnohodnotnym frameworkom.

B 211 React

React predstavuje kniznicu pre vyvoj pouzivatel'ského rozhrania od firmy
Facebook a open-source developerskej komunity. Prvykrat sa tato kniznica
objavila vroku 2013 a od vtedy sa radi medzi jeden z najpouzivanejsich
frontend kniZnic [7].

Medzi vyhody Reactu sa radi napriklad to, ze vytvara prispésobeny virtu-
alny DOM a tym zvysi vykon aplikacie na rozdiel od klasického DOM. Pre
uzivatel'ov zase pontka vyborné uzivatel'ské rozhranie, ¢itatelnost a taktiez
je priatel'sky k vyhl'addva¢om. Pre programéatorov zjednodusuje cely proces
skriptovania, integruje rozne architektiry a ulahéuje udrzbu aplikacie.
V porovnani s Angularom je rychlejsi [7].

Nevyhodou méze byt, Zze samotny React riesi iba uhol a vzdialenost aplika-
cie, o méa za nasledok potrebu vybrat d’alSie techniky, pre obsiahnutie tapl-
nej zbierky vyvojovych nastrojov. Problémom taktiez méze byt fakt, ze vyu-
Ziva inline skriptovanie a JSX, ¢o moze byt neprijemné hlavne pre zaciatoc-
nikov [7].
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4.1.2 Angular

B z12 Angular

Angular je na druht stranu open-source framework od firmy Google. Na
rozdiel od Reactu je Angular zaloZeny na TypeScripte, pricom rovnako ako
React vyuziva DOM. Jeho tcelom je vyvoj single-page aplikacii. Bol vyvinuty
v roku 2009 a odvtedy uz doslo k mnohym jeho aktualizaciam na vyssie ver-
zie [8].

Kjeho vyhodam patri napriklad vytvaranie vlastnych komponentov, ktoré
predstavuju funkénost a logiku vykreslovania. Pre projekt v neskorsej faze
testovania je vyhodou vyuZitie Angularu, vd'aka 'ahkej testovatel'nosti kaz-
dej casti aplikacie. Samozrejmostou je kompatibilita so Standardnymi pre-
hliada¢mi [8].

Angular je na rozdiel od Reactu plnohodnotnym frameworkom ¢o znamena,
Ze pontika o mnoho viac funkcionalit. To ale zna¢i pomerne strma krivku
ucenia a je teda pomerne tazké naucit sa pokrocilejsie techniky a kompo-
nenty tohto frameworku. Pre business je potom problémom limitované
SEO, ¢o znamen4 zlé prehl'ad4vanie vo vyhl'adavacich nastrojoch [8].

l 4.1.3 Bootstrap

Tretfou moznostou, ktora je taky kompromis medzi prvymi dvoma, je vyuzi-
tie klasického JavaScriptu, bez frameworku a k nemu pridanie Bootstrapu.
Jedna sa o open-source CSS framework od firmy Twitter. Celkovo sa teda
jedna o nastroj, ktory je postaveny na HTML, CSS a JS. Bol vyvinuty v roku
2010 s cielom zabezpecit konzistenciu dizajnu skrz vSetky nastroje. Neskor
sa ale vd’aka jeho efektivite stal najpopularnejsim CSS frameworkom [9].

Medzi vyhody Bootstrapu patri rychle vytvaranie dizajnu webu pomocou
CSS tried, ktoré st preddefinované. Samozrejmostou je aj zmena tychto
preddefinovanych Stylov alebo vytvorenie vlastnych. Vsetky tieto Styly sa
navyse plne responzivne, ¢o nesmierne ulahéuje naslednt transforméciu
webu aj pre mobilné zariadenia [9].

Za nevyhodu tohto rieSenia sa moZe povazovat nevyuzitie va¢siny HTML
elementov, kedze stranka vytvorena cez Bootstrap pouziva prakticky iba
<div> elementy. Vysledok je ale rovnaky, ako na beznej stranke [9].
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4. Analyza technologii

l 4.2 Backend

Pre backend aplikicie je mozné si vybrat medzi viacerymi jazykmi, ja som
sa ale celkom jednoznacne rozhodol pre PHP. Dévodom je jednak moja do-
bré skasenost s nim pocas Skoly a taktiez v praci, kde ho pouzivam. Opit sa
budem snazit ale vytvorit nadstavbu PHP, teda vyuZijem frameworky.

Prvy framework, ktory mi prisiel vhodny je Nette. Jedna sa o framework
s ¢eskou podporou, pricom opat ho pouZivam v praci, teda mam s nim uz
sktisenosti, ktoré by som si ale rad zdokonalil. Druhou moznostou je Lara-
vel. Tento framework je vSeobecne popularny medzi programatormi, pri-
¢om osobne som s nim nikdy nepracoval. Posledny z troch frameworkov je
Symfony, ktory som mal v plane sa naucit prakticky od prvého okamihu na
vysokej Skole, stale som sa k nemu ale nestihol dostat.

B 221 Laravel

Druhou moznostou je framework Laravel vyvinuty v roku 2011 vyvojarom
Taylorom Otwellom. Je zaloZeny na serverovej platforme, ktora spravuje
udaje pomocou navrhového vzoru MVC. Ten rozdeluje architekttru aplika-
cie na logické casti [10].

Vyhodou Laravelu je iplna kontrola nad overovanim uzivatelov a riadenim
pristupu na zaklade roli. Autentifika¢ny systém pozostava taktiez zo vSet-
kych standardnych krokov ako je prihlasenie, registracia, obnovenie hesla
a podobné, ktoré sa vykonaju jednym prikazom [10].

Sucastou su aj viaceré komponenty, ktoré sa popularne medzi uzivatel'mi
Laravelu. Medzi nich patri napriklad Sail, ktory predstavuje l'ahké rozhranie
prikazového riadku na interakciu s Laravel Docker. Umoznuje tak zaciatoc-
nikom dobr1 Startovaciu poziciu pre vytvaranie aplikacii [10].

Dalsi komponent, ktory ma zaujal sa vol4 Cashier. Ide o rozhranie pre pred-
platné fakturac¢nych sluzieb, spravovanie kuponov, generovanie faktar PDF
a podobne. V tomto projekte sice toho vel'mi nevyuZzijem, ale je mozné ho
velmi dobre vyuZit pri nadstavbe projektu. O tejto nadstavbe budem pisat
v d’alsich kapitolach kde predstavim tento napad, v kratkosti ale ide o im-
plementovanie prémium sluzieb, ktoré by boli za isty mesa¢ny poplatok

[10].
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4.2.2 Nette

B 222 Nette

Jedn4 sa o framework vyvinuty v roku 2008 vyvojarom Davidom Grudlom.
Ako je uvedené vysSie, jedna sa o framework s ¢eskou podporou, preto je
z tohto hl'adiska preferovany [11].

Mimo iného st jeho vyhodami Sablonovaci systém vhodny pre pracu s for-
mularmi, efektivna databazova vrstva a vysoké zabezpedenie, ktoré brani
pred zranitel'nostou systému napriklad pri uz spominanych formularoch.
Prave formulare budt pomerne ¢asto vyuzivané v mojej aplikacii, preto sa
mi tieto vlastnosti frameworku hodia. Pre business je tu taktiez silna pod-
pora SEQ, ¢o sa hodi pre vyhl'adavanie uzivatel'mi [11].

V porovnani s Laravelom sa jedna o zna¢ne menej rozvinuty framework,
ktory nepontika az tak komplexné moznosti. Na druht stranu sa viac orien-
tuje prave na vyssie spomenuté formulare, kdezto Laravel sa orientuje skor
na vSeobecnt funkcionalitu.

B 223 Symfony

Je open-source PHP framework vyvinuty v roku 2004 vyvojarom Fabienom
Potencierom. V porovnani s predoslymi sa jednd o pomerne stary frame-
work, o predchodcu modernych frameworkov [12].

Symfony sa pouZziva predovsetkym pri tvorbe velkych a komplexnych webo-
vych aplikacii (napriklad Spotify), ktoré potrebuja zvladat velky pocet po-
ziadaviek od uzivatel'ov [12].

Co sa funkcionalit tyka, Symfony pontika viacero moznosti. Pri vybere data-
baze je moznost vybrat si medzi full-stack alebo brick-by-brick databazou.
Full-stack datab4za umoznuje budovanie komplexnych aplikacii, ako vyssie
spomenuty Spotify, kdezto brick-to-brick databaza pontuka upravovatel'né
vlastnosti a funkcie pre prisposobenie sa mensim aplikaciam [12].

Vyhodou frameworku pri tomto projekte by mohlo byt vyuZitie jeho moz-
nosti pre vytvorenie mensich aplikacii, ktoré sa dalej daji transformovat vo
velké aplikacie. Sice co sa tyka projektu, bude sa jednat o mensiu aplikaciu,
avSak vyskusat si moznosti velkych aplikacii mi pride nad mieru zaujimavé

[12].
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4. Analyza technologii

. 4.3 Databaza

Pri vybere databazového systému mame na vyber rovnako z velkého mnoz-
stva systémov. Prvym je MySQL, ktory predstavuje prvy systém s ktorym
som prisiel do kontaktu este na strednej Skole, preto mam k nemu pomerne
dobry vztah. Na druha stranu od vtedy preslo vel'a ¢asu a preto by som si
rad pripomenul ako sa s nim pracuje. Dal§im systémom, ktory zvazujem je
PostgreSQL. Ten opaf pouZivam v praci ataktieZ som sa s nim stretol
v $kole. Tretou moznostou je Microsoft SQL s ktorym som sa na rozdiel od
predchadzajucich nikdy nestretol, o to viac by som ho ale rad spoznal.

B 2431 mMysQL

Podl'a dotaznika na StackOverflow sa jedn& o najpopularnejsi databazovy
systém roka 2021, pricom obdrzal cez 50% hlasov. P6vodne sa jednalo o
open-source systém, pricom dnes je vlastneny spolo¢nostou Oracle Corpo-
ration. Celkovo sa jedna o rela¢ny databazovy systém [13].

Jeho vyhodami je okrem bezplatnej instalacie aj pomerne nizka krivka uée-
nia, ¢o je sposobené jednoduchou syntaxou. Medzi vyvojarmi sa tato data-
baza prezyva ako jazyk podobny ¢loveku. Obvykle sa vyuziva spolu s progra-
movacim jazykom PHP, ktory budem pouzivat v tejto aplikacii. Nezanedba-
tel'na je aj jeho cloudova kompatibilita, pricom je podporovany beznymi po-
skytovatelmi cloudu ako napriklad Amazon a Microsoft [13].

Nevyhodami tohto rieSenia je predovsetkym problém so Skalovatelnostou,
ktoréa teda nie je vhodna pre business riesenie z pohl'adu budaceho rozsire-
nia aplikacie. Dal$im moZnym problémom je fakt, Ze SQL ma isté standardy,
ktoré MySQL tplne nedodrZiava. Ide napriklad o neposkytovanie podpory
pre niektoré standardné funkcie SQL. Na druha stranu ma ale MySQL nie-
ktoré rozsirenia a odlisné funkcie, ktoré nezodpovedaji Standardom SQL.
Tento problém ale opat ako prvy nastane pravdepodobne az s budicim ras-
tom aplikacie a pripadnej spolo¢nosti, ktora by aplikaciu vlastnila [13].
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4.3.2 PostgreSQL

B 232 PostgreSQL

PostgreSQL na rozdiel od MySQL predstavuje objektovo-relacny databa-
zovy systém, ktory kombinuje uzivatelom definované objekty a pristupy
k tabulkam tak, aby sa vytvorili komplexnejsie datové struktiry. Vlastneny
je spolo¢nostou PostgreSQL Global Development Group pri¢om stéle ostava
kompletne open-source rieSenim [13].

Prvou vyhodou je velmi dobré skalovatelnost, ¢o predstavuje presny proti-
klad MySQL, ktory ma problém prave so skalovate'nostou. Podporuje tak-
tiez velké mnozstvo datovych typov ako st JSON, XML a dalSie, pricom
podporuje aj vlastné typy tdajov. Netreba zabudnit ani na silnd podporu
PostgreSQL pri inych nastrojoch, ¢o ma urcite nesmiernu vyhodu pri imple-
mentacii [13].

Nevyhodou je nekonzistentna dokumentécia, i ked na druha stranu to ne-
musi byt az tak velky problém, kedZe ma velkti komunitu a silnt podporu
vSeobecne. Problémom je aj nedostatok reviznych néastrojov, ktoré by uka-
zovali aktualny stav databazy. Je teda potrebné neustale kontrolovat stav, ¢i
sa nieco nepokazilo [13].

. 4.3.3 Microsoft SQL

Ako prvé treba uviest fakt, Ze sa jedna o kompletne komerény nastroj. Na
druht stranu je pomerne popularny podobne ako predchadzajice systémy.
Tato rela¢na databaza si vie dobre poradit predovsetkym s efektivnym ukla-
danim, zmenou a spravou relaénych udajov. Ako nazov napoved4, tento sys-
tém je vytvoreny spoloénostou Microsoft, ktora poskytuje velké mnozstvo
roznych verzii tohto systému [13].

Kladnymi strankami systému je predovsetkym end-to-end riesenie podni-
kovych dat so zameranim na komercné rieSenia, ¢o mé opat vplyv na busi-
ness stranku projektu. Samozrejmostou je Sirokd dokumentacia a podpora
komunity. Nezabudlo sa ani na podporu cloudovych databaz, s ktorou je tiez
mozné pocitat [13].

Nevyhodami tohto rieSenia je naopak vysoka cena, kedZe sa jedna o ko-
merc¢né rieSenie ako uz bolo povedané. Pre business mézu byt rovnako ne-
prijemné casto sa meniace licen¢né podmienky, ktoré neprispievaju k spo-
lahlivosti systému. TaktieZ je pomerne tazky pre zaciato¢nikov, ktory musia
pracovat s velkym mnozstvom dat, ktoré je zlozité neskor ladit [13].
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4. Analyza technologii

B 24 Quillls

Jedn4 sa o JavaScriptovt kniznicu, ktora slizi pre upravovanie textu uziva-
tel'mi. Ide teda o Rich Text Editor vyuZzivajaci API. Vyuzivat ho budem pre-
dovsetkym pri vytvarani popisu vyletu, ktory si vd’aka tomuto nastroju bude
moct uzivatel upravit do posledného detailu, zmenit velkost pisma, Sirku
a podobne [14].

Vyhodou je moznost vlastnej ipravy tohto Rich Text Editoru. Znamena to
teda, Ze nepotrebné veci je mozné odstranit a nechat iba tie, ktoré chceme
uzivatel'a nechaf pouZivat. Obsah moze byt taktieZ interaktivny a teda po-
merne zivy. Tento pristup je taktiez kompatibilny s beznymi prehliada¢mi,
preto ani tu by nemal nastat problém [14].

B 45 Google Maps API

Google Maps API je rozhranie, ktoré umoziuje developerom pristupovat
k datam Google Maps a vyuzif ich tak vo svojich projektoch. KedZe cielom
tohto projektu je vytvorit aplikiciu pre vylety, bude toto rozhranie uzito¢né
pri vytvarani vyletu [15].

Pre pristup k tomuto API je potrebné ziskat kla¢ vygenerovany Googlom,
ktory dovol'uje jeho pouzivanie. Nésledne je jeho pouzivanie v tomto pri-
pade zadarmo, avSak pri komerénom pouzivani s velkou frekvenciou uziva-
tel'ov sa uz jedna o platenu sluzbu [15].
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Kapitola 5
Navrh

KedZe mame za sebou tspesne zanalyzovant budacu aplikaciu, je na case ju
navrhnat. V navrhu vychadzam teda z tejto analyzy a taktiez zo zadania ba-
kalarskej prace.

Uvod kapitoly patri diagramom, ktoré predstavuju navrh systému, ktory
bude nasledne implementovany. V zavere kapitoly je potom ukazany pri-
blizny design aplikacie, vytvoreny v nastroji Figma.

l 5.1 Diagram tried

Predstavuje zakladn Struktaru tried aplikacie, podl'a ktorej sa bude odvi-
jaf celd implementacia systému. Zaklad tvoria triedy ,,uzivatel” a ,,vylet®,
na ktoré sa nap4jaju dalsie.

class UML Class Diagram )
Activity
- id:int Message
o = Tesstring - id:int - id:int
i descrlptlon:strmg - trip_id:int - from_user_id: int
- day:int - path: string 0..*|- to_user_id:int
i t@e“tf'lme - message: string
i pf'°?' oar - created_at: datetime
- difficulty: string =
- food: string 0..*
1 1
- accommodation: string —_ |
- transport_type: string .
- transport_time: time fp ser
- trip_id:int - idiint - id:int
0. - name: string - name: string
- description: string - email: string
1|- from_date: datetime [0..* 1|- password: string 1
- to_date: datetime - created_at: datetime
- is_public: boolean - image: string
- owner_id:int - description: string
—] 1 1 1 1 1 1 1 1
N—T—r1
/l
0.* | 0. {
l O..*“ 0.* | 0.* 0.* 0.* 0.*
Comment
Request Invitation | Participant
- id:int
- trip_id:int - id:int - id:int - id:int
- user_id:int - trip_id:int - trip_id:int - trip_id:int
- message: string - user_id:int - user_id:int - user_id:int
- rating: int - created_at: datetime - created_at: datetime - created_at: datetime
- created_at: datetime

Obrazok 5.1: Diagram tried
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5. Navrh

B 52 Komponent

diagram

Vizualizacia struktary a zavislosti komponentov systému.

cmp UMLComponent Diagram /

ActivityDataAPl

‘ e oner 5]‘ ‘

———" 5]‘

imageModel 3

% INotificationController
\

=0

ImageDataAPl

InvitationModel 3 |

=

Messagemodel 3 |

ViewAPl

ITripController

I,
ITripController

‘ =D g ‘ conotier €] InvitationDataAPI
MessageDataPl el
,,,,,,,,,,,, e el DatabaseAPI),
ParticipantDataAPl | ParticipantModel S:]
L=>0— DatabaseAPI

| ParticipantDataAPl

| RequestdataAPl -

| Requestmodel 5]

L=

S RequestDatadPl

{J

%IUsercuntmller TrpModel 3]
TripDataAP|

Tripcontroller 3] usercontraller )
UserModel ]

UserDataAP|

Obrazok 5.2: Komponent diagram

B 53 Stavovy diagram

V tejto aplikacii je len jedna situacia, kde je vhodné vyuzit stavy a stavovy

diagram. Jedné sa o popis
a stkromnym vyletom.

stavu vyletu, kde sa rozliSuje medzi verejnym

Vytvorenie
vyletu

Initial

&

Sukromny vylet

Odstranenie vyletu

Zmena viditelnosti vyletu

Zmena viditelnosti vyletu

Deaktivécia

Verejny vylet

Odstranenie vyletu

Obrazok 5.3: Stavovy diagram
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5.4 Sekvencny diagram

B 5.4 Sekvenény diagram

Popisuje interakcie medzi objektmi v Case a taktiez zobrazuje poradie sprav posie-
lanych medzi nimi. V spodnej ¢asti diagramu st nésledne alternativne udalosti
v pripade, Ze sa vyskytne chyba alebo vynimka pocas priebehu diagramu.

V mojej aplikacii som pre vytvorenie sekvencénych diagramov zvolil aktivity, ktoré
najviac vystihuji podstatu aplikacie. Jedna sa o funkcionality, vyuzivané vac¢§inou
uzivatelov pre Standardnii pracu v aplikacii. Konkrétne sa teda jedna o vytvorenie
samotného vyletu a nasledné pridavanie aktivit do vyletu.

B 521 Vytvorenie vyletu

sd UML Sequence Diagram )

% View Controller Model Database
Uiivatel
I
()

Uivatel zvoli vytvorif vylet| |

Vykreslit formuldr pre
orenie vyletu
| wtvorenievyletu) |

Uzivatel vyplni a odosle farmular() }

F frontendvalidation(}
7l frontendvalidationResul

=1 )
newTrip() o
o createNewTrip() o
>
propertyValidation()
| -
Lz __ I propertyValidationResult()
persist()
_ persistResult()
createNewTripResult()
showCreatedTrip() L
| Zobrazitvytvoreny vylet() _ |

altervorHandIing/

at lrontendvalidationFail/
| frontendvalidation()

Zobrazit chybovu hldskuf)

< T

fail

alt propertyvalidationFail ./

propertyValidation()

! createNewTripResult()
showError ) [T

Zabrazit chybov hlagku() U L

N i
} propertyValidationResult():
fail

Obrazok 5.4.1: Sekv. diagram vytvarania vyletu
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5. Navrh

B 542 Pridanie aktivity

sd UML Sequence Diagram 2 /

% View Controller Model Database
Uiivatel

Uivatel zvolivylet() .
>

e Vykreslitvyletl) |

-

Uiivatel pridd aktivitu()
l newActivity()

createNewActivity()

propertyValidation()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
—— |
—_ __ _ propertyValidationResult{) :
|
|
|
h

propertyValidation()

persist{) -
-
persistResult()
| CreatenewActivityResult() |
| showUpdatedTrip|) | |
i - | 1
Zobrazit upraveny vylet() | |
| et | | |
U L 1 |
1 | 1
| | !
t

alt propertyValidationFail : :
|
|
|
|
|
|

RN R —

|
| propertyValidationResult():
createNewActivityResult() | [~~~ praperty’ fail “-

Zobrazit originalny vylet()

Obrazok 5.4.2: Sekv. diagram pridania aktivity

. 5.5 Uzivatel'ské rozhranie

Aby sme mohli implementovat aplikaciu bez vaésich problém, je potrebné
navrhnat uzivatel'ské rozhranie. Rozmiestnenie prvkov na jednotlivych ob-
razovkach je dolezité pre uzivatel'sku privetivost a l'ahké pochopenie funk-
cionalit.

Prototyp je navrhnuty ako medium-fidelity. Na rozdiel od low-fidelity a
high-fidelity prototypov sa zameriava predovsetkym na umiestnenie jed-
notlivych prvkov a funkcionalit na obrazovke. Snazi sa teda definovat moz-
nosti aplikicie pri¢om vykresl'uje aj zdkladnu grafiku aplikacie.

V navrhu nie sa vykreslené tiplné detaily ako napriklad podrobnosti k vyletu
alebo moznosti tpravy vyletu. Pocas implementacie samotnej aplikécie
predpokladam, ze sa vyskytni okolnosti, ktoré ma donitia prehodnotit gra-
ficka stranku aplikacie. Pre vytvorenie navrhu bol pouzity nastroj Figma.
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5.5.1 Hlavna stranka

. 5.5.1 HIlavna stranka

Hlavn4 stranka aplikacie pontika prehl'ad verejnych vyletov, ktoré si uziva-
tel mo6Ze prezeraf a prihlésit sa na nich. V hornej casti tejto stranky bude po
implementécii zobrazeny aj filter, ktorym si bude uzivatel méct tieto vylety
filtrovat.

Hlavné menu, ktoré je zobrazené v hlavicke stranky, bude zobrazené aj na
vsetkych ostatnych obrazovkach. Na l'avej strane sa nachiddza nazov aplika-
cie — logo. Naopak na pravej strane sa nachadzaji odkazy na obrazovky ako
spreskimat®, ,vytvorit“ a ,,moje vylety“. Tieto tri odkazy boli vyhodnotené
ako najpodstatnejsie, preto su takto priamo dostupné a teda na ociach uzi-
vatelom.

Stale v hlavnom menu — v pravom rohu sa nachadza acet uzivatel'a. Zobra-
zuje sa jeho meno, pricom po kliknuti na meno sa zobrazia d’alS§ie mozZnosti
ako ,,zobrazift profil“, ,nastavenia actu“, ,zobrazit prihlasky*“ a ,,zobrazit po-
zvanky*“. Tieto odkazy st na rozdiel od minulych menej dolezité, preto st tak
trocha schované prechodom cez kliknutie na uzivatelove meno.

Samotna hlavni stranka bude okrem verejnych vyletov zobrazovat aj kratky
textovy tivod tak, aby bolo myslené na novych uzivatelov, kedZe sa jedné o
prva stranku, ktora takyto uzivatel uvidi. Na tato stranku sa uzivatel okrem
iného moze dostat bud’ kliknutim na ,,preskiimat® alebo kliknutim na nazov
aplikacie.

Tralicious Explore Create My Trips TestUser123 ¥

Welcome to Tralicious!

Tralicious is an application that allows you to create trips and share it with your friends.
We love to travel, what about you?
Explore trips from other travelers to inspire yourself.

Type to search... [ search BN W N |

5 days in Prague Best of Paris Tour de Spain

Obrazok 5.5.1: Prototyp hlavnej stranky
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5. Navrh

. 5.5.2 Detail vyletu

Druhym prototypom v navrhu je stranka zobrazujica detail vyletu. Uzivatel
sa sem moze dostat po kliknuti na okienko s vyletom. KedZe uzivatel nema
povolenie na tpravu vyletu — pozera si verejny vylet, v ktorom nie je spolu-
cestovatelom, zobrazi sa mu presne tato stranka, ktora sa neda akokolvek
upravovat.

V hornej Casti stranky sa nachadza nazov vyletu a meno uzivatela, ktory je
organizatorom daného vyletu. Po implementacii bude v tejto Casti aj odkaz
na formulér pre podanie prihlasky k danému vyletu, v pripade Ze sa jedna
o verejny vylet. Pod tiou nasleduje obrazok, ktory organizator nahral ako ta-
petu vyletu. Za obrazkom nasleduje popis vyletu — bio, ktoré v kratkosti opi-
suje vylet. Po implementécii bude tento popis vyletu graficky krajsi.

V zavere stranky st uvedené jednotlivé dni, pocas ktorych sa dany vylet
bude konat. Pri kazdom dni je isté mnozstvo aktivit, ktoré tam organizator
pridal. Medzi aktivitami je uvedeny sposob dopravy a priblizny ¢as, ako dlho
bude dany presun trvat. Jednotlivé aktivity maji mnoZzstvo inych moznosti
uprav a poznamok, ktoré budu viac opisané pri prototype vytvarania vyletu.

Na tdplnom konci sa v pripade verejného vyletu nachadzaja komentéare.
Jedna sa o Standardné grafické zobrazenie pouZzivané na vacésine webovych
stranok.

Tralicious Explore Create My Trips TestUser123 ¥

5 days in Prague

The ideal place to park is in Pohofelec, in Parléfova Street. From there, it's a short walk to Vyhlidka to Cerninsky Palace. Then it is a good idea to
return towards Prague Castle on Hrad¢anské namésti, where you can see almost the whole of Prague, and continue along the Castle Steps towards
Charles Bridge. The whole route takes less than half an hour of pure walking, if you want to arrive before the exit to Charles Bridge and take some
photos on the way, it will take about an hour to an hour and a half :)

DAY 1:

Obrazok 5.5.2: Prototyp detailu vyletu
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5.5.3 Vytvorenie vyletu

B 553 Vytvorenie vyletu

Stranka pre vytvorenie vyletu pontka rdézne moznosti pre vytvorenie
a upravu vyletu. Na tato stranku sa uzivatel dostane kliknutim na ,,vytvorit*
v hlavnom menu.

Opét zacneme zhora, kde sa nachddza menitelny nazov vyletu, ktory bude
zobrazeny ako hlavny. V pravej éasti je v pripade vlastného vyletu zobrazené
uzivatelove meno. V pripade, Ze sa ale jedna o zdiel'any vylet a uzivatel teda
nie je organizatorom, je tu uvedené meno organizatora.

Vedla mena organizatora sa bude nachadzat odkaz na zoznam prihlasok
k danému vyletu, odkaz na pozvanie uzivatel'a k vyletu a nastavenie viditel-
nosti vyletu. VSetky tieto moznosti s ale viditel'né iba pre organizatora vy-
letu a nie pre spolucestovatelov.

V prostrednej Casti je moznost nahrat obrazok ako tapetu vyletu a v spodnej
Casti sa nachadza hlavna cast vytvarania vyletu. Podobne ako uz bolo zjavné
pri minulom prototype detailu vyletu, uZivatel najprv vyplni bio vyletu, teda
kratky opis. Nasledne moze pridat jednotlivé dni vyletu a aktivity vyletu.

Po implementacii bude mat uzivatel vela moznosti na tipravu vyletu, nie len
pridanie dila a atrakcie. Jedn4 sa o Sirokt skalu tprav ako napriklad typ pre-
sunu, poznamky, ndklady na atrakciu a podobne.

Tralicious Explore Create My Trips TestUser123 ¥

Enter trip name... [ Settings J Created by: TestUser123
Upload image

Enter trip bio...

Add a day Add a place

Obrazok 5.5.3: Prototyp vytvorenia vyletu
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5. Navrh

B 554 Moje vylety

Poslednym prototypom navrhu je stranka zobrazujica moje vylety. Na tito
stranku sa uzivatel podobne ako na predchadzajiace dostane kliknutim na
odkaz v hornom menu, na ,moje vylety“.

Na rozdiel od hlavnej stranky je hustota vyletov mensia, ked’Ze tu ide skor
o prehl'ad vyletov, ktoré sa pre uzivatel'a podstatné. Hlavna stranka posky-
tuje uzivatel'ovi hlavne napady na nové vylety, pri¢om nie vsetky st prettho
tak podstatné.

Jednotlivé bunky s vyletmi zobrazuju predovSetkym tapetu vyletu a jeho na-
zov. Na druhej strane sa nachadza informacia, ¢i sa jedna o vlastny vylet,
teda vylet vytvoreny danym uzivatelom alebo vylet zdiel'any, na ktory bol
uzivatel pozvany inym uzivatelom.

V spodnej liste bunky budt v pripade vlastného vyletu moznosti pre organi-
zatora, ako napriklad odoslanie pozvanky k vyletu, zobrazenie prihlasok
k vyletu alebo nastavenie vyletu ako sikromny / verejny. V pripade zdiel'a-
ného vyletu tam ale moznosti pre organizatora nie su, kedze v tomto pri-
pade je uzivatel uvedeny ako spolucestovatel..

Tralicious Explore Create My Trips TestUser123 ¥

Dubai and Abu Dhabi

Wild Japan g Shared with you

Obrazok 5.5.4: Prototyp mojich vyletov
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Implementacna €ast’ prace
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Kapitola 6

Pouzité technoloégie

Uvod druhej ¢asti bakalarskej prace za¢ne vyberom technolégii. Tato kapi-
tola popisuje vsetky pouzité technologie v projekte, pricom nadvizuje na
predchadzajicu, ktora analyzovala moznosti.

Vyber pouzitych technol6gii bude blizsie popisany nizsie. Vo vacSine pripa-
dov som sa ale rozhodoval podla vyssie uvedenej analyzy.

. 6.1 Frontend

Frontend aplikacie predstavuje v tejto aplikacii vel'ky stred zaujmov. Na vy-
ber st hned tri moznosti, pricom kazda z nich predstavovala framework
alebo kniznicu pre iny jazyk.

Po dokladnom zvazZeni a zamysleni sa nad vysSie uvedenou analyzou tychto
technoldgii som sa rozhodol pre technologiu Bootstrap. Ide teda o CSS fra-
mework, ktorého prednostou je rychly graficky navrh stranky, ktory je zaro-
ven aj responzivny. To bol hlavny dévod pre jeho vyber, kedZe cielom apli-
kacie je navrhnut stranku takd, ktora bude pouziteI'na aj na mobilnom za-
riadeni.

Zo subjektivneho hl'adiska ide o technologiu, ktora mi bola zo vSetkych troch
moznosti najviac blizka, i ked som so ziadnou znich eSte nepracoval.
Osobne si myslim, Ze znalosti ziskané pouzitim tejto technologie budu uzi-
to¢né aj v budicnosti, ¢o bol taktiez jeden z dolezitych bodov pri rozhodo-
vani.

V aplikacii teda pouzivam technolégiu Bootstrap, konkrétne verziu 5.2.3.
Povodne som zacal implementovat s pouzitim verzie 4, kedze medzi ver-
ziami 4 a 5 je pomerne velky skok a taktiez mnozstvo aplikacii dnes stale
pouziva verziu 4. Nakoniec som ale pocas implementacie presiel na vyssie
uvedent novsiu verziu a v nej je teda implementovana aplikacia.
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6. PouZité technologie

. 6.2 Backend

Na druht stranu vyber technolégie pre backend bol pre mna l'ahsi. Z vyssie
spomenutych troch moznosti som sa rozhodol pre PHP framework Laravel,
vd’aka jeho l'ahkej struktire, ktora je o dost jednoduchsia ako Nette a zaro-
ven prepracovanejsSia ako Symfony.

Laravel ponika mnozstvo prvkov zabezpecenia webu, jeho jednoduchého
vykreslovania a taktiez jednoduchu pracu s databazou vd’aka predpriprave-
nym funkciam. Toto st hlavné dovody pre uprednostnenie tohto frame-
worku pred ostatnymi.

Osobne si taktiez myslim, Ze moje zozndmenie sa s nim bude mat pre mna
vyuzitie aj v budiicnosti vd'aka jeho oblibenosti, ¢o je podlozené aj analyzou
vysSie.

V aplikacii konkrétne pouzivam verziu 10, ktora je aktualne najnovsia. I ked
mnozstvo aplikacii dnes vyuziva skor starsie verzie, rozdiel medzi napriklad
verziou 9 a 10 nie je tak zasadny ako pri Bootstrape.

B 6.3 Databaza

Vyber spravnej databazy patri taktiez medzi kIi¢ové rozhodnutia pri pro-
jekte. Na zaklade analyzy a vdaka mojim doterajsim pozitivnym skiisenos-
tiam, som sa rozhodol pre MySQL databazovy systém.

MySQL je pomerne oblibeny aj v dnesnej dobe, ¢o potvrdzuje aj moja ana-
Iyza. Vdaka tomu som presvedceny, Ze znalost tejto databazy nebude v Zi-
vote na Skodu. Na druh stranu si dovolim povedat, Ze to mne mna nepred-
stavuje technolégiu, ktort by som nepoznal.

KedZe pri frontende a backende som sa rozhodol pre technologie, s ktorymi
som este nikdy nepracoval, pri databaze som sa snazil zvolit nie¢o ¢o mi je
predsa len trocha blizsie.

Pre databazu a vyvojové prostredie, ktoré si u seba na notebooku sptstam
na localhoste, vyuzivam aplikaciu XAMPP, konkrétne verziu 3.3.0.
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Kapitola 7

Zabezpecenie

Ako uz bolo predtym naznacené, Laravel poskytuje mnozstvo prvkov zabez-
pecenia webstranky. Mojim cielom bolo teda tieto prvky implementovat do
projektu a zabezpecit ich spravne bezpeéné fungovanie.

B 71 Pristup do systému

Pristup do vacsiny systému aplikacie je oSetreny pomocou prihlasenia sa.
Vynimku tvori hlavna stranka, ktora je vychodzia pre novych uzivatelov
a d’alSie stranky, ktoré zobrazuja verejné vylety a profily uzivatel'ov.

Ak sa uzivatel pokusi pristupit na stranku, na ktora je potrebné prihlasenie
sa, je uzivatel presmerovany na stranku pre prihlasenie. Ak sa na druhu
stranu pokisi dostat sa na stranku, ktora mu nie je pristupné ani po prihla-
seni, Laravel zamietne pristup a objavi sa chyba 403 — forbidden.

B 711 Registracia

Pri registracii je potrebné uzivatelom zadat jeho meno, ktorym sa bude pre-
zentovat na stranke, emailovi adresu a heslo, ktoré nasledne potvrdi.

Ak je jeho registracia tspesn4, teda prejde vSetkou validaciou, data sa zapisu
do databazy a uzivatel je presmerovany na hlavnt stranku. Data v databaze,
teda konkrétne heslo uzivatela samozrejme nie je uloZené ako plain text, ale
je zaSifrované.

Takto registrovany uzivatel m4 navySe v hlavnom hornom menu moznost
vytvorit si vylet a zobrazit si moje vylety. Ide o dva nové odkazy, ktoré sa mu
zobrazia.
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7. Zabezpecenie

B 712 Prihlasenie

Prihlasovanie uzivatel'ov na stranku funguje podobne ako na beznych inych
strankach. Pre Gspe$né prihlasenie je potrebné zadat email a heslo, ktoré
boli vyplnené pri registracii. Po overeni zhody v databazy je uzivatel pre-
smerovany na hlavnt stranku aplikacie.

Pri prihlasovani je taktiez moznost zapamaitat si dané prihlasenie. Znamena
to teda, Ze do tabulky ,users” sa po prihlaseni zapiSe aj tzv. ,remember_to-
ken®, ktory si toto prihlasenie uzivatel'a pamaéta.

. 7.2 Formulare

Stcastou prakticky kazdej aplikacie je aj interakcia s uzivatelom pomocou
formularov, kde uzivatel vypiiia polia. Takéto vstupy do aplikacie st ale
vzdy potencidlnym rizikom a preto je potrebné ich oSetrit napriklad proti
CSRF atokom.

B 721 validacia

Validécia sa deli na dva sposoby. Prvym je tzv. typova validacia, ktora kon-
troluje spravnost typu na vstupe, teda Ze sa v emaile nachidza email a po-
dobne. Druhym je tzv. logicka validicia, ktora napr. pri ddtume vyletu (od
— do) kontroluje, Ze rozdiel medzi tymito datumami nie je zaporny.

B 722 CSrF

CSRF je tutok, ktory donuti aplikaciu k vykonaniu nechcenych akeii, ktorych
vysledkom moéze byt vlepSom pripade spadnutie stranky, vtom horSom
strata dat. Prikladom pre takyto vstup do pol'a formularu méze byt HTML
element pre skript a v ilom vloZeny kéd pre JavaScript [16].

Laravel podporuje taktiez zabezpecenie proti tymto utokom a to vd'aka jed-
noduchému pridaniu @csrf do formulara. V novsich verziach je toto zabez-
pecenie dokonca vyzadované Laravelom samotnym, ktory takto nezabezpe-
¢eny formular odmietne renderovat.
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Kapitola 8
Ukazka aplikacie

V tejto kapitole je predstavena aplikacia ako celok, jej interakcie z pohl'adu
uzivatela a celkové moznosti, ktoré ponaka. Jedna sa prakticky o transfor-
maéciu analytickej casti do vysledku prace.

B s1 Navigacia

Kategoria ,,navigacia®“, ako som si ju skromne pomenoval pri vytvarani pro-
jektu, predstavuje hlavné casti aplikacie, ktoré st dostupné aj neprihlase-
nym uzivatelom.

Sklada sa z pohl'adov, ktoré zobrazujt hlavna stranku, stranku pre presku-
mavanie vyletov a stranku pre filtrovanie vyletov. Vsetky tieto tri stranky
pracuja predovSetkym s databazou vyletov, ktoré sa verejné pre vSetkych
uzivatelov.

l 8.1.1 Hlavna stranka

Hlavnu stranku aplikicie predstavuje v hornej éasti vyhl'adavacé vyletov, kde
po jeho vyplneni sa uzivatel presunie na osobitnt stranku s vysledkami vy-
hladéavania.

Naésledne pod tymto vyhl'adava¢om st zobrazené odportcané vylety, ktoré
su pomerne zlozito filtrované zo vSetkych vyletov v databaze na zaklade hod-
notenia, datumu a podobne.

V spodnej casti nasleduje mapa, ktora je implementovana cez Google Maps
API a pod 1nou sa nachadzaju vylety uzivatel'a, v pripade Ze je prihlaseny.

Cela stranka je taktiez plne responzivna, a je tak mozné ju vyuzivat aj na po-
¢itaci a aj na mobile.
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8. UkaZka aplikacie

‘TRALICIOUS EXPLORE Login Register

VWeleame te Thalicious!

Thaticieus s an. application that allsws you ts create viph and share it with your friends.
We love to travel: what about you? Explire biips frsm sther travelers b inspire ysurself.

Made by Timotej Barbug @2023

Obrazok 8.1.1: Hlavna stranka, PC

‘mmuous

\

Madrid

Madrid houses the headquarters of the UN's
World Tourism Organization (UNWTO), the
Ibero-American General Secretariat (SEGIB),
the Organization of |bero-American States
(OEl), and the Public Interest Oversight Board

(PIOB). It also hosts major international
@ 02.05.-04.05.2023
Samantha Baxter ’

O v G ©® in O

Made by Timotej Barbug @2023
Obrazok 8.1.2: Hlavné stranka, mobil
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8.1.2 Preskumavanie vyletov

B 812 Preskiimavanie vyletov

Tato stranka podobne ako aj d’alsia predstavuje samo vysvetl'ovaci nazov,
k ¢omu je urcena.

Stranka preskimavania vyletov je rozdelena na tri ¢asti, z ktorych kazda
zobrazuje vylety podl'a inych preferencii. Prva ¢ast zobrazuje rovnaké vylety,
aké sa nachadzaju na hlavnej stranke, teda tie, ktoré st momentélne najob-
Iibenejsie.

V druhej casti st zobrazené vylety, ktoré st aktualne, teda ich zaciatok je
najblizsie k dnesnému dnu. Posledni cast tvoria nasledne vylety zoradené
podla hodnotenia uzivatelov.

Podobne ako hlavn4 stranka, aj tato obsahuje rovnaké komponenty vyletu,
ktoré som si sdm vytvoril, aby ich bolo I'ahké opatovne pouzivat ako v tomto
pripade.

Samozrejmostou je taktiez responzivnost stranky, ktora sa chova presne tak
ako hlavna stranka, kde sa zoradia vsetky vylety pod seba do jedného stlpca
a menu stranky sa stiahne do boxu vpravo hore.

@TRALICIOUS EXPLORE MY TRIPS CREATE TIMOTEJ BARBUS  ~

Recommended

Getinspired with trips from other travellers.

R i
Weekend Lisbon with friends

i

‘Mountains of Romania Céte d'Ivoire, where is it?

Settlement in what is now Romania began in the Lisbon's name may have been derived from Proto- Ivory Coast, also known as Céte d'lvoire, officially the
Lower Paleolithic followed by written records Celtic or Celtic Olisippo, Lissoppo, or a similar name Republic of Céte d'lvoire, is a country on the southern
attesting the kingdom of Dacia, its conquest, and which other visiting peoples like the ancient coast of West Africa. Its capital is Yamoussoukro, in
subsequent Romanization by the Roman Empire Phoenicians, Greeks and Romans adapted the centre of the country, while its largest city and
during late antiquity. The modern Romanian state accordingly, such as the pre-Roman appellation for economic centre is the port city of Abidjan. It border.
was formed in 1859 through a personal u... the Tagus River, Lisso or Lucio.

# 1409 -17.09.2023 # 27.05-28052023 # 1307.-1507.2023

Macy Jaxon : Samantha Baxter a Denver Lyndsay w

Made by Timotej Barbus @2023

Obrazok 8.1.3: Preskiimavanie vyletov
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8. Ukazka aplikacie

B 3.3 Filtrovanie vyletov

Stranka filtrovania vyletov umoziuje vSetkym uzivatelom filtrovanie verej-
nych vyletov podla ich mena. Sti¢astou je aj strankovanie vysledkov, ktoré
prispieva k tomu, aby sa stranka efektivne nacitala. V budtcnosti je v tejto
casti mozné rozsirenie vyhl'addvania a d’alSie prvky, ktoré buda blizsie po-
pisané v d’alSej kapitole.

@TRALIUOUS EXPLORE MY TRIPS CREATE TIMOTEI BARBUS  ~

Quick one to San Antonio Fublic &@

San Antonio is a major city in south-central Texas with a rich colonial heritage. The Alamo, an 18th-century Spanish
mission preserved as a museum, marks an infamous 1836 battle for Texan independence from Mexico. Following
the San Antonio River, the miles-long River Walk is a landmark pedestrian promenade lined with cafes and shops.

HemisFair Park's 750-ft. Tower of the Americas overlooks the city.

Lyle Laurelle .

@ 0504-06.04.2023

s
Tokyo BRI Pubic @

Tokyo is the second-largest urban economy worldwide by gross domestic product after New York City, and is
categorized as an Alpha+ city by the Globalization and World Cities Research Network. It is also Japan's leading
business hub as part of an industrial region that includes the cities of Yokohama, Kawasaki, and Chiba. As of 2021,

etwork 0 v

Made by Timotej Barbus @2023

Obrazok 8.1.4: Filtrovanie vyletov, PC

@ rraucious

Q to

Quick one to San Antonio

@ 05.04-06.04.2023

Tokyo BRI

B 1212-1412.2023

0O v 9 in ©
Made by Timotej Barbu @2023

Obrazok 8.1.5: Filtrovanie vyletov, mobil
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8.2 UzZivatel

B 8.2 uzivater

Dalsiu kategoériu pohladov prestavuje interakcia s uzivatelskym profilom
a jeho tidajmi. Na rozdiel od predoslej kategorie, polovica pohladov je pri-
stupna aj neprihlasenym uzivatelom, kdezto druh4 je pristupnéa iba konkrét-
nemu uzivatelovi, ktory vlastni dany tcet.

N s21 Vylety uzivatela

Vylety uzivatel'a predstavuje samostatnu stranku, ktora zobrazuje vylety da-
ného uzivatela. Na tato stranku je mozné sa dostat skrz uzivatelov profil
alebo v pripade, Ze uzivatel je vlastnikom tohto profilu, tak taktiez skrz
horné menu aplikacie.

V pripade, ze si uzivatel prezera svoje vylety, st tu uvedené vsetky vylety.
Kdezto ak si uzivatel prezera vylety iného uzivatela, st tu zobrazené iba ve-
rejné vylety. Na tato stranku ma pristup kazdy, aj neprihlaseny uzivatel, roz-
dielom je iba zobrazenie vyletov ako je popisané vysSie.

i@iraLICIOUS EXPLORE MY TRIPS CREATE LESSIE CAMILLE  ~

<

My trips

Here are your trips.

Weekend in Berlin <3 Private @

Berlin is a world city of culture, politics, media and science. Its economy is based on high-tech firms and the service sector,
encompassing a diverse range of creative industries, startup companies, research facilities, media corporations, and convention
venues. Berlin serves as a continental hub for air and rail traffic and has a highly complex public transportation network. The
metropolis is a popular tourist destination. Significant industries also include information technology. healthcare, biomedical
engineering, biotechnology, automotive, construction, electronics, social economy and clean tech. Berlin is home to world-renowned

universities such as the Humboldt University, Technical University, Free University, University of the A.

Lessie Camille gy

# 1301-14012023

One week in Warsaw  Public @

| Warsaw traces its origins to a small fishing town in Masovia. The ity rose to prominence in the late 16th century, when Sigismund Iil
decided to move the Polish capital and his royal court from Krakéw. Warsaw served as the de facto capital of the Polish-Lithuanian

[¢ until 1795, and as the seat of Napoleon's Duchy of Warsaw. The 19th century and its Industrial
Revolution brought a demographic boom which made it one of the largest and most densely populated cities in Europe. Known then
for its elegant architecture and boulevards, Warsaw was bombed and besieged at the start of World War Il in 1939. Much of the

historic city was destroyed and its diverse population decimated by the Ghetto Uprising in 1943, the general W.

Made by Timotej Barbug @2023

Obrazok 8.2.1: Vylety uzivatela
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8. Ukazka aplikacie

. 8.2.2 Profil uzivatela

Thto stranku podobne ako predosli mézu navstivit vSetci uzivatelia. Nazov
je pomerne jednoznacny, stranka slizi na zobrazenie profilu uzivatel'a a pre-

chodu na jeho vylety.

@rraucious

Profile

N

Wystan Winton

Your trips

Total Incoming

i by Timotej Barbus

Obrazok 8.2.2: Profil uzivatel'a
B 523 Uprava profilu uzivatela
Stranka tpravy profilu uZivatel'a je rovnaka ako predosla. Jedinym rozdie-

lom je, Ze je tvorené ako jeden vel'ky formular na zmenu adajov profilu. Roz-
loZenie stranky je teda prakticky rovnaké.

@ruunous

Edit profile

Timotej Barbud

Obrazok 8.2.3: Uprava profilu uzivatel'a
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8.2.4 Notifikacie uzivatela

B s2.4 Notifikacie uzivatela

Notifikacie uzivatel'a zobrazuju v hornej Casti prijaté pozvanky a odoslané

Ziadosti kvyletom. Vspodnej casti sa nasledne nachadzaja prijaté
a odoslané spravy uzivatelom.

i@irraLicious EXPLORE  MYTRIPS  CREATE LESSIE CAMILLE -
M Lessie Camille
Notifications
Received invitations
#  Trip name Invite received Actions
1 Céte dlivaire, where 02.05.2023 Accept v Reject X
2 ‘eekend Lisbon with fr 3 22.04.2023 Accept  Reject X
3 18042023 pt v Reject X
4 14.04.2023 Accept v Reject X
5 Mow f 15.03.2023 Accept v R t X
Pending requests
# Trip name Request sent Actions.
1 0 r fellar 28012023 Cancel request D
6 v

by Timotej Barbud

Obrazok 8.2.4: Notifikacie uzivatela, PC

@ rraucious

M Lessie Camille

Received invitations
# Trip name Invite received Actions

1 Cote 02.05.2023 v X

2 Woeekend 22.04.2023 VX
Lisbon
with
friends

3 Miam 18.04.2023 v X
USA
summer

23
06O v 9 in ©
Made by Timotej Barbug @2023

Obrazok 8.2.5: Notifikacie uzivatel'a, mobil
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8. Ukazka aplikacie

B s.2.5 Nastavenia profilu uzivatela

Nastavenia profilu predstavuji moznost zmenit uzivatelov email, ktory
slazi ako prihlasovaci udaj a taktiez jeho heslo. V spodnej cCasti je taktiez
moznost odstranit si svoj ucet, pricom sa samozrejme jedna o jednorazova
akciu.

@ raucious EXPLORE MY TRIPS CREATE LESSE CAMILLE -

M Lessie Camille

Account settings

Change your security details
Email

Password

Remove account

@ This action will permanently remove this account and all its trips!

Obrazok 8.2.6: Nastavenia profilu uzivatela
B 526 Odoslanie spravy uzivatelovi
Zakladnou funkcionalitou komunikicie medzi uzivateI'mi je posielanie si
sprav medzi sebou. Pre vyhl'adanie uzivatel'a je mozné vyuzif filter s nasep-
kavanim mien.

@ =aucious

& Lessie Camille

Message

Send a message

Timotej Barbut @2

Obrazok 8.2.7: Odoslanie spravy uzivatelovi
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8.2.7 Registracia uzivatela

B 527 Registracia uzivatela

Tato stranka ako z nazvu plynie sluzi na registraciu uzivatelov. Samozrej-

mostou st rézne kontroly hesla a ostatnych parametrov, hashovanie a po-
dobne.

@ raucious EXPLORE Login Registe

Register

Made by Timotej Barbub 2023

Obrazok 8.2.8: Registracia uzivatela

B 5238 Prihlasenie uzivatela

Uspesne registrovany uzivatel' z prvého kroku sa nasledne moze prihlasit
pomocou uz spomenutej kombinacie emailu a hesla.

@rraucious EXPLORE Login  Registe

facie by Timotej Barbud @202

Obrazok 8.2.9: Prihlasenie uzZivatela
65



8. Ukazka aplikacie

B 83 vylet

Poslednua kategoériu tvoria tri stranky, ktoré zobrazujt, vytvaraju a dalej
upravuju konkrétny vylet. Z hl'adiska mnozstva dat na tychto strankach ide
rozhodne o najzlozitejsie stranky celého projektu, ktoré taktiez zabrali naj-
viac ¢asu. Ich sucastou su aj nastavenia vyletu a ich komentare.

B s.3.1 Zobrazenie vyletu

Jedna sa o hlavni stranku vyletu, ktort si mo6zu zobrazit uZivatelia, ktori
nepatria do daného vyletu. Z tejto stranky sa d4 nasledne dostat ku komen-
tarom vyletu, poZiadat o vstup do vyletu, zobrazit profil vlastnika vyletu
a celkovo si prezerat aktivity vyletu, ako je vidno niZsie.

One week in Warsaw
[ BE 023

@Tnauuous EXPLORE MY TRIPS CREATE TIMOTEI BARBUS -

k in Warsaw
6.05.2023

@ You have already requested to join this trip.

L 5 its origins to a small fishing town in Masavia. The city rose to prominence in the Late 16th century, when Sigismund Iil decided to mave the Polish capital and his royal court from Krakdw.

the de facta capital of the Polish-Lithuanian Commonwealth until 179
brought a demographic boom which mad it one

d subsequently as

seat of Napoleon's Duchy of Warsaw. The 19th century and its Industrial Revolution

and most densely populated cities in Europe. Known then for its elegant architecture and boulevards, Warsaw was bombed and besieged
at the start of World War Il in 1939. Much of the historic city was destroyed and its diverse population decimated by the Ghetto Uprising in 1943, the general Wai Uprising in 1944 and systematic
razing.
Day 1
& 7h10min
18:15 Butke przez Bibutke

= Food: Dinner

Timotej Barbug ©2023

Obrazok 8.3.2: Zobrazenie vyletu, aktivity
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8.3.2 Uprava vyletu

B s32 Uprava vyletu

Tato stranka na rozdiel od predoslej slazi uzivatelom, ktory st tcéastnikmi
vyletu resp. majitelovi vyletu. Umoznuje upravit vSetky parametre vyletu,
od datumu, nazvu, aktivit az po bio. Pre majitelov vyletu je tu zobrazené
tlacidlo nastavenia vyletu, pre tcastnikov je na tomto mieste moznost pre
opustenie vyletu.

Posledny n&hlad vyletu zobrazuje responzivne rieSenie aktivit vyletu, ktoré
umoznuje rovnaku funkcionalitu ako PC verzia.

One week in Warsaw
19-May-2023 [ 26-May-2023 O

Obrazok 8.3.3: Uprava vyletu, horna ¢ast

@rmumoug EXPLORE MY TRIPS CREATE LESSIE CAMILLE -

e =0
M 26-May-2023 O
Upload trip images

Choose Files  No file chosen

Day 1
Bus Time  11:00 Time span ~ 07:10 @ W Remove transport
#® Add description
Time 18:15 ® Name  Butke przez Bibutke & Add price

& Food Dinner v

# Add description
Time 21:10 @ Mame Novotel Warszawa Centrum £ Remove price
1 Add difficulty

0 v

Made by Timotej Barbug @2023

Obrazok 8.3.4: Uprava vyletu, aktivity
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8. Ukazka aplikacie

ﬁ TRALICIOUS

One week in Warsaw
19-May-2023 ] 26-May-2023 |

# Remove description
Remove price

Add difficulty

Add food

Time 10:00 o

Add accommadation

Name Patac Kultury i N

L[ N L

Remove activity
Description

Landmark 1950s-built
palace of arts & culture

with theater, sports field

Price: 5.00 €

# Add description

= Add price

Time 14:15 @ b~ Add difficulty
2 Remove food
MName Zagrvwki F Add accommadation
W Remove activity
0O v 9 in ©

Made by Timotej Barbud @2023
Obrazok 8.3.5: Uprava vyletu, mobil

l 8.3.3 Vytvorenie vyletu

Vytvaranie vyletu je dostupné vSetkym prihlasenym uzivatelom po kliknuti
na tlacidlo v hlavnhom menu aplikacie, popripade na tlac¢idlo na hlavnej
stranke v kategorii ,moje vylety“.

Na tejto stranke sa nastavuju vsetky zakladné nastavenia vyletu, ktoré je ne-
skor samozrejme mozné zmenit. Aktivity a spolucestovatelia sa pridavaju az
po vytvoreni vyletu.
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8.3.3 Vytvorenie vyletu

PLORE MY TRIPS CREATE

@ raucious EXPLORE

New trip

Create your own trip

Name

From

dd: YY) o
To

dd- YYY o
Bio

Set trip as public [

@ You can change these settings later.

Timotej Barbud

Obrazok 8.3.6: Vytvorenie vyletu

B s34 Komentare vyletu

Komentare vyletu st dostupné na vsetkych verejnych vyletoch, vSetkym uzi-
vatelom. Kazdy uZzivatel ale m6ze komentovat dany vylet iba raz, pricom
moze ale nemusi taktiez zadat hodnotenie, ktoré je vyjadrené hviezdickami,

ktoré sa nasledne priemeruju.

@ reucious

A Madrid

Comment section

Leave a comment

Message

Rating

; Adelia Kaety

Never toa late to visit
10 May, 2023

ﬂ Denver Lyndsay

el esnacially Mardrid is a very aaod choirel

by Timotej Barbul 2023

Obrazok 8.3.7: Komentare vyletu
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8. Ukazka aplikacie

B 535 Nastavenia vyletu

Poslednou strankou vyletov st ich nastavenia. Tato stranka je dostupné iba
majitelovi daného vyletu, ktory je vZdy iba jeden.

V hornej ¢asti sa nachadza vstup pre pozvanky pre uzivatel'ov, nasledne pod
nim su tri prehl'adné tabul’ky, ktoré zobrazuja aktudlnych spolucestovatel'ov
v danom vylete, prijaté ziadosti a odoslané pozvanky pre vstup k vyletu. Na
uplnom konci stranky sa nachadza moznost nastavenia viditelnosti vyletu
a zmazanie vyletu.

V pripade, Ze je vylet nastaveny ako sikromny, nie je mozné pozvat k vyletu
Ziadnych uzivatelov a taktiez tu nie st zobrazené tabulky s uzivatelmi, zia-
dostami a pozvankami.

@rericous

A& Tokyo B
Trip settings

Invite to trip

Participants

#  Username Participant from Actions

1

2 01052023

Received requests

© You have not recsived any requests to join this trip

Timotsj Barbul

Obrazok 8.3.8: Nastavania vyletu, horna cast

Pending invites

# Username Invite sent Actions
1

2

3

Visibility

@ This trip is currently set as public @

Remove trip

Timatej Barbus.

Obrazok 8.3.9: Nastavania vyletu, dolna cast
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Kapitola 9
Mozné rozsSirenia

Nasledujuca kapitola predstavuje mozné buduce rozsirenia aplikacie, ktoré
boli spomenuté jednak pocas analyzy, alebo ma napadli pocas samotnej im-
plementéacie. VSetky tieto body neboli stcastou findlnej implementacie,
kedZe nie st predmetom tejto prace.

B o1 Administratorsky pohlad

Prvé mozné budice rozsirenie aplikacie smerujem k administrative stranky.
KedZe na stranke je moznost pisat komentare a taktiez vytvarat si vlastné
vylety, je potrebné ju zaroven aj moderovat. Tento pripad bol spomenuty aj
vyssie v analyze, ked’Ze sa jedna o velmi podstatnt vec.

V pripadoch uzitia, v samotnom navrhu som spomenul dve role — modera-
tor a administrator. Ich popis a moznosti som teda opisal tam.

Jedni sa o najvacsie rozsirenie aplikacie zo vSetkych, je velmi komplexné
ale potrebné. Okrem analyzy som na to teda kladol doraz aj pri pisani kodu
pre autorizaciu a povolenia uzivatelov, ktory je 'ahko pochopitelny a jedno-
ducho pouzitelny inymi programatormi v buddcnosti.

B o2 Google Maps API

Na zaciatku je potrebné podotknut, ze samotné API je v projekte implemen-
tované. Na druhu stranu toto API ponika mnozstvo moznosti na pracu
s mapou, ktoré som ale nevyuzil, lebo mi zatial neprisli relevantné.

Z dlhodobého hl'adiska je ale mozné upravit mapy zobrazené na strankach
o nové prvky, lokacie, vyhl'adavania a podobné, ktoré by zvysili uzivatel'ska
privetivost.
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9. Mozné rozsirenia

B 9.3 Upravy vyletu

Toto rozsirenie sa tyka moznosti tprav vyletu. Aktualne tpravy, ktoré dana
stranka pontka su sice dostatoéné, ale je mozné na zaklade feedbacku od
uzivatelov pridat d’alSie. Za mna ma napada napriklad pridanie rozdelenia
vydajov vyletu medzi vSetkych tcastnikov, kde by tato suma bola presna na
jednu osobu.

Ako som ale spomenul vysSie v analyze a pri existujtcich rieSeniach, je
nutné si davat pozor na nepresytenie uzivatelov idajmi a informaciami. Na
mnohych strankach pocas analyzy existujtcich rieSeni bolo zistené velké
mnozstvo tprav, ktoré na druht stranu odradzalo uZivatelov od ich vypina-
nia. Je preto potrebné tieto Gpravy analyzovat a prist s kompromisom.

B 9.4 Mobilna aplikacia

Pocas analyzy bolo taktiez zistené, Ze vac¢Sina modernych aplikacii podobnej
tejto pontka taktiez mobilna verziu. Tento projekt bol sice koncipovany tak,
Ze stranka je zobrazitel'na aj na mobile, je teda responzivna, ale stale sa ne-
jedna o plnohodnotnti mobilnt aplikiciu, ktora by spiiiala tandardy.

V tomto pripade sa jedna o prepisanie celej stranky do napriklad Kotlinu,
v ktorom sa programuji mobilné aplikacie. Tento krok je ale otazny z eko-
nomickej stranky, kedze je aktuélne aplikacia dostupné z mobilu a teda ¢i
by vytvorenie aj ¢isto mobilnej aplikacie prinieslo novych zdkaznikov.

B 95 Grafika

Poslednym mozZznym rozsirenim a zaroven najjednoduchsim st Gpravy gra-
fiky. Stranka sama o sebe je za mna uzivatel'ska privetiva, ¢o by sa ale dalo
upravit je pridanie viac farieb, kedZe na strankach prevazne dominuje biela
a siva farba.

Celkovo na vsetkych strankach je taktiez mozné pridat jednotné pozadie,
ktoré by nebolo biele, ale napriklad nejaky zaujimavy obrazok.
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Kapitola 10

Testovanie

Poslednou fazou kazdej implementacie je testovanie vyslednej aplikacie.
I ked sa tato cast obvykle velmi podcenuje, je velmi dblezitd. Pomaha ndm
odhalit chyby, ¢i uz malé ale aj komplexné, taktieZ nam slazi na zefektivne-
nie procesov sposobenych naro¢nou navigaciou v aplikacii.

B 10.1 Jednotkové testy

Prvym a najjednoduchsim spdsobom ako otestovat aplikaciu je pomocou
jednotkovych testov. Tieto testy pomahaja overit zdkladni funkcionalitu,
nie ale komplexnu ako scenére a podobne. St ale dobrym zakladom kazdej
aplikacie.

V mojej aplikacii som tieto testy vyuzil pri overeni dostupnosti jednotlivych
stranok. Celkovo je toto za mna najkomplexnejsia vec, s ktorou som mal pri
implementéacii problémy. Kazda stranka mé implementované rozne pozia-
davky na dostupnost. Na niektoré sa vie dostat Gplne kazdy, prihlaseny aj
neprihlaseny uzivatel, iné st zase obmedzené iba pre konkrétnych uzivate-
lov a v pripade snahy dostat sa na takuato stranku neopravnene, je uzivate-
Tovi zobrazena chybova hlaska (obvykle 403 alebo 401).

V aplikéacii sa taktiez moze stat, ze uzivatel manualne prepise v odkaze na-
priklad ID uzivatel'a alebo vyletu. Tento pripad je taktiez osetreny cez chy-
bové hlasky (obvykle 403 alebo 404, ak ID neexistuje).

1.92s

C:\xampp\htdoc:

Obrazok 10.1: Jednotkové testy
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10. Testovanie

10.2 Uzivatel'ské testy

Druhym sposobom testovania, ktoré som v aplikacii vyuzil je uzivatel'ské
testovanie. To funguje na sposobe, Ze respondenti obdrzia scenar s tlohami,
ktoré maja vykonat. Pocas prechodu aplikacie uzivatelom je nasledne sku-
mané, ¢i sa uzivatel nestratil, ako privetivé je ovladanie a podobne. Scenar
testovania zacina na hlavnej stranke aplikacie.

10.2.1 Scenar testovania

Zaregistrujte nového uzivatela.
Presunte sa na stranku registracie a vypliite vSetky potrebné vstupy,
ktoré prejdu validaciou.

Upravte si svoj profil.
Po registracii ste automaticky presmerovany prave na tato stranku, kde
si pridajte svoje bio a fotku. Upravy profilu ulozte.

Vytvorte si svoj prvy vylet, ktory nastavite ako sikromny.
Presunte sa na stranku vytvorenia vyletu a vypliite vSetky potrebné
vstupy, ktoré prejda validaciou.

Pridajte 3 aktivity k tomuto vyletu.
Po vytvoreni vyletu ste presmerovany na stranku tprav vyletu, tu pri-
dajte 3 aktivity. Nezabudnite vyuzit moznosti pridania bubliniek.

Nastavte vylet ako verejny.
Presunte sa do nastaveni vyletu a zmerite jeho viditelnost.

Pozvite 2 uzivatel'ov k tomuto vyletu.
Na tejto stranke taktiez pozvite 2 uzivatel'ov k vyletu.

VyhPadajte vylet ,,Miami“.
Presunte sa na hlavnu stranku a vyhl'adajte vylet s nazvom ,,Miami“.

Prihlaste sa k tomuto vyletu.
Zobrazte si detail tohto vyletu a prihlaste sa k nemu.

Komentujte tento vylet.
Presuiite sa na stranku komentarovej sekcie daného vyletu a vytvorte
komentar s hodnotenim.

Odhlaste sa z Vasho aétu.
Na zaver sa z uc¢tu odhléste.
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10.2.2 Vyhodnotenie testovania

B w022 Vyhodnotenie testovania

Uzivatel'ské testovanie prebehlo medzi siedmimi respondentmi. Jedna sa
prevazne o Studentov vysokych §kol a dvoch pracujacich I'udi. Testovanie
prebiehalo fyzicky, teda nie vo forme dotaznika. Po tispeSnom ukonéeni sce-
nara testovania uzivatelom prisla na rad konverzacia o napadoch a myslien-
kach, ktoré uzivatela stretli pocas prechodu scenarom.

Postupne budem prechadzat jednotlivych respondentov a opiSem problémy,
ktoré boli identifikované pri praci s aplikaciou.

= Respondent 1

Prechod scenara respondentom bol pomerne hladky. Prvé a posledné
body, ktoré stvisia s profilom a prihlasovanim boli hodnotené najlepsie
a ako vel'mi intuitivne. Po grafickej stranke sa respondentovi pacili wid-
gety vyletov na hlavnej stranke, ktoré ukazuja presne tie informacie,
ktoré by ocakaval.

Vytvaranie vyletu a jeho nastavenia boli podl'a respondenta v poriadku,
spociatku si nebol isty ako pridat nova aktivitu do vyletu, ¢o ale po par
sekundach nasiel a d’alej to uz nebol problém.

= Respondent 2

Jedna sa o starSieho pana, oproti ostatnym respondentom, preto je
tento vysledok vel'mi zaujimavy. Respondent spravne presiel prvymi
bodmi scenara bez vac¢sich problémov. Problém nastal pri bode, kde je
potrebné nastavit viditelnost vyletu zo sikromného na verejny. Res-
pondent mal za to, Ze toto nastavenie bolo zadané pocas vytvarania vy-
letu a dalej ho nie je mozné menit, ¢o ale nebola pravda. Po vysvetleni
a ukazani nastaveni viditeI'nosti teda pokracoval d’ale;j.

Ostatné body uz boli v poriadku, éasovo sice uzivatel'ovi trvalo dlhsie sa
zorientovat na kazdej stranke ako inym uzivatelom.

= Respondent 3
Tento respondent je vynimoc¢ny oproti inym tym, Ze tGto aplikaciu videl
uz predtym, kedZe sa jedna o moéjho kamarata. I tak som sa ho tu roz-
hodol uviezt, pretozZe sa z pohl'adu testovania jedna o sktiseného uziva-
tela aplikacie a tak to aj vyzeralo. K tomuto respondentovi nemam ¢o
viac napisat, presiel celym scenarom bez vacsieho zavahania.

= Respondent 4
Dalsim testovanym subjektom bol §tudent CVUT, teda $tudent technic-
kého zamerania. Prechod scenarom bol opéat bez vyraznejsich problé-
mov. Obdrzal som ale od neho nipady na vylepsenia, ako napriklad
v pripade pridavania komentaru k vyletu, aby bolo mozné nezadat hod-
notenie, kedZe aktuélne je nutné toto hodnotenie vyplnit.
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10. Testovanie

= Respondent 5

Scenar testovania prechadzal rovnako aj tento respondent. Opat prvé
a posledné fazy ohl'adom profilu a prihlasovania nerobili problém ani
tomuto uzivatelovi. V pripade pridavania aktivit k vyletu som dostal
ziadost o pridanie dal§ich bubliniek, ktoré aktualne udéavaja cenu
a ubytovanie.

Pri vyhl'ad4vani vyletu bolo taktiez spomenuté, preco tento vyhl'adavac
nenasepkava vylety podobne ako nasepkava uzivatelov pri pozvani
k vyletu. Moja odpoved na to je, Ze pri nadstavbe tejto aplikacie sa bude
velmi pravdepodobne rozsirovat aj tento vyhladavaé¢ o d’alSie udaje
(napr. o uzivatel'ov, konkrétne slové vo vylete a podobne) a preto nie je
vhodné v tomto pripade implementovat nasepkavanie.

= Respondent 6
Tento respondent bol z hl'adiska pridanej hodnoty pre testovanie neus-
pokojivy. Respondent presiel celym scenarom bez zaseknutia sa, avsak
okrem toho som neobdrzal Ziadnu spatnua vazbu a tak mi ostava si mys-
liet, Ze bol prechod programom naozaj tak 'ahky.

= Respondent 7
Poslednym respondentom bol ¢lovek v produktivhom veku, teda o tro-
cha starsi ako predchadzajici respondenti. Prechod scenara bol ale
tohto respondenta som dostal navrh na moznost pridania komentara
k vyletu bez jeho hodnotenia.
Respondent ocenil peknt grafiku aplikacie a prehladnost hlavnej
stranky, ktora ukazuje presne to ¢o mé a nic viac.

B 10.2.3 Uprava implementacie

Po tspesnom zhodnoteni vystupov testovania ostava zvazit spatnia vazbu od
respondentov a adekvatne zmenit implementaciu tak, kde je to problém.

Z vystupov testovania sa mi pacila myslienka pridavania komentarov bez
hodnotenia, ktort som aj okamzite implementoval. Taktiez napad na prida-
nie d’al§ich bubliniek k aktivitdim vyletu bol spracovany a implementovany.
Sice sa nejedné o novy napad, av§ak mal som za to, Ze aktudlne bublinky st
dostatoc¢né. Pridal som ale dalsie dve bublinky a to pre jedlo a naro¢nost.

Co sa tyka moznych chyb, resp. miest kde sa uzivatelia zasekli, v pripade
vytvarania vyletu je tu po novom upozornenie, ktoré hovori uzivatelovi, ze
je mozné tieto nastavenia zmenif aj neskor, po vytvoreni vyletu.
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Kapitola 11

Zaver

Cielom préace bolo vytvorit webov aplikiciu pre organizovanie vyletov, kde
by si uzivatelia mohli vytvarat vylety, ktoré by si medzi sebou zdielali a tak
sa spolu zucastnili jedného vyletu. Toto zadanie sa mi podarilo splnit, pri-
¢om pocas prace som postupne prichadzal na mnozstvo moznych rozsireni.
Niektoré z nich sa mi podarilo implementovat, ostatné som spomenul v ka-
pitole o budtcich rozsireniach, ktoré by som mohol implementovat pri-
padne v mojej nadchéadzajicej diplomovej praci.

Co sa tyka harmonogramu prace na projekte, v prvej faze som sa ststredil
vyhradne na analyzu. T4 mi zabrala viac ¢asu ako som oc¢akaval, ¢o ale nie je
nutne zle, kedZze kvalitna analyza ma za nasledok jednoduchsi navrh a im-
plementéaciu. Cela analyza sa deli na analyzu trhu, technolégii a struktiru
aplikacie a postupoval som presne v tomto poradi. Za prvé dve analyzy som
osobne vel'mi spokojny, st pomerne stru¢né a vel'mi vystizné. Kapitola
struktary aplikécie je oproti tymto celkom dlh4, nestraca ale na svojej pod-
state.

V d’alSej faze som presiel na navrh aplikacie, kde som postupne zac¢al mode-
lovat jednotlivé diagramy. Toto sa ukazalo ako pomerne zlozité, kedZe som
musel vychadzat z celej analyzy a zadania prace. Spojit tieto dva faktory do
jedného a vytvorit diagramy, ktoré by idealne nebolo treba neskor upravo-
vat sa ukazalo ako dost naro¢né, ale nie nemozné. V zavere fazy navrhu pri-
Siel na rad vizudl aplikicie. Mojim cielom bolo zobrazit na niom ¢o najviac
funkcionalit aplikicie, pricom mi bolo jasné, Ze samotny design a vyuZzitie
farieb sa pri implementacii znaéne zmeni.

Ked’Ze som uspesne dokoncil fazu analyzy a navrhu aplikacie, neostavalo nic¢
iné ako ju zacat implementovat. Pre niekoho mozno zlozitejsia cast prace,
pre mna to bolo spociatku potesujiica zmena, presunat sa od pisania doku-
mentu k programovaniu.

Zaciatok implementécie sprevadzal vyber technoldgii z analyzy a nasledne
sa mohlo zacat. Osobne uz som si nepriamo tieto technolégie vybral pocas
pisania analyzy technoldgii, kde som si o nich zistoval informécie a utvaral
si v hlave svoj nazor na nich. Cel4 aplikacia sa teda tocila okolo jazyka PHP
a frameworku Laravel, ktory bol zakladnou kostrou celej aplikacie.
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11. Zaver

Laravel ako sa neskor ukazalo bol veI'mi napomocny pri mnohych problé-
moch, ktoré ma stretli pocas implementéacie. Jeho vyborna dokumentacia
prakticky nevyZzadovala vyuzivanie akychkol'vek inych materialov ¢i videi,
kedZe som s Laravelom nikdy predtym nepracoval. Priblizne v polovici

implementécie som ovladal Laravel dovolim si tvrdit celkom dobre, kedZe
som si zacal v§imat chyby, ktoré som vytvaral na zaciatku implementécie.

Ako posledné ma ¢akala fiza testovania, ktora som robil ja sdm v aplikacii
a taktiez aj pomocou respondentov a nasledného vyhodnotenia.

Aby som zhrnul celd pracu, naudil som sa vytvarat analyzy technickych
projektov a ich navrhy, implementovat vo frameworku Laravel a testovat
aplikéacie. Myslim si, Ze mi to dalo dobry zaklad pre moje budice pdsobe-
nie nielen na skole, ale aj v praci a podobne.
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Priloha A

Zoznam skratiek

Skratka Vyznam

FR Functional requirements — funkéné poziadavky

NFR Non-functional requirements — nefunkéné poziadavky

ucC Use cases — pripady uzitia

DOM Document Object Model — objektovy model dokumentu

JSX JavaScript XML — rozsirenie syntaxe jazyka JavaScript

XML Extensible Markup Language — rozsiritelny znackovaci jazyk
SEO Search Engine Optimization — optimalizacia pre vyhl'adavanie
PHP PHP: Hypertext Preprocessor

MVC Model-View-Controller

PDF Portable Document Format — prenosny format dokumentu

SQL Structured Query Language — Struktirovany vyhladavaci jazyk
JSON JavaScript Object Notation — objektova notacia jazyka JavaScript
API Application Programming Interface — rozhranie pre programovanie aplikcii
HTML HyperText Markup Language — hypertextovy znackovaci jazyk
CSS Cascading Style Sheets — kaskadové styly

JS JavaScript

XAMPP Cross-platform, Apache, MySQL, PHP, and Perl

CSRF Cross-site request forgery — falSovanie ziadosti medzi strankami
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