insore POSUDEK VEDOUCIHO
K ZAVERECNE PRACE

I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Pouziti automatizovaného planovani pro inteligentni chovani hrace v tahové
pocitacové hre

Jméno autora: Truong Dinh Dinh

Typ prace: bakalarska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)

Katedra/uastav: Katedra pocitacu

Vedouci prace: Ing. Michaela Urbanovska

Pracovisté vedouciho prace:  Centrum umélé inteligence (FEL)

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prdce.

Zadani povaZzuji za narocnéjsi. Student se musel detailné seznamit s modelovacim jazykem PDDL a to i véetné zridka
pouzivanych a slozitéjsich struktur, které v jazyce jsou. Samotné modelovani hry je ndrocnym ukolem, stejné tak jako
implementace vlastniho algoritmu pro jeji feseni.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo spInéno v plném rozsahu.

Zvoleny postup FeSeni vynikajici

Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Postup modelovani hry byl velmi dobfe promyslen a konzultovan, stejné tak modelovani jednotlivych drovni hry. Pfi
implementaci vlastniho solveru pro hru student postupoval spravné. Namérené experimentalni vysledky byly porovnany
relevantnimi metrikami.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Student prokazal pokrocilou znalost jazyka PDDL a technik modelovani planovacich problémd. Stejné tak byl schopen
nastudovat a osvojit si metody klasického planovani pro implementaci vlastniho solveru. Informace ziskané z odborné
literatury byly pouZity spravné, a to jak v oblasti implementacni, tak teoretické.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace obsahuje spravné popsané teoretické koncepty z oblasti umélé inteligence i implementace software. Experimentalni
Cast prace je po formalni strance také spravné. Prace je psana v anglickém jazyce a po typografické strance je v poradku.
Rozsah prace je nadprimérny, co se tyce poctu stranek i rliznych casti, které zadani obsahuje.

Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materidl k reseni zaverecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledk( a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Student spravné cituje zdroje, které jsou relevantni. Prace by mohla byt rozsifena o prehled praci, které se zabyvaji
podobnou tématikou.
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Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k trovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdini zru¢nosti apod.
Student byl velice aktivni, pravidelné konzultoval postup v feseni a pracoval samostatné a efektivné. Prace je skvéle
propracovand, obsahuje mnoho ilustraci, detaild implementace i PDDL modelovani a popisuje feseni jak z pohledu umélé
inteligence, tak i softwarového navrhu. Tato prace mdze mit déle pfinos pro planovaci komunitu, coZ povazuji za dalsi
velké plus.

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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