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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primeérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo zmapovani proceduralnich technik vhodnych pro vytvareni 3D scén pro vlakovy simulator. Zadani
predpoklada GPU implementaci metody, ktera umozni dynamické vytvareni okolni krajiny béhem prijezdu vlaku
definovanou trajektorii v€etné generovani instanci vegetace (stromy, kere, trava). Rychlost generovani a zobrazovani ma
byt vyhodnocena na rzné vykonném hardwaru.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo spInéno. Student implementoval dynamické generovani terénu s efektivnim pohledové zavislym fizenim
detailu pomoci teselacnich shaderd. Zmapovani problematiky je vSak pomérné strucné a testovani velmi zakladni.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace C - dobie
Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student na praci pracoval samostatné, feseni prlibézné konzultoval a prlibézné se snazil vylepSovat svou implementaci.
Podcenil vsak fazi vytvareni textové casti prace a vyhodnoceni vysledka.

Odborna uroven C - dobre

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna droven prace je celkové dobra. Ocenuji zejména snahu o optimalizaci generovani a zobrazovani terénu, nejprve
v ramci efektivni vicevlaknové CPU implementace, nasledné GPU implementace pomoci shadertll. V obou pfipadech
netrividlni Gsili vyZaduje i korektni implementace v rdmci enginu Unity. Slabou ¢asti prace je minimalni rozbor problému a
souvisejicich praci, chybéjici konkrétni matematické vztahy popisujici implementované vypocty, velmi stru¢né
vyhodnoceni.

Formalni a jazykova uUroven, rozsah prace C - dobie

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdanku.

Prace je psana solidni angli¢tinou, rozsah prace je standardni. Opakujici se chybou je neuvadéni kontextu jednotlivych
kapitol a sekci, pouZivani zkracenych tvarl (don'’t, isn’t), chybéjici reference na obrazky z textu, ptilis struéné popisky
obrazkad.
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Vybér zdrojti, korektnost citaci C - dobie

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskdavdni a vyuZivani studijnich materidl( k feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky rddné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou citovany korektné, prace vsak cituje pouze webové zdroje a nékolika studentskych praci. Seznam citaci nema
standardni format, jména autord bud chybi nebo jsou uvedena nestandardné, chybi dodate¢né informace u nékterych
publikaci (typ prace, rok a zplisob vydani).

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledkt zavérecné prdce, napr. k trovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupum, experimentdlni zruc¢nosti apod.
VloZte komentar (nepovinné hodnoceni).

IIl. CELKOVE HODNOCENIi A NAVRH KLASIFIKACE
Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Prace popisuje efektivni implementaci dynamického generovani terénu vhodné pro vyuziti ve vlakovém
simulatoru.

Autor se snazil o co nejefektivnéjsi implementaci, které umozni dosdhnout generovani velmi detailniho terénu i
pro potencialné velmi rozsahlé scény. Slabsim ¢lankem implementace je ptizplsobeni generovani popisu trati a to
jak co se tyka kvality (problém ztraty detaily zminény v praci), tak potencidlné i rychlosti generovani v pfipadé
slozitéjsi sité trati. Implementaci a jeji zabér vSak povaZuji z hlediska bakalafské faze studia za nadstandardni.

Slabsi strankou prace je zejména jeji textova ¢ast, zmapovani problému, popis implementované metody a
vyhodnoceni.

Celkové povazuji zaddni prace za splnéné a hodnotim klasifikaénim stupném C - dobre.

Otazka k obhajobé:

1. Jaka je vypocetni sloZitost generovani terénu v zavislosti na poctu Usekd trati viaku?

Datum: 7.6.2023 Podpis:
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