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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo seznamit se s principy tvorby pocitacovych her, provést analyzu hernich princip v existujicich 3D
logickych hrach, zejména ve hrach, které vyuzivaji zmény herniho prostredi. Na zakladé analyzy navrhnout a s pouZzitim
moduldrnich komponent implementovat 3D logickou pocitacovou hru, ktera zmény herniho prostredi vyuziva. Hra ma
obsahovat alespon 5 hratelnych urovni. Vysledna hra méla byt otestovana pomoci kvalitativnich testl alespon s Sesti hraci.

Splnéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo spinéno.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni pribézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Autorka na praci pracovala samostatné a svlij postup se mnou pravidelné konzultoval.

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Autorka prace nejprve analyzovala obecné herni principy a proces tvorby pocitacové hry. Déle autorka analyzovala 3D
logické pocitacové hry, které vyuzivaji zmény herniho prostfedi a herni principy, které tyto hry vyuZivaji. Na zakladé
analyzy autorka navrhla svou 3D logickou hru. Nasledné autorka pro navrzenou hru vytvotila moduldrni komponenty a
svou hru s pomoci Unity implementovala. Vysledna hra obsahuje tfi sekce, které se dohromady skladaji z osmnacti urovni.
Prototyp hry autorka otestovala nejprve s dvéma hraci. Testovani ukazalo, Ze hraci pfilis nechapou herni principy, na
kterych je hra zaloZena. Na zakladé vysledkl testu, autorka vylepsila tutoridl hry, ktery herni principy predstavuje. Druhy
test autorka provedla na jiz témér hotové hre s Sesti participanty. Druhy test odhalil technické problémy s mizejicim
kurzorem a nefungujici ukladani hry, které autorka dle svych slov opravila. Musim Fict, Ze v obou pfipadech, kdy jsem
vyslednou hru testoval, jsem kurzor ve hie nevidél (a ani na obrazcich ze hry v praci neni Zadny kurzor vidét) coZ vyrazné
ztéZovalo jeji hrani (bez kurzoru neni jasné jaka akce bude provedena). Navic bych doporudil zvyraznit kostku se kterou
bude interagovdno. Ddle bych doporucil zménit pravidlo, Ze hra¢ nesmi stat na kostce, kterd se ma vysunout z podlahy pfi
jeji aktivaci tak, Ze se kostka vysune, ale az kdy na ni hrac nestoji.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Text prace je Citelny, prehledny a dobre strukturovany. Z formalniho hlediska text prace obsahuje vSechny potrebné ¢asti.
Ocenuji, Ze autorka prace napsala text prace v anglickém jazyce.
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Vybér zdrojti, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfri ziskavdni a vyuZivdni studijnich materidld k reseni zdvérecné prace. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Autorka prace vyuZila doporucenou literaturu a dalsi literaturu aktivné vyhledavala. Pouzita literatura je uvedena

v seznamu literatury na konci prdce. Z textu prace je do seznamu literatury korektné odkazovano.

Dalsi komentaie a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k trovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a

funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlini zrucnosti apod.
74adné.

I1l. NAVRH KLASIFIKACE
PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

K praci mam jeden dotaz: Je ve hie kurzor, ktery by umoznil hraci lépe vidét s jakou kostkou bude interagovat?

Datum: 8.6.2023 Podpis:
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