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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani
Hodnoceni ndroCnosti zaddni zdvére€né prdce.
Rozsah a sloZitost zadani je adekvatni. Téma odpovida oboru studia.

Splnéni zadani

Posudte, zda pfedloZend zdvéreCna prdce splfiuje zaddni. V komentdfi pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozSifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatku.

Zadani préce je vytvofit akéni hru z pohledu prvni osoby se zaméfenim na pohyb hracovy postavy. Prace by méla obsahovat
analyzu podobnych her, dale popis pohybovych mechanik, zbrani a neptatel. Soucasti by mel byt navrh uzivatelského rozhrani
a vytvoteni funkéniho prototypu, ktery implementuje navrzené prvky. Posledni ¢asti by mélo byt provedeni a zhodnoceni
uzivatelského testovani.

Analyza podobnych her je velmi stru¢nd. Obsahuje pouze velmi kratky popis dvou zanrové podobnych her a i tak obsahuje
nespravné informace (napi. popis nepiatel ve hie Dusk.) V teoretické sekci bych ocekaval struéné shrnuti historie a vyvoje
zénru. Popsat zékladni i pokroc€ilé pohybové mechaniky historickych a na né navazujicich retro her - hry jako napt. Quake
nebo Unreal a mechaniky jako rocket jumping, circle strafing atp. Obdobné popsat mechaniky modernich her v tomto zanru -
relevantni hry jako Titanfall nebo Ghostrunner jsou v praci zminéné, ale pouze jménem. Dal§i moznost by bylo zaméfit se na
rozbor her obsahujicich stejné pohybové mechaniky - napt. Overwatch.

Nejlepsi ¢asti prace je implementace pohybovych mechanik - lezeni a béhani po sténdch a houpédni na pavucin€. Dle mého
nazoru jde o dobry zéklad na kterém se da postavit celd hra.

Ostatni aspekty hry jsou rozpracované méné. Projekt napiiklad postrada alespoii jednu opravdovou troven, ktera by 1épe
ukazovala jak by se finalni hra hréla. Je zde tutorial a sandbox, kde ale oba pouze ukazuji jak jednotlivé prvky hry izolované
funguji.

Neptatelé jsou vizudlné nevyrazni, n€kteti nemaji animace a uméla inteligence je velmi primitivni.

Variabilita hra¢ovych zbrani je velmi malé - hra obsahuje tfi rizné zbran¢ ale v zasad¢ se jedna o tfi varianty stejné s riznymi
hodnotami pro rychlost stielby, velikost zdsobniku a silu zpétného razu.

Hra obsahuje pouzitelné uzivatelské rozhrani, ale vzhledem k tomu Ze jsou nékteré hracovy schopnosti ¢asoveé omezeny,
uvital bych zde néjaky indikator, kdy je dana schopnost znovu pfipravena k pouZziti.

K uzivatelskému testovani nemam ptipominky.

Zvoleny postup FeSeni
Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody feSeni.
Ke zvolenému postupu feSeni nemam vyhrady.

Odborna uroven

Posud'te uroveri odbornosti zdvéreCné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladt a dat
ziskanych z praxe.

Jak jsem zminil vySe - preferoval bych techni¢téjSi pfistup ke zpracovani zadani, bud reSerSi podobnych mechanik a her,
nebo obecnym popisem problémd.
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Formalni a jazykova uroven, rozsah prace

Posud'te sprdvnost pouZzivdni formdlnich zdpisti obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Jazykova a typograficka stranka je v pofadku. Mam menSi vyhrady ke stylu, kdy v nékterych Castech préace vyzniva vice jako
reklamni material nez jako technicky dokument.

Vybér zdrojtl, korektnost citaci

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdvdni a vyuZivdni studijnich materidl( k feSeni zdvéreCné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny pfevzaté prvky fadné odliSeny od
vlastnich vysledkt a uvah, zda nedoSlo k poruSeni citaCni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu s citaénimi
zvyklostmi a normami.

K citacim a zdrojlim nemam pfipominek, pfevzaté prvky jsou spravné deklarovany.

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zavére€né prdce, které nejvice ovlivnily VaSe celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pied komisi.
PfedloZenou zavéreCnou praci hodnotim klasifikaCnim stupném D - uspokojivé

SniZené hodnoceni je zplUsobeno kratkym rozsahem teoretické i praktické ¢asti prace. Nemyslim, Ze by bylo néco
Spatné. pouze je toho malo.

Datum: 6. Cervna 2023 Podpis:
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