CVvuT POSUDEK OPONENTA
ZAVERECNE PRACE

CESKE VYSOKE
UCENI TECHNICKE
V PRAZE

I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Méreni povrchu BRDF s vyuzitim LIGHTEC Minidiff V2 pro vyuZiti v
programovani her

Jméno autora: Lukas Cezner

Typ prace: bakalarska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)

Katedra/ustav: Katedra pocitacové grafiky a interakce

Oponent prace: Ing. Jifi Filip, Ph.D.

Pracovi$té oponenta prace:  UTIA AV CR, v.v.i.

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi
Zadani narocnéjsi
Zadani hodnotim jako narocnéjsi, protoze zahrnuje praktické méreni velkého mnozstvi BRDF dat, jejich zpracovani a

vizualizaci formou vlastnich shadert. Import dat do hernich engin(i Unity a Unreal Engine pfedstavuje dalsi oblast, kterou si
student musel dikladné nastudovat a implementovat.

Spinéni zadani spinéno

Zadani povazuji za plné splnéné. V nékterych ohledech bylo spinéno i nad jeho ramec, predevsim v implementovanych
moznostech aplikace pro zobrazeni zmérenych dat a jejich rlzné moZnosti interpolace a extrapolace.

Zvoleny postup FeSeni spravny

NavrZeny postup reseni byl pfimocary a spravny, tj. méfeni dat, jejich Uprava ovéreni vizualizaci ve vlastni aplikaci a nasledné
uprava pro vizualizaci v hernich rozhranich.

Odborna uroven A - vyborné

Po technické strance praci hodnotim velmi pozitivné. Student prehledné predstavuje teorii analytickych modeld i postup
vizualizace zmérenych dat, a to dostate¢né do hloubky. Kdéd je psan dle standardu C++11 je psan prehledné a je vhodné
Clenén. Student vhodné aplikoval znalosti programovani, zobrazovacich principli pocitacové grafiky véetné znalosti
hernich programovacich prostredi. Diky vhodné zvolenym datovym strukturam, vizualizace dat velmi rychla a srovnatelna
s analytickym BRDF modelem.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace A - vyborné

Struktura prace je spravna a po formalni strance nemam vyhrady. Text je snadno Citelny a ve vétsiné pripadl bez zjevnych
gramatickych a formulacnich chyb. Ocenriuji, Ze prace neprobira téma pfilis Siroce, ma vhodnou délku a plsobi kompaktnim
dojmem. Z fazeni kapitol neni na prvni pohled jasné, kterd ¢ast je reSersni, analytickd a implementacni, nicméné usporadani
kapitol na sebe vhodné navazuje a z textu je to patrné. Prace obsahuje dostate¢né mnozstvi illustraci. Co mi chybélo bylo
schematické zobrazeni konfigurace mérenych geometrii pfistroje MiniDiff V2, ale z popisu to bylo jasné. Nékteré formulace
by bylo vhodné vylepsit, napf.na str 8: ,lomivost svétla“ na ,lom svétla“ nebo na str 20: ,Z technologickych divoda...“ na ,,Z
technickych ddvodd...“. Symbol \omega je zaroven pouZit na strané 2 jako prostorovy Ghel a na strané 3 jako smérovy
vektor. Je Skoda, Ze prace neni psana anglicky, coZz by mnohem zvysilo jeji dosah.

Vybér zdrojt, korektnost citaci A - vyborné
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| Prace na vhodnych mistech v dostate¢ném rozsahu a spravnym zpUlsobem cituje odbornou literaturu i referenéni manualy.

Dalsi komentare a hodnoceni

Aplikaci pro renderovani zméfenych dat jsem si nevyzkousel osobné, ale popisovana funkénost a mnozstvi zmérenych vzorkd
vypadaji velmi zajimaveé a pfedpokladam, Ze se bude pouzivat v grafické kominunité, kde je velky zajem o realné zmérena
data. Trochu na skodu, je chybéjici tabulka, ktera by prehledné zobrazil vSechna méreni ve formé EXR dat nebo
renderovaného zakladniho objektu. V priloZzenych datech jsou pro vSechny materialy jen zmérena data v EXR a bylo by
zajimavé mit moznost si vSsechny materidly porovnat i pfi vizualizaci. Nehledé na to, Ze by to bylo vizualné atraktivni.

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrite aspekty zavérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pfi obhajobé zavérecné prdce pred komisi.

Prace prehledné shrnuje teorii reprezentace materiadli pomoci BRDF a pfislusnych analytickych modeld. Student
zméfil a zpracoval vice nez 200 méreni material(l. Zmérena data je moZné zobrazovat ve studentem vytvoreném
SW a to i pro osvétleni svétlem i prostfedim. Student taky vytvofil shadery a upravil data pro zobrazeni ve dvou
hernich vyvojovych prostfedich. Prace splnila vSsechny body zadani a po formalni strdnce nemam podstatné
vyhrady.

DOTAZY:
1. Bylo by mozné zméfit pfistrojem MiniDiff V2 také anisotropni BRDF, napf. nékolikandsobnym mérenim
pro pootoceny vzorek?

2. Jak komplikované by bylo pro tato méreni upravit renderovaci SW a shadery pro Unity a Unreal Engine?

Predlozenou zédvérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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