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Abstrakt

Bakalarska préace se zabyva analyzou, na-
vrhem a implementaci mobilni aplikace,
ktera slouzi ke zlepseni procesu dispeceru
ve velkoskladé firmy Country life. Mobilni
aplikace poskytuje prehled objednévek,
které se maji rozvazet a umoznuje jejich
planovani a fizeni, ptficemz spolupracuje
s firemnim systémem ABRA Gen. Prvni
Cast prace se vénuje analyze stavu pred
zlepSenim procesu, kde popisuje stav firmy
a jeji moznosti. Druha ¢ast se zabyva na-
vrhem budouciho stavu a dalsi ¢ast imple-
mentaci samotné aplikace, kterd je reali-
zovana pomoci jazyka React Native. Po-
sledni c¢ast se vénuje testovani, navrhu
dalsiho vyvoje a shrnuti préce.
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ABRA Gen, React Native, API, Expo
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Abstract

The bachelor’s thesis focuses on the analy-
sis, design and implementation of a mobile
application, whose purpose is to improve
processes of controllers in warehouse of
Country life company. The mobile app
provides an overview of customer orders
to be delivered and a way to plan and
manage those orders, while cooperating
with ABRA Gen system. The first part
of the thesis examines the current state
before process improvement and the com-
pany options. The second part deals with
the design of the future state, followed
by the implementation of the application
itself, which is developed using the React
Native language. The final part describes
testing, proposal of a further development,
and summary of the work

Keywords: Mobile app development,
ABRA Gen, React Native, API, Expo
CLI

Title translation: Design of process
improvement in Country life company
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Kapitola 1
Uvod

Moderni doba je plnd zmén a nuti firmy digitalizovat a zavadét technologicka
Feseni pro zlepsovani jejich procesi. Firma Country life fesi stejny problém,
a sice ten, ze nékteré jeji procesy, konkrétné procesy tykajici se dispeceru a
kuryra v jejim velkoskladé, jsou pomalé a zavislé na lidském faktoru. Jelikoz
tyto procesy stoji firmu pomérné velké mnozstvi zdroji a vznikaji pri nich
chyby, stoji firma o jejich zlepseni pomoci mobilni aplikace.

Cilem této prace je reagovat na tento pozadavek prozkoumanim moznosti
firmy Country life a moznosti systému ABRA Gen, ktery pouziva. Déle
pomoci nastroju softwarového inzenyrstvi navrhnout reseni a popsat budouci
stav procesu a aplikace s durazem na jeji vizudlni ndvrh ve formé prototypu.

Dalsim cilem je tento navrh realizovat implementaci v jazyce React Native
a poté celou aplikaci ve spolupraci s firmou otestovat, zhodnotit a nasadit.

Moji motivaci pro vybér této prace byla zajimava prilezitost vyvoje apli-
kace pro firmu, kterd pomtize nékterym jejim zaméstnanciim v kazdodenni
praci. Dale moji motivaci byla prilezitost zdokonalit se v nékolika odvétvich
softwarového vyvoje, naucit se nové technologie, které se na trhu préce pouzi-
vaji a poskytnout ¢tenarim vhled do toho, jaka tskali mize nést projekt v
podobném rozsahu, jako je tento.






Kapitola 2

Stavajici stav organizace

. 2.1 Obecné informace o firmé

Firma Country life (ddle budeme pouzivat oznaceni firma) byla zaloZena v
roce 1991 Otakarem Jirankem s cilem zaplnit diru na trhu s biopotravinami a
zdravou vyzivou. Jiz 31 let se ji da¥f na tomto poli riist nejen po celém Cesku,
ale od roku 2017 i na Slovensku. Hlavnim pfedmétem jeji ¢innosti je ndkup a
prodej zbozi a vlastnich vyrobk, pricemz se vice se soustredi na B2B trh
nez na B2C. Za rok 2021 méla firma dle jeji ucetni uzavérky obrat 461 233
tisic Ké.[1]

Firma se snazi vyuzit vymozenosti moderni doby a mit sklad digitalizo-
vany, proto napiiklad pro fizeni skladu pouziva technologii WMS, u které
se dle vyzkumu Straits research ocekava v roce 2030 velikost trhu asi 10,26
miliard dolart a ro¢ni rust 15,3 %, z ¢ehoz se d4 usoudit, Ze jde o populdrni
technologii. [2]

Firma ke své ¢innosti vyuziva i nékolik softwarovych feseni, z nichz pro ni
nejdulezitéjsim feSenim je ERP systém ABRA Gen od firmy ABRA Software

a.s.[3]

B 2.2 Rozsah prace

Drive, nez se budeme zaobirat samotnym zadanim firmy, je tfeba popsat
rozsah prace, respektive popsat, u kterych procesi mé firma zdjem o jejich
zlepseni a u kterych nikoliv.

Pole piisobnosti, kde jsme se s firmou dohodli, Ze budeme analyzovat,
jsou veskeré procesy tykajici se dispeCerti a kuryra pracujici ve firemnim
velkoskladé. Z pohledu procesniho flow objednavky jde o procesy zacinajici od
faze, kdy expedient vyexpeduje objednavku az po doruceni této objednavky
zakaznikovi kuryrem. Predchozi procesy, tedy procesy od prijeti objednavky
od zakaznika po vyexpedovani objednavky jsou vytreseny WMS technologii a
funguji velmi efektivné, proto nemd smysl se na né zamérovat.

Firma jiz ze zacatku prisla s tim, ze pro zlepseni téchto procesu tykajicich
se dispeceru a kuryru, kde jiz neni pouzita technologie WMS, chtéji softwarové
feseni, proto veskerd naslednd komunikace k takovémuto typu feseni smérovala.
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2. Stavajici stav organizace

Firma si predpripravila i konkrétni funkcionality, které by potencialni aplikace
zlepsSujici tyto procesy méla obsahovat. Nez si je ale popiseme, je treba
pochopit, jak nyni funguji procesy, které budeme zlepsovat.

BN 23 Soucasny stav procest dispecera a kuryrti na
skladé

Pro lepsi pochopeni procesii, které budou pozdéji popsiny mtze slouzit

ilustraéni obrazek 2.1l
Kuryr .4 ﬂ

Dispecer Trasal Trasa 2 Trasa X

Hlavni expediéni plocha

\

Zde miZe byt 1 objednavka,
ale pouze skupina kolonial,
skupiny
chlazené/ovozel/petivo
patfici do té samé
objednavky zde nejsou

Chlazené

Velky sklad, odkud
expedienti nakladaji zboZi
Trasal Trasa X na trasy

Trasal Trasa X Trasal Trasa X

P Ovozel (ovoce+zelenina)
Petivo

Obrazek 2.1: Tlustra¢ni obrazek fungovani dispecera a kuryra na skladé

Pomoci obrazku jsme chtéli zvizualizovat fungovani dispecera a kuryra v
ramci skladu. Z obrazku je vidét, ze kterykoliv kuryr miize prijet ke kterékoliv
z tras na hlavni expedic¢ni plose, odkud nalozi objednévky do auta. Dispecer

4



2.3. Soucasny stav procesti dispecera a kuryrii na skladé

se pak stara o to, aby se spravné rozdélily objednévky mezi trasy a pokud je
na trase prilis mnoho objednavek, tak je prerozdéluje.

Zaroven lze vidét, ze objednavka mize obsahovat vice skupin produkti,
napriklad objednavka muze obsahovat ovoce/zeleninu (skupina ”ovozel”),
chlazené produkty (skupina ”chlazené”), "kolonial” (tyto produkty se davaji
na hlavni expedi¢ni plochu) a pecivo (skupina "pecivo”). Kazd4 ¢ast objed-
navky prislusici nékteré z téchto skupin patri do stejné trasy.

Momentalni procesy na skladé lze tedy rozdélit na workflow dispecera a
workflow kuryra.

Dispecer mé na starosti predani objednédvek z tras kuryrim do auta. Tyto
objednavky v pripadé potieby preskladava do jinych tras, pokud by auto
nemohlo prijmout vSechny objednavky z trasy pro néj pripravené. Dispecerii
nepracuje vice najednou.

Momentalni workflow dispecera z pohledu flow objednavky zacina, kdyz
expedient vyexpeduje objednavku na nékterou z tras. Poté pokracuje takto:

1. Dispecer kontroluje, zda je na vsech trasach takovy pocet objednavek
(respektive takova celkovd hmotnost/objem objednévek), ktery budouci
kuryr dokéaze do svého auta prijmout.

2. V pripadé potreby presunu objednavky na jinou trasu tento presun
realizuje a domluvi se s kuryrem, ze musi dorucit objedndvku navic. Na
zaznamenani zmény trasy v systému pomoci pocitace v drtivé vétsiné
pripad nemé cas, tento proces je prilis dlouhy.

3. Dispecer vytiskne 2 papiry, na kterych je seznam vsSech objednavek na
trase, které ridi¢ musi dovést.

4. Dispecer oba papiry podepise, jeden predd kuryrovi, druhy ulozi do
skladu.

5. Dispecer zkontroluje, ze na trase zadna objednavka nezbyva a vSechny
objednavky byly predany ridici.

Kuryr mé na kazdy den napldnovany rozvoz a svoz objednavek. Objed-
navky jsou predem sefazené dle optimalni trasy. Ma tedy za tikol nalozit
objednavky z tras do auta a dorucit je zdkaznikim. Zaroven, ma-li naplano-
vanou svozovou objedndavku, musi ji dorucit do skladu.

Workflow kuryra vypada takto:

1. Kuryr si vybere aktivni trasu ke které ptijede, aby mohl rozvést objed-
navky.

2. Kuryr nalozi objednavky a prijme papir se seznamem objednavek pode-
psany dispecerem.

3. Kuryr rozveze objednavky zakaznikiim uvedenym v seznamu, piijme
svozové, v pripadé, ze zdkaznici/dodavatelé musi dopldcet, tak vybere
penize.



2. Stavajici stav organizace

4. Kuryr priveze svozové objedndvky do velkoskladu a odevzda penize

vybrané v hotovosti.

B 2.3.1 Pozadavky firmy

Jak bylo vyse zminéno, firma Country life od zacatku pocitala s tim, ze
jeji momentalni procesy popsané vyse zlepsime pomoci softwarového feseni.
Firma si i predpripravila 6 funkénich pozadavki, které by méla aplikace
splnovat:

1.

Dispecer potiebuje mit prehled o objednavkach a jejich stavech na
expedi¢ni plose, aby odvadeél praci kvalitnéji - velky obrazek, ktery se
bude promitat na sténu/platno.

Dispecer potfebuje mit moznost rychle nacist objednavku(pres QR kod)
a:

a. Zkontrolovat ji a poslat tuto informaci do systému, aby se snizila
nutnost papirovani a v ABRA byly korektni aktuédlni data (manage-
ment to chce).

b. Preradit ji v systému na jinou trasu, aby byly v systému korektni
data a mohlo se tak napiiklad ziskat korektni seznam objednavek
urcéeny kuryrovi.

Firma potiebuje kuryrovi dat korektni prehledny seznam dorucovacich
mist spolec¢né s dalsimi 1daji pfes mobilni zafizeni, aby se omezilo
papirovani.

Dispecer pottebuje byt upozornén na skutecnost, ze objednavky na trase
se nemohou nalozit(presahl se limit hmotnosti/objemu auta) a potfebuje
napovédu, kam kterou objednavku preradit, aby usetfil ¢as on i kuryr a
nedochéazelo k pretizeni vozidla.

Firma potiebuje zjistovat, kdy byli kuryti kde odevzdat svou objednévku,
tato data maji pro ni hodnotu (o tomto pozadavku se mélo dale diskuto-
vat, neni jisté, zda by kuryti vzdy po odevzdani objednavky odklikli v
ten moment v aplikaci skutecnost, ze objednavku dodali).

Firma potiebuje rezervacni systém ramp (kde budou kuryii védet, kdy
ptijede které auto ke které trase, jak dlouho tam bude), aby nedochézelo
ke sportim, ¢ekdni na rampu a dispecer védél, kdy, kdo a kam prijede.

Pozadavky jsou serazené dle priority, tedy hodnoty, kterou firma zhodnotila,

ze ji dany pozadavek prinese.

Na zakladé téchto pozadavki jsme se po diskuzi s firmou rozhodli

pro reSeni ve formé 3 oddélenych aplikaci

1.

Aplikace urcend dispecertim, kterou budou pouzivat z mobilniho telefonu
pro operace s objednavkami a ziskdvani podrobnéjsich informaci.

6



2.4. ABRA Gen

2. Aplikace ur¢ena kuryrim, kterou budou pouzivat z mobilniho telefonu pro
operace s nalozenymi objednavkami a ziskavani dodatecnych informaci o
nich.

3. Aplikace urcend dispecerum ve formé velké obrazovky, ktera se bude
promitat projektorem u mista tras s jedinym ticelem: zobrazit prehledovy
dashboard objednévek na trasidch s dodatecnymi uzite¢nymi informacemi.

Firma vznesla také jeden nefunkéni pozadavek, ktery je pro ni stézejni. Jde
o pozadavek, aby aplikace byla co nejjednodussi a nejintuitivnéjsi. Aplikaci
totiz budou pouzivat lidé, kteri maji tendenci se branit novym zménam.

Nyni jsme si popsali firmu, jeji soucasné procesy, které chce zlepsit a jeji
pozadavky, které by mély vysledné aplikace zlepsujici tyto procesy spliovat.
V nasledujici ¢asti této kapitoly si detailné popiseme technické prostiedi,
konkrétné softwarové ERP feseni ABRA Gen od firmy ABRA software a.s.,
které firma Country life vyuziva.

B 2.4 ABRA Gen

V této casti si nejprve uvedeme zakladni informace o firmé ABRA software
a.s. a poté konkrétné popiseme systém ABRA Gen. Uvedeme si zékladni
technické informace o systému a o databézi, kterou pro svoji ¢innost vyuziva
a nésledné se budeme vénovat systémem poskytovanému Web API, kde si
ukazeme, jak jsme jej spustili a otestovali jeho funkcénost. Nakonec si popiseme
dotazovaci jazyk, pomoci kterého lze s Web API komunikovat.

B 2.4.1 Zakladni informace o ABRA Software a.s.

ABRA Software a.s. je technologicka akciova spole¢nost pisobici v I'T pri-
myslu, jejiz majoritni podil ziskala v roce 2022 némeckéa investi¢ni skupina
Elvaston Capital[d]. Do Ceska, Slovenska a Svycarska dodéva ERP infor-
macni systémy ruznych velikosti, které prizpusobuje klientim na miru. Mezi
2 hlavni produkty, které dodava, patii systém ABRA Gen, slouzici zejména
velkym firmam, do kterych spadd i firma. Druhym balickem je ABRA Flexi,
prizpusobujici se spise malym firmam.

Smyslem produktti od ABRy je poskytnout jednotné rozsahlé I'T teseni
firmam resici bézné procesy, které lze délat efektivnéji, kdyz jsou digitalizované.
Jde napriklad o bézny provoz, ucetnictvi, komunikaci a mnoho dalsiho.[5]

B 2.4.2 Technické informace

Systém ABRA Gen je zalozen na tiivrstvé architekture Client/Server a byl
vytvofen v integrovaném grafickém vyvojovém prostiedi firmy Delphi. Je
navrzen tak, aby zvladl praci vétsiho poctu uzivatelt v jednom case. Systém
disponuje |databdzil a rozhranim Web API, které s touto databazi muze
komunikovat skrze jakykoliv systém podporujici http komunikaci. Mize tak
jit nejen o server, ale i mobilni zafizeni, smartwatch, ¢i vyrobni linku.
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2. Stavajici stav organizace

B 2.4.3 Databaze

Data systém spravuje relac¢ni transakéni databazi ve variantach pro Oracle,
MSSQL nebo pro multiplatformni Firebird. Firma Country life vyuziva vari-
antu pro Oracle. Zakladni tabulky jsou v téchto databazovych systémech jiz
predptipravené, ABRA je pri zakoupeni pripravuje na miru, proto zdkaznici
nemusi tvorit univerzalni tabulky typu ”prijatd objednavka”, "faktura”, coz
ma mimo jiné i tu vyhodu, ze jsou tyto tabulky jiz napojené na systém a
firma nemusi fesit jejich propojovani.

Mimo tyto predptipravené tabulky je moznost vytvorit vlastni, kterym
aby fungovaly s Web API, musi byt pri jejich vytvareni ¢i dpravé v sou-
boru DefRollEditor.exe ptidéleno jméno business objektu, pod kterym je lze
dotazovat. Nyni si toto Web API popiSseme podrobnéji.

B 244 Web API

ABRA Web API je rozhrani postavené na REST principech, skrze které je
mozné komunikovat s databazi prostfednictvim http nebo https pozadavki.
API se dotazuje na business objekty, v databazi znazornované jako tabulky.
Predpripravené tabulky od ABRy jiz nizev business objektu maji.

Struktura http dotazu je ve vétsiné faktorech intuitivni pro uzivatele, ktefi
maji zkusenosti s SQL jazykem. Ovsem, jak bude popsano nizZe, jsou zde
vyjimky, které si vyvojar musi nastudovat.

Nejprve je ale nutné nakonfigurovat a spustit Web API, nejlépe v testovacim
prostredi. Nastésti méla firma pro tyto ucely verzi ABRy pro testovaci tcely,
kterd obsahovala i demodata, proto stacilo jen ziskat pristupové udaje a
spustit Web API.

B 2.4.5 Spusténi Web API pro testovaci Gcely

, v

Pro spusténi Web API pro testovaci ticely jsme museli provést

nasledujici kroky:
® Nainstalovat demoverzi ABRA Gen a zajistit spojeni s demodaty.

® Pridat dle existujici Sablony a upravit konfigura¢ni soubor APISer-
ver.yaml, aby naslouchal na volném portu.

® Skrze Windows Powershell vejit do slozky, kde je nainstalovina ABRA
a spustit skript APIServer.psl. Pro testovaci tcely jsme spoustéli s
parametrem app, jelikoz se pri zadani tohoto parametru po ukoncéeni
API aplikace vypne a nezatézuje déle server. Web API jsme tak spustili.

Pro posilani poZzadavka na toto spusténé Web API jsme pak
museli provést tyto kroky:

B Obstarat si http klienta, s kterym bylo mozné posilat http pozadavky
na Web API (naptiklad Postman, Insomnia) a zajistit pfistup k tomuto
APL
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® Zjistit alias spojeni, které se v URL http pozadavku pise za adresu
spojeni (napriklad http://localhost:1234 /alias spojeni/...) - ke zjiSténi
slouzi spustitelny soubor DBAdmin.exe.

® Pridat v aplikaci ABRA Gen uzivatele s nastavenym flagem ”PrihlaSeni
nevizualniho uzivatele API”.

B V http klientovi nastavit autorizaci na Base64 a vyplnit uzivatelské jméno
a heslo.

® Nastavit URL ve formatu {protokol}://{adresa spojeni}:{port}/{alias
spojeni}/dotaz.

Takto nastavené prostredi bylo jiz funkéni a stacilo jen otestovat funkcénost
Web API pomoci testovaciho pozadavku.

B 2.4.6 Testovaci pozadavek

Pro vyzkouseni poslani pozadavku a tim i otestovani celé funkénosti jsme za
dotaz (uvedeny za aliasem spojeni) dosadili "receivedorders”. Cely pozadavek
tak vypadal takto:

"http://localhost:1234/aliascl/receivedorders".

Tento zpusob je uveden v technické dokumentaci ABRy, nicméné jelikoz
jsme se takto ptali na vSechny prijaté objednavky (vcetné vsech historickych),
tak pozadavek trval prilis dlouho.

Proto jsme pridali za parametr dotazu "take=1", ktery vratil jen prvni
zaznam prijatych objednavek. Dotaz pak vypadal takto:

"http://localhost:1234/aliascl/receivedorders?take=1".

Tento pozadavek probéhl mnohem rychleji(do jednotek sekund). Nize si
vysvétlime, pro¢ takovyto dotaz funguje a jakym zptsobem se na Web API
dotazovat. [6]

B 2.4.7 Dotazovaci jazyk

Pri dotazovani na Web API chceme provadét CRUD operace nad tabulkami
v databazi. Je to jediny zpusob, jak ziskat a ménit data. Tyto operace ale lze
provadeét jen nad takovymi tabulkami, které jsou zaroven business objekty,
tedy kterym bylo pfi pridani tabulky nebo jeji editaci pridano jméno business
objektu. Dotazovaci jazyk je, jak jiz bylo zminéno, zpravidla intuitivni pro
uzivatele obeznamené s SQL jazykem, ovsem, zminim nékolik vyjimek.

Dotazovat na data se lze dvéma zakladnimi zptsoby:
® V zakladni varianté

B V rozsifené varianté



2. Stavajici stav organizace

B Dotazovani v zikladni varianté

Pozadavky v zakladni varianté se nejcastéji pouzivaji pro jednoduché dotazy,
kde chceme ziskat informaci pouze z jedné tabulky. Pii pouzivani tohoto typu
dotazu piSeme po aliasu spojeni lomitko a jméno business objektu (napiiklad
7 [receivedorders”). Toto pravidlo je obdobou piikazu "FROM” v SQL jazyce.
Cely takovyto dotaz:

"http://localhost:1234/aliascl/receivedorders"
by v SQL jazyce by vypadal néjak takto:
"SELECT * FROM receivedorders."

Dale muzeme pridavat URL-zakédované query parametry, kde mame na vybér
z parametri “select”, "where”, "expand”, "groupby”, ”orderby”, "skip” a
"take”.

Vsechny parametry piseme za otaznik ve formatu ”klic=hodnota” a oddé-
lujeme znakem ”&”. Mezernik nahrazujeme znakem 74" a rovnitko znakami

"eq”. Pro priklad, nasledujici SQL dotaz:
"SELECT ID, CREATEDATDATE FROM receivedorders WHERE ID=’1’"
by v dotazovacim jazyce v nasem prikladu vypadal ndsledovné:

"http://localhost:1234/aliascl/receivedorders?SELECT=ID,
CREATEDATDATE&WHERE=ID+eq+1."

Vétsina parametru je znama z SQL jazyka a plati pro né stejnd pravidla. Jsou
zde ale specifické parametry “expand”, "skip” a "take”.

Parametr expand slouzi k rozvijeni dotazovanych business objektu,
chceme-li se ptat na business objekty, které jsou propojené s jinymi business
objekty. Je to urcitd nahrada za "JOIN” v SQL jazyce.

Pro priklad, mezi tabulkami v databazi nalezneme business objekty "re-
ceivedorders” a "receivedorders2”. Na prvni pohled to muze vyvojare mast,
jelikoz "receivedorders” jsou prijaté objednavky a "receivedorders2” jsou jed-
notlivé polozky téchto prijatych objednédvek, zatimco vyvojar si muze myslet,
ze jde o tabulku se stejnymi sloupci.

Chceme-li tedy ziskat vSechny polozky jedné objednavky ("receivedorder”),
musime pri dotazovani nad prijatymi objednavkami "receivedorders” pridat
parametr "expand=Rows”, diky kterému dotaz vrati polozky objednavky
("receivedorders2”) vztahujici se k dané prijaté objednavce ("receivedorder”).

Parametr SKIP slouzi pouze k preskoc¢eni prvnich "x” zaznami. Obdoba
v SQL jazyce muze byt "OFFSET x ROWS”.

Parametr TAKE slouzi k vybrani pouze urc¢itého mnozstvi zaznamu.
Obdoba v SQL jazyce by byla "FETCH NEXT x ROWS ONLY”.
Oba parametry ”SKIP” a "TAKE” jsou velmi uzite¢né pii strankovani.

10
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B Dotazovani v rozdifené variantd

dotazovani v zdkladni varianté ndm nestaci, coz je i nas pripad. Pro tyto
ucely slouzi rozsitené dotazovani, které ma urcitd specifika. Dotaz je vzdy
"POST” a v URL adrese kon¢i vzdy znaky ”/query”, napriklad:

"http://localhost:1234/aliascl/query"
nebo
"http://localhost:1234/aliascl/receivedorders/query".

V téle dotazu se pisi parametry dotazu ve formatu ”json”. Parametry jsou
stejné jako pro zakladni dotazovani, jen s nékolika rozdily:

® Pribyva parametr “class”, coz je obdoba pro "FROM” v SQL jazyce.

® Pribyva parametr "name” a "value”, kde pomoci "name” se oznadci
existujici atribut tabulky a "value” pak v response vrati vysledek dotazu,
ktery se v tomto parametru specifikuje pod klicem uvedenym v ”"name”.
Lépe se to pochopi na prikladu nize.

® Pribyva parametr "query”, ktery vrati data, kterd jsou vysledkem dotazu
urc¢eného pomoci parametra jemu predané. Napiiklad "query” s hodnotou

{"select":“id" “take":"l"}
vrati jedno ID dotazovaného business objektu.

8 Mizi parametr "expand”, jelikoz lze nahradit parametrem "select”.

Priklad takového téla dotazu muze byt:

{
"class": "receivedorders",
"select": [
"createdatdate",
{
"name": "firm_id",
"value": {
"select": ["Name"],
}
}
]
"where": "id=’1’"
}

V tomto dotazu se ptame na datum vytvoreni ptijaté objednavky a jméno
firmy, ktera tuto objednavku vytvorila. Hledame takovy zdznam, ktery ma
hodnotu ”id” 1.

Diky dotazovacimu jazyku jsme schopni posilat pres REST rozhrani i ty
nejobtiznéjsi dotazy, diky kterym muzeme ziskat potiebnd data z tabulek.

11
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B Davkové zpracovani

Kromé ziskani dat potrebujeme také umét upravit data. Proto se podivame
na moznosti davkového zpracovani, ktery prozkoumame jen do takové miry,
abychom védéli, jak jej pouzit pro nasi aplikaci.

Princip davkového zpracovani spociva v provedeni nékolika http pozadavku
naraz s tim, ze se provedou bud vSechny pozadavky(operace) nebo zddna. To
se nam bude hodit v implementacni ¢asti pro aktualizaci nékolika objednavek
najednou. Pozadavky tohoto typu se posilaji na adresu:

".../aliascl/batch",
kde za 3 tecky dosadime url a maji télo dotazu s atributy:

B type - typ operace, napriklad "update” pro aktualizaci, ”create” pro
vytvoreni zdznamu

® ID - identifikdtor operace
® data - obsah operace, které popisi nize
Do obsahu operace se pisi tyto atributy:

® class-id - business objekt (napriklad receivedorders odpovidajici stejno-
jmenné tabulce v databézi)

® object-id - pfi operaci "update” znadi id objektu(fadku v databézi), ktery
chceme aktualizovat

B query - nepovinné, zadava se zde dotaz, ktery obvykle vrati atributy
zménéného business objektu

Jako priklad uvedeme télo dotazu slouzici ke zméné trasy objednavek s ID:
7123ABC” a ”123ABD” na trasu s ¢islem 5 a vratime pro kazdou objedndvku
jeji ID:

12



"items": [
{
"type": "update",
"id". "ido",
"data": {
"class_id": "receivedorders",

"obj_id": "123ABC",
"object_data": {

"trace": "5"
1},
"query": {
"select": [
nIp"
]
}
}
1,
{
"type": "update",
"id": "id1",
"data": {
"class_id": "receivedorders",
"obj_id": "123ABD",
"object_data": {
"trace": "5"

1,

"query": {
"select": [

n IDH

]

}

}
}

2.4. ABRA Gen

Timto jsme prozkoumali veskeré zptsoby dotazovani, které budeme v nasledu-
jici ¢asti bakalaiské prace potfebovat. ABRA Gen API poskytuje jesté dalsi
moznosti dotazovani, ale pro nase ucely nam staci jen tyto.

Pozadavky, které posilame ABRA Gen zpracovava tak, ze je preklada do

SQL jazyka, tudiz vyuzivame optimalizac¢nich algoritmt tohoto jazyka, které
byly uzptisobeny tak, aby se pozadované odpovédi vracely v co nejkratsim
Case.[7]

Nyni jsme zanalyzovali souCasny stav organizace, souc¢asné procesy, poza-

13
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pro navrh budouciho stavu, ktery podrobné rozebereme v nésledujici kapitole.

14



Kapitola 3

Navrh budouciho stavu

V této kapitole se budeme vénovat ndvrhu budouciho stavu aplikace vychéze-
jici ze soucasného stavu a ze schiizek se zadavatelem (lze nalézt v elektronické
piiloze pod nazvem schuzky.pdf). S nim jsme se také domluvili, Ze nebudeme
implementovat vSechny 3 aplikace, ale budeme implementovat jen
mobilni aplikaci pro dispecery.

V ramci tvorby navrhu budouciho stavu a néasledované implementacni ¢asti
se budeme ridit schvalenymi wireframy, které jsou dostupné na tomto
odkaze[g].

V kapitole popiseme pouzité technologie, zptisob distribuce, prinosy aplikace
a poté pripady uziti. Usoudili jsme, ze jiné diagramy nez use-case diagram
nema smysl tvorit, jelikoz je aplikace ve své podstaté velmi jednoducha. Je to
jen frontendova aplikace, ktera vykresluje a modifikuje data ziskané z Web
API.

B 31 Vybér technologii

Pred realizaci mobilni aplikace jsme se museli nejprve rozhodnout, jaky typ
aplikace chceme vytvorit, a to z nasledujicich typu aplikace:

® Nativni aplikace - napriklad Kotlin/Swift - vyhoda této volby je v tom,
nevyhoda je vSak ta, ze vyvojar musi vytvorit pro kazdy operacni systém
samostatnou aplikaci.

8 Webova aplikace - napriklad React - vyhodou je pouzitelnost jak pro
mobil, tak pro pocita¢, nevyhodou vsak, ze webova aplikace je v mobilu
méné uzivatelsky privétiva nez aplikace mobilni.

® Hybridni - naptiklad Xamarin/React-native - zdsadni vyhodou hybridnich
aplikaci je, ze se aplikace nemusi vyvijet zvlast pro kazdou platformu.
Nevyhodou je, ze mivaji horsi parametry nez kdyby se programovaly
nativné (naptiklad rychlost, spolehlivost).

7 téchto nabizenych technologii jsme se rozhodli pro pouziti hybridni aplikace,
jelikoz je pro uspésnost projektu zasadni uzivatelska privétivost pro dispecery,
kteri budou aplikaci pouzivat a pocet dodanych funkcionalit.
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Pro realizaci hybridni aplikace se ndm nabizi technologie Flutter, React
Native a Xamarin, z nichz jsme se rozhodli pro React Native z divodu
popularity, velkého mnozstvi dokumentaci a zkusenosti s jazykem Javascript.

B 32 Zpusob distribuce aplikace

Po dokonceni aplikace je tfeba vyslednou mobilni aplikaci predat konco-
vym uzivateliim, tedy nainstalovat aplikaci dispecertim a kuryrtim do jejich
mobilnich telefont, které budou pouzivat.

Pro distribuci se nabizi platformy Google store pro Android a App store pro
iOS, pomoci kterych lze také distribuovat aplikace specifikovanym uzivateltim.
Vyhodou uziti téchto platforem je napiiklad optimalizace velikosti aplikace,
ale nevyhodou je nutnost procesu kontroly aplikace, zdlouhavost distribuce a
tyto platformy navic nejsou zdarma.

Kromé této moznosti se také nabizi moznost pro Android (u iOS je proces
zarizeni primo nainstalovat a spustit. Diky Expo CLI by také slo aplikaci
kdykoliv vzdédlené aktualizovat (v piipadé opravovani chyb, dodavéni novych
funkcionalit). Jedinou nevyhodou je to, Ze by tento soubor zabiral velké
mnozstvi mista v paméti.

Jelikoz lze vSem budoucim uzivatelim zajistit operacni systém Android a
druhd moznost z vyse zminénych je méné pracna, tak jsme si vybrali tuto
moznost, tedy distribuci .apk souboru e-mailem.

B 33 P¥inosy navrzené aplikace

V ramci projektu je dobré znat piinosy navrzeného feseni nejen pro ucely
zduvodnéni smyslu projektu stakeholderim, ale i proto, abychom pfi tvorbé
use casu mysleli na jejich realizaci a po implementacni ¢asti si zhodnotili, ze
jsme je dokazali naplnit. Podle diskuzi s feditelem IT jsme dosli k tomu, zZe
vysledné reseni bude mit tyto prinosy:

B 3.3.1 P¥inosy pro business

Hlavni prinos pro business bude usetieni casu dispeceru. Po zavedeni feSeni
dispeceri nebudou muset komunikovat s kuryry zmény tras. Zaroven budou
mit lepsi prehled o trasach, coz bude vést nejen ke zjednoduseni prace -
tudiz k nizsi chybovosti, ale feseni pak pomuze napiiklad odhalit nékteré
nesrovnalosti (napiiklad objednavka mé byt na jiné trase) s predstihem. Firma
bude po nasazeni také lépe pripravena fesit procesy plné elektronicky a ne
pouze papirovou formou.

B 3.3.2 P¥inosy pro IT

Prinosy pro IT budou spocivat zejména v tom, ze v systému budou korektni
data, které bude mozné pouzit na dalsi rozvoj. Déale se dispeceti nauci pouzivat
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pri praci aplikaci, do které bude nésledné mozné doimplementovat dalsi
funkcionality, které jim budou moci usnadnit praci.

B 3.4 Piipady uziti
V ramci této sekce si ukazeme vsechny piipady uziti aplikace, ze kterych

nasledné vybereme ty nejklicovejsi a ty popiseme podrobné. Tento podrobny
popis nam poslouzi pro néasledovanou implementacni ¢ast.

B 3.4.1 Use case diagram

CLApp

Zobrazit N Zobrazit
objednavky objednavku  /

Naist . N
objednévku z Zobrazit detail

Dispeter -.
QR kadu \ objedndavky  /

Prefadit vice
objednavek

Preradit
objednavku

Obrazek 3.1: Pripady uziti

Na obrazku vidime pripady uziti, z nichz jsme se rozhodli podrobnéji
popsat pripady ”zobrazit objednavky”, “zobrazit objednavku” a "preradit
objednavku”, jelikoz jsou klicové a implementace ostatnich pripada uziti se
od téchto prilis nelisi.
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Ke kazdému z téchto pripadu uziti ukdzeme i wireframe/wireframy, podle
kterych se bude dany pripad uziti implementovat. Tyto wireframy jsou jiz
schvalené zadavatelem. Jejich predchozi verze a zptisoby, jakymi se ladily
do téchto findlnich podob jsou popsany v elektronické piiloze pod ndzvem
”schuzky.pdf”.

B 3.4.2 Zobrazit objednavky

Wireframe k tomuto use case lze vidét na obrazku 3.2l

9:n all 7 (.

E Datum objednavek: 19.06 (dnes) @

Objednavky na trase

Trasa 1

ROP-1592/2022 Praha
Zdraveé restaurace kyblik s.r.o.

ROP-1593/2022
Lidl stores s.r.o

ROPP-1594/2022
U Housky a.s.

ROP-1595/2022 Benesov u Prahy
Karel Havlitek, s.r.o.

ROP-1596/2022 Benesov u Prahy

Zdravé restaurace kyblik s.r.o.

@ a <

Objednavky QR kod Zmény tras

Obrazek 3.2: Wireframe — seznam objednavek
Scénar:

0. Vstup - aplikace se spustila nebo uzivatel zménil den, na ktery chce
zobrazit objednavky.
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1. Aplikace zavolad http request na Web API s télem dotazu:

{
"class": "receivedorders",
"select": [
"trace_id", //&islo trasy
"state_id", //id stavu - nap¥iklad pfipravuje se, pfipravend atd.
"ORDNUMBER" ,
"name": "FirmOffice_ID",
"value": {
"select": [
"Name" //nézev provozovny (firm_name)
{ "name": "ADDRESS_ID",
"value": {
"select": ["City"] //mé&sto provozovny

1}]

"name": "DOCQUEUE_ID",
"value": {
"select": ["Code"]

"name": "PERIOD_ID",
"value": {
"select": ["Code"]

1,
"name": "Rows",
"value": {
"query": {
"select": ["DELIVERYDATE$DATE"],
"take" : 1

}
}
1,

"where": "exists(Rows WHERE DELIVERYDATE$DATE=timestamp’2023-06-31’°)",
}.

® V dotazu namisto data (2023-06-31) se dosadi aktudlni den. Béhem
¢ekani na response pak musi uzivatel védét, ze toto ¢ekani probihd
(napriklad hldska ”probihd nacitdni objednavek” nebo tocici se
spinner).
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® Jestlize se nevrati pozitivni response (not response.ok), vypise se
chybova hldska, jinak se response namapuje na objekt dle
vého modelu nize do objektu "Order” s vyjimkou, Ze nemapujeme
atributy: groceries, chilled, fruitVeg, pastry.

2. Objednévky se vykresli dle wireframu v barvach, kde zelena="state.id=20",
zlutd="state.id=19", zbytek bild (tyto hodnoty se mohou kdykoliv zmé-
nit). Po klepnuti na selectbox se uzivateli zobrazi trasy, ze kterych si
bude moci vybrat pouze aktivni trasu (aktivni trasa je pravé takova,
pro kterou existuje objednévka s tou danou trasou a datem doruceni na
praveé zvoleny den). Objednédvka, kterd nemd ptifazenou trasu (trace="0"
OR trace="") je brana jako objedndvka "bez prirazeni”.

3. Uzivatel zvoli v selectboxu trasu (”bez prifazeni”, "trasa 17, "trasa 27,

).

4. Aplikace vykresli jen objednavky prislusejici zvolené trase.

B 3.4.3 Zobrazit objednavku

Wireframe k tomuto use case lze vidét na obrazku 3.3l

9:41

&« Piehled objednavky
ROP-1592/2022
Prehled objednavky
Pfifazena trasa: Trasa 1

¥+ Prefadit objednévku na jinou trasu

Presouva se z trasy 1 -> do trasy 2
Kolonial (v Ovozel X

Chlazené X Pecivo

Q, Detail objednavky

@ a o

Objednavky QR kéd Zmény tras

Obrazek 3.3: Wireframe — prehled objednavek
0. Uzivatel klepl na objednavku ze seznamu objednévek.
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1. 7 parametri obrazovky ziskdme identifikator objednavky, pomoci kterého
se zeptame na data pomoci nasledujictho POST requestu:

{
"class": "receivedorders",
"select": [
"trace_id", //&islo trasy
"state_id", //id stavu - nap¥iklad pfipravuje se, pfipravend atd.

"ORDNUMBER",

"isPastry",

{ "name": "FirmOffice_ID",
"value": {
"select": [

"Name" //nézev provozovny (firm_name)
"name": "ADDRESS_ID",

"value": {
"select": ["City"] //mé&sto provozovny
3]
}
},
{
"name": "DOCQUEUE_ID",
"value": {
"select": ["Code"]
}
},
{
"name": "PERIOD_ID",
"value": {
"select": ["Code"]
}
},
{
"name": "Rows",
"value": {
"query": {
"select": [
"DELIVERYDATE$DATE",
"ROWTYPE",
"QUANTITY",
{
"name": "STORECARD_ID",
"value": {
"select": ["Code"]
}
}
]
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3. Navrh budouciho stavu

}
1,

"where": "ID eq ’123456ABC’"
}

Misto '123456 ABC’ patii skutecné ID objednavky, u které chceme vidét
prehled.

2. Ziskané udaje z response namapujeme dle datového modelu nize do
objektu "Order” a zobrazime data dle wireframu.

B 3.4.4 Prieradit objednavku

Wireframy k tomuto scénéri lze vidét na obrazku

9:4 : all .

Presunout objednavky

E Datum objedndvek: 19.06 (dnes)

Pfesunout objednévku Vypofadani zmén tras
i ® § a

ROP-1592/2022 - Lidl stores s.r.o

_ e
Trasa 1 v
© © P D

Presunout

Pocet objednavek: 1

ROP-1593/2022 - Jan Michalek vyZiva
Trasa 1-> Trasa 2

© >

ROPP-1594/2022 - Dobré pecivo cz
Trasa 1->Trasa 2

Zmeénit trasy

@ a o © a 5

Objednavky QR kéd Zmény tras Objednévky QR kéd Zmény tras

(a) : Zména trasy (b) : Vyporddani zmény tras

Obrazek 3.4: Zménit trasu
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3.4. Pripady uziti

Scénar:
0. Uzivatel klepl na tlacitko "preradit objednavku”.
1. Zobrazi se obrazovka (a) zména trasy.

2. Uzivatel vybere trasu, na kterou chce objednavku preradit a zvoli "Pte-
sunout”.

3. Zobrazi se obrazovka (b) Vyporadéni zmény tras. Tato obrazovka zobrazi
4 ikonky reprezentujici "kolonial”, "chlazené”, "ovozel” a "pecivo”. Pod
ni se zobrazi vsechny objednavky, u kterych se uzivatel rozhodl zménit
trasu, a to ve formatu: Nazev objednavky, Nazev provozovny, z které
trasy do které je objednavka presouvana a switch buttony reprezentujici

presunutou skupinu produktti.

4. Uzivatel zaklikne vSechny switch buttony (a fyzicky pfesune vSechny
¢asti vSech objednavek).

5. Rozsviti se tlacitko "Zménit trasy”, aby uzivatel védél, Zze na nic nezapo-
mnél a vSechny trasy presunul.

6. Uzivatel zméni trasy.

7. Systém posle POST request na adresu ”.../aliascl/batch” s télem dotazu
dle. jprikladu zde

8. Zobrazi se hlaska, zda se podatilo presunout objednavky ¢i nikoliv.

Timto mame popsanou celou kapitolu navrhu budouciho stavu, kterd nam
poslouzi pro implementacni ¢ast. Vybrali jsme technologii React Native a
rozhodli jsme, ze vyslednou aplikaci budeme distribuovat jen pro Android
pfes e-mail jako .apk soubor (pficemz stédle budeme moci uzivatelim vzdélené
aktualizovat aplikaci). Déle jsme popsali pfinosy navrzené aplikace a piipady
uziti, ze kterych jsme vybrali 3 nejklicovéjsi a ty popsali detailné. Zbylé
ptripady uziti jsou principem velmi podobné tém vybranym, proto jsme je
nepopisovali.

Nyni mame veskeré podklady k tomu, abychom mohli navizat implemen-
tacni casti.
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Kapitola 4

Implementacni cast

V této kapitole se budeme vénovat implementaci aplikace vychézejici z pred-
chozi kapitoly. Z divodu rozsdhlosti projektu nemé smysl popisovat veskery
kéd, proto se zaméiime pouze na dulezité ¢asti, na kterych nase aplikace
stavi.

Nejprve si popiseme architekturu aplikace, v niz se podivame na strukturu
React obrazovek, datovy model a zpisoby vyvoje, pro které jsme se rozhodli.

Dale si popiseme pouzité knihovny, které jsme v ramci implementace pouzili
a poté postup implementace, kde popiseme zékladni ¢asti, na kterych nase
aplikace stoji.

. 4.1 Architektura aplikace

Pro popis frontendové architektury nasi aplikace nema smysl pouzit zadny z
bézné pouzivanych diagrami (komponentovy diagram, sekvenéni). Divodem
je jednoduchost aplikace - nase aplikace pouze zobrazuje data systému ABRA
a upravuje je, pricemz pracuje se dvéma zédkladnimi objekty, které budou dale
v této kapitole popsané. Co jiz ale smysl m4, je diagram aplikace z pohledu
React komponent.
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4. Implementacni ¢ast

B 4.1.1 Struktura aplikace

App.js
Navigator
Orderslist . Handlechangetrace
Orderoverview ChangeTrace

N/

OrderDetail

Stack navigation

Obrazek 4.1: Architektura obrazovek

Diagram na obrazku 4.1 popisuje architekturu React aplikace. Aplikace je
sloZzena z 6 rliznych obrazovek, mezi kterymi navigidtor prepina obrazovky
formou "tab navigation” a ”stack navigation”. Pomoci “tab navigation” prepi-
name mezi prehledem objednavek, QR skenerem a vyporadanim objednavek
(bottom tab navigator, ktery je vidét na vSech obrazovkéch, viz. wireframy|8])
a pomoci "stack navigation” prepiname mezi vsemi ostatnimi obrazovkami.
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4.1. Architektura aplikace

B 4.1.2 Datovy model

Abra database

Period Firm App
id id
code name
| Order
| id
: + i orderName
ReceivedOrders hiip response + mapping date
Docqueue - - city
——————— id ] firm_name
id ordnumber trace
code isPastry stateld
trace groceries
stateld chilled
fruit\'eg
17 pastry
State
id mapping

name

N
ReceivedOrders2 ‘_\ ;

id
deliverydats

TraceChange
rowtype
quantity id
orderMame
date
traceFrom
traceTo
groceries
Storecard chilled
. fruitVeg
id ;
pastry
code

name

Obrazek 4.2: Datovy model

Tento zjednoduseny datovy model popisuje databazové tabulky, se kterymi
pracujeme na strané Abry (levd ¢dst) a objekty, se kterymi pracujeme v ramci
aplikace (prava ¢ast). Z datového hlediska se v nasi aplikaci pii ziskdvani
dat z ABRy déje to, Ze se aplikace doptava na hodnoty z tabulek ABRy a
mapuje je do objektu "Order”. Nékteré z atributi objektu "Order” staci jen
spravné namapovat (id, trace, firm-name, ...) a jiné se musi z tabulek vydolo-
vat podminkami (orderName, groceries, chilled, ...). Objekt "TraceChange”
reprezentuje zménu objednavky z jedné trasy do druhé a plni se hodnotami z
”Order” a hodnotami zadanymi uzivatelem.

Nyni bychom se podivali konkrétnéji, podle kterych podminek se nékteré
atributy objektu ”Order” plni.
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4. Implementacni ¢ast

® orderName - Tento atribut slouzi jako identifikdtor objednavky pro za-
meéstnance a je pouzit napriklad v pripadu uziti zobrazit objednavky. Na-
pliuje se ve formatu: "DOCQUEUE.Code-ORDNUMBER/PERIOD.Code”.
Priklad muze byt "ROP-12345/2023".

B groceries - Tento atribut znaci, zda objednavka obsahuje "kolonial”. Je
naplnén hodnotou true, pokud existuje takova polozka objednavky, pro
kterou plati: ro2.rowtype=8 and ro2.quantity > 0 and ro2.Storecard.code.
substring(0,3)!="180" and ro2.Storecard.code.substring(0,3)!="185".

® chilled - Atribut znacici, zda objedndvka obsahuje ”chlazené”. Naplnén
hodnotou true, pokud existuje takova polozka objednavky, pro kterou
plati: ro2.rowtype=8 and ro2.quantity > 0 and ro2.Storecard.code. sub-
string(0,1)!="5".

B fruitVeg - Atribut znacici, zda objednévka obsahuje "ovozel”. Naplnén
hodnotou true, pokud existuje takova polozka objednavky, pro kterou
plati: ro2.rowtype=8 and ro2.quantity > 0 and ro2.Storecard.code. sub-
string(0,3)="180" or ro2.Storecard.code.substring(0,3)="185".

B pastry - Atribut znacici, zda objednavka obsahuje ”pecivo”. Naplnén
hodnotou receivedOrder.isPastry.

B 4.1.3 Kontextovy pfistup k implementaci

Without Redux With Redux

C e
IS S 2N \
5 dd
. Component initiating change

Obrazek 4.3: Kontextovy pristup

Na obrazku 4.3| jsou zobrazeny 2 pristupy k fizeni dat v aplikaci, a to pristup
kontextovy (bez Reduxu) a pristup s Reduxem. Obrazek chceme vyuzit pro
popsani rozdili mezi témito dvéma pristupy a duvodi, pro¢ jsme se v ramci
vyvoje rozhodli pravé pro pristup kontextovy.
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4.2. Pouzité knihovny

Vyhody pouziti piistupu s Reduxem spocivaji zejména v odseparovani
logiky pro rizeni stavlii a pro to, aby se pri pouziti stejnych dat na vice
mistech zmény nemusely propisovat vnorovanim a vynorovanim z komponent,
jako je to zobrazeno na stromové strukture vpravo. Tento pristup mé ale
aby navrhovy vzor fungoval. Jelikoz je aplikace pomérné jednoducha a neméla
by se v ni stat situace, kde by se dle stromu vlevo propagovala zména dat
pres vétsi hloubku nez 2, pfiklonili jsme se ke kontextovému pristupu (bez
Reduxu).

B 4.1.4 React Native klient

Pri vyvoji v React Native existuji 2 zdkladni zpusoby, jakymi vyvijet, a to
bud za pomoci React Native klienta nebo Expo klienta.

B React Native CLI

React Native CLI je oficidlni néstroj pro vyvoj React Native aplikaci od
puvodni firmy Facebook (nynéjsi Meta). Oproti vyvoje s Expo klientem je
tento pristup flexibilnéjsi, vyvojar je nucen ridit a konfigurovat tam, kde
by se pri pristupu s Expo CLI konfigurovalo automaticky a mutze do kédu
pridavat nativni moduly. Navic, aplikace vyvinuté timto zptisobem zabiraji
méné mista v tlozisti.

I Expo CLI

Expo CLI je néstroj postaveny na React Native CLI, ktery poskytuje urcitou
abstrakci nad zminénym pristupem. Vyvoj s Expo CLI je pro vyvojare jed-
nodussi, velké mnozstvi konfiguraci fesi Expo CLI za néj. Navic je tomuto
klientovi vytvorena aplikace Expo go, diky které muze uzivatel v redlném
case vidét zmeény, které vyviji a nepotfebuje po kazdé zméné znovu spoustét
emulator. Vyvojar tak mize provadét zakladni testy funkénosti jiz pii vyvoji.

Oba tyto pristupy maji své vyhody a nevyhody, pro jednoduchost vyvoje

jsme si v8ak vybrali Expo CLI, ktery je zaroven popularnéjsi a doporucovanéjsi
pro zacatecniky. [10]

B 4.2 Pouzité knihovny

V nésledujici ¢asti si popiseme knihovny, které jsme v implementac¢ni ¢asti
pouzili.

B 4.2.1 Navigace
Prvni knihovnou, kterou si popiseme a kterd zaroven tvori zaklad nasi aplikace,

je navigace. Jak jiz bylo popsano v [popisu struktury React aplikace, nase
aplikace obsahuje 2 typy navigace, "tab navigation” a ”stack navigation”.
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4. Implementacni ¢ast

@ 0] 1 Piehled objednavky

Objednavky QR kad Zmény tras

(a) : Tab navigation (b) : Stack navigation

Obrazek 4.4: Pouzité navigace

"Tab navigation” funguje na jednoduchém principu, ze pri klepnuti (na
ikonku) se zobraz{ dand obrazovka. V nasi aplikaci je do této "tab navigation’
vnorena ”stack navigation”.

”Stack navigation” si oproti “tab navigation” uklada obrazovky, které si
uzivatel zobrazil, do zasobniku, aby se v pfipadé, ze se chce vratit na ptvodni
obrazovku jednoduse vratil a to typicky klepnutim na Sipku zpét v hornim
menu aplikace nebo v dolnim menu mobilniho zafizeni.

Nase ”tab navigation” implementace vypada takto:

i

export default function TabNavigator() {
const Tab = createBottomTabNavigator ();

return (
<Tab.Navigator>
<Tab. Screen name="OrderslistTab"
component={StackNavigator} options={{
tabBarLabel: ’Objednavky ’,
tabBarIcon: ({color, size}) = (
<Octicons name="package"
color={color} size={size}/>
)7
H/>

<Tab.Screen name="QrScanner'
component={QrScanner} options={{
tabBarLabel: 'QR skener’,
tabBarIcon: ({color, size}) = (
<Materiallcons name="qr—code—scanner'
color={color} size={size}/>

) )
H/>

<Tab.Screen name="HandleChangeTrace"
component={HandleChangeTrace} options={{
tabBarLabel: ’'Zmeny tras’,
tabBarlcon: ({color, size}) = (
<Materiallcons name="autorenew"
color={color} size={size}/>
)
1>

</Tab.Navigator>
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4.2. Pouzité knihovny

V kédu vidime "tab navigator” slozeny ze 3 obrazovek s popiskem: "Objed-
navky”, QR skener”, "Zmény tras”. Kazda z téchto 3 obrazovek (Tab.Screen)
obsahuje:

B name - popisek, kterym se odkazujeme na obrazovku, chceme-li se na ni
navigovat z jiné obrazovky.

® component - samotnd obrazovka (funkce, kterd vrati komponentu, ktera
se vykresli na novou obrazovku).

® tabBarLabel - popisek zobrazeny v dolnim navigacnim menu.
® tabBarlcon - ikonka (obrazek) zobrazend v dolnim naviga¢nim menu.

V prvni z téchto obrazovek je za "component” dosazena komponenta StackNa-
vigator. Pomoci ni docilime toho, abychom mohli v "tab navigation” mit
"stack navigation”. Tato komponenta vypada takto:

export default function StackNavigator () {
const Stack = createStackNavigator ();

return (
<Stack.Navigator>
<Stack.Screen name="Orderslist"
component={Orderslist }
options={{headerShown: false}}/>
<Stack.Screen name="OrderOverview'
component={OrderOverview }
options={{title: ’Prehled objednavky’}}/>
<Stack.Screen name="ChangeTrace"
component={ChangeTrace}
options={{title: ’Presun objednavek’}}/>
<Stack.Screen name="OrderDetail"
component={OrderDetail }
options={{title: ’Detail objednavky’}}/>
</Stack.Navigator>
)i
}

V komponenté vidime 4 obrazovky, jednu hlavni (Orderslist), z které se uzivatel
naviguje do ostatnich obrazovek (OrderOverview, ChangeTrace, OrderDetail).
7 téchto obrazovek se uzivatel vzdy muze vratit do predchozich zvolenych
obrazovek az do hlavni obrazovky ”Orderslist”.

Aby celd navigace fungovala, tak jiz staci jen zaobalit TabNavigator v
NavigationContainer takto:

<NavigationContainer >
<TabNavigator />
</NavigationContainer>
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4. Implementacni ¢ast

B 4.2.2 Lokalni databaze

Déle bychom si popsali knihovnu, kterd nam poslouzi k implementaci lokalni
databéze. Knihovna se jmenuje Asyncstorage a budeme ji vyuzivat k ukladéni
zmén tras. K jeji instalaci pouzijeme nasledujici prikaz:

npx expo install Qreact-native-async-storage/async-storage

Tato knihovna slouzi jako key-value lokalni databaze a méa velmi jednoduchou
implementaci. Data, ktera ulozime, jsou dostupné po zavieni aplikace, ale
po smazani aplikac¢nich dat (Ize provést napiiklad v nastaveni telefonu) jsou
nedostupnd. Tento typ databaze se nehodi pro praci s velkym mnozstvim dat,
jelikoz ma tato databédze limit (v nizsich desitkdch MB). Nés ale toto omezeni
nelimituje, protoze pracujeme s malym mnozstvim dat. Priklad funkce, ktera
ulozi hodnotu "value” pod klicem “key” do databidze vypada takto:

const storeValue = async (value) => {
try {
await AsyncStorage.setltem ('key’, value)

} catch (e) {
// handle error
}
}

V nasi implementaci pri ziskdvani zmén tras jsme implementovali tuto
funkei:

export const getChangesFromStorage = async () = {

try {
const changes = await AsyncStorage.getltem (" Changes");
if (changes !== null) {

return changes;

} catch (e) {
console.error ("get from storage error: " + e);
alert ("Nepodarilo se ziskat zmeny tras")

}

return [];

}

Tato funkce jednoduse ziskd zmény tras, které byly ulozeny pod klicem
”Changes”.

B 4.2.3 QR skener

Pro implementaci QR skeneru jsme pouzili knihovnu expo-barcode-scanner.
Tuto knihovnu lze nainstalovat nasledujicim prikazem:

npx expo install expo-barcode-scanner
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4.2. Pouzité knihovny

Pomoci této knihovny chceme docilit toho, aby se uzivateli zapnula kamera a
pii natoceni na QR kdéd se nacetla danad objednévka. Pro zapnuti kamery je
treba pozadat o pristup ke kamere napriklad timto zptisobem:

const [hasPermission, setHasPermission] = useState(null);

useEffect (() = {
return navigation.addListener ('focus’, () => {
setHasPermission (false );
(asyne () = {
const {status} = await BarCodeScanner
.requestPermissionsAsync ();
"granted ") ;

setHasPermission (status

IDIOE
1)

}, [navigation]);
Nasledna funkcionalita reakce na QR kod je obsazend v této komponenté:

<BarCodeScanner
onBarCodeScanned={handleBarCodeScanned}

/>,

kde "handleBarCodeScanned” je funkce, ktera se zavola pokazdé, kdy kamera
detekuje QR kéd.[11]

B 4.2.4 Selectlist

Vyberte trasu

VEechny trasy

Trasa

Trasa 2 |

Trasa 3

L ) |
Obrazek 4.5: Select list

Pro ucely implementace selectlistu vyse(pouzitého v pripadu uziti|’zobrazit

objednavky” a v pfipadech uziti "zmeénit objednavku” a "zménit objednavky”)
jsme se rozhodli pouzit knihovnu react-native-dropdown-select-list. Tuto

knihovnu jsme nainstalovali pfikazem:
npm install react-native-dropdown-select-list.
Jeji pouziti bylo velmi jednoduché:
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4. Implementacni ¢ast

<SelectList
data={selectChoices}
setSelected={setSelected}
search={false}
defaultOption={{key: ’'1’, value: ’Trasa 1’}}

/>

Za "data” jsme dosadili pole objekti s atributy “key”, ”value”, ”disabled”,
které vsechny prvky z pole vykresli pod nazvem s hodnotou ziskanou z
"value”. Za setSelected jsme dosadili funkci, kterd se provede po kazdém
vybéru nékteré z moznosti, neni-li to stejnd moznost, ktera je pravé vybrana.
Parametr search je v podstaté vizualné funkcionalni zalezitost, kterou chceme
mit nastavenou na "false”. DefaultOption urc¢uje vychozi hodnotu.[12]

B 4.2.5 Datepicker

@ Datum objednavek: 19.06 (dnes)

January 2022

Su Mo Tu We Th Fr Se

16 17 18 19 20 21 22

23 24 25 26 27 28 29

30 31

A

Obrazek 4.6: Date picker

Pro implementaci vybéru dne zobrazeného vyse jsme pouzili knihovnu Qreact-
native-community /datetimepicker. Jeji implementace je opét velmi jednodu-
cha:

<DateTimePicker
value={currentDate}
onChange={onChange}

/>

Za hodnotu "value” jsme dosadili ¢as, ktery se nasledné zobrazi jako ozna-
¢eny a za hodnotu "onchange” funkci, kterd se po zméné data v ramci této
komponenty provede.[13]
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4.3. Postup implementace

B a3 Postup implementace

Nyni, kdyz mame popsanou architekturu a pouzité knihovny, mizeme za-
¢it popisovat samotny postup implementace. Z duvodu priliSného rozsahu
nebudeme popisovat primo napsany kod, ale pouze dillezité funkce a kompo-
nenty primo poskytované frameworkem React Native, knihovnou React nebo
jazykem Javascript, na kterych nase aplikace stoji.

Pouziti téchto funkci a komponent popiseme ve 3 logickych c¢astech:

@ HTTP dotazovani - kde popiSeme pouziti funkce "fetch”.

B Price s daty - kde nas budou zajimat "React hooks”, konkrétné "useEffect”
a "useState”.

® Zobrazeni dat - kde budeme fesit vykreslovaci komponenty: "View”,
"Flatlist”, ”CustomText”.

B 4.3.1 HTTP dotazovani

Prvni didlezitd ¢ést nasi aplikace je HT'TP dotazovani. K dotazovani jsme
pouzili javascriptovou metodu "fetch” ve vSech pripadech timto zptusobem:

export const fetchAPI = (url, body) = {
return new Promise((resolve, reject) = {
fetch (url, {
method: ’'POST’,

headers: {
’Authorization ’: ’Basic ’ 4+ encodedCredentials ,
"Content—Type ’: ’application/json

}s
body: JSON. stringify (body),

timeout: 30000,

.then(res => {
if (!res.ok) {
throw new Error(’Adresa v siti
nebyla nalezena ’);

}

return res.json ();

1)

.then (
(result) = {
resolve (result );
}s

(error) = {
reject (error);
}

E
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4. Implementacni ¢ast

1)
}

V ukézce vidime funkei s parametry url (url adresa na kterou se dotazujeme)
a body (télo dotazu). Funkce vraci "Promise”, coz je objekt reprezentujici
hodnotu, kterd v dobé vytvoreni nemusi byt znama a diky némuz mutzeme
jednoduse pockat, nez se provede dotaz (to muze trvat nékolik sekund) a
az poté provést zamyslenou akci, respektive po zavolani funkce resolve nebo
reject.

V Promise se nachézi samotnda "fetch” funkce slouzici k poslani http poza-
davku, v nasem pripadé vzdy s metodou "POST”.
V hlavicce je tfeba poslat autorizaci, tedy string ve formatu "username” +
+ "heslo”, ktery je zakédovany kédovanim base64. Zde stoji za zminku, ze
kédovani samo o sobé nezajisti zabezpeceni, chceme-li zabezpecit komunikaci,
musime pouzit jiné metody, napiiklad zajistit komunikaci protokolem https.

Poté, co prijde odpovéd, zkontrolujeme, zda je odpovéd v poradku (status
code je ve formétu 2xx). Pokud je v poradku, funkce vrati odpovéd a zavola
funkci "resolve”, ¢imz prohldsi "Promise” za "fulfilled” a provede se pripadné
.then() funkce. V opa¢ném pripadé funkce vyhodi error, prohldsi ”"Promise”
za "rejected” a provede se pripadnd .catch() funkce.

9.9

B 4.3.2 Rizeni vykreslovani dat

Dalsi dilezita ¢ést, kterou stoji za to popsat, je Fizeni vykreslovani dat. Po
kazdém http dotazu a pri nékterych uzivatelskych interakcich dochazi k
ukladani a vykreslovani dat v redlném case. Pro tyto icely jsme v rdmci nasi
aplikace pouzili funkce useState a useEffect.

B useState - tato funkce slozena ze 2 hodnot reprezentujici soucasny stav a
funkce na zménu stavu slouzi k uchovani stavu proménné. M4 tu dobrou
vlastnost, ze pri kazdé aktualizaci stavu dojde k prekresleni komponent,
kde se vyskytuje hodnota tohoto stavu.

B useEffect - tato funkce ma 2 parametry, a sice funkci a zavislost, dle
které se dand funkce zavola, typicky jméno proménné, kterd pokud se
zméni, zavold se funkce.

Tyto "React hooks” jsme pouzili naptiklad timto zplsobem:
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4.3. Postup implementace

const [isLoading, setIsLoading]| = useState(false);
const [response, setResponse]| = useState ([]);
const [error, setError] = useState(null);

const [date, setDate] = useState(new Date());

useEffect (() = {
setIsLoading (true);
fetchOrders (date)
.then (

(result) = {
setIsLoading (false );
setError (null);
setResponse (result );

I

(error) = {
setIsLoading (false );
setError (error);

);
}, [date])

Jako ukézku jsme vybrali funkci, kterd zajistuje, aby si pfi zméné data
objednavek (déje se i pfi inicidlnim nacteni obrazovky) aplikace dotdhla
objednévky pomoci http requestu (fetchOrders) a umoznila jeji zobrazeni
(setResponse). V ukazce se funkce v prvnim argumentu useEffectu zavold
kdykoliv dojde k zavolani funkce ”setDate”. Funkce tedy nastavi ”isLoading”
na “true”, diky ¢emuz muze aplikace zobrazit uzivateli indikator, ze dochazi
k nacitani.

Déle zavola http request "fetchOrders” a po dokonceni se nastavi ”isLoading”
na false, aby uzivatel znovu védél, ze aplikace jiz nenacita.

Obdobny princip pouzivani useEffect a useState jsme pouzili na nékolika
mistech v nasi aplikaci.

B 4.3.3 Vykreslovaci prvky

Posledni ¢ast, kterd stoji v postupu implementace za pozornost, jsou vykres-
lovaci prvky, neboli komponenty, které jsou redlné viditelné v aplikaci. Tyto
prvky, zejména prvni 2 z nich, jsou v aplikaci vyuzivany velmi hojné. Jde o
nésledujici prvky:

8 View - urcity ekvivalent "div” tagu v html - jde o komponentu, ktera
slouzi k zaobaleni a pozicovani dalsich komponent v ramci obrazovky.

#® CustomText - komponenta, kterou jsme si vytvorili jako ndhradu za
"Text”, abychom si mohli uzpusobit veskery text dle nasich potreb. Kom-
ponenta slouzi k vykresleni textu.

® Flatlist - Komponenta slouzici k vykresleni pole prvkiu (napriklad se-
znamu objednévek).
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4. Implementacni ¢ast

Jednoduchy priklad mize vypadat takto:

<View style={styles.list}>
<FlatList
data={data}
renderltem={({item}) = (
<View>
<CustomText>item .name</CustomText>
</View>
)}
/>
</View>
const styles = StyleSheet.create ({
list: {
marginTop: 30,
}

1)

Priklad vyse (ktery neni pouzit v aplikaci, ale podob4 se vykresleni seznamu
objednavek) ukazuje jednoduché pouziti vsech vyse uvedenych komponent.
Priklad obsahuje "View” komponentu, kterd je pozicovana pomoci styla
definovanych v "styles.list” tak, aby byla shora odsazena o 30 dp (density-
independent pixels).

Daéle priklad obsahuje komponentu "FlatList”. Komponenta obsahuje nasle-
dujici props:

B data - zde se dosadi pole objektt, které se maji vykreslit.

B renderltem - zde se dosadi funkce, ktera urci, jakym zptsobem se kazdy
objekt z pole “data” vykresli.

Funkce dosazena za "renderltem” zpusobi, Ze pro kazdy prvek z pole ”"data”
se vykresli text s nazvem odpovidajici atributu "name” daného prvku.

Nyni médme popsanou celou implementacni ¢ast. Popsali jsme si architek-
turu, pouzité knihovny a postup implementace, kde jsme si ukazali stavebni
kameny, na kterych nase aplikace stoji. Celou implementaci je mozné si
prohlédnout v elektronické priloze pod nazvem |CLApp.zip.
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Kapitola 5

Uzivatelské testovani

V nésledujici ¢asti popiseme, jakym zpusobem jsme nasi aplikaci testovali.
Zakladni testy funkénosti (ze aplikace nespadne; ze funguje, jak ma) jsme
provadéli v redlném case pii vyvoji diky Poté testovani probihalo
ve 2 fazich, kde v prvni fazi se testoval vzhled a uzivatelska privétivost a
v dalsi fazi se testovala veskera funkénost. Z casovych diivodi se nestihla
posledni zamyslena faze, a sice testovani funkénosti v produkénim prostredi.
Ta bude realizovana pozdéji v terminu, ktery jsme si se zadavatelem domluvili.

. 5.1 Prvni faze

V prvni fazi testovani jsme se sesli s UI designerem s dlouholetymi zkusenostmi,
ktery nam dal zpétnou vazbu ke vzhledu a uzivatelské privétivosti aplikace.

Schiize jsem se Gcastnil ja a designer a ze schiize vzeslo 5 podnétt, které pro
uspésnost projektu byly méné stézejni. VSsechny podnéty byly zapracovany
do aplikace. Zde je kompletni vycet podnétii:

8 Nadpisy naprtic¢ aplikaci by mély byt vice odsazené.

8 V piehledu objednavky - tlac¢itka by méla byt na stejném misté.

490

® V piehledu objednévky - skupiny produktu (”kolonial”, ”chlazené”; "pe-
¢ivo”) by mély mit vedle sebe ikonku.

B 7ména trasy - pro lepsi uzivatelskou privétivost tfeba zménit design, aby
se na levé strané obrazovky ukazovalo odkud se prerazuje a na pravé
strané kam se prefazuje objednévka/objednavky.

® ”Stack navigator” - horni levé menu by mélo ve vnofené obrazovce
ukazovat, kam se chce uzivatel vratit (pripadné text ”zpét”) a ne nadpis
obrazovky, kde se uzivatel nachézi.

B 5.2 Druha faze

Ve druhé fazi testovani se jiz testovalo, zda je aplikace funkcni a zda obsahuje
vsSechna data, kterd dispecer potfebuje. Testovani jsem se ucastnil ja, 3 dispe-
¢eri a reditel velkoobchodu a testovali jsme 3 prichody aplikaci, které zaroven
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5. Uzivatelské testovani

prochézi vsemi stavy, které v pozitivnim ptripadé mohou v aplikaci nastat
(pozitivni pripady znamenaji takové pripady, kdy uzivatel nema problém s
pripojenim k internetu a se spojenim s ABRA Gen). Tato fdze probihala v
testovacim prostiedi ABRy.

Tyto pruchody jsou vypsany zde:

® Pruchod z prehledu objednavek do detailu konkrétni objednavky.
® Prichod z prehledu objednavek do provedeni prerazeni trasy.
® Prichod z prehledu objednavek do provedeni prerazeni vice tras nardz.

Z testovani vzesly 3 naméty, které pro tspésnost projektu byly dilezité a 1
nameét, ktery byl méné dilezity. VSechny naméty jsme zapracovali do aplikace
a jejich vycet v poradi 3 dulezité a 1 méné dilezity je zde:

® Prehled objednavek neukazuje spravny nazev provozovny a adresu.

B Prehled objednavky neukazuje spravné, zda objednavka obsahuje ”chla-
zené”.

® Ptehled objednavky nevypisuje dilezité tidaje, konkrétné piresnou adresu
provozovny a jeji jméno, datum doruceni, vahu objednavky.

® Celou obrazovku ”detail objedndvky” neni tfeba v aplikaci mit (staci
informace v prehledu objednavky).

. 5.3 Shrnuti

Béhem testovani vzeslo 9 ndmétu. které byly vSechny zapracovany. Nékteré z
nich mohly byt diky [Expo CLI| zapracovany hned poté, co byly vzneseny, coz
firma velmi ocenila.

Béhem testovani se vyrazné zmeénil vzhled obrazovek Orderoverview (zobra-
zit objednavku), ChangeTrace (pfefadit objednavku/vice objednavek) a uplné
zanikla obrazovka OrderDetail (zobrazit detail objednavky), viz. struktura
aplikace| a luse case diagraml Vyslednd aplikace se tak pomérné vyrazné lisi od
puvodniho schvaleného prototypu, nicméné tcel prototypu byl nastinit, jak
by aplikace mohla zhruba vypadat, ne jak presné bude vypadat, coz prototyp
splnil.

Pro plné otestovani jsme se zadavatelem naplanovali schiizku, na které
by méla probéhnout tieti fize testovani. V rdmci této faze bude aplikace
otestovana v produkénim prostredi.
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Kapitola 0

Navrh dal$iho vyvoje

Nyni, kdyz mame nasi aplikaci otestovanou, nastal vhodny ¢as pro navrh
dalsiho mozného vyvoje. Vzhledem k tomu, zZe ptuvodni konzultovany navrh
feseni procestu zahrnoval 3 aplikace a az poté doslo k domluvé, ze se bude
implementovat jen jedna aplikace, otvird se nam vice moznosti smérovani
budouciho vyvoje.

B 6.1 Dashboard pro dispecery

Prvni moznosti je implementace dashboardu pro dispecery. Tento dashboard
se konzultoval v prvnich schiizkéch s firmou a vzesel z toho wireframe, ktery
Ize najit na ftomto odkaze.[§]

Navrh je velmi jednoduchy, musel by se prokonzultovat s firmou (pficemz
by se dohodlo, kterd data by byla pro firmu jesté tfeba vizualizovat) a slo by
o zobrazeni prehledu pohybu objednavek na velké platno, coz by pomohlo
dispecertum ziskat jesté lepsi prehled pohybu objednavek.

Toto feseni by mohlo byt realizovano jako webova aplikace v jazyce React,
ktera by podobné jako nase feseni pro dispecery komunikovala se systémem
ABRA Gen pomoci REST rozhrani a zobrazovala ziskana data.

B 6.2 Aplikace pro kuryry

Dalsi moznosti je vytvotreni verze aplikace pro kuryry, a to bud v ramci
aplikace ptivodné urcené dispeCertim, nebo jako separatni aplikaci. Kuryrovi
by mohla pomoci zkvalitnit praci aplikace obsahujici prehled, ktery by byl
podobny, jako méa dispecer, akorat s presnéjsimi informacemi o adresach
doruceni a s dodateénymi informacemi (napriklad o jaké objednévky se jedn4,
jestli klient plati hotove atd.).

B 63 Rozvoj stavajici aplikace

Dalsi zfejméa moznost pro dalsi vyvoj je rozvoj aplikace pro dispecery. V
ramci findln{ schiizky s dispecery padlo nékolik niapadt na funkcionality,
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https://www.figma.com/file/chHlWZ1y1rzZDlmMZZe0XA/countrylife?node-id=52135%3A17274&t=DD8MNpYL9lHmSt1v-0

6. Navrh dalsiho vyvoje

napriklad pridat moznost ”odlozit” objednévku, aby byla viditelna kterykoliv
den. Kromé toho by slo i nabizet presuny tras v redlném case podle celkové
hmotnosti objednavek na trase. Pro vSechny tyto ndvrhy na rozvoj, véetné
aplikace pro kuryry a dashboardu, budou stézejni konzultace s firmou.
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Kapitola 7

Casové rozlozeni prace

V této kapitole se podivime na Casové rozlozeni prace, tedy kolik ¢asu nam
zabraly jednotlivé aktivity, které jsme konali v ramci bakalarské prace.

Straveny ¢as v hodinach

rsanibakaské prace |G :°
Testovani - 13
mptementoce N 150
Ugeni se React Native+Expo ||| sc
pice s aora cen - | (-
schizky [ 28
Tvorba wireframid - 20
VymyEleni feseni _ 30

0 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200

Obrazek 7.1: Straveny cas na bakalaiské praci

Na obrazku je vidét graf znazornujici casovou naroc¢nost jednotlivych
aktivit v rdmci bakalarské prace. Uvedena cisla jsou v hodinach a jsou pouze
orientac¢ni, nicméné redlné hodnoty se od nich prilis nelisi.

Aktivita "vymysleni Teseni” zahrnuje pouze premysleni nad fesenim, tedy
premysleni, jak by mohly fungovat budouci procesy s pouzitim aplikace a
rozpldnovani aplikace.

Aktivita "prace s ABRA Gen” zahrnuje nastudovani tohoto systému, zpro-
voznéni Web API pro testovaci ticely a implementaci v aplikaci.

Aktivita "uceni se React Native+Expo” zahrnovala uceni se technologie
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7. Casové rozlozeni prace

React Native a uceni se technologie [Expo CLIL Aktivita zabrala pomérné
velké mnozstvi ¢asu zejména z toho diuvodu, ze nam dlouho trval proces
zjistovani, jak funguje aktualizace aplikace vzdalené bez nutnosti opétovné
distribuce a instalace.

Nejvetsi mnozstvi ¢asu nam trvala implementace, v ramci které jsme také
testovali funkénost v redlném case pomoci [Expo CLIL

Graf na obrazku 7.1 miize dat Ctenafi hrubou predstavu o tom, kolik
¢asu mohou jednotlivé aktivity v rdmci podobného projektu pfi neznalosti
technologii zabrat. Chtél bych timto také ukazat, ze integrace s firemnim
systémem (napiiklad ABRA Gen) muze pfi neznalosti tohoto systému trvat
zaplatit externi firmu (nebo pfimo poskytovatele ABRA), kterd tuto integraci
provede.

Celkovy cas straveny na projektu bez zapocitani psani bakalarské préace, byl
456 hodin, coz mlze dat ¢tenari pribliznou predstavu o naroc¢nosti projektu
podobného rozsahu pri neznalosti technologii.

44



Kapitola 8
Zaveér

Cilem nasi prace bylo zlepsit ve firmé Country life procesy dispecerii a kuryra
pracujicich ve velkoskladé a to pomoci nastrojt softwarového inzenyrstvi. V
pribéhu analytické ¢asti projektu jsme vSak zjistili, ze realizace 3 separatnich
aplikaci, tedy 2 aplikaci pro dispecera a 1 pro kuryra, by byla vzhledem
ke slozitosti technologii ABRA Gen a React Native velmi ¢asové narocné a
ze ma firma zdjem zejména o mobilni aplikaci pro dispecery. Proto jsme se
po konzultacich se zadavatelem rozhodli realizovat jen tuto jednu aplikaci
pro dispecery. Pro pripadnou budouci realizaci zbyvajicich 2 aplikaci médme
zakladni podklady ve formé prototypi.

Nejprve se nam podarilo prozkoumat moznosti Web API poskytované
technologii ABRA Gen a poté navrhnout prototyp, ktery firma schvéalila. N&-
sledné se nam podarilo realizovat aplikaci implementaci v jazyce React Native
pomoci technologie Expo CLI, kterd je dnes velmi populdrni a poskytuje
mimo jiné testovani funkcénosti v redlném case, coz velmi ocenila firma pfti
testovani, jelikoz nékteré naméty jsme do aplikace zakomponovali ihned po
sdéleni téchto naméta.

Po implementacni ¢asti jsme aplikaci otestovali jak vizudlné za pomoci
UI designera s dlouholetou zkusenosti, tak za pomoci koncovych uzivatela,
feditele I'T a reditele velkoobchodu, ktery zaroven nejvice ovlivnil, zda se
projekt uskutecni ¢i nikoliv. Testovaci ¢ast byla provedena v testovacim
prostiedi ABRy, ale jesté nebyla provedena v produkénim prostiedi. Z tohoto
divodu nemuzeme prohlasit projekt za Uspésné uzavieny. K tomuto stavu
ma ale velmi dobfe nakroceno, jelikoz je testovani v produkénim prostiedi
naplanovano na konkrétni termin.

Vsechny cile prace tedy byly naplnény, s vyjimkou dokonéeni testovani a
nasazeni, coz probéhne az po odevzdani této prace.

Po otestovani aplikace v produkénim prostredi planuje firma nasadit tuto
aplikaci do provozu ihned, jakmile to bude mozné. Proto se d& ocekavat, ze
v praci na mobilni aplikaci (pfipadné na mobilni aplikaci pro kuryry nebo
webové aplikaci pro dispecery) budu pokracovat. Prace mi tedy prinesla nejen
rozhled v novych technologii a zkusenost, ale i potencidlniho partnera, se
kterym moznda budu moci spolupracovat na dalsich projektech.

45



46



Literatura

[1] Official Country life financial statement for 2021 - https://or.justice.cz
/ias/ui/vypis-sl-detail?”dokument=73218442&subjektld=116361&spis=
100851 (visited: 19.12.2022)

[2] Straits research about market trend of WMS technology -
https://straitsresearch.com/report/warehouse-management-system-
market (visited: 8.5.2023)

=

Country life website - https://www.countrylife.cz/ (visited: 19.12.2022)

=

elvaston bought abra news - https://www.lupa.cz/aktuality /nemci-za-
stovky-milionu-ovladli-ceskou-spolecnost-abra-software (visited: 8.5.2023)

=

ABRA website - https://www.abra.eu (visited: 8.5.2023)

=

ABRA Gen technical documentation -
https://help.abra.eu/cs/22.2/G3/Content /Part50 TechDoc/tech doc.htm
(visited: 16.04.2023)

[7] ABRA Gen API documentation - https://apisandbox.abra.eu/ (visited:
16.04.2023)

[8] Final wireframes in Figma - https://www.figma.com/file/chHIWZ1y1rzZDImMZZe0XA /countrylife?node
id=51495

[9] With Redux or without Redux picture - https://blogs.kowthasaketh,
com/create-own-react-redux-using-context-api-in-react| (visi-
ted: 21.04.2023)

[10] React Native CLI Vs Expo CLI website-
https://levelup.gitconnected.com /react-native-cli-vs-expo-cli-which-
one-do-i-choose-bdf02ead57bf (visited: 26.04.2023)

[11] Expo documentation - https://docs.expo.dev (28.04.2023)

[12] Dropdown selectlist library - https://www.npmjs.com/package/react-
native-dropdown-select-list (visited: 1.3.2023)

[13] Date picker library - https://www.npmjs.com/package/@react-native-
community/datetimepicker (visited: 3.3.2023)

47


https://blogs.kowthasaketh.com/create-own-react-redux-using-context-api-in-react
https://blogs.kowthasaketh.com/create-own-react-redux-using-context-api-in-react

48



P¥iloha A

Struktura prilozenych souborti

Obrazky .......cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiian.. Obrazky uvedené v préaci.
CLApPP.Zip ... Zdrojovy kéd aplikace.
thesisSource.zip.......... Zdrojové kédy textu ve formatu LaTeX.
thesis.pdf.......... ... ... ... ... Text prace ve formatu PDF.
schuzky.pdf........... ... ... .. o Zaznam schizi ve formatu PDF.
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P¥iloha B

Seznam pouzitych zkratek

Zkratka Vyznam

WMS Warehouse Management System

API Application Programming Interface
ERP Enterprise resource planning
REST Representational State Transfer

Ul User Interface

HTTP HyperText Transfer Protocol
JSON JavaScript Object Notation

CLI Command-line Interface
HTML HyperText Markup Language
SQL Structured Query Language
NPM Node Package Manager

NPX Node Package Execute
CRUD Create Read Update Delete
URL Uniform Resource Locator
MB Megabyte

APK Android Package Kit

DP Density-independent pixels
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Ptiloha C
Slovnik

demodata data, pomoci kterych lze testovat funkénost. 8

expedient pracovnik vyskladévajici objednavky ze skladu na expedi¢ni plo-
chu. 3,5

kolonial skupina produktu zahrnujici vsechny produkty kromé skupiny ovo-
zel (ovoce nebo zelenina), chlazené (produkty, které jsou skladoviany v
chlazeném prostiedi) a pecivo. 5, 23, 28, 39

ovozel skupina produktt zahrnujici pouze ovoce a zeleninu. 5, 23, 28

svozové objednavky objednavky, kde na strané objednévajiciho je firma. 6

trasy ocislované vykladaci plochy, odkud kuryti naklddaji objednévky do
svych vozidel. 5, 20, 23
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