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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné naroéné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdvérecné prdace.

Potfebna literatura je dostupna, nutné teoretické znalosti ziskal student v pribéhu studia.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo splnéno.

Zvoleny postup reseni vynikajici
Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Student popsal teoretické zaklady tfi riznych technik pro simulaci umélé inteligence ve hrach, pricemz didkladné rozvedl
techniku stromU chovani. Nasledné navrhl tfidy pro reprezentaci potfebnych datovych struktur a tyto implementoval. Pro
jednodussi praci s navrzenym modelem implementoval v rdmci Unity editor téchto stromQ.

Velice kladné hodnotim implementaci vizualizace aktualniho stavu vyhodnocovani pfi spusténé hie v editoru i vyuziti
grafovych prvk( Ul.

Zavérem student implementoval rGizné reakéni akce a predvedl je na tfech rozdilnych charakterech NPC v ramci
demonstracnich scén.

Odborna uroven B - velmi dobie
Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat
ziskanych z praxe.

Odborna uroven analytické ¢asti je na vyborné Urovni a poctivé vysvétluje vse potiebné. Kladné hodnotim uvedeni pseudo-
kédud jednotlivych komponent strom0 chovani (kap. 2).

U kapitoly 3 postradam analyzu existujicich bali¢kt pro simulaci Al v unity v rdmci komunitnich feseni nebo Unity Asset
Storu.
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Formalni a jazykova uUroven, rozsah prace B - velmi dobfie

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Préace je napséana Ctivou angli¢tinou se zanedbatelnym mnoZstvim preklepl. Po formalni strance je text v poradku.
Drobné nedostatky k textu:

e Vkap. 2.3.2 bych doporucil prohodit kéd a text k jednotlivym polozkam seznamu.

e Obr. 3.2 az 3.5 nemaji stejnou velikost pisma, zobrazuji kéd a doporucil bych je do prace nedavat.

e Obr. 4.2 je necitelny, podobné 5.11, 5.13 a dalsi grafy v této sekci.

e Grafy méfeni—obr. 6.2 aZ 6.5 jsou necitelné, vyznam barev se dozviddme v textu aZ u obr. 6.3 s 6.4.

Projektovy adresar unity zachovava bézné pouzivanou strukturu. Zdrojové kddy (CH#) jsou prehledné, ale nejsou podepsané a
jsou velice sporadicky komentované. Pfedany projekt nebyl vycistén od docCasnych souborl (adresare Library, logs, obj). Je
Skoda, Ze autor nepouZil pro dokumentaci knihovny néjaky standardizovany nastroj pro automatické generovani
dokumentace.

Vybér zdrojt, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivdni studijnich materidlt k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou vybrany dobfe a citovany v dostatecné mire.

Dalsi komentafe a hodnoceni
Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledk( zdvérecné prdce, napfr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zru¢nosti apod.

e Postraddam ndvod pro pouziti knihovny a jeji rozsifeni — nejlépe formou pfilohy k praci.
e Kladné hodnotim vizudlni stranku editoru a hlavné demonstracni aplikace a obrazkd NPC pouZitych v praci.

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdverecné prdce pred komisi.

Otazky:
e Obr. 2.9 a podobné — pfedpokladam, Ze symboly pouZité v grafech jsou bézné uzZivané v literature. Je to
tak i s barvami uzl(i nebo ty jste navrhl sdm — str. 37?
e Jak byste vyresil vy$si vypocetni naronost nékterych akci pfi vyssim poctu NPC? Viz sekce 6.2 — napt.
zminéna Select Closest By Tag. Jsou zde i jiné problematické akce?
e ZvaZoval jste zverejnit vasi knihovnu napf. na asset store?

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfre.
V pripadé vyborné obhajoby navrhuji zndmku zlepsit na A-vyborné.

Datum: 8.6.2023 Podpis: David Sedlacek
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