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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prdce.

Cilem prace bylo zmapovani metod pro simulovani umélé inteligence postav v pocitacovych hrach. Zadani predpoklada
implementaci nastrojl pro vytvareni modelu chovani postav v enginu Unity s vyuZitim Ul Toolkitu. Ma byt vytvorena
knihovna nejméné péti modell chovani nehracéskych postav, kterd ma byt vyuZita v demonstracnim hernim projektu.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zavaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo zcela splnéno.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pfipraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student na praci pracoval samostatné, feseni priibézné konzultoval.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte troveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Prace prehledné rozebira modely pro reprezentaci umélé inteligence postav v pocitacovych hrach a soustredi se zejména
na stromy chovani, které nasledné popisuje podrobné. Popis implementace v Unity je pfehledny, implementace je zdafil3,
testovani ukazuje, Ze je mozné implementované modely pouZit i pro velké mnoZstvi postav.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Prace je psana velmi péknou anglic¢tinou, rozsah prace je nadstandardni, celkové je text prehledny a dobfte Citelny.
Drobnou vytku mam ohledné napul prazdnych stran uprostted kapitol (str 9, 17) a preklep v nazvu kapitoly 6.1
(Optimazation).
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Vybér zdroju, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdavani a vyuZivani studijnich materidli k feSeni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramen(. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledki a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tpiné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou citovany korektné.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvéreéné prdce, napr. k trovni teoretickych vysledku, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zruc¢nosti apod.
Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

IIl. CELKOVE HODNOCENIi A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.
Predlozena préce plné napliuje zadani. Autorovi se podafilo prehledné zmapovat problematiku popisu chovani
umélych postav v pocitacovych hrach. Navrzena implementace a knihovna modell chovani jsou solidni referenci

pro pfipadné navazujici herni projekty. Ocenuji pékné zpracovani uzivatelského rozhrani a vizualizaci interniho
stavu modelu, ktera se da vyuzit i ve vyuce.

Praci povazuji za velmi zdafilou a hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Otazka k obhajobé:

1. Bylo by mozné randomizované rozhodnuti popsané v kapitole 6.1 nahradit deterministicky prokladanym
vypoctem, tedy aktualizaci kazdy n-ty snimek?
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