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Abstrakt

Tato diplomova priace m4 za cil vytvorit novou serverovou aplikaci (backend) pro administraci
e-shopt. Na zacatku je popsan soucasny systém od spolec¢nosti Jagu, s. r. o. Nasledné je popsan
navrh, ktery byl vytvoren na zakladé provedené analyzy. Nejvétsim omezenim pro nové navrho-
vany systém je jiz existujici databaze, kterou je nutno respektovat a neménit prilis jeji strukturu,
nebot soucasna administrace nesmi byt zménami negativné ovlivnéna. Navrh byl implementovan
v jazyce PHP a frameworku Symfony. Implementované ¢asti systému byly fadné otestovany. V
ramci této prace nebyl navrzen a vytvoren kompletni systém, ktery by nahradil soucasné reseni
pro administraci. Hlavnim cilem bylo polozit zdklady a implementovat nékteré z podstatnych
funkcionalit budouciho systému pro administraci e-shopt.

Klicova slova e-shop, administrac¢ni systém, backend, PHP, Symfony

Abstract

This diploma thesis aims to create a new server side of an application (backend) for e-shop
administration. At the beginning there is described the current system developed by company
Jagu, s. r. 0. Subsequently, the design that was created on the basis of the analysis is described.
The most important constraint for the newly designed system is the existing database, that must
be respected and not changed too much in its structure. Any changes must not negatively affect
the current system. The design was implemented in PHP language and Symfony framework. The
implemented parts of the system were properly tested. In this thesis, the complete system has
not been designed and developed to replace the current administration system. The main goal
was to lay the foundation for the new system and develop some essential functionalities of the
future e-shop administration system.

Keywords e-shop, administration system, backend, PHP, Symfony
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Uvod

Obchod je soucasti lidského zivota od nepaméti. Nejdiive se uplatioval takzvany sménny obchod,
tedy prostd vyména jednoho predmétu za jiny. Pozdéji se zaCaly pro sménu pouzivat vzacné
kameny, musle, az se nakonec zacaly pouzivat penize. Zaroven jiz od rané fiaze obchodovani
zacaly vznikat obchodni cesty, po kterych cestovali obchodnici a v méstech a vesnicich po cesté
nabizeli své zbozi. Vznikaly také kamenné obchody, kam pfichézeli pfedevsim stali zdkaznici a
nakupovali rizné predméty nebo sluzby.

Od pocatku obchodu jiz uplynulo mnoho let a mnohé se za tu dobu zménilo. Jednim z ne-
spornych milniki je prichod pocitacu a predevsim internetu. S touto érou se zacCinaji kamenné
obchody vylidnovat a nartstd popularita néceho, co se nazyva e-shop. E-shop je oznaceni pro
internetovy obchod a zdkaznici jeho prostfednictvim mohou vybirat a nakupovat zbozi odkud-
koliv na svété. Obchodnikim vsak timto pribyva jedna velkd starost navic. Musi se kromé svého
kamenného obchodu starat i o internetovy’ obchod, popi. maji pouze internetovy obchod. Rada
platforem pro tvorbu e-shopu jiz dnes umoznuje vytvaret graficky zajimavé a poutavé e-shopy.
Stejné jako u kamenného obchodu je totiz podstatné zakaznika okouzlit krasnym, prehlednym a
intuitivnim vzhledem.

Obchodnik se vSak musi o sviij internetovy obchod starat a spravovat ho. K tomuto tcelu
se pouziva takzvané administrativni rozhrani. A jelikoz tato ¢ast e-shopu je jen pro obchodnika,
nikoliv zdkaznika, tak je kvalita administrativniho rozhrani o poznani horsi. Velice ¢asto se
ukazuje, Ze je backend e-shopu velice komplikovany a neintuitivni. A predevsim chybi moZnost
komponenty jednoduse pridavat, odebirat a upravovat. Toto je veliky problém, nebot kazdy
obchod je jiny a ma jiné pozadavky. Kvili tomu je velice ¢asto nutné délat apravy pfed i po
spusténi e-shopu.

Jednou z aplikaci pro administraci je administra¢ni rozhrani od spole¢nosti Jagu, s. r. o.
Tato aplikace je postavena na platformé OpenCart. Nanestésti béhem rozvoje této aplikace se
objevily problémy spojené s rozsiritelnosti a dlouhodobou udrzitelnosti. Zminéna spole¢nost méla
diive obdobny problém s jejich skladovym systémem, ktery tispésné vytesili vytvorenim nového
skladového systému. Proto nasledné prisla myslenka vytvorit nové rozhrani také pro administraci
e-shopu.

Cilem této prace bude analyzovat soucasné reseni e-shopové administrace. Na zakladé prove-
dené analyzy bude vypracovan navrh, jenz bude konzultovan s kolegy, kter{ se na vyvoji nového
systému budou rovnéz podilet. Jedna se o Martina Dvordka, Jana Babdka a Aloise Koubu. Vy-
pracovany navrh bude implementovan a nasledné vhodné otestovan.



Uvod



Kapitola 1

Analyza

V ramci této kapitoly bude popsan soucasny systém administrace e-shopu. Jelikoz je vsak systém
velmi obsahly, tak na tomto tématu bude spolupracovat tym nékolika lidi. Autor této prace, Be.
Tom&s Hojek, a Alois Kouba budou spolupracovat na tvorbé serverové ¢asti nového systému
pro administraci. Martin Dvotdk a Jan Babdk budou spolupracovat na tvorbé klientské ¢ésti
aplikace. Nejprve budou predstaveny mozné metodiky tymového vyvoje aplikace.

1.1 Metodiky vyvoje

V této podkapitole budou popsany hlavni metodiky vyvoje, jejich vyhody a nevyhody. Nékdy se
pouziva zkratka SDLC, kterd pochazi z anglického spojeni Software Development Life Cycle, tj.
zivotni cyklus vyvoje softwaru. Toto oznaceni je vystizné, nebot proces vyvoje softwaru se vzdy
sklada z nékolika etap, které jsou definovany v ramci dané metodiky.

Jedna z metodik bude pozdéji vybrana pro vyvoj aplikace, na kterou se soustredi tato prace.
Vybér metodiky je velmi dilezity, nebot metodika ma nasledné znacné dopady na vyvoj aplikace,
provedeni zménovych pozadavku a dalsi.

1.1.1 Waterfall model

Waterfall model, nebo téz vodopddovy model, je piistup projektového fizeni. Tento model mé
nékolik fazi, které na sebe navazuji a stejné jako u vodopadu je mozné postupovat pouze dopredu
(¢i dolu, pro lepsi paralelu s vodopadem). Na za¢atku projektu se vytvori obsdhly a kompletni
plan, ktery se nasledné realizuje a vysledny produkt se preda zakaznikovi. Cely proces realizace
je linedrni a nepredpoklddd se zména ¢i Gprava zadani. [1]

Jak jiz bylo diive zminéno, waterfall model je rozdélen do nékolika striktné oddélenych etap.
Jednotlivé etapy dle [‘1] jsou niZe vyjmenovany a popsany.

Pozadavky a analyza je pocatecni faze slouzici pro sbér business pozadavk a jejich naslednou
analyzu.

Navrh zahrnuje volbu technologii, planovani softwarové architektury a vytvareni diagramii.
Implementace zahrnuje psani kédu a FeSeni rtiznych problémi.

Testovani je etapa, ve které se ovéruje funkénost, tedy zda aplikace déla to, pro co byla navr-
zena.

Provoz aplikace zahrnuje nasazeni aplikace do produkéniho prostiedi a néslednou udrzbu.



Analyza

Tento model Fizeni m4 dle [2] a [1] nékolik vyhod. Nejvétsi vyhodou je, Ze jsou jasné oddéleny
jednotlivé faze tohoto modelu, diky ¢emuz je snazsi pochopit tento model i vysledny sestaveny
plan. Mezi dalsi vyhody patii:

& konzistentni a Uplna dokumentace hned na zac¢atku,
# snazsi sledovani pokroku v projektu (postup je linedrni a kazd4 fize projektu je napldnovand),

# efektivn{ vyuziti ¢asu ¢leni tymu (kazdy dopfedu vi, co presné bude délat, a proto jsou
odhady presnéjsi),

& klient vi, co pfesné oc¢ekdvat (znd ¢asovou osu, co dostane a kolik to bude stét),

# vie je napldnovano na za¢dtku a v priubéhu projektu nenf pot¥eba konzultaci s klientem (nebo
jen vyjimecnd),

# lepsi navrh, protoze rozsah a funkce jsou znamé a neméni se v prubéhu projektu.

Waterfall model ma dle [2] a [1] i celkem zna¢né nevyhody. Pfedevsim musi byt kladen velky
diraz na prvni fazi projektu, protoze potencionalni chyba v analyze se pfenese i do dalsich fazi.
Daéle je zasadnim problémem striktni linedrnost projektu, z ¢ehoz prameni nékolik problému:

m zdrzeni jedné faze znamend zdrzeni celého projektu (musi se vzdy ¢ekat na dokondceni pied-
chozi faze),

m obtiZny ndvrat zpét (pokud je nékterd faze dokoncena, tak je velmi naroéné a drahé vrétit se
zpét),

= testovani a ovéFeni kvality je az po vyvoji (nemozné délat vétsi opravy a upravy),

= klient vzdy nedostane to, co potfebuje (klient obvykle nevi pfesné, co potiebuje a zjisti to
az ve chvili, kdy si aplikaci sdm vyzkousi, coz je v pripadé tohoto modelu teprve po vyvinuti
celé aplikace),

= neodekdvané problémy (obvykle se nepodaii odhalit vSechny problémy pii analyze ¢i ndvrhu
a pozdéji muze byt obtiZné je vytesit).
1.1.2 Iterativni model

Iterativni model pocitd nejprve s implementaci malé sady pozadavki. Nésledné se iterativné,
s kazdou verzi, pridavaji dalsi funkcionality. Jakmile se dosdhne stanoveného cile a systém je
kompletni, aplikace je pfipravena na nasazeni. [3]
Iterativni model je vlastné posloupnost nékolika vodopadi. Nejedna se tedy o jeden velky
vodopéad, ale nékolik mensich. Grafické znazornéni iterativntho modelu je na obrazku [1.1.
TIterativni vyvoj obsahuje nasledujici kroky [5]:

= pozadavky a analyza,
= navrh,

= Vyvoj,

= testovani,

= vyhodnoceni,

= provoz aplikace.



Metodiky vyvoje

B Obrazek 1.1 Grafické zndzornéni iterativniho modelu vyvoje softwaru. Obrézek prevzat z [@]

Jelikoz prvni ¢tyii faze byly jiz diive popsany v predchazejici podkapitole u waterfall modelu,
tak jejich popis je zde vynechan. Pouze je nutné zdiraznit, ze sbér pozadavkt a analyza se pro-
vadi na zacatku projektu. Pozdéji mize v rdmci faze navrhu probihat dalsi (dodateénd) analyza
tykajici se aktudlné zpracovavané funkcionality.

Vyhodnoceni je etapa, kterda zakoncuje kazdou iteraci a vyhodnocuje se v ni vyvinutd funk-
cionalita. Tato fidze umoziiuje celému tymu a zadavateli (klientovi) posoudit stav projektu a v
pripadé potreby upravit analyzu dle zjisténych kritérii. Déle se v této fazi planuje, co se bude
délat v dalsf iteraci. [5]

Etapa provozu aplikace, zahrnujici nasazeni a udrzbu, byla jiz popsana v podkapitole @

Nyni je ¢as vyjmenovat nékolik vyhod, které jsou charakteristické pro iterativni vyvoj. Nej-
zésadnéjsi zménou oproti pfedchozimu waterfall modelu je, ze je mozné délat zmény v névrhu,
protoze vyvoj se skladd z nékolika mensich vodopada. Dals{ vyhody dle [5] jsou:

# prvni funkce nové aplikace jsou vyvinuty rychle v rané fazi projektu,

# testovani je pfi mensich iteracich jednodussi (neprovadi se az v zévéru projektu, ale pribézné),
# snadné koordinace prace a snaze se planuje paralelni vyvoj,

& prubézné je mozné ziskdvat zpétnou vazbu od klienta a provadét zménové pozadavky,

& prvni etapa, zahrnujici pozadavky a analyzu, nemusi byt zcela kompletni pfi vstupu do dalsi
faze (stale vSak existuje jasné definovany pldn),

& identifikace a Teseni rizik je v ramci iterace jednodussi a mize byt jednodussi fizeni rizik
(rizikovéjsi Casti aplikace se napiiklad vyvinou diive),

# celkem dobra predikovatelnost (Gas, rozsah, cena).



Analyza

Iterativni vyvoj mé dle [5] i nékolik nevyhod. Mezi hlavni nevyhody iterativniho vyvoje se
radi:
= stdle nejsou mozné Casté zménové pozadavky (ackoliv jsou mozné oproti waterfall modelu,

tak nejsou dodény rychle),

= cely proces je narocnéjsi na fizeni a vyzaduje vice zdrojiu (napifklad testery i vyvojire je
nutné zajistit na celou dobu vyvoje aplikace),

= nevhodnost pro malé projekty,
= limitovany ¢as na dokumentaci a navrh,

= béh projektu je vysoce zavisly na analyze rizik, kterd musi byt provedena v rané fazi projektu
(nutno chépat, co se chee, jiz na zacatku),

= Cas dokondeni projektu nemusi byt zndm (analyza na za¢atku neni kompletni a zdlezi také na
zménovych pozadavcich v prubéhu projektu).

1.1.3 Agilni model

Agilni model vyvoje softwaru je kombinaci iterativniho modelu se zaméfenim na adaptaci a uspo-
kojeni zakaznika. Tento model prosazuje rychlé doruceni funkéniho softwaru zakaznikovi, a to
pomoci nééeho, co je nazyvano release (Cesky uvolnéni). Kazdy release se déle jesté déli na mensi
¢asti, které nazyvame iterace. V zavislosti na projektu a pouziti mize release a iterace splyvat a
obecné je tedy mozno Tici, ze vyvoj probiha ve verzich, ale ne kazd4 verze je produkéni. [6][7

Typicky kazda iterace trva jeden az ¢tyti tydny. Znazornéni agilniho vyvoje je na obrazku h
Tterace se dle [7] skldda z nédsledujicich etap:

= planovani a shromazdovani pozadavk,
= analyza pozadavk,

= navrh,

- VyVOj,

= testovani a vyhodnoceni.

Na zékladé testovani a vyhodnoceni dochdzi k uvolnéni verze (release) nebo k presunu do
dalsi iterace (uvolnéni verze je odloZeno). Popis jednotlivych etap je zde vynechdn, nebof se

vvvvvv

zékaznikovi pravidelné a casto dodavany jednotlivé funkéni verze. Zakaznik mé tedy prehled nad
probihajicim vyvojem a diky Castym iteracim je mozné rychle reagovat na zménové pozadavky,
které mohou mit velky dopad na podnikéni zdkaznika. [7]

Dle [7] m& agilnf model mnoho vyhod. Mezi ty hlavni pati{ predevsim:

& eliminace nedorozuméni a prepisovani vytvorenych funkcionalit diky casté komunikaci se za-
kaznikem,

# rychly vyvoj a zpétna vazba od zdkaznika,
# Setii néklady a je efektivni,
# snizuje potfebu prace na dokumentaci,

# zvysuje zaméreni na vyslednou kvalitu produktu,



Sdileni a sprava soubort

B Obrazek 1.2 Grafické zndzornéni agilniho modelu vyvoje softwaru. Obrazek prevzat z [@]
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# neni nutné mit vSechny pozadavky na zacatku projektu.

Hlavnimi nevyhodami dle [@] jsou:
= neni vhodné pro projekty s mnoha zavislostmi,
= méné dokumentace,
m zdkaznik musi védét, co chce a kam projekt smérovat (nutny silny business vlastnik),
= klade vyssi naroky na tym a spolupraci v rdmci tymu,
= nutnd velmi castd (kazdy den) komunikace se zdkaznikem,
= pouze zkuSeni vyvojari nebo experti mohou délat kritickd rozhodnuti,
= je drazsi nez predchozi modely (ale na druhou stranu zdkaznik dostane presné to, co chce).

Agilni model si ziskal velkou popularitu diky své prizptisobivosti a flexibilité. Popularni mo-
dely vychézejici z agilniho modelu jsou napiiklad:

= Scrum,
m Extrémni programovani,

= Feature Driven Development (Cesky vgvoj Tizeny viastnostmi systému). [ﬁ]

1.2 Sdileni a sprava souborii

Jelikoz vyvoj bude probihat v tymu, tak je nutné se podivat, jaké jsou mozné metody pro sdi-
leni zdrojového kédu. Tomuto tématu se vénuje takzvany Source Code Management (SCM).
SCM kazdou zménu (nebo spiSe seskupeni zmén) uloZi jako verzi. JelikoZ tyto systémy pracuji s
verzemi, tak mohou byt také oznacoviny jako VCS (Version Control Systems). Dany proces se
oznacuje jako verzovani. [9]

Existuji dva systémy pro verzovani - centralizované a distribuované feseni. Oba tyto piistupy
budou pozdéji popsany v nésledujicich podkapitolach.

Verzovaci systémy maji typicky néjaky mechanismus, jak vyresit spolupraci nékolika lidi nad
stejnym souborem, tedy kdyz dva lidé chtéji upravit stejny soubor. Existuji dva typické pristupy:
zamykéani (lock) a slu¢ovani zmén (merge). [E(;]

VCS, které pouzivaji strategii slucovani, funguji na principu kopie — tipravy — slouceni. Tento
postup lze dle [10] popsat ndsledujicim zptisobem.
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1. Uzivatel provadi zmény ve své pracovni kopii souboru.
2. Uzivatel dokon¢i tipravy a chce, aby tyto zmény byly ulozeny ve vzdaleném repositari.

3. Systém nechd uzivatele udélat slouceni jeho verze s verzi, ktera je aktudlné na serveru (ta na
serveru se mize liSit od verze, ze které uzivatel vychdzel, kdyz zacinal délat Gpravy).

4. Predchozi krok je vétsinou proveden automaticky verzovacim systémem. Systém porovnava
zmény, které provedl uzivatel, se zménami, které provedli ostatni uzivatelé od posledniho
slucovani.

5. Pokud se v predchozim kroku zmény neprekryvaji, provede se automatické slouceni. Pokud
se naopak zmény prekryvaji, musi uzivatel provést rucni tpravy a rozhodnout, jak méa soubor
po slouceni vypadat.

Naopak VCS, které pouzivaji strategii zamykani, funguji na principu zamknuti — apravy —
odemknuti. To dle [10] pouzivaji spiSe starsi verzovaci systémy a postup je pfiblizné popsdn v
nasledujicim seznamu.

1. VsSechny soubory jsou automaticky pouze ke ¢teni.
2. Pokud uzivatel chce zapisovat, musi o toto opravnéni pozadat server.

3. Verzovaci systém opravnéni na zapis vyda pouze jednomu uzivateli v jednu chvili. Tedy jeden
uzivatel zapisuje a ostatni uzivatelé mohou pouze cist.

4. Kdyz uzivatel dokondi upravy, odesle soubor a tim ukonc¢i i zépis.

5. Verzovaci systém odemkne soubor.

1.2.1 Centralizovany verzovaci systém

Tento systém predpoklada mnozinu pocitaci a jeden server, ktery funguje jako centralni prvek.
Pokud je na nékterém z pocitact provedena zména, tato zména je uloZena do tlozisté (vzddleného
repositare) na serveru. Pracovni kopie soubort jsou tedy dostupné na poéitaci, ale kazda zména
se zapisuje piimo do vzdéleného repositafe na serveru. Jinymi slovy, centrdlni server spravuje
verze. Pokud dojde k chybé na serveru, nebo nefunguje internetové pripojeni, vyvojar nema
pristup k verzim. Bez pristupu k serveru tedy vyvojar nemuze pracovat, coz je velkym zaporem
tohoto systému. [9]

1.2.2 Distribuovany verzovaci systém

Distribuovany verzovaci systém opét predpoklddd mnozinu pocitact a server. Server spravuje
vzdaleny repositar a data uloZzend v ném. Zaroven vsak kazdy pocita¢ ma i vlastni lokalni kopii
repositare. Diky tomu pri selhani serveru nebo vypadku pripojeni je nadale mozné ménit kod
(méni se lokalni kopie). Kazdy repositaf zaznamendva lokaln{ historii zmén (verze). Na piikaz je
pak mozné lokalni repositar:

= aktualizovat (neboli stdhnout aktudlni verzi repositére),
= nahrat lokalni zmény na server,

m provést takzvany merge (Cesky spojent), které se provadi, pokud doslo ke zméné na stejném
misté ve vzddleném i lokdlnim repositafi. [9)
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B Obrazek 1.3 Vizualni zndzornéni MVC-L architektury. Obrazek prevzat z oficidlni dokumentace [@]

User

1.3 Soucasny stav

Soucasna administrace od Jagu, s. r. 0., je implementovana pomoci open-source platformy Open-
Cart.

"OpenCart je volné dostupnd open-source platforma pro obchodovdni po internetu (e-shopy).
OpenCart poskytuje profesiondini a spolehlivy zdklad pro vybudovdni dspésného e-shopu. Tento
zdklad je pouZitelny pro Sirokou skupinu uzZivateli, od zkusenych webovijch vyjvojdru hledajicich
uzivatelsky privetivé rozhrani az po vlastniky obchodi, kteri pravé své podnikdni poprvé rozsiruji
o online prostredi. OpenCart poskytuje mnoho moznosti uprav e-shopu dle prani zdkaznika. S nd-
stroji OpenCart miiZete pomoci svému e-shopu dosdhnout jeho maximdlniho potenciondlu.” [E,
preklad autor]

Dle [12] je aktudlni verze OpenCart, v.3.0.2.0, zaloZend na PHP (minimalni verze 5.4) a
doporucuje se pouziti této platformy ve spojeni s databdzi MySQL a webovym serverem Apache.

Platforma OpenCart poskytuje open-source frontend i backend e-shopu. Systém je mozné
rozsifovat pomoci jiz hotovych modulti, které lze ziskat z OpenCart extension storu. Diky open-
source licenci je mozné kéd i libovolné upravovat a rozsirovat tim funkcénost aplikace.

Dle ﬂﬁ] moduly OpenCart platformy pouzivaji architekturu MVC-L, tedy model, view, con-
troller, language. Toto rozdéleni je také vizualné znazornéno na obrazku 1.3. OpenCart tedy
definuje rozdéleni aplikace do zminénych ¢tyt vrstev, diky ¢emuz je aplikace trochu c¢lenéna, ale
stale se jedna o vice ¢i méné monolitickou aplikaci. Naptiklad pfechod k microservice architektuie
neni mozny. Nejvétsim nedostatkem je zfejmé piimé propojeni mezi backend a frontend ¢asti,
jinak Teceno backend nevystavuje zadné API, coz pfindsi znacnd omezeni a v dnesni dobé je to
znacna slabina.

OpenCart platforma mé zasadn{ vliv na podobu databdze. Souc¢asnd administrace (i z histo-
rickych duvodi, viz déle) trpi nékolika nedostatky:

L1OpenCart is free open source e-commerce platform for online merchants. OpenCart provides a professional
and reliable foundation from which to build a successful online store. This foundation appeals to a wide variety
of users; ranging from seasoned web developers looking for a user-friendly interface to use, to shop owners just
launching their business online for the first time. OpenCart has an extensive amount of features that gives you a
strong hold over the customization of your store. With OpenCart’s tools, you can help your online shop live up
to its fullest potential.


https://www.opencart.com/index.php?route=marketplace/extension
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= Databédze obsahuje prazdné tabulky a prazdné sloupce. Tato skutec¢nost zneprehlednuje da-
tabéazi.

= V databazi nejsou cizi klice a vyjimecéné chybi i primarni klice. Neexistence cizich kli¢u vede k
situaci, kdy je nutné zavislosti kontrolovat na trovni aplikace, ¢imz aplikace nahrazuje jednu
z primarnich funkci databazi.

1.3.1 Historie

Firma Jagu, s. r. o., ptsobi na trhu jiz fadu let, byla zaloZena 26. 7. 2008 [15]. Dle [16] béhem

svého plisobeni pracovala na radé projektt s riznorodym zamérenim a mezi jeji produkty patri

napriklad:

m Stylka — designovy a stylovy e-shop s domaci elektronikou, ktery se zaméruje na zdravi, péci
o télo a domacnost,

= Muj Remington — e-shop s vyrobky spole¢nosti Remington.

Vsechny e-shopy jsou zalozeny na jiz zminéné platformé OpenCart (verze 1.1.).

Pro tcely této prace neni konkrétni historie prilis podstatna a je ziejmé, ze firma ma za sebou
urc¢itou technologickou historii a z ni je nutné vychazet, nebot tyto okolnosti budou ovliviiovat i
tuto praci.

V nékolika nasledujicich podkapitolach bude provedena analyza soucasného systému, ktera
bude zaméfena na popis existujicich funkci v systému a popis databéze. Popsany budou ty ¢ésti
aplikace, které budou nésledné zpracoviany v nové administraci, tedy:

= vyrobci,
= kategorie,
m produkty,

= objednévky.

1.3.2 Uéastnici

Soucasna administrace umoznuje definovat uzivatelské skupiny a prifazovat do nich uzivatele.
Kazda uzivatelskd skupina mé definovdana pristupova prava a prava na editaci. Tyto parametry
Ize dynamicky ménit a skupiny uzivatela tedy nejsou fixné definovany.

Pro ucely tohoto textu budou vyse zminéné skutecnosti zanedbany a bude predpokladana
pouze jedind uzivatelskd skupina - administrator (zkracené té7 admin).

1.3.3 Vyrobci

Tato podkapitola popisuje stavajici funkce souvisejici s vyrobci, ktefi dodavaji produkty nabizené
v e-shopu. Jedna se o jednodussi téma, kde neni mnoho zavislosti na dalsi ¢asti sytému.

Aktuélni podoba databaze tykajici se vyrobct je znazornéna na obrazku [1.4. Vyznam a popis
jednotlivych tabulek je uveden nize.

oc__manufacturer obsahuje zédkladni informace o vyrobci.
oc__manufacturer__description obsahuje dalsi informace o vyrobci (predevsim delsi texty,
popisy).

oc__domain__override obsahuje upresnujici texty pro konkrétni domény. Kdyz neexistuje text
v této tabulce, pouzije se vychozi text definovany ve vyse uvedenych tabulkach.


https://www.stylka.cz/
https://www.muj-remington.cz/
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B Obrazek 1.4 Schéma databdze zachycujici tabulky tykajici se vyrobce.

1

language_id int 1—-, manufacturer_id int . manufacturer_id int
name varchar(32) b language_id int name varchar(64)
code varchar(5) description text image varchar(255)
locale varchar(255) meta_description varchar(255) sort_order int(3)
image varchar(64) meta_title varchar(255) domains text
directory varchar(32) meta_keywords varchar(255) lc_order_deadline varchar(5)
filename varchar(64) lc_resupply_days smallint
sort_order int(3) lc_resupply_deadline varchar(5)
status int(1)

overrideld int url_alias_id int

domain varchar(255) domain text

language_id int ZJ query varchar(255)

src_table varchar(255) keyword varchar(255)

src_id int moved int

key varchar(255)

value text

dbdiagram.io

oc__url_alias je tabulka, ktera obsahuje takzvany URL slugs, které jsou vzdy pro danou do-
ménu unikatn{ (blizsi vysvétleni tohoto terminu nize). Kazdy vyrobce by mél mit definovany
URL slug.

oc__language obsahuje seznam jazyku, jejich zkratky, kody, obrazky (vlajky) a dalsi. Tabulka
oc_manufacturer_description muze pro kazdého vyrobce obsahovat vice zdznami v zavis-
losti na jazyku (pouzivalo se historicky, nyni se nepouzivd).

URL slug je seskupeni znaki, které je soucasti URL adresy a vyskytuje se za poslednim
zpétnym lomitkem [17]. Pifkladem miiZze byt adresa

https : [/ Jwww.example.com/notebook /img — 5,

kde URL slug je vyraz img — 5.

V predchazejicim vyctu byl uveden pojem doména. Slovo doména je zkratka, spravné oznaceni
zni doménové jméno, a jednd se o unikatni adresu na internetu. V kontextu administrace je
vyznam stejny. Jedna administrace muze spravovat vice domén, které samoziejmeé sdili i databazi.
Proto, jak uz bylo zminéno, muze pro nékterou doménu existovat takzvany override, ktery se
pouzije misto vychozi hodnoty (mtze se jednat napiiklad o jazykovou mutaci). P¥ikladem domén
jsou www.ukazka.cz a www.ukazka.sk.

Funkce souvisejici s vyrobci budou popsany v nésledujicich podkapitoldch pomoci pripadu
uziti. Pripady uziti jsou taktéz zachyceny na diagramu m

11
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Piipad wziti (anglicky use case) je mnozina akci, které vedou k né&jakému vysledku a typicky
jsou vykonany systémem. Ten, kdo se systémem pracuje, je oznacovan jako ucastnik a jedna se
obecné o roli mimo systém, ve kterém se akce vykonavaji. Pro dcastnika je dtlezity vysledek
akce. Pripady uziti se pouzivaji pro sbér pozadavki na systém a v tomto pripadé predevsim
k analyze jiz existujiciho systému, protoze mnoho téchto pozadavka bude pozdéji prevzato pro
névrh nového systému. [18]

1.3.3.1 UCI1 Zobrazit seznam vyrobct

Administrator muze zobrazit seznam vyrobct, kteri jsou v e-shopu definovani. Systém u kazdého
vyrobce zobrazuje jeho jméno a cislo, kterym je déna vyrobci priorita pro fazeni. Vyrobce je
mozné sefadit podle jména nebo podle priority.

1.3.3.2 UC2 Smazat vyrobce

Administrator mize oznacit jednoho ¢i vice vyrobcll v seznamu vyrobcu a oznacené zaznamy
smazat.

1.3.3.3 UC3 Pridat nového vyrobce

Administrator mize pridavat nové vyrobce kliknutim na tlac¢itko Pridat, které se nachazi nad
seznamem vsech vyrobct. Systém nasledné uzivateli zobrazi formuldr s nasledujicimi polozkami:

m Nézev vyrobce (povinny) (*),
= SEO klicové slovo (*),
m Obrazek,
= Razeni,
= V doménéch,
m Title (%),
= Klicova slova (*),
= Meta-popis, nebo téZ Meta description (*),
= Popis (*¥).
U polozek oznadenych pomoci (*) je mozné nastavit hodnotu pro konkrétni doménu. Blizsi
popis s prikladem je uvedeny v kapitole 1.3.3.5.
SEQ kli¢ové slovo je ekvivalent, alespon pro ucely tohoto textu, pro diive uvedeny vyraz URL
slug. Hodnota této polozky se vzdy ukladd do tabulky oc_url_alias (v pfipadé vychozi hodnoty

i hodnoty pro konkrétni doménu). Hodnota, kterd se uloz{ do databdze do sloupce query, bude
odpovidat formatu manufacturer_id=?, kde bude misto ? identifikdtor vyrobce.

1.3.3.4 UC4 Upravit existujiciho vyrobce

Administrator muze libovolné upravovat informace u jiz existujicich vyrobcu. Editovat je mozno
stejné polozky, které systém umoznuje zadat pri vytvareni nového vyrobce.
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1.3.3.5 UC5 Nastavit hodnotu pro konkrétni doménu

Pro polozky, které jsou oznaceny pomoci (*) v predchdzejici kapitole [1.3.3.3, je mozné piidat
specifickou hodnotu v zdvislosti na doméné (viz tabulka oc_domain_override).
Pro lepsi predstavu je pouziti znazornéno na nasledujicim prikladu.

= Vyrobce mé nastaveny v poli V' doméndch hodnoty domenal.cz a domena2.com.
m Vyrobce bude mit nastaveno klicové slovo priklad.
m Vyrobce bude mit nastaveno klicové slovo ezample pro doménu domena2.com.

m Pro doménu domenal.cz je tedy platnd hodnota klicového slova priklad.

1.3.4 Kategorie

V této podkapitole budou popsany stavajici funkce souvisejici s kategoriemi, které se pouzivaji
pro kategorizaci produktu. Kategorie pomahaji uzivateliim snaze najit to, co hledaji, a definuji
urcité spolecné vlastnosti produktt, které se v nich nachézi. Prikladem muze byt filtrovani podle
zadanych kritérii, ktera budou pravdépodobné rizna v zavislosti na kategorii.

Aktudlni podoba databaze tykajici se kategorii je zndzornéna na obrazku |1.5. Vyznam a popis
jednotlivych tabulek je nasledujici.

oc__category obsahuje zdkladni a vychozi informace o kategorii.

oc__category__description obsahuje dopliiujici informace o kategorii (pfedevsim delsi texty a
popisy).

oc__category_banner obsahuje informace o reklamnich bannerech, které jsou vzdy vazany na
urcitou kategorii.

oc__category_ cache obsahuje predpocitané udaje pro kategorie. Hlavnim cilem této tabulky
je zrychleni sestaveni podoby vysledné kategorie pro danou doménu.

oc__feature obsahuje seznam parametri. Jedna se napiiklad o barvu ¢ jiné vlastnosti produktu.
7 historickych duvodd ma tabulka sloupec category_id, ale to se neosvédcilo, a proto se
nepouzivéd (dochdzelo k duplikovani parametri).

oc_ feature_ category obsahuje definici vazby mezi parametrem a kategorii, jedna se tedy o
vazebni tabulku (vazba M:N). Diky této tabulce nedochédzi k duplikaci parametri a zéroven
je mozné nastavovat vychozi parametry pro kategorie.

oc__feature_ filter obsahuje definici filtra pro kategorie. Filtr ma vazbu na kategorii a para-
metr. Podle parametru se budou produkty v rdmci dané kategorie filtrovat.

oc__feature_ group obsahuje skupiny filtri pro kategorie. Jednd se o seskupeni filtra, kde se
kazdy filtr vdZe na parametr, ktery nabyva logické hodnoty pravda (true) nebo nepravda
(false). Prikladem skupiny filtri maze byt filtr Ostatni se zaskrtdvacimi moznostmi Kont-
rolka provozu, Ukazatel mnoZstvi tekutiny, Eko vyroba.

oc__feature__default obsahuje vychozi nastaveni filtrti pro danou kategorii.
oc__language obsahuje seznam jazykt a jejich zkratky. Nékteré tabulky ve schématu pouzivaji

jazyk jako sou¢dst slozeného klice, coz se pouzivalo historicky a nyni se uz nepouziva (nebo
pouzivé jen minim4lné).
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B Obrazek 1.5 Schéma databdze zachycujici tabulky tykajici se kategorie.

! alizs id = - — - category_banner_id int category_id it —
oo ot category.id M —— category_id int language_id it —J
query varchar(255) render varchar(10) image varchar(256) domain_id i
keyword varchar(255) is_filter tinint(1) url varchar(255) domain verchar(®3)
S - o int title varchar(255) name varchar(63)
i i date_available datetime meta_title varchar(255)
S . active tinyini(1) meta_description varchar(255)
- — & - .
' -
jeatii=tkd Y e varchar(50) text varchar(255) description text
category_id it — language_id int status int(1)
. B 1
name varchar(80) type varchar(10) parent_id int —
oc_lany
e category_id int text_align varchar(10) 1 1
. language_id int S’
e medumint image varchar(255) text_color varchar(10)
S name varchar(32)
enabled tinyint(1) parant_id )
- code varchar(5)
zbozi_cz varchar(32) sort order int3) &
- oc_category_description locale varchar(255)
date_added datetime " category_id int —— varchar(G4)
feature_default i
t id int ) inyi
category_i in status tinyint{1) FETe varchar(50) flename varchar(64)
feature_id int ——’ w inyi
i show_manufacturer tinyint(1) meta_iitle varchar(255) — o
I har(255) i -
value EIEE{E) domains et meta_description varchar(255) status int(1)
heureka varchar(255) meta_keywords varchar(255)
feature_id int —/ zbozi text overrideld int
category_id int — feature_filters text domain varchar(255)
render varchar(10) sales int language_id int =
. 1 B N
feature_group_id int feature_group_id int — it
sort_order int \—— category_id int key varchar(255)
value_textual varchar(1) name varchar(64) e text
is_packed tinyint(1) sort_order int
name varchar(50)

dbdiagram.io

oc__domain__override obsahuje upresnujici texty pro konkrétni domény. Kdyz neexistuje text
v této tabulce, pouzije se vychozi text definovany v tabulkdch vyse (konkrétné se jednd o
tabulky oc_category a oc_category_description).

oc__url_alias je tabulka, kterd obsahuje takzvané URL slugs. Blizsi vysvétleni terminu i ta-
bulky je uvedeno v kapitole [1.3.3.

Funkce souvisejici s kategoriemi budou popsany v nasledujicich podkapitolach pomoci pripada
uziti. Pripady uziti byly kvili prehlednosti seskupeny do uréitych skupin. Kazdd skupina m4 i
vlastni diagram piipadi uziti uvedeny v prilohdch. Skupiny jsou:

m zdkladni operace s kategoriemi — diagram K,
= bannery — diagram ‘A.3,

= parametry — diagram @,

m filtry — diagram m
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1.3.4.1 UCG6 Zobrazit seznam kategorii

Administrator muze zobrazit seznam kategorii, které jsou v systému vytvoreny. Systém u kazdé
kategorie zobrazuje domény, nazev kategorie a ¢islo, kterym je kategorii dana priorita pro razeni.
Uzivatel muze kategorie sefadit podle libovolné z vyse uvedenych hodnot.

1.3.4.2 UCT Smazat kategorii

Administrator muze oznadit jednu ¢i vice kategorii v zobrazeném seznamu a oznacené zaznamy
smazat.

1.3.4.3 UCS8 Pridat novou kategorii

Administrator muze pridavat nové kategorie kliknutim na tlac¢itko Pridat, které se nachézi nad
zobrazenym seznamem kategorii. Systém nésledné uzivateli zobrazi formular s nasledujicimi po-
lozkami:

= Nézev kategorie (povinny) (*),
= Title (*),

m Kli¢ova slova (*),

= Meta Tag Description (*),

= Popis,

= Nadrazena kategorie,

= SEO klicova slova (*),

= Heuréka kategorie,

= Google kategorie,

m Zbozi.cz kategorie,

m Obrazek,

= Zobrazovat vyrobce v ndzvech,
= Razeni,

= V doménéch,

= Status.

Polozky oznacené pomoci (*) souvisi s nastavenim hodnoty pro konkrétni doménu. Blizsi
popis je uveden v kapitole [1.3.4.5.

SEO klicové slovo je ekvivalent, alespon pro ucely tohoto textu, pro diive uvedeny vyraz URL
slug. Hodnota této polozky se vzdy uklada do tabulky oc_url_alias (v p¥ipadé vychozi hodnoty
i hodnoty pro konkrétni doménu). Hodnota, kterd se ulozi do databaze do sloupce query, bude
odpovidat formatu category_id=7, kde bude misto ? identifikator kategorie.

1.3.4.4 UC9 Upravit existujici kategorii

Administrator muze libovolné upravovat informace zobrazené kategorie. Systém umoziuje zob-
razit libovolnou kategorii ze seznamu kategorii. V detailu kategorie je mozné editovat stejné
polozky, které je mozné zadat pti vytvareni nové kategorie.
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1.3.4.5 UCI10 Nastavit hodnotu pro konkrétni doménu

Tato funkcénost je stejnd jako pro vyrobce, ktefi byli popséni jiz drive. Popis s prikladem je k
nalezeni v kapitole [1.3.3.5.

1.3.4.6 UC11 Zobrazit bannery zvolené kategorie

Administrator muze zobrazit seznam bannertu pro danou kategorii. Pro kazdy banner jsou v
seznamu zobrazeny vSechny jeho nastavitelné polozky (atributy), jejichz seznam je uveden déle
v kapitole 1.3.4.8.

1.3.4.7 UC12 Smazat banner

Administrator muze libovolny banner v zobrazeném seznamu smazat pomoci tlac¢itka Odebrat,
které je zobrazeno u kazdého banneru.

1.3.4.8 UC13 Pridat novy banner

Administrator muze priddvat nové bannery kliknutim na tlac¢itko Pridat, které se nachazi pod
zobrazenym seznamem bannert. Systém po kliknuti na tlac¢itko pfidd do seznamu bannert novy
prazdny zaznam s nasledujicimi polozkami:

= Jazyk (povinny)

= Umistén{ (povinny),

= Soubor, neboli obrazek,
m Text,

= Odkaz,

= Zarovnani (povinny),
= Barva (povinny),

= Cil,

= Domény,

= Stav (povinny).

1.3.4.9 UC14 Upravit banner

Administrator muze libovolné upravovat data banneru pifimo z prehledu se seznamem vsech
banneru. Editace jednotlivych polozek banneru je ekvivalentni s nastavovanim banneru napoprvé,
tj. po jeho pridani.

1.3.4.10 UC15 Zobrazit parametry zvolené kategorie
Administrator muze zobrazit vsechny parametry, které jsou prifazené k dané kategorii. Tyto
parametry poté dédi produkty, které jsou v dané kategorii.

1.3.4.11 UC16 Odebrat parametr z dané kategorie

Administrator mize odebrat parametr z dané kategorie. Parametr touto akci nezaniké, pouze je
smazan z databaze z vazebni tabulky. Uplné smazani parametru neni v soucasné administraci
umoznéno.
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1.3.4.12 UC17 Pridat parametr do dané kategorie

Administrator muze priradit jiz existujici parametr k dané kategorii. Tento parametr je jiz vy-
tvoreny a nelze editovat, lze jej pouze priradit do zvolené kategorie.

1.3.4.13 UCI18 Pridat ¢i upravit parametr

Pridat novy parametr je mozné podobné jako pritadit jiz existujici parametr do dané kategorie.
Misto vybéru existujiciho parametru administrator napise jméno parametru, zvoli jeho druh,
jednotku a data ulozi.

Editovat jiz existujici parametr neni v soucasné administraci systémem umoznéno.

1.3.4.14 UC19 Zobrazit filtry zvolené kategorie

Administrator muze zobrazit seznam vSech filtrii, které jsou nastaveny pro danou kategorii. V
seznamu jsou zobrazeny polozky: nézev parametru, nazev filtru, zptsob zobrazeni daného filtru
a vychozi stav. Vychozi stav oznacuje, zda je banner ve vychozim stavu rozbaleny ¢i sbaleny.

1.3.4.15 UC20 Smazat filtr nebo smazat vSechny filtry

Administrator muze libovolny filtr smazat pomoci tlacitka Zrusit. Systém také umoznuje smazani
vsech filtri pomoci tlacitka Smazat vsechny filtry. Tyto zmény je nutné jesté potvrdit pomoci
tlaéitka pro uloZeni zmén.

1.3.4.16 UC21 Pridat novy filtr nebo pridat skupinu filtrt

Administrator muze pridat novy filtr pomoci tlacitka Pridat filtr. Nasledné je nutné vyplnit
nazev parametru, jméno filtru, zptisob zobrazeni a vychozi stav. Vychozi stav udava, zda je filtr
rozbaleny ¢i sbaleny.

Systém dale umoznuje pridat skupinu filtrii, u které se definuje nazev filtru a vychozi stav.
Nésledné je pak mozné do této skupiny pridavat filtry.

1.3.4.17 UC22 Upravit filtr

Nastaveni filtrii je mozné editovat. Administrator muize editovat libovolnou polozku filtru (viz
polozky vyjmenované v predchozi kapitole). Déle je mozné ménit poradi filtrd pomoci tlacéitek
Nahoru a Dola.

1.3.4.18 UC23 Zkopirovat vSechny filtry z jiné kategorie

Posledni funkce, kterou soucasna administrace poskytuje, je kopirovani filtra z jiné kategorie.
Systém umoznuje zkopirovani vSech filtri jedné kategorie do jiné kategorie. Cilem této funkce je
usnadnit administratorovi praci, aby nemusel opakované zadavat stejna data.

1.3.5 Produkty

Tato podkapitola bude vynechéna, nebot toto téma zpracovava kolega Alois Kouba ve své baka-
larské praci. Autor této prace prisel do kontaktu s timto tématem a tcCastnil se nékolika schuzek
tykajicich se tohoto tématu, avsak na analyze ¢i navrhu se nijak vyznamné nepodilel.
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1.3.6 Objednavky

V této podkapitole budou popsany funkce soucasné administrace, které maji pfimou souvislost
s objednavkami. Objednavky jsou zdkladnim kamenem kazdého e-shopu, ale zaroven se jednd o
velmi komplexni téma, které ma mnoho presahu - skladovaci systém, sledovani zasilek, spréva
faktur, dobropisy a samoziejmé samotnd sprava objednévek.

Aktuélni podoba databéze tykajici se objednavek je znazornéna na obrazku m Vyznam a
popis jednotlivych tabulek je uveden nize. Nékteré tabulky neobsahuji kompletni seznam atributa
(dand tabulka obsahuje na svém konci text a dals? ...). Atributy byly vynechdny u tabulek, které
byly uvedeny pouze pro tucely ilustrace vazby, nebo u tabulek, které maji atributt prili§ mnoho
a kompletni seznam nebylo mozno uvést.

oc__order obsahuje hlavni informace o objednavce (dorucovaci a fakturacni idaje, idaje o za-
kaznikovi a dals{). Kvili pfehlednosti jsou dorucovaci a platebni informace ve schématu slou-
¢eny pomoci znaku * Jednd se napiiklad o doru¢ovaci/faktura¢ni jméno a pi{jmeni a adresu,
platebni metodu, zptsob dopravy a dalsi.

oc__order__product obsahuje seznam objednanych produktu a informace o nich.

oc__order_ option obsahuje informace o objednanych produktech, které odpovidaji tabulce
oc_product_option_value (viz niZe).

oc__order__status obsahuje seznam stavi, ve kterych se miZze objedndvka nachdzet (ekd na
uhrazeni, k expedici atd.).

oc__order__history obsahuje historii stavi objednavky.

oc__order__product__move obsahuje informace o jednotlivych produktech v ramci objednavky
(pocet produktii v internim skladu a pocet produkti v externim skladu).

oc_order__total obsahuje konecné ceny pro objedndvku (cena s DPH, cena bez DPH apod.).
oc__coupon obsahuje kupény (pouzité i nepouzité).

oc__setting obsahuje rtizna nastaveni a informace o zptisobech doruceni a plateb.
oc__domain__setup obsahuje nastaveni pro domény a informace o zptisobech doruceni a plateb.
oc__language obsahuje seznam jazyku a jejich zkratky.

oc__currency obsahuje seznam mén.

oc__review obsahuje hodnoceni zdkaznikil.

oc__customer obsahuje informace o zakaznicich.

oc__product obsahuje informace o produktech.

oc_ product__option_ value obsahuje dopliiujici informace o produktu (zcela typickym pri-
kladem jsou velikosti bot).
Funkce souvisejici s objednavkami budou popsany v néasledujicich podkapitolach pomoci pti-
ﬁiﬁ uziti. Pripady uziti jsou taktéz zachyceny pomoci diagramu v ptilohdch — diagramy Kp& a
A
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B Obrazek 1.6 Schéma databdze zachycujici tabulky tykajici se objednavky.

oc_product_option_value oc_order_total

q B - setting_id int
product_option_value_id int -T order_total_id int(10) el
B har(32
adalsi . B domain text |- int G varchar(32)
ki har(64
invoice_id varchar(60) fitle varchar(255) ey varchar(64)
customer_id int == text varchar(255)
order_option_id int
= shipping_* : value decimal(15,4) )
order_id it — oc_domain_setup
. payment_~ - sort_order int(3) N
order_product_id it - ) domain varchar(64)
. comment text
product_option_value_id int —t rder_status key varchar(64)
total decimal(15,4) 1 1
name varchar(255) - order_status_id int S value text
order_status_id int —J o
value varchar(255) . language_id Nt
language_id int —4—|
price decimal(15,4) . name varchar(32)
currency_id int
prefix char heureka_id tinyint
order_product move_id int date_modified datetime code varchar({16)
order_id int -~ date_added datetime a daldi
product_id it — invoice_date date
quantity_int int(4) payment_stalus tinyint
1 currency_id int
quantity_ext int(4) payment_modifiedon datetime
oc_order_history title varchar(32)
reason text . 5
wrong_order_id int = - ) .
product_id int = = Tl L a dalsi .. .
- competition ey order_status_id int(5) =J
a dali
euVAT tinyint(1) notify int(1)
oc_order_product &
arder_product_id int 14 -
. pomelatzy CoEy date_added datetime
order_id it —t—— viewed int
review,_id it 1 —L language id it L
1 review id int ; .
model varchar(24) N code EEETE)
S\ product_id int
purchase_price decimal(15,4) X locale varchar(255)
customer_id int )
price decimal(15,4) image varchar(84)
a dalsi - N
fax decimal(15.4) directory varchar(32)
quantity int(4) customer_id int 2 ALER T i)
warranty smallint adalsi status int(1)
adalsi ...

dbdiagram.io
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1.3.6.1 UC24 Zobrazit seznam objednavek

Systém umoznuje zobrazit seznam objednavek, které jsou v systému vytvoreny. U kazdé
objednavky v seznamu jsou uvedeny nasledujici informace:

= identifikdtor objednavky,

= jméno zdkaznika,

m Cislo faktury,

= doména,

= stav objednéavky,

= zpusob dopravy,

= datum vytvoreni,

= zda byla objednédvka jiz uhrazena,

= celkova cena a zisk,

m odkud zdkaznik na stranky e-shopu prisel,
= zda jsou vSechny pozadované produkty skladem,

m zda zakaznik udélil souhlas s GDPR.

Objednavka mé pouze omezeny pocet stavii, kterych muze nabyvat. Systém umoznuje tyto
stavy editovat, pridavat ¢i mazat. Priklady moznych stavi jsou: Ceka na uhrazeni, Odeslano
dopravcem, Nevyrizeno, K expedici.

1.3.6.2 UC25 Filtrovat objednavky podle zadanych kritérii

Systém umoziiuje filtrovat objedndvky (v seznamu objedndvek) podle vSech kritérif uvedenych v
predchozim pripadu uziti 1.3.6.1 (kromé informace, zda dal uzivatel souhlas s GDPR). Konkrétné
je mozno predvyplnit idaje, podle kterych se ma4 filtrovat, a nasledné stisknout tlac¢itko Filtrovat.

1.3.6.3 UC26 Smazat objednavky

Administrator mize oznacit jednu ¢i vice objednavek v zobrazeném seznamu objednavek a ozna-
cené zaznamy smazat.

1.3.6.4 UC27 Zobrazit detail objednavky

Systém umoznuje zobrazit detail objednavky, kde jsou uvedeny dalsi idaje, napriklad seznam
objednanych produktt. Déle je zde umoznéno upravovat objednavku (viz dale).

1.3.6.5 UC28 Zobrazit fakturu zvolené objednavky

Administrator muze v seznamu objednéavek oznacit jednu ¢i vice objednédvek a nésledné kliknout
na tlacitko Faktury. Systém néasledné v novém okné zobrazi faktury pro vybrané objednavky.
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1.3.6.6 UC29 Zobrazit a vytisknout produkty v urceném stavu

Administrdtor muze v seznamu objednavek vybrat z rozbalovaciho seznamu jeden z moznych
stavi, ktery mize objednavka nabyvat. Systém nédsledné v novém okné zobrazi vSechny pro-
dukty, jejichz objednéavka je aktualné v pozadovaném stavu. Formatovani stranky je vhodné pro
tisk, ktery je mozno vyvolat pres pravé tlacitko mysi v prohlize¢i (moznost tisku je nabizena
prohliZecem).

1.3.6.7 UC30 Zobrazit a upravit zakladni informace o objednavce

Po otevieni detailu objednavky systém zobrazi zakladni informace — podrobnosti o objednévce,
kontaktni tidaje, adresy. Podrobnosti o objednavce zahrnuji identifikator, datum vytvoreni, zpu-
sob zaplaceni, zpusob dopravy, ¢islo faktury a nazev domény. Mezi kontaktni idaje patii email,
telefon a fax. Adresy jsou dvé - fakturacni adresa a adresa pro doruceni. Obé adresy se skladaji
z béznych polozek jako je mésto, ulice atd.

Systém umoznuje kontaktni idaje a adresy upravovat. Naopak vyjmenované podrobnosti o
objednavce upravovat nelze.

1.3.6.8 UC31 Zobrazit a upravit seznam produktti v objednavce

V detailu objednévky se zobrazi kompletni seznam produktu, které byly objednény. Daéle je

uvedena cena bez DPH, kolik ¢ini DPH a souéet téchto dvou polozek (tedy cena véetné DPH).
Produkty je mozno do objednavky pridavat nebo je z objedndvky mazat. Systém také umoz-

nuje upravovat produkty v objednévce (nézev produktu, délku zaruky, pocet objednanych kust

aj.)

1.3.6.9 UC32 Zobrazit historii stavii objednavky

V detailu objednéavky se zobrazi kompletni historie stavii objednavky. Kazdy zdznam mé datum,
volitelny komentar, stav objednavky a zda byl zdkaznik informovan o daném stavu objednédvky.

1.3.6.10 UC33 Pridat novy stav objednavky

V detailu objednavky je moZno piidat novy stav objedndvky (naptiklad zménit stav z Nevyrizeno
na K expedici). P¥i zméné stavu je mozno uréit, zda ma byt zdkaznik informovan. Déle je ke
zméné mozno pridat doprovodny komentar.

1.3.6.11 UC34 Zobrazit zasilky (balicky)

Systém v detailu objednévky zobrazuje zdsilky (nebo téz balicky), které byly odesldny k zdkaz-

nikovi (nebo odeslany budou).

1.3.6.12 UC35 Zobrazit nebo vystavit fakturu pro objednavku

U kazdého detailu objednavky se nachazi tlacitko pro zobrazeni faktury nebo pro jeji vystaveni.
Takto zobrazenou fakturu je mozno vytisknout.

1.3.6.13 UC36 Oznacit objednavku jako zaplacenou

Systém umoznuje v detailu objednavky nastavit objednavku jako zaplacenou.
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1.3.6.14 UC37 Dobropisovat vybrané produkty objednavky

Administrator muze libovolny z objednanych produktti dobropisovat. Jelikoz je oznaceni dobropis
spise lidovy vyraz, bylo by lepsi pouzivat oznaceni opravny darnovy doklad. Jelikoz je vsak oznaceni
dobropis vzité a v systému bézné pouzivané, bude uzivano i v tomto textu.

1.4 Formulace pozadavku

Analyza soucasného feSeni, kterd byla provedena v prechédzejicich kapitolach, neni rozhodné
kompletni, nebot soucasnd administrace je velice rozsahld a nebylo predmétem této price pokryt
celou jeji funkénost. Proto byla analyzovana pouze ¢ast administrace, ktera poskytuje zasadni
funkénost, a pravdépodobné na tuto analyzu pozdéji navaze dalsi préce.

Na zakladé provedené analyzy je vhodny cas formulovat pozadavky, které budou kladeny
na novy systém pro administraci. Cilem této kapitoly je definovat jasné a presné funkce, které
bude novy systém poskytovat. To se provadi pomoci specifikace pozadavkl, coz nékdy byva
oznacovano zkratkou SRS. Specifikace pozadavkl se déli na funkéni a nefunkéni pozadavky. Tyto
pozadavky budou omezeny pouze na serverovou ¢ast aplikace, nebot klientskéd ¢ast aplikace je
feSena oddélené kolegy Janem Babdkem a Martinem Dvordkem. [19]

Pozadavky byvaji ¢asto popisovany pomoci modelt MoSCoW a FURPS. A i v této préci
budou pouzity tyto klasifika¢ni modely. Nejprve je vsak vhodné tyto modely predstavit a popsat.

1.4.1 FURPS model

Oznaceni této klasifikacni metody je zkratkou z nékolika anglickych slov, kterd budou uvedena
pozdéji. Tento model byl poprvé predstaven spolecnosti Hewlett-Packard a od prvniho pouziti
se stal velmi populdrn{ ke klasifikaci pozadavki. [20]

Dle [20] je vyznam jednotlivych pismen ve zkratce nasledujici:

= Funkcionality (funkénost) — popisuje hlavni provozni funkce systému,

= Usability (pouZitelnost, vhodnost k pouziti) — definuje p¥istupnost, aneb jak budou se systé-
mem interagovat jiné systémy, procesy ¢i lidé (v pozici uzivatele),

= Reliability (spolehlivost) — popisuje robustnost a odolnost systému proti chybam, p¥ipadné
moznosti obnoveni provozu a zotaveni se z vypadku,

= Performance (vykon) — popisuje vykonnost a efektivitu, napiiklad rychlost odezvy systému,
zatizeni sitového provozu,

= Supportability (udrzitelnost a rozsifitelnost) — popisuje tdrzbu systému, jeho modularitu,
rozsititelnost a jak casto bude nutné komponenty systému aktualizovat.

1.4.2 MoSCoW model

Nézev tohoto modelu je rovnéz slozen z nékolika anglickych slov, kterd budou uvedena pozdéji.

Tento model byl ptivodné soucasti jiné metodologie pro vyvoj softwaru (Dynamic System Deve-

lopment Method). Cilem bylo urdit priority pozadavka pro vyvijeny systém. Tato klasifikace se

vSak stala velmi oblibenou a zadala se pouZivat pro stanoveni priorit pozadavki na systém. [20]
Dle [20] je vyznam jednotlivych pismen ve zkratce nésledujici:

m Mo — Must have (musi mit) — definuje pozadavky, které maji nejvyssi moznou prioritu,

m S — Should have (mélo by mit) — definuje pozadavky, které maji vysokou prioritu a mély by
byt soucasti vystupu, pokud je to mozné,
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= Co — Could have (co by bylo dobré, kdyby mélo) — definuje pozadavky s nejnizsi prioritou,
které jsou zaddouci a bylo by dobré, kdyby byly soucasti vystupu, pokud to neznamend prilis
mnoho prace navic a zvyseni naklad,

m W — Won’t have (zatim nebude mit) - definuje pozadavky, které jsou do budoucna chténé,
ale zatim nebudou zahrnuty.

1.4.3 Funkcéni pozadavky

"Funkcni pozZadavky jsou takové vlastnosti a funkce vysledného produktu, které musi byt imple-
mentovany, aby uZivatel mohl provést poZadovanou akci a dosdhnout tak svého cile. Funkcni
pozadavky tedy popisuji chovdni systému za urcitych podminek a musi byt jasné definovany, aby
jim stejné rozumél zadavatel i programdtor.” [19, pieklad autor]

Vsechny pozadavky uvedené v této podkapitole spadaji v modelu FURPS do kategorie ozna-
¢ené pismenem F, tedy popisuji funkénost systému. V hranaté zavorce za funkénim pozadavkem
bude vzdy uvedena priorita dle modelu MoSCoW.

1.4.3.1 Evidence vyrobctu

Systém bude umoznovat spravu vyrobet, ktet{ jsou v systému evidovani a jejichz vyrobky mohou
byt potenciondlné v e-shopech nabizeny. Tato funkcionalita konkrétné zahrnuje:

= F1 Pfidan{ nového vyrobce, smazani vyrobce nebo editace existujiciho vyrobce [Mo]

m F2 Ziskani seznamu vSech vyrobet [Mo]

= F3 Ziskan{ informaci o konkrétnim vyrobci (detail vyrobce) [Mo]

= F4 MoZnost nastaveni poradového ¢isla daného vyrobce [Mo]

= F5 Automaticky pfepodet potradi ostatnich vyrobct pfi zméné pofad{ jednoho vyrobce [S]
= F6 Nastaveni obrdzku vyrobce podle domény (obrdzek by se mohl lisit podle domény) [Co]

V ramci detailu vyrobce je nutné, aby systém poskytoval minimélné stejné informace, jako
poskytuje soucasny systém pro administraci, kapitola 1.3.3.3.

1.4.3.2 Evidence kategorii

Systém bude poskytovat rozhrani pro spravu kategorii, které slouzi pro tfidéni produkti do
skupin. Systém bude rovnéz poskytovat moznost prace s parametry, filtry a bannery.

m F7 Ziskan{ seznamu vSech kategorii [Mo]

m F8 Ziskani informaci o konkrétni kategorii (detail kategorie) [Mo]

= F9 Pridan{ nové kategorie, smazani kategorie nebo editaci existujici kategorie [Mo]

= F10 MozZnost nastaveni poradového ¢isla a zména rodicovské kategorie [Mo]

= F11 Automaticky piepocet pofadi ostatnich kategorii p¥i zméné potradi jedné kategorie [S]

= F12 Nastaven{ obrdzku kategorie podle domény (obrézek by se mohl lisit podle domény) [Co]

2Functional requirements are product features or functions that developers must implement to enable users to
accomplish their tasks. So, it’s important to make them clear both for the development team and the stakeholders.
Generally, functional requirements describe system behavior under specific conditions.
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V ramci detailu kategorie bude systém poskytovat stejné informace, jako poskytuje soucasny
systém pro administraci, kapitola [1.3.4.3. V predchazejicim seznamu byl uveden pojem rodicovska
kategorie. Znamena to, ze kategorie je zarazena do jiné kategorie a mohou tudiz vznikat stromy
kategorii. Naptiklad pro kategorii Ndradi mtze strom kategorii vypadat nasledovné:

m Naradi
= Klesté

= Srouboviky

* Sady
* Torx

* Prislusenstvi

= Vrtacky

Pozadavek na automaticky prepocet pofadového ¢isla ostatnich kategorii (pfi zméné pora-
dového ¢isla jedné kategorie) je v pfipadé kategorii komplikovandjsi, protoze kategorie obsahuji
nadiazenou kategorii. Radici algoritmus by musel tuto hodnotu zohlediiovat, nebot kategorie se
primérné radi hierarchicky. Teprve kategorie na stejné trovni, se stejnym predkem, se fadi podle
poradového c¢isla.

1.4.3.3 Sprava parametra pro kategorie

Systém bude podporovat evidenci parametri, a to ve vztahu ke kategoriim. Jeden parametr muze
byt prifrazen k vice kategoriim, aby nedochazelo ke zbytecné duplikaci parametri. Parametrem
se zde mysli napriklad barva, velikost nebo jind zobecnéné vlastnost produktu.

m F13 Ziskani prehledu vsech dostupnych parametra a ziskani vSech parametri pro zvolenou
kategorii [Mo]

= F14 Upraveni parametru néjaké kategorie (pfiddni, smazéni, editace) [Mo]

Kazdy parametr se sklada z identifikdtoru, nazvu, typu a jednotky. Typ parametru muze
nabyvat pouze jedné z nasledujicich hodnot:

text parametrem je textovy retézec, napriklad materidl,

unit parametrem je jednotka, napriklad délka nebo hmotnost,

bool parametrem je hodnota ano ¢i ne, napriklad vodotésny nebo zarizeni s displayem,
file parametrem je soubor, naptiklad ndvod,

system oznaceni pro vychozi parametry, napriklad barva ¢i cena.

1.4.3.4 Sprava filtra pro kategorie

Filtr ma primy vztah k parametru a kategorii, je to zpusob filtrovani v rdmci dané kategorie,
které je zalozené na parametru prifazenému dané kategorii.

= F15 Ziskani vSech filtrit pro danou kategorii [Mo]
= F16 Priddni, smazan{ a editace filtru dané kategorie [Mo]

m F17 Kontrola typu filtri zafazovanych do skupiny (jediny povoleny typ filtru je bool, viz
déle) [9]
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Kazdy filtr musi mit vazbu na parametr, kategorii, nazev, typ filtru a zda je ve vychozim stavu
sbaleny ¢i rozbaleny. Typ filtru je opét polozka, kterd méa pouze omezené spektrum hodnot, jichz
muze nabyvat. Pro typ filtru také existuji pravidla, ktera souviseji s typem parametru.

range predstavuje rozsah od—do a vyzaduje vazbu na parametr typu unit,

enum predstavuje vycet moznosti, podle kterych je mozné filtrovat, a vyzaduje vazbu na para-
metr typu text nebo unit,

bool predstavuje filtr, ktery se bud aplikuje, nebo ne, a vyzaduje vazbu na parametr typu bool,

system vyzaduje vazbu na parametr typu system.

Filtry mohou byt organizovany jesté do skupin. P¥ikladem by mohla byt skupina pojmenovand
Ostatni, ve které bude nékolik dalsich filtri typu bool. Kontrolu na typ filtru ve skupiné filtrt
soucasny systém pro administraci nema.
1.4.3.5 Sprava bannert pro kategorie

Systém bude umoznovat spravu banneri. Banner bude vzdy pridan konkrétni kategorii a doméné.
Systém musi umoznit zobrazit bannery, jejich editaci i smazéani.

= F18 Ziskani vSech bannert pro danou kategorii [Mo]
= F19 Pridéni, smazin{ a editace banneria dané kategorie [Mo]

Banner méa ve stavajicim systému nékolik polozek, které mohou nabyvat pouze omezeného
mnozstvi hodnot. Jednad se o stav, barvu, zarovnani, umisténi. U téchto polozek je nutnosti
zachovat funkcionalitu, a tedy kontrolovat nastavované hodnoty.

1.4.3.6 Sprava URL slug

Necht je tato funkcionalita oznacena jako F20 a je klasifikovdna jako [Mo]. Systém bude u vyrobecu
i kategorii kontrolovat nastavované hodnoty URL slug. Pravidla tykajici se URL slug jsou uvedena
v nasledujicim seznamu.

m Pokud neni definovdna doména, tak je URL slug platny pro vSechny domény.
= Pokud je definovana doména, tak je URL slug platny pouze pro tuto jednu doménu.

= URL slug musi byt vZdy unikétni pro danou doménu (pokud doména neni uvedena, tak musi
byt unikdtni napti¢ vSemi doménami).
m Prizméné URL slug vyrazu se zdznam neprepisuje, ale vytvori se novy. Stary zdznam dostane

odkaz na novy URL slug. Toto pravidlo je nutnosti kvtli funkcionalité presmérovavani.

1.4.3.7 Sprava obrazkua a souborua

Vyvijeny systém by mél podporovat praci se soubory. Tato funkcionalita by méla byt primarné
zameéfena na praci s obrazky a PDF soubory. Déale vSechny soubory budou samoziejmé zarazeny
do slozek. Tato funkcionalita se skladd z nékolika pozadavki vyjmenovanych nize.

= F21 Nahravan{ a mazani soubort [Mo]
= F22 Presouvani a kopirovéni soubori [S]

= F23 Vytvéafeni, mazani sloZek [Mo]
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= F24 Pfesouvani a kopirovéni slozek [S]
= F25 Vypsan{ seznamu vSech slozek a obsahu konkrétni slozky [Mo]
m F26 Stazeni dffve nahraného souboru [Mo]

m F27 Pri pfesunuti slozky nebo souboru aktualizovat vSechny reference na soubory [S]

Posledni uvedeny pozadavek se vztahuje napiiklad k vyrobctim a kategoriim, kde je mozné
dané entité nastavit obrazek. Pokud je tento obrazek presunut, tak je nutné aktualizovat odpo-
vidajici zdznam v databazi.

1.4.3.8 Parovani externich kategorii

Z analyzy vyplyva, ze v aktudlni systému jsou tfi externi kategorie - Heureka kategorie, Go-
ogle kategorie a Zbozi.cz kategorie. Pro spravu externich kategorii byly definovany nésledujici
pozadavky.

= F28 Manudlni spusténi aktualizace kategorii [Mo]

= F29 Automatické a pravidelné spusténi aktualizace kategorii [Co]

m F30 Parovani (propojovani) externich kategorii s kategoriemi (a produkty) uvnitf systému
[Mo]

= F31 Automatickd aktualizace vazeb externich kategorii se spadrovanymi kategoriemi [S]

Pozadavek F31 je velmi zddouci, nebot aktualni administrace tuto funkcionalitu nenabizi.
Oprava by tak musela probfhat manualné.

1.4.3.9 Evidence objednavek

Systém bude poskytovat spravu objednavek, kterd se opét skldda z nékolika funkénich pozadavku.
= F32 Ziskdn{ seznamu vSech objednévek [Mo]

= F33 Ziskdn{ informace o konkrétni objedndvce (detail objednavky) [Mo]

= F34 Editace kontaktnich idaji na zdkaznika a jim vyplnéné adresy [Mo]

= F35 Editace produktli v objedndvce (pfidavat, odebirat, upravovat) [Mo]

= F36 Ptidani nového stavu objedndvky (s komentafem) [Mo]

= F37 Ziskani informaci o moZnych zptisobech dopravy a platby [S]

Detail objednavky by mél obsahovat stejné informace, jako poskytuje soucasny systém pro
administraci popsany v podkapitolach m] Predevsim se bude jednat o zdkladni informace o
objednéavce, zdkaznikovi kontaktni idaje, adresa doruceni, fakturac¢ni adresa, seznam produktii,
historie stavi objednavky. Seznam zasilek novy systém poskytovat nebude, nebof tuto funkcio-
nalitu mize poskytovat jina aplikace vyvijena spolecnosti Jagu, s. r. o.

Funkéni pozadavek F37 je dulezity predevsim pro tipravu zptsobu doruceni a zptisobu platby.
Proto by mél systém poskytovat podpirné informace o téchto sluzbach.
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1.4.3.10 Evidence dobropisi

Systém bude poskytovat seznam dobropist pro danou objedndvku s prehledem produkta obsa-
zenych v dobropisech. Také musi byt umoznéno produkty z objednavky dobropisovat. Dobropis
by mél mit povinny komentar s odivodnénim.

= F38 Ziskdni seznamu vsech dobropist pro konkrétni objednavku [Mo]
= F39 Ziskdni seznamu vSech dobropisovanych produktii z objednavky [Mo]

= F40 Vytvoreni ¢i editace dobropisu [Mo]

1.4.3.11 Vytvoreni a zobrazeni faktury

Systém by také mohl poskytovat moznost pro praci s fakturami. Zobrazenou fakturu by mélo
byt mozno vytisknout.

= F41 Vytvoreni (vygenerovani) faktury [W]
m F42 Zobrazeni faktury [W]

= F43 Nastaveni, 7e je objedndvka zaplacena [S]
1.4.4 Nefunkéni pozadavky

fungovat,”B 19, preklad autor]

Tyto pozadavky tedy popisuji obecné charakteristiky systému, které se tykaji naptriklad bez-
pecnosti, dostupnosti nebo vykonnosti systému. U téchto pozadavk® nebude specifikovana klasifi-
kace podle MoSCoW, nebot vsechny pozadavky maji vysokou prioritu. Klasifikace podle FURPS
bude uvedena v hranatych zavorkich za nazvem pozadavku.

"Nefunkcni poZadavky nemaji souvislost s funkcnosti systému. Spise definuji, jak md systém
19

1.4.4.1 N1 Architektura [S]

Aplikace bude rozdélena do nékolika vrstev na zdkladé vhodného navrhového vzoru.

1.4.4.2 N2 Autentizace a autorizace [R/F]

Se systémem pro administraci e-shopu bude moci pracovat pouze prihlasena osoba. Dand osoba
bude mit pridélené role a podle toho bude mozné omezit jeji piistup k vybranym ¢éstem systému.

1.4.4.3 N3 Volba technologii [S]

V pribéhu navrhu budou zohlednény technologie, které jiz firma Jagu, s. r. 0., pouziva pro jiné
vyvijené informacni systémy. Tento pozadavek byl prijat pro sniZeni rtiznorodosti pouzivanych
technologii, coZ obecné vede ke snazsi spravé portfolia pouzivanych technologii.

1.4.4.4 N4 API rozhrani [U]

Aplikace bude vystavovat API rozhrani, pomoci kterého bude aplikace komunikovat s vnéjsim
prostfedim. Existence API bude umoznovat napriklad pridani mobilni aplikace, kterd by toto
rozhrani pouzila.

3Nonfunctional requirements, not related to the system functionality, rather define how the system should
perform.
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1.4.4.5 N5 Databaze [S]

Serverova ¢ast aplikace bude vyuzivat jiz existujici databazi a schéma. Schéma databaze bylo
jiz popsano v predchozich kapitoldch analyzy a toto schéma je nutné vyuzit. V ramci navrhu a
implementace je mozné pridat nové sloupce a tabulky, ale neni mozné ménit strukturu databaze
ani zavadét DB omezeni jako constraints nebo foreign key. Divodem tohoto omezeni je, Ze zmény
by mohly narusit funkénost souc¢asné administrace.

1.4.4.6 N6 Dokumentace [U]

Rozhrani aplikace bude fadné zdokumentovano.



Kapitola 2
Navrh

V této kapitole bude popsan navrh nového systému pro administraci e-shopta. Navrh musi vy-
chézet ze specifikace funkénich a nefunkénich pozadavki, které jsou uvedeny v predeslé kapitole.
Jelikoz na systém bylo kladeno i nékolik pozadavki, které souvisi s architekturou, tak prvnim
tématem navrhu je pravé architektura nového systému.

V dalsi kapitole jiz bude proveden navrh nového systému, nasledovany problematikou autenti-
zace/autorizace a celd tato kapitola bude zakonéena seznamem a popisem zvolenych technologii.

2.1 Architektura

Nejprve je nutné provést rozhodnuti tykajici se architektury a rozdélit pomyslny systém do
nékolika komponent na zakladé analyzy, predevsim nefunkénich pozadavkt kladenych na systém.

Z pozadavku N4 na API (kapitola 1.4.4.4) vyplyvd, Ze systém se bude délit na serverovou
aplikaci a klientskou aplikaci. Tento fakt je zrejmy a cileny jiz od samého zacatku projektu. Sys-
tém bude pouzivat architekturu klient—server implementovanou pomoci standardntho webového
feseni, tedy jeden server, ktery bude obsluhovat mnoho uzivateli. Systém pro administraci bude
predstavovat serverovou c¢ast a klient bude jeho uzivatel. Dale dle pozadavku N6 na dokumentaci
je nutné API zdokumentovat.

Systém pro administraci bude pFistupovat k jiz existujici databazi dle N5 (kapitole )
Toto omezeni je velmi dilezité, nebot stavajici databaze dle analyzy neobsahuje validaci dat, a
proto tuto funkci musi zastavat vyvijeny systém. Do budoucna by databaze urcité méla prevzit
roli validace dat (alespori ¢asteéné pomoci constraints, foreign key a podobnych ndstroji, které
jsou dnes jiz béZné), ale to v soucasné situaci neni mozné. Proto je tento problém ponechin k
vyreseni do budoucnosti.

Poslednim bodem, ktery zde bude popséan, je pozadavek N2 na autentizaci a autorizaci (ka-
pitola [1.4.4.2). Tento pozadavek se tyka bezpecnosti a bude splnén s vyuZitim autorizacniho
serveru. Frontend provede autentizaci vii¢i autorizacnimu serveru a ziska token, ktery pak prida
do posilaného pozadavku na backend. Backend bude nasledné provadét validaci tokenu a auto-
rizaci na zdkladé roli uzivatele. Detailnéjsi popis bude uveden pozdéji v prislusné kapitole [2.3.

Pro lepsi predstavu je popsana architektura zachycena na obrazku ﬁ

2.2 Systém pro administraci

V této kapitole bude pfedstaven navrh komponenty, ktera byla na obrazku nazvina jako Systém
pro administraci. V nésledujicich podkapitoldch bude predstaven navrh, ktery pokryva funkéni
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B Obrazek 2.1 Navrh architektury systému

<<subsystem>> @
Server

<<component>> $:|
Autorizaéni

<<component>>
Frontend $:| ( _____ >O RS

/L HTTP (g
: <<component>>
HTTP ]1 Systém gl

pro administraci

1
LT

o

<<component>> $:|
MySQL databaze

pozadavky uvedené v kapitole 1.4.3. Nejprve bude pfedstaven navrh architektury pro tuto kom-
ponentu a pozdéji budou ukazany navrhy feseni pro vyrobce, kategorie a tak dale.

2.2.1 Navrh architektury a docker

Tato komponenta bude realizovana v jazyce PHP s vyuzitim frameworku Symfonym, formou
REST API. Framework Symfony byl zvolen proto, Ze firma Jagu, s. r. o., tento framework jiz
pouziva v jinych projektech. Zaroven je tento framework pouzivany a ma velmi sirokou zakladnu
uzivatell [21]. Vice informaci v kapitole 2.4.

Novy systém bude komunikovat s autorizacnim serverem, jehoz vybér a popis bude uveden
pozdéji v kapitole @

Déle bude komponenta komunikovat s jiz existujici databazi MySQL&. Ptistup bude realizovan
pomoci objektové rela¢niho mapovani (ORM), ktery poskytuje napiiklad framework Doctrine®.
Doctrine je néstroj, ktery je frameworkem Symfony doporucovan. Vice informaci o téchto tech-
nologiich bude uvedeno v kapitole ‘2.4.

2.2.1.1 MVC architektura systému pro administraci

Vyvijena aplikace bude vnitiné rozdélena na nékolik ¢asti dle pozadavku N1 na architekturu
aplikace (kapitola [1.4.4.1)). Framework Symfony je postaven na zikladech MVC architektury.
MVC architektura se sklada ze tif vrstev:

= Model - predstavuje data, se kterymi aplikace pracuje,

m View - predstavuje vrstvu, kterd zobrazuje data uzivateli,

1Odkaz na webové stranky frameworku Symfony je https://symfony.com.
30dkaz na webové stranky databize MySQL je https://www.mysql.com.
30dkaz na webové stranky frameworku Doctrine je https://www.doctrine-project.org.
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= Controller - reaguje na uzivatelské akce a odpovidajicim zptisobem upravuje data. [22][23]

Vrstva View neni népln{ této prace, nebot klientskd aplikace (frontend) neni soucésti této
prace. Serverova aplikace bude pro ostatni aplikace poskytovat data ve formdtu JSON. Tento
format se pouziva pro vymeénu dat mezi serverovou a klientskou aplikaci, ktera se stard o grafickou
reprezentaci dat a interakci s uzivatelem. [24]

Vrstva Controller bude rozdélena na dvé ¢asti. Prvni ¢ast se bude skladat z objektt nazvanych
jako Controller, které budou definovat ptistupové body (nebo téZ endpointy), obsluhovat ptijaté
pozadavky, konvertovat prijata data na interni objekty a provadét zakladni validaci dat. Vykonani
pozadované akce budou zajistovat objekty déle oznacované jako Service (Sluzba). Objekty Service
tedy budou obsahovat takzvanou business logiku.

Vrstva Model bude také rozdélena na nékolik ¢asti. Framework Symfony definuje Database
Abstraction Layer (abstraktni vrstvu pro préci s databazi), kterou pro tuto préaci bude vyuzivat
jiz zminény framework Doctrine. Tyto frameworky definuji objekty Entity a Repository. Entity
je objekt, ktery predstavuje zdznam ulozeny v databdzi (pfikladem mize byt jeden konkrétni
vyrobce). Repository je objekt, ktery umoziiuje praci s databdzi pro konkrétni tabulku (napii-
klad tabulku vyrobeti). Pomoci Repository je mozné ziskat napiiklad konkrétni Entity objekt
vyrobce. [25]

Vrstva Model bude jesté rozsifena o objekty, které budou souhrnné oznacovany jako DTO
(Data Transport Object, nebo jen TO). Dtiivodem pro zavedeni téchto objektl je snaha vytvorit
dalsi vrstvu mezi objekty z databaze a vrstvou Controller. Cilem je, aby se ptijatd data ve vrstvé
Controller vzdy konvertovala na transportni objekt. Tedy pri sméru od klienta se provede validace
a konverze dat na DTO objekty. S témito objekty budou nasledné pracovat Service objekty. V
opac¢ném sméru, tedy ze systému ven ke klientovi, se data nactou z databaze, provede se konverze
na transportni objekty a serializovana data se odeslou klientovi.

Divodem pro zavedeni DTO objektt je snaha poskytnout vystupy, které jsou odstinény od re-
prezentace v databazi, kterd aktualné neni idedlni, a poskytnout vhodnéjsi uspordadani dat. Tyto
objekty budou pozdéji vzdy popsany v samostatnych podkapitoldch nazvanych Doménovy model.
V téchto podkapitolach nebudou popsany tiidy, na které se mapuje datovy model, protoze toto
mapovani presné odpovida datovému modelu a nepfineslo by ¢tenari zadnou novou informaci.

vevs

2.2.1.2 Docker

Docker je platforma pro oddéleni jednotlivych komponent systému a poskytuje nastroje pro
spravu prostiedi, ve kterém budou spustény. Vice o této platformé bude uvedeno v kapitole Eﬁ,
kde budou popsany vsechny pouzité technologie.

Pro tuto praci se bude docker skladat ze t¥i hlavnich kontejnerti:

= databdze - tento kontejner se muize lisit v zavislosti na tom, zda bude databaze lokalni nebo
vzdalena,

= lokalni databaze - kontejner bude obsahovat kompletni prostiedi databazového systému,

= vzdalend databéze - kontejner bude zprostredkovavat pripojeni k serveru, na kterém bude
dostupna databaze,

= webovy server pro zpracovani HTTP pozadavki,

= PHP - kontejner, ktery bude predstavovat modul s PHP.

2.2.2 Vyrobce

V této podkapitole bude predstaven navrh zamétrujici se na vyrobce. Vyrobci byli zpracovani jako
prvni, nebot se jednd o jednodussi ¢ast systému, kterd nema priliS vazeb na okolni ¢asti systému.
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B Tabulka 2.1 Specifikace API administrace pro vyrobce

# | URI Metoda | Popis

1 | /manufacturers GET Vrati seznam vsech vyrobci.
2 /manufacturers POST Vytvori nového vyrobce.

3 | /manufacturers/{id} GET Vrati informace o vyrobci.

4 | /manufacturers/{id} DELETE | Smaze daného vyrobce.

Nastavi danému vyrobci za-

5 | /manufacturers/{id}/image PUT dang obrazek.

Nastavi danému vyrobci za-
6 | /manufacturers/{id}/order PUT dané poradi a prepocita poradi
ostatnich vyrobci.

Ptidd danému vyrobci novou

7 | /manufacturers/{id}/domains POST doménu se zadangmi daty.

Vrati informace o vyrobci pro

8 | /manufacturers/{id}/domains/{domain} | GET danou domént.

Nastavi danému vyrobci pro

9 | /manufacturers/{id}/domains/{domain} | PUT danou doménu zadand data.

Smaze pro daného vyrobce da-

10 | /manufacturers/{id}/domains/{domain} | DELETE ot domént.

Hlavnim ucelem je zobrazeni vyrobcu, ktefi jsou evidovani v systému, a umoznit zdkladni CRUD
operace (create, read, update, delete).

2.2.2.1 Datovy model

Datovy model pro vyrobce v novém systému musi vychazet z datového modelu, ktery byl pred-
staven v rdmci analyzy vyrobct (obrazek 1.4). Tento model bude pro novy systém rozsifen o
novy sloupec default_domain v tabulce oc_manufacturer.

Soucasna administrace u vyrobce eviduje seznam domén a neeviduje nic, co by bylo mozné
oznacit jako vychozi doménu. Pro novy systém se nové tento pojem zavede a jedna doména bude
vzdy vychozi doménou. Pro existujici zdznamy bude urcena jako vychozi doména ta, kterd se
nachéz{ v seznamu domén (ve sloupci domains) jako prvni. Vyznam a pouZziti vychozi{ domény
bude vysvétleno pozdéji v jedné z nasledujicich kapitol.

2.2.2.2 Navrh API

Administrace bude za tcelem spravy vyrobcu vystavovat API skladajici se z nékolika pristupo-
vych bodu. Seznam pristupovych bodu je i s popisem uveden v nasledujici tabulce 2.1. VSechny
uvedené API endpointy budou mit jesté prefix /api, ktery neni v tabulce z divodu ¢itelnosti
uveden.

2.2.2.3 Doménovy model

V této podkapitole nebude popsan klasicky doménovy model, ale model popisujici transportni
objekty. Kazdy transportni objekt bude mit definovanou metodu buildFromD0 (s vyjimkou ob-
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B Obrazek 2.2 Doménovy model transportnich objektd pro vyrobce

StoredFileTO

ManufacturerTO

je pfifazen / ma obrazek

0.1 0.*

-id : int
-order : int
-otherDomainNames : string|[]

obsahuje / popisuje
1

DomainManufacturerTO

jektll OrderObjectT0 a ImageObjectT0), kterd bude slouzit pro vytvoreni transportniho objektu
z objektu (¢i objekt) ziskaného z databdze. Tyto transportni objekty budou pouzity pii seriali-
zaci a deserializaci dat u difve definovanych API endpointi. Model pro vyrobce je zndzornén na

obrazku ﬂ

Neékteré entity v modelu jsou graficky odliSeny (vysrafovany). Tyto objekty jsou soucdsti
jinych ¢asti systému a nejsou tedy predmétem aktualné popisovaného navrhu. Jejich popis bude

uveden pozdéji.

ManufacturerBasicTO

Tento objekt predstavuje zjednodusenou instanci objektu vyrobce. Vsechny atributy nabyvaji

-domainName : string
-manufacturerName : string
-description : string
-metaDescription: string
-metaTitle : string
-metaKeywords: string[]
-urlSlug : string

DomainManufacturerWrapperTO
-default : bool ) o
<> obsahuje / popisuje
1
OrderObjectTO ImageObjectTO
-order : int -imageld : int

hodnot, které jsou definovany pro vychozi doménu.

ManufacturerBasicTO
-id :int
-name : string
-order : int
-domains : string[]

B Tabulka 2.2 Specifikace atributt tiidy ManufacturerBasicTO

Nazev atributu | Definice atributu

id Identifikdtor vyrobce

name Jméno vyrobce

order Poradové c¢islo vyrobce

domains Seznam domén, pro které je vyrobce definovany
ManufacturerTO

Predstavuje plnohodnotného vyrobce, ktery kromé nize popsanych atribut obsahuje i vychozi
doménu v podobé vazby na objekt DomainManufacturerTO. Dale mé objekt vyrobce volitelnou
vazbu na obrazek, ktery je zastoupen objektem StoredFileT0. Obrazek zatim nemé definované
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atributy, nebot jeho definice bude provedena pozdéji a zde je uveden pouze pro tUcely vyjadreni
vazby.

B Tabulka 2.3 Specifikace atributu tfidy ManufacturerTO

Nazev atributu Definice atributu

id Identifikdtor vyrobce

order Poradové ¢islo vyrobce

otherDomainNames | Seznam dalsich (nevychozich) domén, pro které je vyrobce definovany

DomainManufacturerTO

Reprezentuje doménové specifické informace pro vyrobce, kde hlavnim atributem je domainName.
Vyrobce je vzdy jen jeden, ale hodnoty v tomto objektu se mohou pro vyrobce ménit v zavislosti
na doméné. Hodnoty, které zacinaji slovem meta, jsou uréeny pro generovani meta tagu stranky
e-shoput.

B Tabulka 2.4 Specifikace atributi t¥idy DomainManufacturerTO

Nazev atributu Definice atributu

domainName Nézev domény, pro kterou jsou platna data v tomto objektu
manufacturerName | Jméno vyrobce

description Popis vyrobce

metaDescription Meta popis vyrobce

metaTitle Meta nazev vyrobce

metaKeywords Meta klicova slova

urlSlug Nebo téz URL alias (vysvétleni vyrazu v diivéjsi kapitole @)

DomainManufacturerWrapperTO

Tento objekt slouzi pro obaleni objektu DomainManufacturerTO a pridava informaci, zda se jedna
o data pro vychozi doménu vyrobce. Jelikoz se jedna o velice jednoduchy objekt, ktery byl timto
jiz popsan, tak nebude uvedena tabulka se specifikaci atributi.

StoredFileTO a ImageObjectTO

Tyto dva objekty spolu tizce souvisi. Navrh pro objekt StoredFileT0 bude proveden pozdéji.
Avsak je mozné alespon uvést, ze kazdy soubor bude mit sviij identifikator a tento identifikator
bude pouzivat objekt ImageObjectTO. Objekt ImageObjectTO je obecny a bude pozdéji pouzit
vicekrat. Jeho tcelem je predat identifikdtor obrazku, ktery se ma pro urcitého vyrobce nastavit.
Tabulka se specifikaci atributti bude vynechana.

OrderObjectTO
Tento objekt slouzi pro zadani zmény potradi vyrobce. Jednd se o obecny objekt, ktery bude
pozdéji opétovné pouzit. Tabulka se specifikaci atributi bude opét vynechana.

4Vice o HTML tagu <meta> napiiklad na https://www.w3schools.com/tags/tag_meta.asp.
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Mapovani DTO objekta na definované API endpointy

Pro lepsi pfehlednost bude nyni uvedena tabulka 2.5. V tabulce jsou zaznamenany vztahy mezi
transportnimi objekty a jednotlivymi API endpointy. Jinak feceno, jaké hodnoty dany endpoint
v optimalnim pfipadé vraci (vystup) a na které DTO se mapuji vstupni data.

B Tabulka 2.5 Pouziti DTO v jednotlivych APT endpointech z tabulky 2.1.

Cislo endpointu | Vystup Vstup mapovan na DTO
1 ManufacturerBasicTO (kolekce)

2 (ID nového vyrobce) ManufacturerTO

3 ManufacturerTO

4

5 ImageObjectTO

6 OrderObjectTO

7 (Jméno domény) DomainManufacturerTO

8 DomainManufacturerWrapperTO

9 DomainManufacturerWrapperTO
10

2.2.3 Sprava URL slug

V této kapitole bude predstaven navrh tykajici se jiz dfive vysvétleného terminu URL slug
(analyza, kapitola [1.3.3.3). V rdmci pozadavk, v kapitole [1.4.3.6, bylo uvedeno nékolik pravidel
tykajicich se zéaznamtu URL slug. Tento ndvrh a néslednd implementace bude mit predevsim
podpiirnou funkei pro dalsi éasti systému (vyrobci, kategorie a dalsi).

V ramci zminéné podpurné funkce je potieba zajistit jednotny pristup pti praci s URL slugs,
kde bude zajisténa tvorba historie a zaroven budou dodrzovidna vsSechna pravidla, kterd jsou
urcena ve funkénim pozadavku.

2.2.3.1 Datovy model

Z pohledu datového modelu se pro URL slug nic ménit nebude. URL slugs jsou ulozeny v tabulce
oc_url_alias. V této tabulce stoji za zminéni sloupec query, ktery definuje objekt, ke kterému
se zaznam vztahuje. Hlavni konstrukce, které se v tomto sloupci objevuji, jsou:

category_id=7 (pro kategorie),

m manufacturer_id=? (pro vyrobce),
m product_id=? (pro produkty),

= information_id=7 (pro informace, coz je ¢dst systému, kterd neni v rdmci této prace zahr-
nuta),

kde misto znaku ? je vyplnén identifikdtor propojeného zaznamu.
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2.2.3.2 Navrh API

Jak jiz bylo dfive zminéno, tato funkcionalita je pfedevsim podpurnd. To je mozné pozorovat
i na navrzeném API, které v tomto piipadé obsahuje pouze jeden pristupovy bod. Specifikace
pristupového bodu i s popisem je uvedena v tabulce 2.6.

Seznam objektd misto jednoho objektu URL slug

Navrzeny pristupovy bod bude vracet seznam objektt, které splnuji pozadavek na klicové slovo.
Popsand podoba navrzeného API endpointu neni pivodni a byla dodateéné zménéna. Puvodni
navrh vracel vzdy pouze jeden objekt. Pro pochopeni, pro¢ byly tyto zmény provedeny, je nutné
znat, jak se bude API endpoint pouzivat, coz bude nize demonstrovano.

1. V systému existuje zdznam klicového slova slon pro vyrobce s identifikdtorem 10 a doménu
X (vychozi doména).

2. V systému existuje zdznam klicového slova slon pro vyrobce s identifikatorem 10 a doménu
Y (nevychozi doména).

3. V systému existuje zaznam klicového slova leopard pro vyrobce s identifikdtorem 38 a doménu
Z1 (nevychozi doména).

4. V systému existuje zdznam klicového slova leopard pro vyrobce s identifikatorem 17 a doménu
Z2 (nevychozi doména).

5. Klient se zeptd, zda existuje kli¢ové slovo leopard pro doménu T (nevychozi doména).

6. Klient se zeptd, zda existuje kli¢ové slovo leopard pro doménu T (vychozi doména pro vyrobce
s identifikdtore 33).

Situace v prvnim a druhém bodé je zcela validni, nebot se jedna o povolenou duplicitu. V
soucasné administraci se tyto piipady vyskytuji. Dany vyrobce ma URL slug slon jako vychozi
hodnotu (X je vychozi doménou). Tento vyrobce je definovin i pro doménu Y, kterd pouziva
stejny URL slug. V systému (databazi) se jednd o zbytecnou duplicitu, kterd je tolerovina.

Pro zodpovézeni situace z patého bodu se bude nyni predpokladat platnost bodua tii a ¢tyfi.
O doméné T neni z pohledu serverové aplikace nic zndmo, ale z pohledu klientské aplikace se vi,
Ze se jedna o nevychozi doménu. V tomto pripadé nezélezi, jestli serverova aplikace vrati instanci
URL slug z bodu tfi nebo ¢tyfi.

Pro zodpovézeni situace z Sestého bodu se bude opét predpoklddat platnost bodu tii a ¢tyfi.
O doméné T neni z pohledu serverové aplikace nic znamo, ale z pohledu klientské aplikace se vi,
Ze se jednd o vychozi doménu pro zminéného vyrobce. V tomto piipadé mohou nastat dvé situace.
Prvni je, ze serverova aplikace vrati instanci URL slug z bodu ¢tyri. Jelikoz se 1isi identifikatory
vyrobct, tak klientska aplikace mtize poznat, ze dané klicové slovo nelze pouzit jako vychozi pro
vSechny domény (doména Z2 by méla definované jedno kli¢ové slovo pro dva vyrobce). Druhou
moznosti je, ze serverova aplikace vrati instanci URL slug z bodu tfi. V tomto pfipadé se jedna
0 jiz zminénou tolerovanou duplicitu a klientské aplikace nemize poznat, ze existuje jesté dalsi
zdznam, ktery pouziti vylucuje.

Serverova aplikace tedy nemé vSechny potfebné informace, aby mohla rozhodnout, kterou
instanci URL slug je potfeba na dotaz vratit. Navrh byl proto upraven a zminény pristupovy
bod bude vracet seznam instanci URL slug.

Povinny query parametr v URL

Pristupovy bod neobsahoval v pivodnim ndvrhu povinny query parametr default. Tento para-
metr byl priddn z optimaliza¢nich divodi. Pokud je znamo, ze hledané klicové slovo nebude po-
uzito jako vychozi, tak je mozné vyhledavani (shody na klicové slovo) omezit. Konkrétné se hleda
shoda klicového slova jen pro danou doménu nebo URL slug definovany pro vSechny domény.
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B Tabulka 2.6 Specifikace API administrace pro vyrobce

URI Metoda | Popis

Pokusi se najit podle klicového slova
a domény odpovidajici URL slug.
Jurl-slugs/{keyword}/domains/{domain} | GET Endpoint mé povinny query para-
metr default, ktery nabyva hodnot
true nebo false.

Naopak pokud bude klicové slovo pouzito jako vychozi, tak je nutné zkontrolovat unikatnost se
vSemi zaznamy.
2.2.3.3 Doménovy model

V této kapitole bude predstaven pouze jeden transportni objekt, Ur1S1ugT0. Vice objektu se v
ramci této funkcionality nevyskytuje, nebot hlavnim tcelem je poskytnout informaci o existenci
URL slug a poskytnout podptrnou funkei pro jiné ¢asti systému (napiiklad vyrobce).

B Tabulka 2.7 Specifikace atributu t¥idy UrlSlugTO

Nazev atributu | Definice atributu

id Identifikator URL slug

domain Nazev domény

keyword Klicové slovo

active Uréuje, zda je aktivn{ (pokud ne, jedné se o historicky zdznam)
refObjectName Oznaceni referenénfho objektu (ziskdno z originalQuery)
refObjectld Identifikdtor referenéniho objektu (ziskdno z originalQuery)
originalQuery Skzrgiziréﬁjz(li;o{:z;rt;;y dany URL slug pouziva (v textu oznacovano

Atribut refObjectName muze nabyvat pouze omezeného mnozstvi hodnot, kterymi jsou:

= category,

= manufacturer,
m product,

= information,

= other.

2.2.4 Kategorie

V této podkapitole bude predstaven navrh casti systému, ktery bude pracovat s kategoriemi,
parametry, filtry kategorii a bannery. Pro vSechna vyjmenovana témata je potieba pokryt diive
definované funkéni pozadavky.
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2.2.4.1 Datovy model

Datovy model pro kategorie opét musi vychézet z datového modelu, ktery byl predstaven v
rédmci analyzy kategorii (obrézek 1.5). Tento model bude pro novy systém opét rozsifen o sloupec
default_domain v tabulce oc_category.

Soucasna administrace u kategorie eviduje seznam domén a neeviduje zddnou hodnotu, ktera
by vyznamové odpovidala vychozi doméné. Pro novy systém bude tento pojem zaveden a jedna
doména bude vzdy vychozi. Podobné jako u vyrobct se pro existujici zdznamy urci jako vychozi
ta doména, kterd se nachdzi v seznamu domén (ve sloupci domains) jako prvni.

Skupiny domén

V pribéhu implementace bylo zjisténo, ze u kategorii plati nepsané pravidlo. Existuji skupiny
domén, které se vidy dané kategorii nastavi (v databazi odpovida sloupci domains v tabulce
oc_category). Toto pravidlo je podstatné kvili hierarchii domén, protoze provizané kategorie
musi mit stejnou mnozinu domén. Kdyby toto neplatilo, tak by se pro urc¢itou doménu mohlo stat,
ze kategorie bude mit predka, ktery neni definovan pro danou doménu. V takovém pripadé by
dand kategorie byla pro danou doménu (e-shop) v podstaté neviditelnd. Souc¢asnd administrace
toto pravidlo nehlidd a je pouze na uzivateli, zda jej dodrzi.

Zminény problém m4 jesté jeden dusledek. Pokud skupiny domén nejsou dodrzeny, tak je mno-
hem ndro¢néjsi identifikovat p¥ipadné cykly v kategoriich (pro jednu doménu a danou mnozinu
kategorii smycka existovat nemusf a pro jinou doménu ano). Opét plati, Ze sou¢asnd administrace
cykly nehlida a v pripadé vzniku cyklické reference nastanou potize s nacitanim e-shopu.

Poté, co byl tento problém identifikovan, bylo dohodnuto, Ze bude nédvrh pro novou adminis-
traci upraven a pridé se definice skupin domén. Pro skupiny domén bude vytvofrena nova tabulka
oc_domain_group. Zaroven bude pridana tabulka oc_domain, kterd bude obsahovat vSechny do-
mény a mapovat je do skupin domén. Novd administrace pak musi kontrolovat pri tpravach
kategorii, zda jsou v seznamu domén uvedeny vSechny domény z dané kategorie. Zaroven diky
tomuto kroku bude mozné implementovat algoritmus pro detekci cyklu.

2.2.4.2 Navrh API

Jelikoz podkapitola Kategorie je rozsahlejsi a zahrnuje kromé obecné logiky kategorii i parametry,
filtry a bannery, tak i seznam API pristupovych boda bude delsi. Tento seznam je i s popisem
uveden v nasledujici tabulce 2.8. VSechny uvedené API endpointy budou mit jesté prefix /api,
ktery neni v tabulce z diivodu ¢itelnosti uveden.

V seznamu API endpointi neni uveden zadny pristupovy bod pro pridani domény dané
kategorii nebo pro smazani domény dané kategorie, ¢imz se navrh tykajici se ¢isté jen kategorii

Moy

domén.
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2.2.4.3 Doménovy model

V této podkapitole nebude predstaven klasicky doménovy model, ale model popisujici trans-
portn{ objekty. Kazdy transportni objekt bude mit metodu buildFromD0 (s vyjimkou objektu
OrderObjectT0, ImageObjectTO a ParentObjectT0), kterd bude slouZit pro sestaveni trans-
portniho objektu z objektu (nebo vice objekttl) nacteného z databdze. Tyto transportni objekty
budou opét pouzity pri serializaci a deserializaci dat u drive definovanych pristupovych bodi.
Model pro kategorie je na obrazku ﬂ

Nékteré entity v modelu jsou graficky odliSeny (vysrafovany). Tyto objekty jsou souéasti
jinych ¢asti systému a nejsou tedy predmétem aktudlné popisovaného navrhu. Jejich popis bude
uveden pozdéji.

CategoryBasicTO
Tento objekt predstavuje zjednodusenou instanci objektu kategorie. VSechny atributy nabyvaji
hodnot, které jsou definovany pro vychozi doménu.

B Tabulka 2.9 Specifikace atributu t¥idy CategoryBasicTO

Nazev atributu | Definice atributu

id Identifikator kategorie
name Jméno kategorie
order Poradové ¢islo kategorie (v ramci kategorii se stejnym rodi¢em)

parentCategoryld | Identifikdtor rodicovské kategorie

domains Seznam domén, pro které je kategorie definovana
domainGroupld Skupina domén, do které je kategorie zarazena
CategoryTO

Predstavuje kompletni kategorii, kterd obsahuje nize popsané atributy. Tento objekt obsahuje
hodnoty vychozi domény pomoci vazby na instanci objektu DomainCategoryTO.

B Tabulka 2.10 Specifikace atributt tfidy CategoryTO

Nazev atributu Definice atributu
id Identifikator kategorie
order Poradové ¢islo kategorie

otherDomainNames | Seznam dalich (nevychozich) domén, pro které je kateg. definovana

domainGroupld Skupina domén, do které je kategorie zarazena

DomainCategoryTO
Reprezentuje doménové specifické informace o kategorii. Jméno domény je obsazeno v atributu
domainName. Podobné jako u vyrobce plati, Zze kategorie je pouze jedna, ale hodnoty jejich atri-
buttt se mohou ménit v zavislosti na doméné. Hodnoty, které zacinaji slovem meta, jsou urceny
pro generovani meta tagl stranky e-shopu®.

Zde je nutné upozornit, ze pokud je atribut parentCategoryId zménén, tak jeho zména méa
vzdy vliv na vSechny domény, pro které je kategorie definovand. Tento fakt vyplyva ze zjisténi z
vyvoje a ndsledné ipravy ndvrhu (skupiny domén).
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B Obrazek 2.3 Doménovy model transportnich objektd pro kategorie

-domains : string|]
-parentCategoryld : int
-domainGroupld : int

-domainGroupld : int

CategoryBasicTO CategoryTO StoredFileTO
-id :int -id :int
-name : string -order : int
-order : int -otherDomainNames : string][]

DomainCategoryWrapperTO

-default : bool

obsahuje / popisuje

obsahuje / popisuje

0..1

1 0.*

0.1

je pfifazen|/ ma obrazek

DomainCategoryTO

&

1

ExternalCategoryTO

je pfitazena / ma

0.3 0..*
OrderObjectTO ImageObjectTO
-order : int -imageld : int
ParentObjectTO
-order : int
-parentObjectld : int

CategoryBannerCollectionTO

-domainName : string
-categoryName : string
-description : string
-metaDescription: string
-metaTitle : string
-metaKeywords: string[]

-urlSlug : string
-parentCategoryld : int
-showManufacturerinName : bool
-active : bool

obsahuje / je zafazen

je pfifazen /

CategoryBannerTO

ma obrazek

-id : int
-domainName : string
-text : string

-link : string
-destination : string
-color : string

-status : int

CategoryFilterCollectionTO

obsahuje / je zafazen

0..* | -textAlignment : string

-size : string
-position : string

CategoryFilterTO

CategoryParameterCollectionTO

0..*

obsahuje / je zafazen

-parameterld : int
-groupld: int

-name : string
-displayType : string
-defaultState : bool

CategoryParameterTO

0.* | -id :int

-name : string
-unit : string
-type : string
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Déle muze byt tento objekt propojen az se tfemi externimi kategoriemi. Maximalné prave
se tremi, protoze jsou definovany pouze tii mozné zdroje - Heureka kategorie, Zbozi.cz ka-
tegorie, Google kategorie. Externi kategorie je v modelu definovina pomoci vazby na objekt
ExternalCategoryT0. Externi kategorie zatim nemé definované atributy, nebot jeji definice bude
provedena pozdégji a zde je uvedena pouze pro ucely vyjadieni vazby (proto je v modelu graficky
odlisena).

Na rozdil od vyrobcil je mozné u kategorii definovat obrazek v zavislosti na doméné. Tato
vazba je znazornéna v modelu a obrazek je zastoupen objektem StoredFileT0. Tento objekt
nemé definované atributy, protoze jeho definice bude uvedena pozdéji.

B Tabulka 2.11 Specifikace atributt tfidy DomainCategoryTO

Nazev atributu Definice atributu

domainName Nézev domény, pro kterou jsou platna data v tomto objektu
categoryName Jméno kategorie

description Popis kategorie

metaDescription Meta popis kategorie

metaTitle Meta nazev kategorie

metaKeywords Meta klicova slova pro kategorii

urlSlug Nebo téz URL alias (vysvétleni vyrazu v difvéjsi kapitole ]@)
parentCategoryld Identifikator rodicovské kategorie
showManufacturerInName | Zobrazovat vyrobce v nazvech

active Zda je kategorie aktivni

DomainCategory WrapperTO

Tento objekt slouzi pro obaleni objektu DomainCategoryT0 a pridava informaci, zda se jedna o
data pro vychozi doménu kategorie. Jelikoz se jedna o velice jednoduchy objekt, ktery byl timto
jiz popséan, tak nebude uvedena tabulka se specifikaci atributi.

StoredFileTO a ImageObjectTO
Tyto dva objekty spolu tizce souvisi. Navrh pro objekt StoredFileTO bude proveden pozdéji.
Avsak je mozné alespon uvést, ze kazdy soubor bude mit svij identifikdtor a tento identifikator
bude pouzivat objekt ImageObjectT0. Objekt ImageObjectTO je obecny a jiz byl pouzit pii
navrhu vyrobce. Jeho tcelem je predat identifikdtor obrazku, ktery se ma nastavit. Tabulka se
specifikaci atributi bude vynechana.

OrderObjectTO
Tento objekt slouzi pro zadani zmény poradi kategorie. Tabulka se specifikaci atributt bude opét
vynechana.

ParentObjectld

Tento objekt slouzi pro zadani zmény rodicovské kategorie. Mnoziny kategorii tvori stromy ka-
tegorii a kategorie v daném stromu jsou vzdy Tazeny hierarchicky a podle poradového cisla se
fadi pouze kategorie se stejnym rodi¢em. Pti zméné rodi¢ovské kategorie je proto nutné zménit i

5Vice o HTML tagu <meta> napiiklad na https://www.w3schools.com/tags/tag_meta.asp.
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poradové ¢islo. Tabulka se specifikaci atributi bude vynechéna, protoze oba atributy byly nyni

popsany.

CategoryBannerCollectionTO a CategoryBannerTO

Objekt CategoryBannerTO0 reprezentuje reklamni banner pro ur¢itou doménu a kategorii (kate-
gorie neni v objektu piimo uvedena, protoze kategorie bude vzdy uréena API endpointem). Opét
se zde objevuje vazba na obréazek, ktery je reprezentovan objektem StoredFileT0, jehoz definice

bude uvedena v jedné z pozdéjsich kapitol (proto je v modelu graficky odliSen).

Objekt CategoryBannerCollectionTO predstavuje kolekci reklamnich banner.

B Tabulka 2.12 Specifikace atributt tfidy CategoryBannerTO

Nazev atributu | Definice atributu

id Identifikator banneru
domainName Jméno domény

text Text pro banner

link Text odkazu

destination Odkaz, ktery se otevie pri kliknuti na banner
color Barva banneru

status Stav banneru
textAlignment Zarovnani textu na banneru
size Velikost banneru

position Umisténi banneru

Atribut color muZe nabyvat pouze dvou hodnot:

m light - svétly banner,

m dark - tmavy banner.

Atribut status muze nabyvat t¥i hodnot:

= 0 - znamend vypnuto,
= | - znamena zapnuto,

m 2 - znamena test.

Atribut textAlignment miize nabyvat pouze dvou hodnot:

m left - text zarovnan doleva,

m right - text zarovnan doprava.

Atribut size muze nabyvat pouze dvou hodnot:

= smallsh - maly banner,

m prazdny textovy Tetézec - velky banner.

Poslednim atributem je posititon, ktery miize nabyvat dvou hodnot:

m topleft - umisténi banneru vlevo,

m topright - umisténi banneru vpravo.
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CategoryParameterCollectionTO a CategoryParameterTO

Objekt CategoryParameterTO reprezentuje parametr. Tento objekt se bude pii volanich API
endpointl vyskytovat v kolekci CategoryParameterCollectionT0. Parametr mé atribut type,
ktery nabyva pouze omezeného mnozstvi hodnot. Hodnoty pro tento atribut byly jiz dfive urceny
mezi pozadavky v kapitole .

B Tabulka 2.13 Specifikace atributu tFidy CategoryParameterTO

Nazev atributu | Definice atributu

id Identifikator parametru
name Jméno parametru

unit Oznaceni jednotek parametru
type Typ parametru

CategoryFilterCollectionTO a CategoryFilterTO

Objekt CategoryFilterT0 predstavuje filtr v rdmci dané skupiny kategorii. Filtr ma dale vzd
vazbu na parametr a omezeni na toto spojeni jsou specifikovana v pozadavcich v kapitole 1.4.3.211.
Typ filtru je definovan atributem displayType, ktery nabyva pouze omezeného mnozstvi hodnot.
Tyto hodnoty jsou taktéz uvedeny v pozadavcich v jiz zminéné kapitole.

Objekt CategoryFilterCollectionT0 pfedstavuje kolekci filtri.

B Tabulka 2.14 Specifikace atributu tfidy CategoryFilterTO

Nazev atributu | Definice atributu

parameterld Id parametru, na ktery se filtr vdze (téZ oznacovdno jako featureId)
groupld Identifikator skupiny

name Nazev filtru

displayType Typ filtru

defaultState Zda je filtr ve vychozim stavu rozbaleny ¢i sbaleny

Mapovani DTO objekti na definované API endpointy

Pro lepsi prehlednost bude nyni uvedena tabulka 2.15. V tabulce jsou zaznamenany vztahy mezi
transportnimi objekty a jednotlivymi API endpointy. Jinak feceno, jaké hodnoty dany endpoint
v optimélnim p¥ipadé vraci (vystup) a na které DTO se mapuji vstupni data.
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B Tabulka 2.15 Pouziti DTO v jednotlivych APT endpointech z tabulky 2.8,

Cislo endpointu | Vystup Vstup mapovan na DTO

1 CategoryBasicTO (kolekce)

2 (ID nové kategorie) CategoryTO

3 CategoryTO

4

5 ParentObjectTO

6 OrderObjectTO

7 DomainManufacturerWrapperTO

8 DomainManufacturer WrapperTO
9 CategoryParameterCollectionTO

10 CategoryParameterCollectionTO

11 CategoryParameterCollectionTO
12 CategoryFilterCollectionTO

13 CategoryFilterCollectionTO

14 CategoryBannerCollectionTO

15 (Id vytvorenych bannert) CategoryFilterCollectionTO

16 CategoryFilterCollectionTO

17 CategoryFilterCollectionTO

18

2.2.5 Spravce obrazkid a soubort

V této podkapitole bude predstaven navrh pro spravu soubortu, predevsim obrazki. Pozadavek
na vytvoreni spravce soubort byl definovan v podkapitole 1.4.3.7. Cilem je poskytnout jednotny
pristup pro praci se soubory a poskytnout standardni sadu funkei pro préci se soubory a slozkami.

2.2.5.1 Datovy model

Soucasnd administrace definuje vSechny soubory a slozky pomoci systémové cesty k danému
objektu. Tento zptsob ztéZuje prejmenovani ¢i presunuti souboru, protoze je nutné védeét, kde
vSude je cesta definovdna a ruéné cestu opravit (systém toto nedéld automaticky). Pro novou ad-
ministraci bude zalozena nova tabulka oc_file_folder, kde budou registrovany vSechny slozky
a soubory.

Kazdy soubor a slozka bude mit sviij identifikator, coz umozni lepsi komunikaci s klientskou
aplikaci. Zaroven bude mozné do budoucna odstranit systémové cesty z ostatnich tabulek (vse
bude na jednom misté v jedné tabulce). Diky tomuto kroku bude v budoucnu jednoduché pre-
jmenovani ¢i presunuti souboru, protoze identifikdtor se nezméni a cesta bude upravena pouze
na jednom misté.

Aktuédlné neni mozné odstranit sloupce obsahujici systémové cesty z ostatnich tabulek a
nahradit je sloupci s identifikatory. Tento krok by rozbil soucasnou administraci. Pro novou ad-
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ministraci proto bude definovana nova tabulka a nové zavedené identifikdtory se budou pouzivat
jen pro komunikaci skrze API.
Nova tabulka bude obsahovat nasledujici seznam sloupcii:

id (int) oznacuje identifikdtor souboru ¢i slozky,
parent__id (int) oznacuje identifikitor slozky, do které dany soubor/slozka patri,
name (varchar) definuje jméno slozky/souboru,

directory (tinyint) urcuje, zda se jednd o slozku nebo soubor.

2.2.5.2 Navrh API

Administrace bude pro tcely spravy soubori (jmenovité predevsim obrazki) poskytovat API
rozhrani. Soubory bude mozné nahrat, mazat, prejmenovat, presunout. Bude umoznéno pracovat
také se slozkami a provadét s nimi podobné operace jako se soubory. Seznam pristupovych bodu
je i s popisem uveden v tabulce Epla Vsechny uvedené API endpointy budou mit jesté prefix
/api, ktery neni v tabulce z dlivodu ¢itelnosti uveden.

Jak jiz bylo uvedeno drive, kazdy soubor bude mit sviij identifikdtor. Této skutec¢nosti bude
vyuzito v API. Pokud uzivatel napiiklad u vyrobce nastavi uréity obrazek (nahraje novy obrazek),
tak se nejprve zavold API endpoint pro nahrani obréazku, ¢imz obrazek dostane i svuj identifikator.
Nésledné pri ukladani upraveného vyrobce se na serverovou aplikaci posle pouze identifikator
obrazku (namisto systémové cesty).

V seznamu API endpointa E‘?& je specialni vyznam kladen predev§$im na prvni pristupovy
bod, u kterého lze predpoklddat, ze bude vzdy volan jako prvni. V ramci tohoto pristupového
bodu systém provede analyzu tlozného prostoru a pokud se v ném nachézi slozka ¢i soubor,
které nejsou uvedeny v databdazi, vytvori se novy zéznam. Tento bod je dulezity nejen pro prvni
spusténi aplikace, aby se spravné inicializovaly zdznamy v databézi, ale také pro pozdéjsi paralelni
fungovéni se soufasnou administraci (ta totiz novou tabulku pro soubory nebude pouzivat).

Pro vSechny pristupové body by mélo platit nasledujici pravidlo. Pokud je zdznam v databézi,
ale neexistuje na filesystému dané slozka (¢i soubor), zdznam se z databdze nemaze, protoZe by
tato operace byla potenciondlné nebezpeénd. Zaroven vsak systém bude danou slozku (soubor)
ignorovat, jako kdyby jeji zdznam v databdzi neexistoval. Pokud by byla slozka (¢i soubor) pozdéji
doplnéna, zacne se zobrazovat a neni nutny zadny zasah do databaze.

2.2.5.3 Doménovy model

V této podkapitole opét nebude predstaven klasicky doménovy model, ale model popisujici trans-
portni objekty. V tomto pripadé se jednd o velice jednoduchy model, kde nejsou zadné vztahy
mezi objekty. Tyto objekty jsou vsak soucésti jinych, jiz diive uvedenych, ¢asti navrhu. Nize
uvedené objekty StoredFileTO a FolderTO budou mit opét metodu buildFromD0O. Model je
zachycen na obrazku [2.4.

FolderTO
Tento objekt predstavuje jiz mnohokrat zminovanou slozku. Zakladni charakteristikou slozky v
tomto pripadé je, ze odkazuje na dalsi slozky, které jsou definovany uvniti ni.

B Tabulka 2.17 Specifikace atributu tFidy FolderTO

Nazev atributu | Definice atributu

id Identifikator slozky

name Jméno slozky
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B Tabulka 2.16 Specifikace API administrace pro spravce obrazku a souboru

# | URI Metoda | Popis

1 | /folders GET Vrati hierarchicky seznam vsech slozek.

2 | /folders/{folderld} POST Uvnitt dané slozky vytvoii novou slozku.

3 Jfolders/{folderTd} DELETE Sma.ze danou slozku se vSemi jejimi podsloz-
kami a soubory.
Zkopiruje slozku se vSemi jejimi podlozkami

4| [olders/{folderld}/copy POST a soubory do zadané lokace.

5 | /folders/{folderld}/move | POST Presune celou slozku do nové lokace.

6 | /folders/{folderId} /files GET Vrati seznam vSech soubort v dané slozce.

. Slouzi pro nahrani soubort, které maji byt

7 | /folders/{folderld} /files POST wloZeny do zadané slozky,

8 | /files/{fileId} GET Vrati informace o daném souboru.

9 | /files/{fileId} DELETE | Smaze dany soubor.

10 | /files/{fileId}/copy POST Zkopiruje dany soubor do zadané lokace.

11 | /files/{fileld}/move POST Presune dany soubor do zadané lokace.

B Obrazek 2.4 Doménovy model transportnich objektti pro spravce souboru a obrazkii

StoredFileTO FolderTO
-id @ int -id @ int
-name : string -name : string
-type : string
-src : string 0.*
-size : string
< obsahuje slozky
CopyOrMoveTO ImageObjectTO
-newParentld : int -imageld : int
-newName : string
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StoredFileTO
Tento objekt predstavuje soubor, ktery se vyskytuje na tlozisti a v databazi ma pridéleny iden-
tifikator.

B Tabulka 2.18 Specifikace atributt tfidy StoredFileTO

Nazev atributu | Definice atributu

id Identifikdtor souboru

name Jméno souboru

type Typ souboru (obrézek, PDF soubor, ostatni)
src Cesta k souboru

size Velikost souboru v ¢itelné podobé pro ¢lovéka

Atributy type, src, size nejsou ulozeny v databazi. Proto se tyto atributy musi vypliovat
dynamicky na zakladé ulozeného souboru. Cesta k souboru se urc¢i podle nastaveného rodice
(slozky) souboru a vSech rodi¢t dané slozky. Typ je uréen na zékladé koncovky souboru a plati
tato nésledujici pravidla:

= PDF soubor — soubor mé koncovka pdf,
m obrazek — soubor mé jednu z koncovek jpg, jpeg, png, gif, bmp,

= ostatni.

Poslednim atributem je velikost souboru. Ta je ziskdna v bytech a nasledné je nutné ji pre-
pocitat tak, aby byla pro lidského uzivatele jednoduse srozumitelna. Podporované velikosti jsou
B (velikost souboru je mensi nez 1024 B), kB (velikost souboru je mensi nez 1024 kB) a MB
(ostatni).

ImageObjectTO

Tento objekt byl predstaven jiz diive. Jedna se o obecny objekt, jehoZ ticelem je predat identifika-
tor obrazku. Zde je tento objekt pripomenut pouze proto, Ze je nositelem identifikatoru objekti,
které jsou zasadni pro ndvrh této funkcionality. Tabulka se specifikaci atributtt bude vynechana.

CopyOrMoveTO

Toto je posledni objekt, ktery je pro spravu soubori navrhnut. Jeho tcely jsou pouze transportni
a jak ndzev napovidd, bude se pouzivat pro kopirovani a pfesouvéni slozky (¢i souboru). Objekt v
sobé nese informace o nové lokaci a novém jménu. Tabulka se specifikaci atributt bude vynechéna.

Mapovani DTO objekti na definované API endpointy

Pro lepsi prehlednost bude nyni uvedena tabulka 2.19. V tabulce jsou zaznamenany vztahy mezi
transportnimi objekty a jednotlivymi API endpointy. Jinak feceno, jaké hodnoty dany endpoint
v optimélnim p¥ipadé vraci (vystup) a na které DTO se mapuji vstupni data.



Systém pro administraci

B Tabulka 2.19 Pouziti DTO v jednotlivych API endpointech z tabulky [2.16.

Cislo endpointu | Vystup Vstup mapovan na DTO
1 FolderTO

2 (ID nové slozky) FolderTO (bez podslozek)
3

4 (ID nové slozky) CopyOrMoveTO

5 (ID presunuté slozky) CopyOrMoveTO

6 seznam StoredFileTO

7 (ID nového souboru) (Soubor)

8 StoredFileTO

9

10 (ID nového souboru) CopyOrMoveTO

11 (ID pFesunutého souboru) | CopyOrMoveTO

Prvni pristupovy bod je mapovan pouze na jeden objekt FolderTO, protoze pouze jedna
slozka bude kofenova a ostatni slozky jsou jiz v ni jako jeji podslozky.

2.2.6 Externi kategorie

V této podkapitole bude popsan navrh pro externi kategorie, které byly zminény v analyze.
Nacez také vznikl pozadavek na vytvoreni funkcionality tykajici se externich kategorii (v kapi-
tole 1.4.3.8). Cilem je vytvofit automatizované feseni, které bude automaticky kontrolovat ex-
terni kategorie a v pripadé potireby provede jejich aktualizaci. Zaroven je potieba vystavit API
endpoint pro ziskdni seznamu externich kategorii, které jsou aktudlné registrovany v systému.

Externi kategorie maji tfi mozné zdroje a v dobé psani této prace pro kazdou z nich funguje
URL adresa, kde je mozné kompletni seznam kategorii stahnout.

m Heureka kategorie — https://www.heureka.cz/direct /xml-export/shops/heureka-sekce.xml

m Zbozi.cz kategorie — https://www.zbozi.cz/static/categories.csv

m Google kategorie — https://www.google.com/basepages/producttype/taxonomy-with-ids.cs-
CZ.txt

2.2.6.1 Datovy model

Stazené externi kategorie se budou uklddat do nové tabulky oc_external_category. Tato ta-
bulka bude mit nésledujici sloupce:

id (int) oznacuje identifikdtor externi kategorie,

external_source_ id (int) oznacuje identifikdtor dané kategorie pridéleny externim zdrojem,
name (varchar) definuje jméno kategorie,

full path (varchar) definuje celé jméno kategorie (obsahuje ndzvy nadfazenych kategorii),

source (varchar) oznacuje externi zdroj.
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B Tabulka 2.20 Specifikace API administrace pro externi kategorie

# | URI Metoda | Popis

1 Jexternal-sources PUT Y}fvo}a prena.cotenl externich kategorii z ofi-
cidlnich zdroju.

9 Jexternal-sources, {source} GET Vrati seznam vsech externich kategorii pro

dany zdroj.

2.2.6.2 Navrh API

Novy systém bude poskytovat jednoduché API pro praci s externimi kategoriemi. Bude umoznéno
manudlni i automatické spusténi aktualizaci externich kategorii a ziskani seznamu externich
kategorii. Seznam pristupovych bodu je i s popisem uveden v tabulce . Vsechny uvedené
APT endpointy budou mit jesté prefix /api, ktery neni v tabulce z duvodu ¢itelnosti uveden.
Samotna aktualizace externich kategorii bude pro kazdy zdroj probihat obdobnym zptisobem.

1. Stazeni kategorii od externiho zdroje.
2. Zpracovani stazenych dat a prevod kategorii do internich objektu.

3. V nové vzniklé tabulce oc_external_category se nalezne identifikdtor externi kategorie
(identifikdtory se neméni na rozdil od jména kategorie).

a. Pokud neni podle identifikdtoru zadny zdznam nalezen, tak se jednd o novou kategorii,
ktera se pouze ulozi a pokracuje se zpracovanim dalsi kategorie.

b. Pokud je podle identifikdtoru nalezen v tabulce zdznam, tak externi kategorie v systému
jiz existuje. Externi kategorie musi byt jesté dodateéné zpracovdana (viz dalsi body).

4. Podle starého celého nazvu externi kategorie se v tabulkdch nahradi zdznam za novy cely
nazev externi kategorie.

5. Aktualizuje se zaznam o extern{ kategorii v tabulce oc_external_category.

Vyse uvedeny systém bohuzel neodhali nékteré situace. Napriiklad pokud je externi kate-
gorie zcela smazdna, tak zistane pivodni nazev externi kategorie v prislusnych zaznamech.
Déle aktudlni databaze jiz obsahuje externi kategorie, které byly dfive prejmenovany ¢i do-
konce smazany. Tyto zaznamy také neni mozné aktualizovat, protoze pred vznikem tabulky
oc_external_category neexistovalo propojeni mezi starym a novym pojmenovanim externi ka-
tegorie. Jinak fefeno, neni mozné propojit staré pojmenovani externi kategorie s tim novym, a
proto nelze tyto zdznamy automatizované opravit.

Doporucenym postupem do budoucna by urcité mélo byt odstranéni jmen externich kategorii
ze vsech tabulek kromé tabulky oc_external_category. Ve vSech tabulkdch by se misto jména
externi kategorie mél pouzivat identifikdtor odkazujici do tabulky oc_external_category. Na-
sledné bude jednoduché aktualizovat externi kategorie, protoze vSsechny zmény budou pouze v
jedné tabulce. Tento krok aktualné neni mozné provést, nebot by nebyla mozna kompatibilita se
soucasnou administraci (obé administrace by si navzajem skodily).

Podobneé jako u spravce souborii v kapitole 2.2.5 i zde budou identifikatory externich kategorii
pouzity pro komunikaci s klientskou aplikaci. V budoucnosti by se pak celd jména kategorii
odstranila z ostatnich tabulek a nahradily by je identifikdtory. Aktualné se v tabulkach pouzivaji
cela jména externich kategorii, coz komplikuje jejich aktualizace. Kviili kompatibilité se soucasnou
administraci vSak zatim tuto zavislost nelze odstranit a novy systém proto musi identifikatory
prekladdat na cesty a ty ukladat do prislusnych tabulek.
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2.2.6.3 Doménovy model

V této kapitole bude predstaven pouze jeden transportni objekt a to ExternalCategoryT0. Vice
objektti se v rdmci této funkcionality nevyskytuje, nebot hlavnim tcelem je poskytnout externi
kategorie (zajistuje pravé zminény objekt). Aby bylo mozné externi kategorie takto poskytnout,
tak je nutné implementovat funkcionalitu, kterd stahne seznam kategorii z diive zminénych URL
adres. Néasledné bude nutné data zpracovat a ulozit do databéaze.

B Tabulka 2.21 Specifikace atributu tfidy ExternalCategoryTO

Nazev atributu | Definice atributu

externalld Identifikator prevzaty od externiho zdroje
name Jméno externi kategorie

fullPath Celé jméno externi kategorie

source Oznaceni externiho zdroje

Atribut fullPath je seznam textovych fetézci. Jednd se o pole nadfazenych kategorii. Pu-
vodni navrh pocital s jednim textovym retézcem, ale Martin Dvorak, tymovy kolega podilejici
se na vyvoji klientské aplikace, prisel s navrhem, aby se nadrazené kategorie vracely jako pole.
Diky této zméné muze klientska aplikace zvolit libovolny oddélova¢ pro nadrazené kategorie.

2.2.7 Objednavky

V této podkapitole bude predstaven navrh ¢asti systému, ktery bude pracovat s objednavkami.
Na zékladé funkcénich pozadavka je nutné, aby tato ¢ast systému byla navrzena pro praci s
objednavkami, fakturami a dobropisy.

2.2.7.1 Datovy model

Datovy model pro objednavky bude opét vychéazet z datového modelu souc¢asného systému. Da-
zachycujici datovy model). Tento model bude pro novy systém rozsiten o dvé tabulky a jeden
sloupec v tabulce oc_order_history.

Prvni tabulkou, ktera bude pridana, je tabulka moznych zptusobu dopravy zbozi (Ceské posta,
Balikovna a mnoho dalgich). Jméno tabulky necht je oc_shipping_method. Tato tabulka bude
mit pouze identifikator a nazev prepravni sluzby. Druhou tabulkou, ktera bude ptridana, je tabulka
dostupnych platebnich metod. Jméno tabulky necht je oc_payment_method. Tato tabulka bude
mit opét identifikdtor a ndzev platebni metody.

Soucasna administrace vSechny informace o zptsobech dopravy a platebnich metodach uklada
v tabulkdch oc_setting a oc_domain_setup (spolu s dalsimi moZnostmi nastaveni). Tento zpu-
sob zapisu nenf prilis ¢itelny pfi pohledu do databéze, protoZe je nutné znat klice/schéma, kterymi
jsou tyto hodnoty v tabulkach zakdédovany. Do budoucna by mohlo byt vyhodné vyuzit nové vy-
tvorené tabulky a pridat k nim tfeti, kterd by obsahovala klice obou novych tabulek a doménu.
Touto trojici by byl pro kazdou doménu jednoznac¢né definovan seznam moznych platebnich a
dorucovacich metod. Zaroven by tato tabulka mohla obsahovat i ceny, dostupnost (zda je dand
metoda aktivni) a dalsi hodnoty.

V neposledni fadé bude do jiz existujici tabulky oc_order_history pfidan novy sloupec
created_by_system. Tato tabulka nese informace o tom, v jakém stavu se objednavka postupné
nachézela. Novy sloupec bude informovat o tom, zda byla dand zména v objednédvce provedena
automaticky systémem, nebo ji zadal obchodnik.
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B Tabulka 2.22 Specifikace API administrace pro objednavky a dobropisy

# | URI Metoda | Popis

1| Jorders GET Vrati seznam vsech objednavek (bez dob-
ropist).

2 | Jorders/{orderld} GET Vrati informace o dané objednévce (nebo

dobropisu).

Vrati vsechny dobropisy pro danou ob-

3 | /orders/{orderld}/credit-notes | GET jednévk.

Vytvori pro danou objednavku novy dob-

4 | Jorders/{orderld}/credit-notes | POST ropis se zadangmi daty.

Nastavi dané objednavce zadané hodnoty
5 | Jorders/{orderId}/addresses PUT tykajici se adres (faktura¢ni adresa a do-
rucovaci adresa).

6 | /orders/{orderld}/order-status | POST Vytvorii novy stav objednévky.

Nastavi dané objednédvce pfedany seznam
produkti. Pro kazdy produkt v objed-

7 Jorders/{orderld}/products PUT navce nastavi predané detaily o produktu
(napf. mnozstvi).
8 | Jorders/{orderld}/invoice GET Vrati fakturu pro danou objednavku.
9 | Jorders/{orderId}/invoice POST Vygeneruje pro objednavku fakturu.
10 | /orders/{orderId}/invoice DELETE | Smaze fakturu pro danou objednédvku.
Jorders/{orderId} /shipping- Vrati seznam dorucovacich a platebnich
11 A GET L s
payment-possibilities moznosti pro danou objednavku.
12 | Jorder-statuses GET .Vratl, obecny seznam moznych stavii ob-
jednavky.
13 | /payment-methods GET Vrati seznam moznych zptsobu platby.
14 | /shipping-methods GET Vrat{ seznam moznych zptsobt dopravy

zboZi.
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2.2.7.2 Navrh API

Administrace bude za tcelem spravy objednéavek vystavovat API skladajici se z nékolika pristu-
povych bodu. Navrzené pristupové body jsou i s popisem uvedeny v tabulce ‘2.22. Opét plati,
ze vsechny uvedené API endpointy budou mit jesté prefix /api, ktery neni v tabulce z divodu
c¢itelnosti uveden.

Seznam uvedenych pristupovych bodt neni zcela kompletni. Chybi nékteré pomocné pristu-
pové body, které jsou soucésti jinych casti systému. Jedna se naptiklad o seznam moznych sazeb
DPH nebo seznam zemi (pro pouziti v adrese).

2.2.7.3 Doménovy model

V této podkapitole budou popsany transportni objekty a vazby mezi nimi. Transportnimi ob-
jekty jsou mysleny objekty, které slouzi pro komunikaci vyvijeného systému s vnéjsim svétem.
Klasicky doménovy model by totiz nepfinesl zadnou novou informaci, nebot data z databaze
budou mapovana na ekvivalentni tfidy a tyto t¥idy mezi sebou nebudou mit zddné vazby (da-
tabdze neobsahuje cizi kli¢e). Tridy reprezentujici data z databdze proto budou transformovany
na transportni objekty.

Kazdy transportni objekt bude mit definovanou metodu buildFromD0, ktera bude slouzit pro
vytvofeni transportniho objektu z objektu (¢i objekti) ziskaného z databdze. Tyto transportni
objekty, budou pouzity pii serializaci a deserializaci dat u dfive definovanych API endpointi.
Model pro objednavky byl z divodu ¢itelnosti rozdélen do dvou obrazki. Jedné se o obrazky 2.5
a 2.6. Nékteré entity v druhém modelu jsou graficky odliSeny (vySrafovdny). Tyto objekty jsou
soucasti jinych casti systému a nejsou tedy predmétem aktualné popisovaného navrhu. Objekty
ShippingMethodTO, PaymentMathodTO a OrderStatusT0 jsou znazornény jinou barvou, aby bylo
zdiiraznéno, ze tyto tfi objekty se vyskytuji na obou obrazcich.

OrderStatusTO
Tento objekt predstavuje stav, ve kterém se muze objedndvka (nebo dobropis) nachdzet. Piiklady
moznych stavl jsou K expedici, Nevyrizeno, Zdkaznik prevzal zboZi.

B Tabulka 2.23 Specifikace atributa tfidy OrderStatusTO

Nazev atributu | Definice atributu

id Identifikdtor stavu

name Néazev stavu

OrderBasicTO

Tato trida predstavuje zjednodusenou instanci objektu objednavky. VSechny atributy je mozné
ziskat pfimo z databazovych objektt s vyjimkou atributu profit. Tento atribut je mozné spo-
Citat na zakladé ceny a potizovaci ceny kazdého produktu. Dale ma tento objekt vazbu na stav
objednévky, zptsob platby a zptisob doruceni. Vsechny tfi zminéné objekty zde budou také po-
psany.
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B Obrazek 2.5 Doménovy model transportnich objektti pro objednavky 1

OrderBasicTO

-orderld : int
-viewed : bool
-invoiceld : string
-domain : string
-customer : string
-comment : bool
-paidOrder : bool
-dateAdded : string
-total : double
-currency : string
-referrer : string
-agreeGdpr : bool
-profit : double

OrderStatusTO

ma / je nastaven

0..*

-id :
-name : string

int

je nastavena / ma

0.*

CreditNoteBasicTO

-id :int

-inStock : bool L .
-invoiceld : string
0.* -dateAdded : string
je zaplaceno|/ je nastavena -reason : string
-total : double
je dopravena /|je nastavena -currency : string
-orderld : int
1 1
ShippingMethodTO PaymentMethodTO

-id @ int
-name : string

-id : int
-name : string

ShippingPossibilityTO

-price : double

<> Ize zaplatit / je nabizena

PaymentPossibilityTO

-price : double
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B Tabulka 2.24 Specifikace atributi tfidy OrderBasicTO

Nazev atributu | Definice atributu

orderld Identifikator objednavky

viewed Zda jiz byl zobrazen detail objednavky

invoiceld Identifikator faktury

domain Doména, kde byla objednavka uskutecnéna

customer Jméno zédkaznika

comment Zda je u objednavky uveden néjaky komentar

paidOrder Zda je objednévka jiz zaplacena

dateAdded Datum vytvoreni objednavky

total Celkova cena za objednavku

currency Ména, ve které je cena uvedena

referrer Stranka, ze které uzivatel do e-shopu prisel

agreeGdpr Zda byl udélen souhlas s GDPR

profit Potencionalni zisk na objednévce

inStock Zda jsou vsechny objednané produkty na skladu
CreditNoteBasicTO

Tento objekt reprezentuje zjednoduseny pohled na dobropis, ktery je vidy propojen s néjakou
objednavkou. Vazba na objednavku je z divodu ¢itelnosti v modelu zaznamenédna pouze pomoci
identifikdtoru v objektu CreditNoteBasicTO (v niZe uvedené tabulce je vynechdn). K jedné

objednavce se muze vztahovat vice riznych dobropist.

B Tabulka 2.25 Specifikace atributt tfidy CreditNoteBasicTO

Nazev atributu | Definice atributu

id

Identifikator dobropisu

invoiceld

Identifikator faktury

dateAdded

Datum vytvoreni

reason

Divod vytvoreni dobropisu

total

Celkové hodnota polozek v dobropisu

currency

Meéna, ve které je cena uvedena

ShippingMethodTO

Tento objekt reprezentuje zptsob doruceni objednavky od obchodnika k zdkaznikovi. Jednd se o
velmi jednoduchy objekt, ktery se sklada pouze z identifikdtoru a oznaceni zpusobu dopravy.

(9]

(9}
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B Tabulka 2.26 Specifikace atributt t¥idy ShippingMethodTO

Nazev atributu | Definice atributu

id Identifikator zpusobu dopravy
name Nézev zptsobu dopravy
PaymentMethodTO

Tento objekt reprezentuje zpusob platby za zbozi (uhrazeni objedndvky). Jedn4 se o velmi jed-
noduchy objekt, ktery se skladd pouze z identifikatoru a oznaceni zptisobu platby.

B Tabulka 2.27 Specifikace atributi tfidy PaymentMethodTO

Nazev atributu | Definice atributu

id Identifikator zptisobu platby

name Nézev zptusobu platby

PaymentPossibility TO

Tento objekt jiz reprezentuje konkrétni moznost platby na konkrétni doméné a pro konkrétni
moznost dopravy (viz dédle). Proto je jiz soucdsti objektu i cena. Tento objekt je tedy kombi-
naci diive popsaného objektu PaymentMethodTO a informace uvedené v nastaveni pro konkrétni
doménu.

ShippingPossibilityTO

Tento objekt reprezentuje konkrétni moznost dopravy, kterd je nabizena na konkrétni doméné.
Proto je jiz soucasti objektu i cena. Tento objekt déle odkazuje na jednu ¢i vice moznosti,
jak je mozné objednévku uhradit (PaymentPossibilityT0). Vyslednd cena je pozdéji v rdmci
objednavky priddna podobné jako produkt, a proto objednavka nemda piimy vztah na tento
objekt, ale jen na obecny zpusob dopravy (a obecny zptisob platby).

OrderTO

Objekt OrderT0 je tstfednim objektem této ¢asti navrhu. Jedna se o objekt predstavujici objed-
navku a ma vazbu na nékolik dalsich objekti. Diky vazbé na ContactInformationTO objednéavka
obsahuje kontaktni informace, véetné fakturacni a dodaci adresy. Dale kazda objednavka ma svou
historii stavii, kterymi prosla (vazba na objekt OrderHistoryT0). V neposledni fadé kazda objed-
navka ze své podstaty obsahuje seznam produktti, coz je reprezentovano pomoci vazby na objekt
OrderProductT0. Samoziejmé ma objednavka néjaky aktualni stav, nastaveny zpisob doruceni
a zpusob platby.

Tento objekt muze také reprezentovat dobropis, ktery ma tiplné stejné atributy a jeden navic.
Jednd se o atribut reason. Popis v tabulce bude uveden pouze z pohledu objednavky (pro
dobropis je ekvivalentni).
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B Obrazek 2.6 Doménovy model transportnich objektt pro objednavky 2

ShippingMethodTO

-id :int
-name : string

je nastavena / je dopravena

PaymentMethodTO

-id : int
-name : string

OrderStatusTO

-id : int
-name : string

N
1
1
je nastavena / je zaplacena
je nastayen / ma
0.* 0..” 0.*
OrderTO
-id : int
-viewed : bool

-invoiceld : string
-paidOrder : int
-dateAdded : string

jsou nastaveny / obsahuje <>

1

ContactinformationTO

-telephone : string
-email : string

obsahuje /je nastavena

0.1

-domain : string
-profit : double
-inStock : bool
-currency : string
-comment : string
-reason : string

<>

je nastaven / ma

0.*

OrderHistoryTO

-id : int

-dateAdded : string
-notify : bool

-comment : string
-createdBySystem : bool

ma / zachycuje stav

<>

obsahuje / patfi k

obsahuje / je nastavena

0..1

PaymentAddressTO

ShippingAddressTO

-regNum : string
-taxRegNum : string

{

AddressTO

-firstname :
-lastname : string
-company : string
-address1 : string
-address2 : string
-city : string

-postcode : string

string

1.”

OrderProductTO

-id : int

-name : string
-size : string
-model : string
-waranty : int
-price : double
-total : double
-quantity : int
-internal : int
-external : int
-ordinalNumber : int

.x 0.*
ma / je nastavena J

1

TaxClassTO

se nachazi / ma
0..*
1

1

CountryTO

je kopii / je pastaven

ProductTO
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B Tabulka 2.28 Specifikace atributt tfidy OrderTO

Nazev atributu | Definice atributu

id Identifikator objednavky

viewed Zda jiz byl zobrazen detail objednavky

invoiceld Identifikator faktury

paidOrder Zda je objednavka jiz zaplacena

dateAdded Datum vytvoreni objednavky

domain Doména, kde byla objednavka uskutecnéna

profit Potencionalni zisk na objednévce

inStock Zda jsou vsechny objednané produkty ve skladu

currency Ména, ve které je cena uvedena

comment Zda je u objednavky uveden néjaky komentar

reason Duvod pro vytvoreni dobropisu (vyplnéno pouze v pfipadé dobropisu)
OrderHistoryTO

Tento objekt reprezentuje uréity stav, ve kterém se objedndvka nachézela (nebo aktualné nachdzi,
pokud se jednd o posledni vytvofeny objekt pro objedndvku). Muze také vyjadiovat stav, ve
kterém se nachazel dobropis. V tomto objektu je zahrnuta i nové zavedend hodnota v podobé
atributu createdBySystem, tedy zda dany stav byl vytvoren automaticky systémem, nebo ho

vytvoril obchodnik.

B Tabulka 2.29 Specifikace atributu tFidy OrderHistoryTO

Nazev atributu | Definice atributu

id Identifikator historického stavu

dateAdded Datum, kdy zédznam vznikl

notify Zda byl zédkaznik upozornén na zménu stavu

comment Komentar k danému stavu

createdBySystem | Zda stav vytvoril (automaticky) systém
OrderProductTO

Tento objekt reprezentuje produkt v objednavce nebo v dobropisu. Jednd se o kopii nabizeného
produktu, a proto ma na puavodni produkt referenci. Kopie produktu se v systému musi délat,
nebot u produktii se miize ménit cena a dalsi polozky. Toto naptiklad kvili fakturam nelze pri-
pustit, a proto je nutné znit podobu produktu v dobé ndkupu (vytvoreni objednavky). Produkt
mé také vazbu na sazbu DPH (viz déle).
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B Tabulka 2.30 Specifikace atributt tfidy OrderProductTO

Nazev atributu | Definice atributu

id Identifikdtor produktu objednavky
name Nézev produktu

model Oznaceni modelu produktu

size Velikost (pouzivéa se napiiklad u bot)
waranty Délka zaruky na produkt

price Cena produktu

quantity Mnozstvi (pocet kusti)

total Celkova cena

internal Pocet kust v (internim) skladu
external Pocet kust v externich skladu
ordinalNumber Poradové ¢islo produktu v ramci objednavky

AddressTO
Tento objekt predstavuje spole¢ného predka pro dodaci adresu a fakturacni adresu. Déale zde
existuje povinna vazba na zemi, pro kterou je zadand adresa platna.

B Tabulka 2.31 Specifikace atributi tfidy AddressTO

Nazev atributu | Definice atributu
firstname Kfestni jméno zdkaznika
lastname Prijmeni zédkaznika
company Nézev spolecnosti (pokud je objednévka na spoleénost)
addressl Adresa (ulice a ¢islo popisné)
address2 Upfesnéni adresy
city Meésto
postcode Postovni smérovaci ¢islo
Payment AddressTO

PaymentAddressTO je objekt predstavujici fakturacni adresu. Je vyplnén pouze pokud se tato
adresa lisi od dodaci adresy nebo v ptripadé nakupu na firmu.

B Tabulka 2.32 Specifikace atributt tfidy PaymentAddressTO

Nazev atributu | Definice atributu

regNum ICO (nebo také IC, identifika¢ni ¢islo osoby)

taxRegNum DIC (danové identifikacni &islo)
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Shipping AddressTO
ShippingAddressTO je objekt predstavujici dodaci adresu. Tento objekt vychazi z objektu adresy
a nepridava zadnou dalsi informaci.

ContactInformationTO

Tento objekt reprezentuje informace o zakaznikovi. Dale ma tento objekt vazbu na dodaci adresu,
ktera by méla byt systémem vzdy vyzadovana. Jedinou vyjimkou, kdy neni dodaci adresa nutna,
je situace, kdy zdkaznik vyzvedava objednavku osobné na pobocce. Vazba na fakturaéni adresu
je volitelna, nebot pii jeji absenci se pouzije dodaci adresa.

B Tabulka 2.33 Specifikace atributt tfidy ContactInformationTO

Nazev atributu | Definice atributu

telephone Telefonni ¢islo na zdkaznika

email E-mail na zakaznika

CountryTO, TaxClassTO a ProductTO

Tyto objekty jsou pomocné a pochdzi z jinych casti systému. Objekt CountryTO predstavuje
zemi (pouzivd se pro adresu). Objekt ProductTO byl zminén jiz diive a predstavuje produkt,
ktery je e-shopem nabizeny zakaznikim. Poslednim jmenovanym objektem je TaxClassTO, ktery
predstavuje sazbu DPH (napiiklad sazbu 21 %).

Mapovani DTO objekta na definované API endpointy

Pro lepsi prehlednost bude nyni uvedena tabulka 2.34. V tabulce jsou zaznamenany vztahy mezi
transportnimi objekty a jednotlivymi API endpointy. Jinak fec¢eno, jaké hodnoty dany endpoint
v optimalnim piipadé vraci (vystup) a na které DTO se mapuji vstupni data.

V tabulce je s hvézdickou uveden objekt CreditNoteCollection. Tento objekt nikde vyse
nebyl popsdn a toto pojmenovani zde bylo pouzito pro zkraceni popisu objektu v tabulce.
Dany objekt totiz nebyl navrzen a jednd se pouze o obal pro dvé kolekce — kolekce dobropist
(CreditNoteBasicT0) a kolekce produkti (OrderProductTO).

2.2.8 Shrnuti API pro novy systém

Presny a uplny popis vsech API endpointii pro novy systém je uveden v dokumentaci na ptilo-
Zeném médiu. API endpointy jsou zdokumentoviny ve formatu OAS (zkratka ze slov OpenAPI
Specification). OAS definuje standardizované jazykové rozhrani pro popis RESTful API. Tento
popis se snazi byt srozumitelny pro lidi i pocitace, aby bylo mozné pochopit a porozumét poza-
davkim na sluzbu bez nutnosti pfistupu ke zdrojovému kédu. [26]

2.3 Autorizacni server

Dalsim pozadavkem k TeSeni je autorizacni server. Cilem autoriza¢niho serveru je spravovat
uzivatele, jejich role a predevsim poskytovat sluzbu autentizace a autorizace. V tomto pripadé
bude jako autorizacni server pouzit jiz hotovy produkt Keycloakg.

Keycloak byl zvolen na zdkladé komunikace s firmou Jagu, s. r. o. Firma zvazuje pouziti
tohoto serveru pro své projekty, a proto bude tento autoriza¢ni server pouzit pro tento projekt.

60dkaz na webové stranky autoriza¢niho serveru Keycloak je https://www.keycloak.org.


https://www.keycloak.org

Autorizaé¢ni server

B Tabulka 2.34 Pouziti DTO v jednotlivych API endpointech z tabulky [2.22.

Cislo endpointu | Vystup Vstup mapovan na DTO
1 OrderBasicTO (kolekce)

2 OrderTO

3 CreditNoteCollection*

4 OrderTO

) ContactInformationTO

6 OrderHistoryTO

7 OrderProductTO (kolekce)
8 (soubor, faktura)

9 (identifikdtor faktury)

10

11 ShippingPossibilityTO (kolekce)

12 OrderStatusTO (kolekce)

13 PaymentMethodTO (kolekce)

14 ShippingMethodTO (kolekce)

2.3.1 O autorizacnim serveru Keycloak

"Keycloak poskytuje jednotné reseni pro webové aplikace a RESTful webové sluzby. Cilem Keycloak
produktu je, aby zavedeni ochrany bylo snadné, a proto bylo pro vyvojdre snadné ochranit vyvijené
aplikace a sluzby, které provozuje jejich organizace. Bezpecnostni funkce, které musi vijvojdri
obvykle napsat sami, jsou poskytovany k jednoduchému a okamZzZitému pouZiti. Produkt lze snadno
prizpiisobit poZadavkiim vasi organizace.”™ [27, pieklad autor]

Keycloak podporuje mnoho funkci, naptiklad:

= podpora autorizac¢nich frameworkd OAuth 2.0 a OpenID Connect,

= administratorskd konzole pro centralizovanou spravu uzivateli, roli, mapovani roli, konfigu-
raci,

m dvoufdzové ovéreni (neboli 2FA). [28]

2.3.2 Zakladni principy komunikace
1. Uzivatel otevre klientskou aplikaci, kde neni aktudlné prihlaseny.

2. Urzivatel je typicky vyzvan k pfihlaSeni a po kliknut{ (potvrzeni) je pfesmérovan na Keycloak,
kde provede prihlaseni.

"Keycloak is a single sign on solution for web apps and RESTful web services. The goal of Keycloak is to make
security simple so that it is easy for application developers to secure the apps and services they have deployed
in their organization. Security features that developers normally have to write for themselves are provided out of
the box and are easily tailorable to the individual requirements of your organization.
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3. Po tspésném prihlaseni je uzivatel presmérovan zpét na klientskou aplikaci a klientska apli-
kace ziskd ID token, refresh token a access token.

4. Klientska aplikace posila pozadavky na server s vyplnénou hlavickou Authorization, ve
formatu Authorization: Bearer <access token>.

5. Server provede validaci tokenu. Moznosti k této problematice budou popsany nize.
6. Pokud server zjisti, Ze token nenf validni, tak vrati HT'TP status code 401 (Unauthorized).

7. Pokud server tispésné ovéri platnost tokenu, je zpracovan pozadavek a podle role jsou pripadné
vracena data.

Bearer autentizace, nebo téz autentizace pomoci tokenu, je autentizac¢ni schéma, které pracuje
s bezpecnostnimi tokeny nazyvanymi bearer tokeny. Tento token je Sifrovany text, ktery byl
vygenerovan serverem. Obvyklym formatem je JWT (zkratka z anglického oznadeni{ JSON Web
Token). A jak anglicky nézev napovidd, jednd se o formét inspirovany forméatem JSON. Ve
vyvijené aplikaci se budou pouzivat pravé popsané bearer tokeny ve formatu JWT. [29]

Existuji dva zakladni pristupy, jak validovat bearer token - introspekce a ovéfeni podpisu,
které budou nize popsany.

Validace pomoci introspekce, anglicky introspection, funguje tak, ze server zavola endpoint
autorizac¢niho serveru a vyzada si informace o tokenu. Vyhodou tohoto pristupu je, ze je mozné
poznat tzv. revoke (termin oznacuje zruSeni tokenu, tedy odhldseni). Informace o tokenu, které
prijdou v odpovédi, budou ve formatu JWT, ktery byl pfedstaven v predchozim odstavci. [30]

Druhou moznosti je validace pomoci JWKs. Znak s, ktery je na konci zkratky, oznacuje, ze
se jednd o mnozinu JWK. Zkratka JWK oznacuje datovou strukturu ve formatu JSON, ktera
oznacuje kryptograficky kli¢. Tento format se pouziva pro sdileni verejnych kli¢i mezi ruznymi
sluzbami. Pomoci JWKs je tedy mozné ovérit platnost podepsaného tokenu. Bohuzel tato metoda
nepozna tzv. revoke (termin oznacuje zruseni tokenu, tedy odhldseni). [31]

Pro vyvijenou aplikaci bude pouzita validace pomoci JWKs. V bearer tokenu jsou obsazeny
informace o uzivateli, véetné roli. Pro novou administraci bude predpokladana jedina role, ktera
bude oznacena jako ROLE_USER. Nova administrace musi definovat seznam roli, ktery bude za-
tim ¢éftat pouze jedinou (jiz zminénou) roli. Hlavnim pfedpokladem je v budoucnosti moznost
snadného rozsiteni tohoto seznamu.

2.4 Zvolené technologie

V této podkapitole budou shrnuty a popsany zvolené technologie. Volba téchto technologii se
fidila pozadavky na novy systém s prihlédnutim k technologiim, které firma Jagu, s. r. o., uz
pouziva. V této podkapitole jiz nebude vénovana pozornost autorizacnimu serveru Keycloak,
kterému byla vénovana velka pozornost v predchozi kapitole.

2.4.1 PHP

PHP je Siroce uzivanym a univerzalnim skriptovacim jazykem. Tento open-source jazyk (neboli
jazyk s otevienym zdrojovym kédem) je vhodny predevsim pro tvorbu webovych aplikaci. PHP
kéd je vykonavan na serveru, coz je podstatny rozdil napriklad od jazyku JavaScript, ktery
pracuje na strané klienta. V pripadé jazyka PHP tedy klient obdrzi vysledek béhu PHP kodu,
nikoliv PHP kéd, ktery by mél byt vykonan. Jelikoz je PHP multiplatformni, tak mtze bézet na
serveru s témér libovolnym opera¢nim systémem — MacOSX, Linux, Windows. [32][33]

PHP jazyk vznikl v poloviné 90. let 20. stoleti a rozviji se az dodnes. Jazyk jiz tedy existuje

Vv

pouzita pro nové vyvijeny systém. [34]



Zvolené technologie

2.4.2 Symfony

"Symfony je seskupeni PHP komponent, Web Application framework, filozofie a komunity.’% [35,
preklad autor]

Symfony je framework zalozeny na jazyku PHP. Framework oznacuje mnozinu nastroji a
metodiku pro vyvoj aplikace. Symfony je open-source framework, tedy framework s otevienym
zdrojovym kédem, pro vyvoj webovych aplikaci a jeho velkou prednosti je velmi kvalitni doku-
mentace a Sirokd komunita vyvojafa z celého svéta. [35]

Symfony je zalozené na MVC architektute, kterd jiz byla popsdna v jedné z predchazejicich
kapitol. Tato architektura je velmi rozsifend a piinasi dobry zdklad do nové vznikajici apli-
kace. [23]

Tento framework je stéle rozsifovan a udrzovan spole¢nosti SensioLabs s pomoci vice nez tri
tisic dobrovolnych prispévateli. [36]

2.4.3 MySQL

MySQL je rela¢ni databazovy systém vyvinuty spolecnosti Oracle, ktery je zalozeny na dotazo-
vacim jazyku SQL. Jeho prvni verze byla vyddna 23. kvétna 1995. [37]
Hlavni vyhodou tohoto databazového systému je jeho Sirokd podpora zahrnujici operacni
systémy zaloZené na Unixu, jako napfiklad mnoho distribuci Linuxu ¢i macOS, a Windows. [37]
Jednd se o open-source feseni, které je vyuzivano fadou velkych firem a mé Sirokou komunitni
zékladnu. Diky velké komunitni podpore existuje mnoho knihoven pro praci s MySQL databazemi
pro témér kazdy programovaci jazyk. [37]

2.4.4 Doctrine ORM

Doctrine je knihovna urcend pro jazyk PHP (verze PHP 7.1 nebo vyssi) pro objektové relaéni ma-
povéni. Tato knihovna tedy zprostFedkovava piistup k ilozisti, kam se uklddaji PHP objekty. [38]

Doctrine pouzivd Data mapper pattern (pattern neboli ndvrhovy vzor), ktery oddéluje do-
ménovy model od databdze a préaci s ni. Obsahuje objekt pro praci s databdz{ (Doctrine tyto
objekty nazyva Repository), ktery naptiklad podle zadaného dotazu vrat{ instanci objektu pred-
stavujictho zadznam v databazi. Tento vraceny objekt je objekt pattici do doménového modelu a
diky tomuto oddéleni je mozné se zamérit na objektové orientovanou business logiku a tlozisté
fesit samostatné. [38]

2.4.5 nginx

Nginx je HTTP a reverzni proxy server, ktery vyvinul a vydal v roce 2004 Igor Sysoev. V soucasné
dobé vyvoj a udrzbu serveru zajistuje spolec¢nost Nginx, Inc. Nginx poskytuje také mail proxy
server a umoziuje Fidit jakykoliv provoz prichdzejici pres TCP a UDP protokoly. [39]

Nginx server je otestovan pro Sirokou skalu operacnich systému a platforem, napriklad So-
laris, macOS, Windows 10. Kompletni seznam je k nalezeni v oficidlni dokumentaci pro server
nginx. [39]

Dle spolecnosti Netcraft obsluhoval server nginx v kvétnu roku 2022 21,67 % nejvytizendjsich
strének na internetu. [39]

8Symfony is a set of PHP Components, a Web Application framework, a Philosophy, and a Community — all
working together in harmony
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2.4.6 Docker

Docker je oteviend platforma (anglicky open platform) pro vyvoj, doruceni a béh programu.
Docker umoznuje oddélit aplikaci od infrastruktury, a proto je doruceni aplikace rychlejsi. S
platformou Docker je mozné spravovat infrastrukturu iplné stejné jako konfigurovat provozova-
nou aplikaci. [40]

Docker definuje izolovand prostiedi, kterd se nazyvaji kontejnery (anglicky containers). Kon-
tejner predstavuje balicek obsahujici knihovny a dalsi zdroje nutné pro béh aplikace. Na daném
prostiedi je pak mozné spustit mnoho kontejnert soucasné. Kazdy kontejner obsahuje vse, co je
nutné pro béh aplikace, a diky tomu nezalezi, co je aktualné nainstalované v soucasném systému.
Proto je jednoduché sdilet kontejnery a byt si jisty, ze vSichni budou mit stejné prostiredi, které
bude fungovat vzdy stejné. [40]



Kapitola 3

Realizace

Tato kapitola se bude vénovat implementaci navrzeného systému. Jelikoz vystupem této Casti
prace je predevsim implementace a vytvoreni navrzeného systému, budou v textu popsany pouze
vybrané ¢asti (zajimavé implementacni detaily). Nejprve bude kratce popsdn Docker a dvé pri-
pravend docker prostfedi. Néasledovat bude kratky popis nastaveni CI a nékolik zajimavéjsich
implementacnich detailt z vyvoje nového systému pro administraci.

3.1 Docker

Prvnim krokem je pfiprava prostiedi pomoci technologie nazyvané Docker, aby vsichni vyvojari
meéli stejné béhové prostiedi. Vyhodou je také snadné spusténi prostfedi a vyvijeného systému.
Tato podkapitola velmi tizce souvisi s nasledujici kapitolou vénujici se nastaveni projektu a CI.

Jak jiz bylo zminéno diive, prostiedi se bude skladat ze tif komponent — databaze, webového
serveru a modulu s PHP. Nejdiive se pro kazdou komponentu definuje soubor zvany Docker-
file. Uvniti tohoto souboru se definuje prostredi, které je nezbytné pro béh dané komponenty.
Mnohdy lze vyuzit néktery z jiz vytvorenych oficidlnich obrazu (anglicky a pouzivanéjsi vyraz je
image). [41]

Pokud jsou jiz kontejnery (Dockerfile) pro komponenty pripravené, dalsim krokem je vy-
tvoreni souboru, ktery se nazyva docker-compose. Tento soubor sdruzuje komponenty k sobé a
umoznuje jejich hromadné spusténi v izolovaném prostiedi. Kazda komponenta v tomto souboru
je oznacovéana jako sluzba (anglicky service) a definuje se u ni napiiklad:

m jeji jméno,

= na kterych definovanych sluzbach je zavisla,
m cesta k souboru Dockerfile,

= na kterém portu sluzba bézi,

= takzvany volume (svazek ¢l ilozisté), ktery umoziiuje namapovat slozky a soubory do adre-
safové struktury vytvofené uvnitt daného kontejneru. [41]

3.1.1 Implementace

Byly vytvoreny dva docker-compose soubory. Prvni je pojmenovian docker-compose.yaml a je
proto vychozi variantou. Tato varianta docker prostiedi se pripojuje na vzdélenou databazi a
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tudiz komponenta, kterd se stara o databazi, nedefinuje databazi primo, ale definuje pouze pfi-
pojeni k ni. V pripravené Ssabloné tohoto souboru nejsou vyplnény vSechny informace, protoze
pro pripojeni ke vzdalené databazi jsou nutné pristupové udaje. Kazdy uzivatel ma samozrejmé
vlastni.

Druhy soubor je pojmenovan docker-compose-local.yaml a jedné se o variantu, ktera inici-
alizuje lokalni databazi. Tento docker je pri startu pomalejsi, nebot je nutné inicializovat lokalni
databazi, ale umoznuje pracovat se systémem i bez pristupu k internetu.

3.2 Nastaveni projektu (CI)

V této kapitole bude popsano CI pro novy systém administrace. Co je to CI neboli Continuous
Integration? Tento pojem vyjadiuje automatickou integraci zmén kédu od vice uzivateli (vyvo-
jaru). CI je také jeden z klicovych bodi DevOps. DevOps je spojent, které vzniklo ze slov develo-
pment a IT operations a neoznacuje pouze jednu metodologii. Jedna se o zptusob mysleni, filosofii
vyvoje softwaru, mnozinu takzvanych best practises a zahrnuje i mnoho pouzivanych nastroja a
metodologii. DevOps obvykle zahrnuje agilni vyvoj, automatizaci, continuous integration, conti-
nuous delivery, continuous deployment, monitorovani, sledovani a priubézné vyhodnocovani (na
zékladé zpétnych vazeb, anglicky feedback). [42][43]

Hlavnim cilem CI je tedy umoznit snadnou spolupraci mnoha vyvojait nad spolecnym kédem.
Umoziuje ¢asté slu¢ovanim zmén v kédu (anglicky bézné uzivany termin merge) do centralniho
ulozisté, kde probihd automatické sestaveni (anglicky build) aplikace a testovdni. Tyto automa-
tizované postupy a ndstroje umoziiuji pravidelnou kontrolu kédu aplikace. [42]

3.2.1 Docker

Prvnim podstatnym krokem piipravy vyvojového prostredi je pouziti virtualizacni technologie
Docker, ktera jiz byla popsana v predchozi podkapitole. Diky této technologii budou mit vsichni
vyvojari jednotné vyvojové prostredi a jeho inicializace bude velmi jednoducha.

Dalsim krokem a jadrem procesu CI je verzovaci systém, kterym je v ramci této prace GitLab.
GitLab je centralizovany verzovaci systém a pro tuto praci byl poskytnut firmou Jagu, s. r. o.
GitLab poskytuje nastroj GitLab CI, ktery bude popsan v nésledujici kapitole.

3.2.2 GitLab CI

GitLab CI je jednim z mnoha nastroju poskytovanych nastrojem GitLab. Tento nastroj umoznuje
definovat seznam tloh, které maji byt automaticky vykonany po nahrani jakékoliv zmény do
repositére projektu. [44]

Prvnim krokem, ktery je nutné provést, je vytvorit konfiguraéni soubor .gitlab-ci.yml v kore-
novém adresari repositare. Tento konfiguracni soubor vyuziva syntaxi jazyka YAML. V souboru
se zapisuje seznam kroku, které maji byt vykonany. Déle se v ném definuje prostredi, ve kterém
se budou jednotlivé kroky vykondvat (velice podobné s difve popsanou technologii Docker).

Déle uz staci pouze nahrat do repositare néjaké zmény a néastroj GitLab CI se o vSe sam
postard. GitLab byl v ramci této prace poskytnut spole¢nosti Jagu, s. r. 0. Na ném jsou umistény
vSechny zdrojové kody, které byly v rdmci této prace vytvoreny.

3.2.2.1 Konfigurac¢ni soubor pro GitLab CI

V rédmci konfiguraéniho souboru se definuji faze (anglicky stages). Pro vyvijeny systém byly
definovany dvé faze:

m prvoi pro statickou analyzu kédu pomoci knihovny PHPStan (tento néstroj bude popsan
pozdéji),
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m druhd faze pro spusténi PHPUnit test (rovnéz bude tato knihovna popséna pozdéji).

Pro statickou analyzu kédu neni pottreba bézici aplikace, a proto byla tato faze definovana
jako prvni. Jelikoz autor této prace nemél s nastrojem GitLab CI zadné predeslé zkuSenosti, bylo
novat MySQL databdzi, inicializovat ji (vytvorfit vSechny potfebné tabulky) a spustit migracéni
skripty. Upraveny a zkraceny konfiguracni soubor je uveden v priloze [E.

3.3 Systém pro administraci

Nyni je jiz pro vyvoj pripraveny docker, je nastavené CI ve vytvoreném repositaii na GitLabu
a tudiz muze zacit vyvoj nového systému pro administraci naplno. V této podkapitole budou
popséana pouze vybrana témata. Témata, kterd jsou bud pro novy systém velmi vyznamna, nebo
nééim zajimava. Na tivod bude uveden stru¢ny vypis hlavnich knihoven, které budou v projektu
pouzity.

3.3.1 Prostredi a hlavni knihovny

V této kapitole budou kratce predstaveny nékteré pouzité knihovny. Mnoho pouzitych knihoven
je poskytovano samotnym frameworkem Symfony.

symfony/ ﬁlesystemE oznacuje knihovnu poskytujici zékladni operace nad souborovym systé-
mem (anglicky file system).

doctrine/orm oznacuje jiz zminénou knihovnu Doctrine ORM (kapitola 2.4.4). Tato knihovna
poskytuje rozhrani pro praci s databazi.

friendsofsymfony / rest-bundleB je knihovna poskytujici mnoho néstroj pro vyvoj RESTful
API. Provadi naptiklad serializaci objektu.

symfony / security-bundleE oznacuje knihovnu poskytujici integraci Security komponenty. Tato
knihovna bude vyuzita pozdéji pri implementaci autentizace a autorizace.

symfony/ formE je knihovna pro formulare. Symfony formuléfe jsou efektivni zpisob, jak vali-
dovat vstupni data.

zenstruck / schedule-bundle je knihovna, kterd poskytuje funkcionalitu plédnovani kol (an-
glicky task nebo také job). Kazdy kol je mozné napldanovat na specificky interval, ve kterém
se bude spoustét.

Jak jiz bylo uvedeno v ndvrhu, vSechny API endpointy budou mit nastaveny prefix /api. Toto
nastaveni musi byt provedeno v ramci konfigurace FOSRestBundle. Stejné pravidlo musi byt
taktéz v konfiguracnim souboru config/routes/annotations.yaml, a to z diivodu smérovani,
anglicky routing (to totiz zajistuje standardné Symfony).

Podstatna je také konfigurace pro autentizaci a autorizaci, kterd bude uvedena v jedné z
pozdéjsich kapitol.

IKnihovna je dostupné z oficidlntho package repositafe https://packagist.org/packages/symfony/filesystem.

2Knihovna je dostupné z oficidlniho package repositaie https://packagist.org/packages/doctrine/orm.

3Knihovna je dostupnd z oficidlniho package repositéie https://packagist.org/packages/friendsofsymfony /rest-
bundle.

4Knihovna je dostupnd z oficidlniho package repositaie https://packagist.org/packages/symfony/security-
bundle.

5Knihovna je dostupnd z oficialniho package repositafe https://packagist.org/packages/symfony /form.

6Knihovna je dostupna z oficidlniho package repositdie https://packagist.org/packages/zenstruck/schedule-
bundle.
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3.3.2 Domény

V ramci ndvrhu bylo rozhodnuto o zavedeni takzvané vychozi domény. Hlavni motivaci bylo mit
v seznamu domén vzdy jednu hlavni doménu a od té odvozovat texty pro ostatni domény. Tato
vychozi doména byla zavedena pro vyrobce a kategorie.

Jako velmi naroc¢né, z pohledu business logiky, se nakonec ukazaly dva API endpointy. Kon-
krétné jeden pro vyrobce a jeden pro kategorie:

= /manufacturers/{id}/domains/{domain} (PUT),

= /categories/{id}/domains/{domain} (PUT).

U téchto dvou endpointii se pfijatd data mapuji na objekt DomainManufacturerWrapperTO
(pro vyrobce) nebo DomainCategoryWrapperTO (pro kategorie). V obou piipadech objekty ob-
sahuji atribut default, ktery bude pozdéji dilezitym rozhodovacim kritériem. V pripadé obou
pristupovych bodt mize nastat nékolik situaci, které je nutné vyresit. Konkrétné mohou nastat
tTi situace:

= Uprava vychozi domény,
m Uprava nevychozi domény,

= zména vychozi domény.

Nejprve bude znovu pripomenut vyraz override, ktery byl jiz zminén dfive. Jedna se o zadznam
v tabulce oc_domain_override, ktery pro danou doménu definuje jinou hodnotu, nez je uvedena
v hlavni tabulce. Jinak feceno, pretézuje hodnotu uvedenou v hlavni tabulce. Pojmem hlavni
tabulka jsou souhrnné oznaceny tabulky oc_manufacturer, oc_manufacturer_description,
oc_category a oc_category_description.

V idedlnim pripadé by override zdznamy asi neexistovaly, protoze mnoho véci se diky nim
komplikuje. Napriklad kvili nim existuje tabulka oc_category_cache, kterd obsahuje predpo-
¢itané hodnoty pro kategorie v zévislosti na doméné (tato tabulka se pii kazdé zméné musi
aktualizovat).

3.3.2.1 TIlustrativni situace

V pavodnim névrhu se predpokladalo, ze vychozi doména bude mit vzdy vsSechny hodnoty v
hlavnich tabulkach. Tento predpoklad byl vsak mylny a samoziejmé existuje i moznost override
hodnoty pro vychozi doménu. Kvili zajisténi stejného chovani soucasné a nové administrace bylo
tedy nutné pripustit moznost, ze vychozi doména muze mit override. Tim se vS8ak mnoho véci
znacné komplikuje, a proto bude predstaven priklad, na kterém bude pozdéji ilustrovano nékolik
problémt a naslednych feseni.

Pro jednoduchost bude pouzit vyrobce s identifikatorem 1. Tento vyrobce ma pouze jméno a
je definovan pro t¥i domény. Necht se jedna o domény: alfa.cz, beta.cz, gama.cz. Prvni jmenovand
doména necht je vychozi doménou. V tabulce oc_manufacturer bude ulozeno jako jméno vyrobce
Filip. Pro doménu alfa.cz bude existovat override s hodnotou FilipA. Pro doménu beta.cz bude
existovat override s hodnotou FilipB. Pro doménu gama.cz se bude pouzivat hodnota ulozena v
tabulce vyrobce. Pro lepsi ¢itelnost je tato situace zanesena také v tabulce |3.1.

3.3.2.2 Uprava vychozi domény

Uprava vychozi domény je prvni zminénou situaci, kterd nastane, pokud je URI piistupového
bodu pouzita pro vychozi doménu néjakého vyrobce ¢i kategorie. Ve zvoleném ilustrativnim pii-
padé by se jednalo o /manufacturers/1/domains/alfa.cz. V tomto pripadé musi byt hodnota
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B Tabulka 3.1 Ilustrativni situace pro popis préace s doménami (* oznacuje vychozi doménu)

Nazev domény | Vychozi hodnota | Specificka hodnota
alfa.cz * Filip FilipA

beta.cz Filip FilipB

gama.cz Filip (nespecifikovdno)

atributu default vzdy true. Pokud je hodnota tohoto atributu false, jednd se o nevalidni data.
Pokud pro vychozi doménu neexistuje override, je mozné zménit hodnotu ptimo v hlavni tabulce.
Pokud pro vychozi doménu existuje override, musi byt aktualizovan override zdznam a prislusné
zédznamy v hlavnim tabulkdch zistanou nezménény.

Celou situaci lze demonstrovat na pripraveném prikladu, kde uzivatel vidi, ze hodnoty jsou
FilipA (pro prvni a zaroven vychoz{ doménu), FilipB (pro druhou doménu) a Filip (pro posledni
doménu). Pokud m4 byt zménéna hodnota vychoz{ domény, kterd je z vnéjstho pohledu FilipA,
tak je nutné zménit pouze hodnotu override hodnoty, protoze jinak se zméni hodnota i pro
doménu gama.cz.

3.3.2.3 Uprava nevychozi domény

Dalsi moznou situaci je uprava nevychozi domény. Tato situace nastane, pokud je URI pristu-
pového bodu pouzita pro nevychozi doménu vyrobce ¢i kategorie. Ve zvoleném ilustrativnim
prikladé by se jednalo naptiklad o /manufacturers/1/domains/gama.cz. Dédle by hodnota atri-
butu default byla nastavena na hodnotu false.

V tomto piipadé se prijatd data porovnévaji s vychozimi daty v hlavnich tabulkach. Pokud
se hodnoty shoduji, tak se override zdznam nevytvari (a pokud existuje, tak se smaze). Pokud
se hodnoty lisi, tak se vytvofi (nebo aktualizuje) override zdznam.

Popsané chovani je mozné opét demonstrovat na ilustrativnim prikladé. Pro doménu gama.cz
by se override zaznam s hodnotou F'ilip nevytvoril, nebot tato hodnota je vychozi (diky tomu,
Ze je nastavena v hlavn{ tabulce). Naopak pro hodnotu FilipA nebo FilipC by bylo vytvofeni
override zdznamu nezbytné.

3.3.2.4 Zména vychozi domény

Posledni moznou situaci je zména vychozi domény. Tato situace nastane, pokud je URI pristu-
pového bodu zavoldna pro nevychozi doménu vyrobce ¢i kategorie. Ve zvoleném ilustrativnim
prikladé by se jednalo napiiklad o /manufacturers/1/domains/beta.cz. Dédle by hodnota atri-
butu default byla nastavena na hodnotu true.

V tomto piipadé je vhodné cely proces rozdélit na dva kroky. Nejprve se provede iprava
puvodni vychozi domény. Uprava v tomto piipadé znamend, Ze se viechny override hodnoty pro
vychozi doménu prepisou do hlavnich tabulek. Nasledné se upravi souvisejici zdznamy tak, aby
z vnéjsiho pohledu nebyl vidét zadny rozdil. Pro ilustrativni priklad by to znamenalo prepsani
override hodnoty FilipA do sloupce Vijchozi hodnota (a smazéni tohoto overridu), ¢imz by se
tato hodnota stala vychozi hodnotou pro vsechny domény. Proto se nasledné musi vytvoril novy
override zdznam pro doménu gama.cz s hodnotou Filip. Ilustrativni priklad by po téchto tipravach
vypadala tak, jak je zndzornéno v tabulce 3.2. Jak je z tabulky zfejmé, pii pohledu z vnéjsiho
svéta se nic nezménilo, avsak nyni neexistuji override zdznamy pro vychozi doménu.

Druhym krokem je samotnd zména vychozi domény. Pti této operaci se nejdrive smazou
vSechny override zdznamy pro novou vychozi doménu, nebot tyto zdznamy nejsou potieba (nova
data pro tuto doménu pfisla spoleéné s pozadavkem na zménu vychoz{ domény). Nasledné jsou
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B Tabulka 3.2 Ilustrativn{ situace pro popis prace s doménami 2 (* oznacuje vychozi doménu)

Nazev domény | Vychozi hodnota | Specificka hodnota
alfa.cz * FilipA (nespecifikovdno)
beta.cz FilipA FilipB

gama.cz FilipA Filip

B Tabulka 3.3 Ilustrativni situace pro popis préace s doménami 3 (* oznacuje vychozi doménu)

Nazev domény | Vychozi hodnota | Specifickd hodnota
alfa.cz FilipZ FilipA

beta.cz * FilipZ (nespecifikovdno)
gama.cz FilipZ Filip

nova data zapsana do hlavnim tabulek. Pro zdznamy, kde se 1isi nova data a data ptvodni vychozi
domény, se vytvori override zdznam pro puvodni vychozi doménu.

Opét pro lepsi predstavu bude tento krok prakticky ukézdn na piikladu (vychozi stav necht
zachycuje tabulka @) Novou vychozi doménou bude beta.cz, jak jiz bylo zminéno na zacatku
této podkapitoly. Spole¢né s pozadavkem na zménu bylo nové jméno vyrobce pro tuto doménu
nastaveno na FilipZ. Nejprve se tedy smaze override zdznam pro doménu beta.cz, protoze jiz neni
aktudlni (nové jméno je FilipZ). Jelikoz se lisi hodnota pro soucasnou vychoz{ doménu (FilipA)
a novou vychoz{ doménu (FilipZ), tak se vytvori override zdznam pro doménu alfa.cz s hodnotou
FilipA. Nésledné se zméni vychozi doména a vychozi hodnota pro jméno vyrobce bude FilipZ.
Konec¢né podoba je zaznamenana v tabulce 3.3.

3.3.3 Externi kategorie

V rédmci této podkapitoly nebude popsdna implementace API endpointt pro externi kategorie,
protoze se jednalo o standardni implementaci a v ndvrhu jiz bylo shrnuto vse podstatné. V této
podkapitole budou popsany nékteré detaily tykajici se implementace automatizované aktualizace
externich kategorii.

Nejprve bylo nutné vytvorit spustitelny prikaz, ktery Symfony oznacuje jako Console Com-
mands [45]. Pro pfehlednost je vhodné ptikazy vyclenit do samostatného adreséafe, napt. Command,
podobné jako Controllery jsou v adresari Controller. Vytvoreny piikaz musi rozsifovat Symfony
t¥idu Command. V prikazu lze napriklad pomoci anotace nastavit jméno a popis. Kompletni popis
s piiklady a ukdzkami lze nalézt v oficidlni dokumentaci Symfony [45].

Po predchozim kroku je mozné novy prikaz kdykoliv manualné zavolat z konzole. Pro automa-
tické spousténi tohoto piikazu byla vyuzita jiz zminéna knihovna zenstruck/schedule-bundle. Pro
automatické spusténi piikazu je jednou z variant implementace rozhrani (anglicky a bézné po-
uzivany vyraz je interface) SelfSchedulingCommand a implementovat metodu schedule, kterd
danou tdlohu naplénuje [46].

Vytvoreny prikaz je uveden v priloze 6 Automatické spusténi bylo nastaveno na pondéli v
jednu hodinu rano. Takto vytvoreny prikaz vsak nefungoval a v nésledujici podkapitole bude
vysvétleno proc.
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3.3.3.1 Vytvoreny a naplanovany prikaz nefunguje

Piikaz je mozno manudlné spustit, ale nefunguje automatické spusténi. Dle [47] a dokumentace
v tomto repositafi by mélo vse fungovat, nebot byly néasledovany vsechny instrukce. Tedy, témér
vSechny instrukce (viz déle).

Ngjakou dobu se nedafrilo nalézt problém a feseni. Onen problém, ktery zde nastal, je naznacen
jiz v samotném uvodu popisu této knihovny, ktery zni:

"Schedule Cron jobs (commands/callbacks/bash scripts) within your Symfony application.” [47]

V prekladu to znamend, ze knihovna pomahé napldnovat Cron tlohy v Symfony aplikaci. Co
vsak znamend termin Cron iloha?

Cron je ndastroj pro planovani tloh v operacnich systémech Unix a jim podobnych. Diky
tomuto nastroji je mozné naplanovat spusténi jakéhokoliv skriptu na specificky ¢as, datum nebo
interval. Je to démon (anglicky daemon), ktery bézi na pozadi operaéniho systému. Uloham,
které jsou jiz naplanovany, se ¥k Cron jobs. [48]

Pro vyreseni tohoto problému tedy staci pridat do Docker konfigurace pro PHP kontejner
knihovnu a néstroj Cron. Jakmile je tento ndstroj soucasti prostredi, ve kterém bézi vyvijena
aplikace, je uz pouze nutné spustit prikaz, ktery je uveden i v dokumentaci a vypada nasledovné.

* * *x x * cd /path-to-your-project \
&& php bin/console schedule:run >> /dev/null 2>&1

Tento ptikaz byl pri prvotni implementaci opomenut. Prikaz spusti na pozadi tlohu, ktera
kazdou minutu zkontroluje, zda se nema spustit néjaky CronJob. Aby se tato instrukce nemusela
vzdy rucné zaddvat po spusténi prostiedi, tak i tento prikaz bude soucasti konfigurace pro Docker
kontejner PHP.

3.3.4 Autentizace a autorizace

V ramci této podkapitoly bude popsana autentizace a autorizace pro novy systém administrace.
Zakladem pro funkéni zabezpeceni je knihovna symfony/security-bundle, kterd byla zminéna a
tovana v oficidlni dokumentaci frameworku Symfony a prinasi do aplikace novy konfiguracni
soubor config/packages/security.yaml [49].

Upraveny konfigurac¢ni soubor je pro ukdzku uveden v priloze @ V ukézce je vidét nastaveni
pro access_control, tedy Fizeni pfistupu (autorizace). V této sekci se definuje, které role jsou
nezbytné pro pristup k danym API endpointtim. Tento seznam je hierarchicky, a proto se aplikuje
prvni pravidlo, které bude vyhovovat API endpointu, ktery uzivatel zkousi zavolat. Dle navrhu
je zde zatim uvedena pouze jedind role a to ROLE_USER.

7 dtvodu praktické ukazky je v sekci role_hierarchy definoviana role ROLE_ADMIN, ktera
dédi vSechna prava, ktera ma role ROLE_USER. V ukéazce konfigurace je také v komentari uveden
priklad s roli ROLE_SUPER_ADMIN.

7 ukézky je také zrejmé, ze administrace implementuje vlastni tiidu pro autentizaci, ktera
je pojmenovana jako KeycloakAuthenticator. Tato tiida musi dle pravidel pouzité Symfony
knihovny rozsifovat abstraktni tfidu AbstractAuthenticator. Proto musi nova t¥ida pro auten-
tizaci implementovat nasledujici ¢tyri metody.

support je metoda, kterd je voland pti kazdém pozadavku (requestu) a rozhoduje, zda by méla
byt dana ttida pouzita pro autentizaci.

authenticate je metoda, ktera provadi autentizaci. V pripadé KeycloakAuthenticator pouze
oveéri, ze request obsahuje hlavicku Authorization, ve které musi byt néjaky bearer token.

onAuthenticationSuccess je metoda voland v pripadé uspésné autentizace (obvykle byva
prézdnd, protoze v tomto piipadé neni dalsi akce nutnd).
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onAuthenticationFailure je metoda vyjadrujici selhani pfi autentizaci. V této metodé jiz ob-
vykle byva néjaky kod a v pripadé KeycloakAuthenticator je vracena odpoveéd ve forméatu
JSON (popis chyby) s HT'TP statusem 401.

V nové administraci je kromé t¥idy pro autentizaci (KeycloakAuthenticator) definovdna
tiida predstavujici uzivatele, KeycloakUser. Uzivatel ma definované uzivatelské jméno, identi-
fikdtor a seznam roli. Instance uzivatele vznika ve tiidé KeycloakUserProvider, kterad je také
nastavena v konfigura¢nim souboru.

Funkce t¥idy KeycloakUserProvider je vcelku ziejmd z ndzvu (provider, tedy poskytovatel).
Tato tfida v rdmci procesu uspésné autentizace poskytne instanci uzivatele, ktery je reprezen-
tovan jiz zminénou tiidou KeycloakUser. TTida KeycloakUserProvider implementuje rozhrani
UserProviderInterface, které je opét definovano frameworkem Symfony. Diky tomu je opét
Tato metoda je volana na konci difve uvedené metody authenticate.

Uvniti metody loadUserByIdentifier se provadi validace tokenu. Pro validaci tokenu je
vSak nezbytnd znalost vefejného klice autorizacniho serveru (cely postup je uveden nize).

1. Zavola se prislusny API endpoint autorizacniho serveru pro ziskani verejného klice.

2. Ziskany vefejny kli¢ se ulozi do paméti (cache) na dobu dvou hodin (tedy naditani vefejného
klice se dle aktudlni implementace provad{ maximalné jednou za dvé hodiny).

3. Verejny kli¢ se pouzije k ovéreni platnosti tokenu a mohou nastat dvé moznosti.

a. V pripadé neplatného tokenu (¢i jakéhokoliv jiného selhdni pfi validaci tokenu) se vyhodi
vyjimka, kterd se dostane zpatky do tiidy KeycloakAuthenticator, kde se zavold jiz
zminénd metoda onAuthenticationFailure.

b. Token je validni. V tomto ptipadé jsou z tokenu ziskdny informace o uzivateli (uzivatelské
jméno, identifikator, seznam roli).

4. Informace ziskané z tokenu jsou pouzity k vytvoreni instance uzivatele. Seznam roli prijatych
v tokenu je v tomto procesu namapovan na seznam roli definovanych v systému administrace
(viz ROLE_USER).

Na zakladé vytvorené instance uzivatel a seznamu jeho roli je nasledné dle konfigurace vy-
hodnoceno, zda m4 uzivatel oprdvnéni k pfistupu k danému API endpointu (autorizace).

3.3.5 Objednavky

Pro objednavky byl autorem této prace vypracovan pouze navrh a na implementaci se podilel
spise z pozice zadavatele nez programatora. Implementace navrhu byla svérena nékolika stu-
dentfim bakalaiského studia na CVUT FIT v ramci pfedmétu BI-SP1. Tito studenti v ramci
zminéného predmétu pracovali pod vedenim Ing. Jifiho Hunky a Ing. Jana Matouska na novém
systému pro administraci. Nepodileli se vSak na vyvoji ¢asti systému jako jsou vyrobci, kate-
gorie a jiné casti, které byly v této praci popsany. Jejich zaméteni bylo spise na okrajové ¢ésti
systému. Skupina studentt byla rozdélena na dva tymy. Prvni tym byl zaméfeny na frontend a
druhy tym na backend. Jelikoz dfive popsany navrh je pro backend, tak této implementace se
ucastnil backend tym. Jednalo se o studenty:

= Vojtéch Benes,

= David Mares.
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B Tabulka 3.4 Implementace API endpointl pro objednévky

# | URI Metoda | Stav
Neobsahuje vsechny pozadované infor-
1 | /orders GET mace (chybi{ napifklad profit nebo
paymentMethod).
Neobsahuje vsechny pozadované infor-
2 | Jorders/{orderId} GET mace (chybi napfiklad profit mnebo
inStock).
V implementaci neni vracen objekt ob-
sahujici kolekci dobropisu a kolekci pro-
3 | Jorders/{orderld}/credit-notes | GET duktt (obsazenych v dobropisech). Misto
toho je kolekce produktti soucasti objektu
pro dobropis.
5 | Jorders/{orderld}/addresses PUT v
12 | /order-statuses GET v
13 | /payment-methods GET v
14 | /shipping-methods GET v

Za ucelem zahéjeni spoluprace, predstaveni navrhu a diskuzi nad vypracovanym navrhem se
uskutecnily celkem tii schiizky, kde byli pfitomni jmenovani studenti, Ing. Jifi Hunka, Ing. Jan
Matousek a Be. Toméas Hojek (autor této prace). Diky témto schiizkdm bylo z ndvrhu odstranéno
nékolik nedostatki, které by byly jisté objeveny pozdéji pri implementaci. Zminéni studenti pti-
pravili migrace pro upravu datového modelu a ¢asteéné implementovali nékolik API endpoint.
V ramci implementace objednavek tedy nebylo implementovano vse, co bylo ve funkénich poza-

davcich specifikovano a co bylo popsédno ve vypracovaném navrhu.

Prehled implementovanych endpointi je zobrazen v tabulce @ Jednotlivé API endpointy
obsahuji poradova ¢isla, ktera jim byla pridélena v drivéjsi tabulce 2.22 uvedené v navrhu ob-
jednavek. Dale tabulka pro prehlednost obsahuje URI endpointd a HTTP metody. V poslednim
sloupci je popsan stav implementace (znak v' oznacuje ptistupové body, které jsou kompletni a

mély by poskytovat vSechny potfebné informace).
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Kapitola 4

Testovani

Tato kapitola bude vénovana testovani vytvoreného prototypu aplikace. Co znamena testovani
aplikace? Jedna se o proces, ktery muze provadét clovék nebo skript, néstroj ¢i jakykoliv testovaci
framework. Ve vSech zminénych moznostech je ticelem nalezeni chyb a jejich néslednd oprava.
Diky tomu je mozné dodavat robustni software s minimem chyb. [E&]

Rozlisuji se dva zakladni typy testovani, které nyni budou popsany.

Manualni testovani je pouzivano predevsim v ranych fazich vyvoje, kdy jsou testovany prave
vyvijené funkce. Jedna se o velmi specifické testovani, které je obvykle velmi tizce zamérené.
Tento druh testovani mlze byt provadén i ve vétsim méritku, ale tato moznost jiz vyzaduje
testovaci tym (predevsim pokud by se mélo jednat o periodickou a pravidelnou ¢innost). [B(ﬁ]

Automatizované testovani je pouzivdno pro otestovani vyvinuté aplikace (¢i funkce). Testuje
se pouzitelnost (napiiklad u frontend aplikace), funkcionalita a muzZe se testovat i vykon.
Cilem by mélo byt efektivné otestovat velkou ¢ast aplikace a odhalit co nejvice nedostatkl a
chyb. [B%]

Dle [E] existuje nékolik doporuceni pro spravné a kvalitni testovani:
m prubézné testovani vyvijené aplikace,

m konzultovat zadani — v pripadé této prace byly vzdy zadani i ndvrh konzultovany s kolegou
Aloisem Koubou a také s druhym tymem, ktery vyvijel klientskou aplikaci, tedy Martinem
Dvordkem a Janem Babdkem,

= pouzivat manuilni i automatizované testovani,

= moznost pouzit{ metodologie zvané Programovani fizené testy (anglicky Test driven develo-
pment) — v tomto piipadé jsou nejprve napsdny testy, a teprve poté se implementuje dand
funkce (tato metodologie nebyla v rdmci implementace této prace pouzivina).

4.1 Manualni testovani

Béhem vyvoje byla vyvijena aplikace testovina manualné, a to jednak autorem této prace, ale
i kolegou Aloisem Koubou. Déle byla aplikace testovana kolegy Martinem Dvordkem a Janem
Babakem, ktefi pouzivali vytvorend rozhrani pro klientskou aplikaci. Diky této spolupraci a
pribéznému testovani byla objevena fada chyb, které mohly byt velmi rychle opraveny.
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Pri testovani serverové aplikace na zakladé volani z klientské aplikace objevil kolega Martin
Dvordk nedostatek tykajici se Cross-origin resource sharing. Tento nedostatek je uveden zde,
nebot se jednalo o problém nalezeny pii integraci.

Cross-Origin Resource Sharing (zkrdcené CORS) je mechanismus zalozeny na HTTP hlavic-
kach. Tento mechanismus byl zaveden kviili bezpecnosti a umoznuje serveru rozpoznat jakékoliv
jiné origin, nez které jsou povoleny. Origin je pojem, ktery je definovan protokolem, doménovym
jménem (anglicky hostname) a portem dané URL adresy. [52][53]

Zdroj [53] uvadi jako ptiklad stejnych origin napiiklad nésledujici dvojici:

m http://example.com/appl/index.html

m http://example.com/app2/index.html

Adresy majf stejny protokol (http), doménové jméno (example.com) a port, ktery nenf uveden
(vychozi port je 80).

Pokud by adresy v prikladu nebyly ze stejné origin, tak se aplikuji pravidla CORS dle nasta-
veni serveru.

V prvni testované implementaci nebyla CORS politika nastavena, nebot autor této prace
se s CORS ve svém profesnim zivoté jesté nesetkal. Jako feseni byla pfiddna knihovna nel-
mio/NelmioCorsBundle [54] s prislusnou konfiguraci.

4.2 Automatizované testovani

Systém je pokryt nékolika druhy testi. Zakladnim prvkem testovani je statickd analyza kdédu.
Dalsi druhy testovani se zaméruji na spravné chovani aplikace, které jsou jiz casové narocnéjsi,
ale o to cennéjsi.

4.2.1 Staticka analyza kédu

Staticka analyza kodu oznacuje techniky a néstroje, které dokazi odhalit mozné chyby bez spus-
téni dané aplikace. Jedna se tedy o techniky hledani chyb ve zdrojovém kédu, a proto je mozné
tuto formu oznacit jako white box testovani (testovani se znalosti zdrojového kédu). [55]

Dle [55] se pomoci statické analyzy casto detekuji:

= vykonnostni problémy,
= bezpecnostni chyby,
= nedodrzeni standardu ¢i norem,

m pouziti jiz zastaralych programovacich technik (muZe zahrnovat napiiklad knihovni funkce,
které jsou jiz oznaeny jako zastaralé a nemély by se proto pouzivat).

Pro statickou analyzu kddu byl zvolen ndstroj PHPStan [56]. Jedn4 se o néstroj, ktery provede
analyzu kddu, aniz by byl kéd spustén. Jednd se tedy o klasickou statickou analyzu kodu, kdy jsou
kontrolovana pravidla vychdzejici se syntaxe jazyka PHP. PHPStan dle [57] kontroluje mnoho
riznych situaci. V nasledujicim vyc¢tu jich pro ukazku bude nékolik uvedeno.

= Provadi kontrolu existence t¥id pouzitych v kédu, napiiklad konstruktech instanceof ¢i
catch.

= Provadi kontrolu existence volanych metod a funkci, véetné kontroly jejich viditelnosti. Pokud
metodu neni mozné volat mimo t¥idu, kde byla definovana, tak p¥i zavolani z venci PHPStan
upozorni na chybu.
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= Kontroluje, zda metoda vraci stejny typ, ktery deklaruje, ze vraci.

= Kontroluje existenci proménnych v zavislosti na podminkach, cyklech apod.

Nastaveni PHPStan se provadi v konfigura¢nim souboru phpstan.neon. V tomto souboru se
definuji rtzné parametry, naptiklad:

m cesty k souborim, které se maji kontrolovat,

= Uroven kontroly (PHPStan umoziiuje nastavit droven kontroly, vice 1ze najit v pFislusné do-
kumentaci [@]),

= chyby a soubory, které maji byt ignorovany.

Pro tuto préci autor nastavil statickou analyzu pro vSechny zdrojové kédy a testy. Uroveri
kontroly byla nastavena na maximum.

4.2.2 Jednotkové testy

Jednotkové testy maji zkontrolovat funkcnost vybrané ¢asti kodu nezavisle na okolnim prostiedi.
Obvykle je takto zkontrolovdna jedna ti{da ¢i jedna funkce (v rdmci jednoho testu). Tento typ
testli umoznuje rychlou kontrolu malych diléich funkei systému.

Pro tyto byla zvolena knihovna PHPUnit [59], kterd je doporucena i frameworkem Symfony
v oficidlni dokumentaci [@] Dle [M] se rozlisuji tii zédkladni{ typy testi:

Unit tests (jednotkové testy) testuji oéekavané chovani velmi malého uiseku zdrojového kédu
(naptiklad t¥idy).

Integration tests (integracni testy) ovéruji funkénost vétsich celki. V rdmci téchto testl
se kontroluje predevsim business logika, ktera obvykle zahrnuje komunikaci nékolika tiid a
komunikaci s niz§imi vrstvami aplikace (databézi).

Application tests (aplikac¢ni ¢i systémové testy) kontroluji chovani celé aplikace. To zna-
mena, ze se vytvori HTTP request a kontroluje se prijatd odpovéd. Tento typ testd nebyl v
ramci této prace feseny a je zde pouze zminén jako doporuceni pro budouci pouziti v aplikaci.

V ramci vyvijené aplikace byly napsany Unit testy pro ovéfeni funkcnosti transportnich ob-
jektt (TO). V rdmci téchto testl se testuje napiiklad metoda buildFromD0, kterd byla popsina
jiz v navrhu. Diky tomu existuje kontrola, ze konverze dat z databaze do transportniho objektu
probiha korektné. Dale byly prubézné pridavany integracni testy pro kontrolu vyvijenych funk-
cionalit. Jelikoz jsou tyto testy celkem dlouhé a maji vzdy dlouhou tvodni pasaz, kde je nutné
inicializovat data pro testovani, tak zde nebudou uvedeny.

Ve svété vyvoje softwaru vsak existuje pojem code coverage. Tento pojem oznacuje miru,
ktera se pouziva k popisu pokryti zdrojového koédu testy. Jinak feceno, tento pojem rika, do jaké
miry je funkcionalita systému testovana pomoci vyse jmenovanych testil. Samoziejmé zde plati
jednoduchd primé ameéra, ¢im vétsi je pokryti testy, tim je program vice otestovan a je mensi
Sance, ze bude obsahovat chybu. [61]

Dle [61] existuje nékolik metrik pro uréeni miry pokryti zdrojového kédu. V tomto textu
bude uvedeno pouze nékolik z nich, nebot tyto metriky budou pozdéji pouzity pro prezentaci
miry pokryti testy v ramci této prace.

Line Coverage je velice jednoduchd metrika, kterda méti, zda kazda rddka zdrojového kédu byla
pokryta néjakym testem.

Function and Method Coverage je metrika, ktera sleduje, zda kazdd funkce (¢i metoda)
byla zavolana néjakym testem.
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B Obrazek 4.1 Code coverage — vSeobecny piehled

/var/www/api/src / (Dashboard)

Code Coverage

Lines Functions and Methods Classes and Traits
Total 7330%  1842/2513 6407%  296/462 (Ml 2308%  12/52
W £ntity 70.87% 455/ 642 7550%  228/302 2791%  12/43
W Service 7413%  1387/1871 (L 42.50% 68/ 160 0.00% 0/9

Legend

Low: 0% to 50%  Medium: 50% to 90%  High: 90% to 100%

Generated by php-code-coverage 9.2.15 using PHP 8.1.3 and PHPUnit 9.5.20 at Tue Jun 21 11:11:15 CEST 2022.

Class and Trait Coverage je metrika, ktera sleduje, zda kazdd metoda néjaké tridy je testo-
vana néjakym testem.

Pro méfeni v rdmci této price byla pouzita knihovna sebastianbergmann/phpunit, kterd pro
tuto funkcionalitu vyuziva knihovnu sebastianbergmann/php-code-coverage. Pro metriku Function
and Method Coverage se zapocitavaji pouze ty funkce a metody, které maji pomoci test pokryty
vSechny radky zdrojového kédu. Pro metriku Class and Trait Coverage plati podobny princip.
Trida je oznacena jako pokryta testy, pokud jsou vSechny jeji funkce a metody oznaceny jako
pokryté. Tato posledni metrika je tedy velmi prisnd, nebot vyzaduje pokryti kazdého radku
zdrojového kédu v ramci tridy.

Vysledkem méteni code coverage je takzvany report (zprava). V rdamci této prace byl vygene-
rovan report pro navrzené a implementované ¢asti systému (s vyjimkou objednédvek, které nebyly
dokondeny a pro které jednotkové testy neexistuji). Cely vygenerovany report je mozno nalézt
na prilozeném médiu ve formatu HTML. Pro ukazku zde budou uvedeny dva obrazky z tohoto
reportu. Prvnim je vSeobecny prehled, kde je mozno vidét rozdéleni na Unit testy (nazvdno jako
Entity) a Integration testy (nazvano jako Service), obrdzek @.1. Druhym obrdzkem je prehled
pokryti zdrojového kédu pro Service tiidy, obrézek 4.2,
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Kapitola 5

Zaver

Cilem této prace bylo navrhnout a vyvinout ziklad nového systému pro administraci e-shopi,
ktery by zohlednoval hlavni funkcionality stavajiciho systému postaveného na platformé Open-
Cart. Hlavnim tkolem bylo vyvinou systém, ktery nebude zavisly na zminéné platformé nebo
jakékoliv jiné platformé podobného zaméreni.

Tento cil byl splnén. Nejdrive bylo analyzovano soucasné feseni, kterym je aplikace pro ad-
ministraci e-shoptt od spole¢nosti Jagu, s. r. o. Tato analyza probihala za vyznamné pomoci
Ing. Jana Matouska, ktery souc¢asnou administraci velmi dobfe zna. Diky tomu bylo snadnéjsi
a rychlejsi proniknout do taju soucasné administrace. Na zdkladé této analyzy vznikl seznam
funkénich a nefunkénich pozadavki. Tento seznam byl dale doplnén o pozadavky vychazejici ze
zadani této prace.

Na zakladé pozadavkl byl vypracovan navrh pro novy systém administrace. Navrh se kromé
samotného systému pro administraci zabyval také autoriza¢nim serverem a soucasnou databazi,
nad kterou mél byt vystavén novy systém. Autorizac¢ni server nebyl v rdamci prace vyvijen, nybrz
bylo pouzito jiz existujici feSeni v podobé autoriza¢niho serveru Keycloak. Vsechny navrhy byly
prubézné konzultovany s kolegy, ktefi se na vyvoji nového systému taktéz podileli. Klientskou ¢éast
aplikace (frontend) navrhovali a vyvijeli Martin Dvofdk a Jan Babdk. Serverovou ¢ast aplikace
(backend) navrhoval a vyvijel autor této prace ve spolupréci s Aloisem Koubou. Névrhy byly
rovnéz konzultovany s Ing. Jitim Hunkou a Ing. Janem Matouskem.

Provedené navrhy byly nasledné implementovany. Jako prvni byl realizovan navrh tykajici
se vyrobci, ktery implementoval autor této prace ve spolupraci s kolegou Aloisem Koubou. Na-
sledovala implementace kategorii, na které se rovnéz podileli autor této préace a Alois Kouba,
ktery u kategorii dle navrhu implementoval parametry, bannery a filtry. Nasledovala implemen-
tace podpurné funkcionality tykajici se URL slug a implementace spravce soubort a externich
kategorii, pricemz zpracovat tato témata bylo jiz iikolem autora této prace.

Jako posledni prisla na fadu implementace navrhu objednavek, kterd neprobéhla v plném
rozsahu a byla implementovana jen ¢ast navrzené funkcionality. Tato posledni ¢ast prace byla
netradi¢ni, nebot implementace byla svéfena dvéma studenttim bakaldrského studia v ramci
predmétu BI-SP1. Autor této prace si tak v malém métritku mohl vyzkouset pozici vedouciho
tymu, kterda predstavovala sezndmeni s vypracovanym navrhem a nasledné sledovani samotné
implementace (code review).

Poslednim tématem této prace bylo testovani, které bylo provadéno prubézné spolu s im-
plementaci. Nalezené chyby byly priibézné opravovany a obcas byly opravovany i nedostatky v
navrhu, které se objevily pri integraci s klientskou aplikaci. Nékteré z chyb a tprav byly pro svou

Ukolem do budoucna je jisté dokonéeni implementace navrhu tykajiciho se objednévek. Sys-
tém rovnéz nebyl nasazen, coz by bylo mozno provést pomoci nastroje Deployer, ktery se pouziva
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pro nasazovani PHP aplikaci. Vyvinuty systém pracuje s vyrobci, kategoriemi, produkty a ¢as-
tecné objedndvkami. Jedna se tedy o zdklad, ktery bude jisté dale rozsiritelny tak, aby pokryval
vSechny funké¢nosti, které nabizi soucasna administrace pro e-shopy. Vzdélenéjsi budoucnosti je
uprava databaze, kterd neni navrzena idealné. Tato Gprava povede i ke zna¢nym tdpravam v nové
vyvinutém systému, avsak diky navrzenému a implementovanému rozdéleni entit uvniti systému
(na entity z databéze a entity pouzivané pro komunikaci s vnéjsim svétem) bude jisté tento krok
snazsi.



Priloha A

Diagramy pripadu uziti

B Obrazek A.1 Diagram piipadi uziti pro vyrobce.

Admin

Soucasna administrace - vyrobci
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<<Inctude>>
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B Obrazek A.2 Diagram pripadu uziti pro kategorie (obecné)

Soucasna administrace - kategorie - obecné
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B Obrazek A.3 Diagram pripadu uZiti pro kategorie (bannery)

Soucasna administrace - kategorie - bannery

Admin

«”p




B Obrazek A.4 Diagram pripadt uziti pro kategorie (parametry)

Soucasna administrace - kategorie - paremetry

UC15. Zobrazit parametry
zvolené kategorie

kategorie

kategorie

UC18. Pridat ¢i upravit
parametr

B Obrazek A.5 Diagram pripadu uziti pro kategorie (filtry)

7=

Admin

UC16. Odebrat parametr z dané

UC17. Pridat parametr do dané

Soucasna administrace - kategorie - filtry

UC19. Zobrazit filtry zvolené
kategorie

UC20. Smazat filtr nebo smazat
vSechny filtry

UC21. Pridat novy filtr nebo
pridat skupinu filtrG

UC23. Zkopirovat vSechny filtry
z jiné kategorie
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B Obrazek A.6 Diagram piipadu uziti pro objednavky.

Soucasna administrace - objednavky

<<Include>>

Admin




B Obrazek A.7 Diagram pripadu uziti pro detail objednévky.

Soucasna administrace - detail objednavky
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Docker

B Vypis kédu 1 Priklad souboru docker-compose.yaml z oficidlni dokumentace pro Docker ﬂéﬁ]
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Priloha C

Aktualizace externich kategorii

V této priloze je uveden vypis kédu pro prikaz, ktery spusti aktualizaci externich kategorii. Tento
vypis kédu byl z divodu citelnosti upraven, zmény jsou prevazné formatovaci povahy. Popis a
vysvétleni tohoto kédu je k nalezeni v prislusné kapitole (kapitole fesici realizaci navrzeného
systému).
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<?php declare(strict_types=1);
namespace App\Command;

use App\Service\ExternalSourceService;

use Symfony\Component\Console\Attribute\AsCommand;

use Symfony\Component\Console\Command\Command;

use Symfony\Component\Console\Input\InputInterface;

use Symfony\Component\Console\Output\OutputInterface;

use Throwable;

use Zenstruck\ScheduleBundle\Schedule\SelfSchedulingCommand;
use Zenstruck\ScheduleBundle\Schedule\Task\CommandTask;

#[AsCommand (
name: 'app:update-external-categories’,
description: 'The command to update external categories.’,
hidden: false

)]

class UpdateExternalCategoriesCommand extends Command
implements SelfSchedulingCommand

{

private ExternalSourceService $externalSourceService;

public function __construct(ExternalSourceService $externalSourceService)

{
$this->externalSourceService = $externalSourceService;
parent::__construct();

}

protected function execute(InputInterface $input,

OutputInterface $output): int

{
$this->externalSourceService->updateExternalCategories() ;
$output->writeln( 'Updating of external categories is already done.');
return Command: : SUCCESS;

}

public function schedule(CommandTask $task): void

{
// update will be every monday at 1:00
$task->mondays()->at("1:00");

}

}

B Vypis kédu 2 Implementace prikazu pro automatickou aktualizaci externich kategorif



Priloha D

Konfiguracni soubor pro
autorizaci

security:
enable_authenticator_manager: true
providers:
keycloak_provider:
id: App\Security\KeycloakUserProvider
firewalls:
main:
stateless: true
custom_authenticators:
- App\Security\KeycloakAuthenticator

# Easy way to control access for large sections of your site
# Note: Only the *first* access control that matches will be used
access_control:

# example with admin role with higher priority

# - { path: “/api/manufacturer, roles: ROLE_ADMIN }

- { path: “/api, roles: ROLE_USER }

role_hierarchy:

# following rule means that admin has also rights of the user
ROLE_ADMIN: ROLE_USER

# example: Users with following ROLE_SUPER_ADMIN, will automatically
# have ROLE_ADMIN, ROLE_ALLOWED_TO_SWITCH and

# ROLE_USER (inherited from ROLE_ADMIN).

# ROLE_SUPER_ADMIN: [ ROLE_ADMIN, ROLE_ALLOWED_TO_SWITCH ]

B Vypis kédu 3 Ukédzka konfiguraéniho souboru pro autentizaci a autorizaci
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Priloha E

Konfigurac¢ni skripty pro GitLab
CI

#!/usr/bin/env bash

echo "Migrations are Tunning now!"
php bin/console doctrine:migrations:migrate --env=test --no-interaction

echo "Migrations are done. Running tests."”
php vendor/phpunit/phpunit/phpunit --testdox --configuration phpunit.xml.dist

B Vypis kédu 4 Ukédzka skriptu php_ test_ run.sh volaného z .gitlab-ci.yml
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default:
image: php:8.1.3-fpm

variables:
# definition of variables for database
# ...

before_script:
# installation of some mecessary libraries (eg. composer)
2 coo
- echo "Initialization done"

stages:
- test

cache:
key: $CI_COMMIT_REF_SLUG
paths:
- .tmp/
- vendor/

tests:

stage: test

services:
- name: mysql:8.0

alias: localdb

script:
# installation of mysql client and initialization of DB
3 ooo
- echo "Database is created."
- sh php_test_run.sh

static_analysis:
stage: test
script:
- vendor/bin/phpstan analyse -c phpstan.neon --memory-limit 512M
—--no-progress -—-error-format gitlab | tee phpstan.json
artifacts:
when: always
reports:
codequality: phpstan.json

B Vypis kédu 5 Ukdzka konfigura¢niho souboru .gitlab-ci.yml
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