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Abstrakt

Bakaladrfskd prace se zabyvéa tvofivosti a vizudinimi pomCckami. Cilem prace je
z teoretického hlediska popsat Glohu tvofivosti ve Skole a detailné prozkoumat oblast
vizualil.

Prace ma teoreticko-empiricky charakter. Teoretickd &ast je opfena o poznatky
vodborné literatufe. V empirické &asti je provedeno dotaznikové Setfeni, které
prob&hlo na SOS. Vysledkem préce bylo zmapovéni situace voblasti vyuZivani
vizuélnich pomUcek v praxi a ovéreni poznatkl odborné verejnosti zabyvajici se
touto problematikou.

Klicova slova

Tvofivost

Pedagogicka tvorivost
Vizualizace

Vizudini u¢ebni pomucka
Vizualni ucenf

Abstract

The bachelor thesis deals with creativity and visual aids. The aim of the thesis
is to describe the role of creativity in school from a theoretical point of view
and to explore the field of visuals in detail.

The thesis has a theoretical-empirical character. The theoretical part is based on the
findings in the literature. In the empirical part, a questionnaire survey is carried out
in a secondary school. The result of the work was to map the situation
in the field of the use of visual aids in practice and to verify the knowledge
of the professional community dealing with this issue.
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Pedagogical creativity
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Visual teaching aid
Visual learning
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Uvod

Tato bakaldfskd prace se zabyva tvofivosti a vizudinimi ucebnimi pomoCckami.
Tvorivost v profesi ucitele je vyhoda, kterd pomaha pfi volbé& vhodnych, efektivnich me-
tod a forem vyuky, jejimz prostfednictvim lze |épe dosahovat vytyCenych vyukovych
cilG a pfirozené podporuje v Zacich zadjem o dany predmeét. Vzhledem k vyvoji digital-
nich technologii a védeckych poznatk( je zfejmé stédle vyznamnéjsi Gloha vizualnich
didaktickych prostfedkl a moderni techniky. Sila kreativity ucitele, uméni vzbudit
zajem a motivovat zaky k tvofivosti individualni je pfi vyuzivani téchto didaktickych
prostredkd a technik v edukacnim procesu velkym pfinosem.

Témata tvorivosti a vizualil jsou mi blizkd vzhledem k mé tvarci povaze a predeslému
studiu vytvarnych skol. Proto jsem se rozhodl tuto problematiku vice probadat.

Prace se vénuje obecné Uloze tvofivosti ve Skole a fenoménu vizualii v nejsirsim slova
smyslu. V prvni kapitole teoretické casti je popsana tvorivost obecné, pedagogicka
tvofivost a primarni vyznam tvorivého ucitele ve vychovné-vzdéldvacim procesu.
Druhd kapitola je vénovana popisu a utfidéni didaktickych prostredkd, technického
zafizeni a ucebnich pomdUcek. Treti kapitola se obsdhle zabyva oblasti vizudlif
z teoretického hlediska, detailné vizualnimi pomUckami a jejich vyhodami, obrazovym
materidlem a vybranou moderni didaktickou technikou. Teoretickou ¢ast uzavird
kapitola kompeten&ni rdmec ucitele SOS.

Empirickad ¢ast je podloZena kvantitativnim vyzkumem za pomoci elektronického
dotazniku. Setfeni prob&hne na SUSTR. Cilem vyzkumu je zmapovat situaci v oblasti
vyuzivani vizualnich pomdacek.
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1 TVORIVOST

Tvorivost a tvOrci prace provazi lidstvo od pocatku vék(, coz dokazuji nestarsi
archeologické nalezy. Charakterizuje ji originalita a uzite¢nost. Projevuje se ve vSech
oblastech lidské c¢innosti. MiZeme se s ni setkat nejen ve védé, v technice a uméni,
ale prakticky ve vsech profesich, v mezilidskych vztazich, ve vychové a uceni, vedeni
domadcnosti aj.

1.1 Definice tvorivosti

Obor tvofivosti zaujimda predni misto v pedagogickém a psychologickém vyzkumu
ve vSech demokratickych spole¢nostech. Odbornici definuji pojem tvorivost z mnoha
aspektd.

,Tvorivost je schopnost poznavat pfedméty, v novych vztazich a origindinim zpdso-
bem smysluplné je pouZivat neobvyklym zplsobem, vidét nové problémy tam,
kde zdanlivé nejsou odchylovat se od navyklych schémat mysleni a nepojimat nic jako
pevné a vyvijet z norem vyplyvajici ideje i proti odporu prostfedi jestliZze se to vyplati,
nachazet néco nového, co predstavuje obohaceni kultury a spolecnosti.”
(Ulrich in Petrovd, 1999, s. 14)

,Soucasné teoretické poznani prezentuje tvofivost jako komplexni fenomén nebo
syndrom, ktery ma své kognitivni, afektivni, socidalni a mozna i biologicko-fyziologické
aspekty." (Loksova, Loksovi, 2003, s. 10)

. Tvofivost je psychicka schopnost rozvijena na podloZi poznavacich a motivacnich pro-
cesl. Velmi vyznamné ji podporuje cela fada osobnostnich vlastnosti a schopnosti:
pfedevsim intuitivni, fantazijni a inspirativni schopnosti, ddle pak inteligencni kvocient
(1Q), nutkava potieba seberealizace, zvysena iniciativnost ve vytvareni radu, otevienost
netradicnim zkusenostem, priklonem k novostem a neotfelostem, odpor ke stereo-
typu, konformité, uniformité a direktivnimu fizeni, pruznost mysleni, uvaZovani
a usuzovani. Externé se projevuje nalézanim a objevovanim novych neobvyklych
a necekanych reseni.” (Spousta, 2010, s. 22)

Z téchto definic vyplyva fakt, Ze tvorivost je v souCasném dynamickém svété nutnou
soucdsti rozvoje mysleni a tvofivé cinnosti, kterd pfindsi pokrok a prospéch.

Tvofivost je ¢innost — proces, ktery vytvafi urcity produkt, ktery se vyznacuje novosti
a uzitecnosti, tudiz je prosp&sny pro celou spole¢nost.
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1.2 Pedagogicka tvorivost

Tvofivost je psychickd schopnost Clovéka, ktera se rodi nejprve v roding, podporuje
se ve vychovné vzdélavacich institucich a Ize ji posilovat a rozvijet po cely Zivot.

Pedagogicka tvofivost vychazi z pedagogickych védomosti, pedagogického myslenf
a osobnosti ucitele. Ten je hlavnim dcinitelem v pedagogicko-vychovném procesu.
Bezprostrfedné a cilené plsobi na rozvoj tvorivosti svych zakd, pomoci modernich
pedagogickych metod a prostredka.

,Predstavuje uceleny komplex cili, metod, principl, forem, prostfedkl a strategif
vyucovani které se orientuji na rozvoj tvorivosti Zakl a na cilevédomé formovani jejich
tvorivé osobnosti.” (LokSova, Lok$a, 2003, s. 7)

JTvorivé vyucovani rozviji pfedevsim schopnosti tvofivého mysleni, motivaci k tvofivé
c¢innosti a k uceni se, imaginaci i fantazii, zajmy o tvorivé aktivity, tvofivé dovednosti
a poskytuje Zakim mozZnost proZivat pocity sebeuspokojeni seberealizace
a socidlniho ocenéni viastni tvofivé prace.” (LokSova, Lok$a, 2003, s. 9)

Od retroaktivni jiz prezité zastaralé koncepce vyucovani je nutno prejit ke koncepci
proaktivni, kterd podporuje kreativitu a samostatnost zakd i pedagogd. Vzajemna in-
terakce zakG a uditeld tak vyUsti do jejich samostatné tvardi ¢innosti. (zpracovano
podle Lok$ova, Lok3a, 2003)

ProkeSova ve své definici zdGraznuje, Zze pedagogicka tvorivost se ,projevuje zamére-
nosti na Zaka, a proto je moZné ji pokladat za funkci specifické socialni kvality ucitele.”
(ProkeSova in Petrova, 1999,s.51)

,Tvofivost je sloZity proces, na némz se podili pruZznost a pohotovost mysleni ale i dalsi
sloZky osobnosti (napf. emoce, motivace, zajmy). Zavisi na schopnosti ucitele intui-
tivné vnimat, intelektudlné i emotivné hodnotit, zapojovat fantazii.” (Vanécek a kol.,
2016, s. 322)

TvUrci proces lze rozdé@lit do téchto fazi (Petty, 2016):

e Inspirace — bohatost a plynulost myslenek a ndpadd, hledani namétd

e Klarifikace — pruznost mysleni a cil prace

e Destilace — zkoumani a posuzovani myslenek a napadd, vybér navrhu
k realizaci

e Inkubace — zdanliva necinnost (Casovy odstup), zapojeni nevédomi, ziskani
nadhledu a lepsi posouzeni resSenf

e Pilnd prace — definitivni volba realizace ndvrhu (mdze se objevit dalsi faze
inspirace, klarifikace i pilné prace)



e FEvaluace — porovnavani kvality reseni, vybér nejlepsiho (potom opét nastane
faze pilné prace)

Cilem pedagogické tvofivosti neni dosdhnout pouze tvofivého mysleni, ale akceptovat
i jeji silny socidlni rozmér. Je tfeba zaky naucit sprdvné komunikovat, resit konstruk-
tivné problémy a konflikty, ochotu spolupracovat a vést je k Ucté, slusnosti, soucitu a
solidarnosti

1.2.1 TvofFiva Skola

Myslenka tvofivé Skoly vychdzi z reformnich a humanistickych tradic a praktickych
vyzkumU. Navazuje na celozivotni dilo J. A. Komenského a jeho vizi o Skole — dilné
lidskosti.

Podle Mandka (2001) je tvofiva Skola alternativni k riznym myslenkovym prouddm
a koncepcim, preferuje svobodny rozvoj clovéka v demokratické spolecnosti,
respektuje prirodu a dosazeni cild rdznorodymi zpCsoby.

Tvofiva skola, jeji pedagogové a zaci vytvareji pfijemnou atmosféru ve Skole i ve tfidé.
Priznivé a podnétné prostfedi podporuje tvofivy potencidl zak(l. Klidné a pratelské
klima pomaha ucditeli i zakGm zvlddat nejrliznéjsi situace a problémy ve vyucovacim
procesu.

Tvofiva skola jako zivy organismu v pohybu reflektuje vse co je nové ve védeé i ve spo-
leCnosti. Vyuzivd moderni technologie a postupy, aby pfipravila Zaky plnit naroky
védecko-technického pokroku. Ve vyucovani vyuziva nové formy (napf. videokonfe-
rence, prezentace, online-vyuka) a moderni didaktickou techniku (pocitace, internet,
multimédia, interaktivni tabule, virtuaIni realita).

,Koncepce tvorivého vyuclovani je zamérena na rozvijeni tvorivého potencidlu Zaka.
Vychazi s poznatk( soucasné psychologie a pedagogiky o distribuci tvorfivosti v lidské
populaci a 0 moznostech jejiho rozvijeni. Pfedstavuje uceleny komplex cild, metod
a postupl, které sméruji k rozvijeni tvorivosti ZakG a k formovani tvorivé osobnosti
v ramci vyucovani.” (LokSova, Loksa, 1999, s. 109)

LTvofivé vyucovani lze chapat jako uceni se a vyucovani ¢innosti, a to tvofivym:

e poznavanim — vytvarenim pojmd, odhalovanim novych poznatkd;

e hodnocenim a proZivanim — tvorbou hodnotovych rozhodnuti apod.;

e komunikovanim — tvorbou vyrazovych prostredki Ustni, pisemné a pohybové
komunikace a porozuméni si;

e praktickym konanim (realizaci projektd akéniho pretvareni inovativni zmény."
(Svec in Lok$ova, Lok$a, 2003, s. 62)



,Tvofivost se ve vyuclovacim procesu rozviji pfedevsim zamérnym navozovanim tvo-
rivé aktivity Zaka prostrednictvim tvorivych situaci, Gloh tvorivého charakteru, rfeseni
problémdi apod. Jednou z prioritnich strategii tvofivého vyuclovani jsou problémové
metody, protoZe strategie, které umoZznuji vice pristupl k reseni problémd, nedovoluji
vytvaret myslenkové stereotypy a napomahaji rozvoji alternativnhiho a tvofivého
mysleni.” (LokSova, Loksa, 1999, 111)

DUleZitou slozkou tvorivého vyucovaciho procesu je metodika. Vyclerpavajici definici
vyslovil Hlavsa: ,Z pedagogického hlediska je nutno zaclenit dané metody do celého
vychovné vzdélavaciho systému (ucebnich pfedmétd a cinnosti), vytvorit tomu odpo-
vidajici skolni podminky a dovednosti pedagogl, promyslet ¢asové rozvrZzeni, kombi-
nace a variace metod, ovérit také prinos, pfip. imérnost téch metod, které v psycholo-
gickém pojeti vypadaji jako hodnotné, ale mohou i zjednodusSovat.” (Hlavsa a kol.
in LokSovd, Loksa, 2003, s. 103)

Kreativitu a tvofivé mysleni nejvice podporuji metody aktivizujici:

e Diskusni metody

e Sijtuadni metody

e Inscenalni metody
e Didaktické hry

e Specifické metody

Tvorivy ucitel

Tvofivy ucitel je alfou i omegou, je hlavni podminkou pro rozvoj tvofivych zakd. Je to
osobnost s vysokou odbornosti, s velkym moralnim kreditem, pfirozenou autoritou
a sindividudinim pfristupem. Svym chovdnim a jednanim je vzorem svym zak(im.
Vyu&uje radé&ji aktivizaénimi metodami neZ autoritativnimi. Z&ky dokdZe motivovat
a rozvijet jejich iniciativu, samostatnost, aktivitu a tvofivost. Ve vyuce upfednostiuje
dialog, experimentovani a objevovani, neupadd do stereotypu. Casto nau&f vétsinu
78kd primo na vyucovani a soustavné usiluje o dosazeni lepSich vysledkd. Ovlada
a uplatiuje pfi vyuce moderni technologie. NevyuZiva je pouze pasivhé jen
pro prezentaci uciva i lepsi nazornost, ale aktivhé a napadité pri tom zapojuje Zaky,
ucl je reagovat na vzniklé situace. Proto je nutnd neustdld edukace ucitell v oblasti
nejnovéjsich technologickych trendd a systematickd pecliva pfiprava na vyucovani.

Tvofivy humanisticky ucitel je tolerantni k Zakdm i k sobé&, podporuje samostatné
mysleni a jednani Zakd, jejich kladny vztah k uceni a potfebu k sebezdokonalovani.
VyZaduje aktivni uvédomeélou disciplinu a odpovédnost, viastni ndzor, pochopeni
z&4kim podstaty své cdinnosti a sebepoznani Zadka. Ocekdva Uspéch kazdého Zaka,
zvédavost a otdzky, diskusi a otevfenou komunikaci. Odmitad slepou poslusnost,
atmosféru strachu a napé&ti (zpracovano podle Skolni.eu web)
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Tabulka 1 Tvorivy ucitel (pfevzato a upraveno [Marigk, 2001])

Tvofivy ucitel

Vybava

osobnost

odborné znalosti

pedagogika

psychologie

metodika

spoluprace (kolegové, zaci, rodina, komunita)

styl prace

Metody
prace

klasické

aktivizujici

specialni

diagnostika

vychovné metody

Priprava

motivace

reflexe

reseni problémd

praxe

kompetence

kreativistika

inovace

Podminky

pozitivni faktory

negativni faktory

Viastnosti

spravedlnost

komunikativnost

humor

aktivita

flexibilita

fantazie
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Tvorivy zak
,Tvorivé chovani Zaki se podle jejich zaméreni, miry nadani a dalsich okolnosti

projevuje rtizné. Obecné se konstatuje, Ze tvorivy Zak v oboru svého nadani prevysuje
své okoli.” (Manak, 2001, s. 37)

Charakteristika tvorfivého zéaka dle rdznych vyzkuma (Manék, 2001):

Tvorivi Zaci byvaji otevreni vici svému okoli, radi kladou otazky, nepfrijimaji vse, co
ucitel fika, jsou zvidavi, néktefi byvaji hravi a radi experimentuji, nez aby si ucivo
mechanicky zapamatovali. Pfi vyucovani jsou soustfedéni, zvladsté tehdy, pokud
je pro né atraktivni. Jsou samostatni a své Gkoly pIni nad rdmec zadani. Casto Fesi Glohy
i po vyucovani. Jsou velmi flexibilni pfi vnimani, mysleni i ve fantazii. Nejsou Gzkostlivi
a mivaji smysl pro humor. Byvaji nekonformni, pfemyslivi a napaditi. Také vytrvalost,
tvrdohlavost, denni snéni a schopnost pozorovat nékolik myslenek zaroven jsou jim
vlastni.

Hlavnim faktorem, ktery ovliviiuje tvofivost Zaka, krom rodiny, socialniho zazemi a jeho
osobnosti je predevsim tvofivy ucitel. Dalsim faktorem je fluence (plynulost), flexibilita
(pruznost), originalit (pdvodnost), problémovéa senzitivita (citlivost), redefinice (novéa
interpretace), elaborace (propracovanost). (LokSova, Lok$a, 2003) Podminkou tvofivého
mysleni Zzadka je krom konvergentniho (sbihavého, logicko-deduktivnino myslent,
s jednim ¢ omezenym poctem fedeni) je mysleni divergentni (rozbihavé, originalini,
s neomezenym poctem fesen).

Negativni faktory — nechut kpraci, Spatné prostfedi ¢i podminky, negativni
citové rozpolozeni.
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2 DIDAKTICKE PROSTREDKY

Didaktické prostfedky zaujimaji ve vyucovacim procesu stale vyznamnéjsi misto.
Rozvoj védy a techniky pfindsi stidle nové a modernéjsi didaktické prostredky,
jez napomahaji zefektivnit a obohatit proces vyucovani.

2.1 Charakteristika

VétSina soucasnych autorl se shoduje na definici, Ze didaktické prostredky
jsou veskeré podplrné prostfedky a jevy, které vedou a napomahaji k dosazeni
vytycenych cild v rdmci vyucovaciho procesu.

Mandk definuje didaktické prostfedky jako: ,Pfedméty a jevy slouZici k dosazeni
vytycenych cilG. Prostredky v sirokém smyslu zahrnuji vse, co vede ke spinéni vychovné
vzdélavacich cilG. Zajistuji, podmiriuji a zefektivriuji pribéh vyuclovaciho procesu.”
(Manak, Svec, 2003, s. 49)

Odborna verejnost zabyvajici se problematikou didaktickych prostfedkd dosla k vyse
uvedenym zavérlm na zdakladé dlouhodobého badani. Vdnesni dobé méme
k dispozici fadu publikaci a studii vénujici se tématu didaktickych prostfedkd pomérné
obsahle. MiZeme tedy sjistotou tvrdit, Ze jejich role ve vyuce je stéle zcela zadsadni
a uditeli v podstaté zprostredkovavaji Sirokou paletu nastrojd, prostrednictvim nichz
mUze pozitivné ovliviiovat vyuku a snaze plnit vytycené cile.

Didaktické prostfedky mizeme délit na dvé zakladni kategorie:
nemateridlni a materiaini, podle toho jaky maji charakter.

Obrazek 1 Kategorie didaktickych prostredkd, zdroj: autor

DIDAKTICKE PROSTREDKY

Nematerialni Materialni
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Obrazek 2 Nemateridlni didaktické prostiedky (pfevzato a upraveno [Dostal, 2008])

Nematerialni

Vyucovaci Organizacni Didaktické Pedagogicklé
metody formy zasady mistrovstvi

Nematerialni didaktické prostiredky

Jsou vyukové metody, organizacni formy, védomosti, dovednosti, ndvyky atp. Pficemz
vyukové metody se orientuji na vnitfni myslenkovy postup ucitele a zaka, zatimco
formy vyuky predstavuji spiSe vnéjsi usporadani vychovné vzdélavaciho procesu.
(volné dle Vanécek a kol., 2016)

Obrazek 3 Materidini didaktické prostiedky (pfevzato a upraveno [Dostal, 2008])

MateridIni

x S Didaktickd . , . v .
. ni pomuUck Dalsi vybaveni
Skolni zafizeni technika Ucebni pomucky y

Materialni didaktické prostiedky

Jednd se o materidlni pfedmeéty s didaktickou funkci, které ve spojeni s metodami
a organizacnimi formami vyuky predstavuji uc¢ebni pomdcky a tudiZz zabezpecuji,
podminuji, zefektiviiuji a zjednodusuji vyukovy proces. (Vanécek a kol., 2016)

Priklady materidinich didaktickych prostfedkd:

e _vychovné instituce, budovy a pedagogicky adaptované prostory, urcené
pro vychovu a vyucovaci ¢innost,

e uclebny vsech druhd, kabinety, kreslirny, laboratore, modelarny, rysovny,
ateliéry, citarny, knihovny, archivy, sborovny, konferencni siné ¢i plovarny,
télocvicny, botanické a zoologické zahrady a planetaria,

e technické vybaveni prostor urcenych ke vzdélavacim nebo vychovnym
¢innostem: stoly, lavice, Zidle, tabule, skfiné, stojany, vitriny atd.,

e pracovni nastroje a stroje, pristroje, naradi a nacini pro rézné tkony,

| 14



e vSeobecnou didaktickou techniku (projektory, zafizeni pro reprodukci zvuku,
televizory, videa, CD prehravace, PC apod.) a specidlni didaktickou techniku
(mikroskopy, dalekohledy, rysovaci stroje atd.),

e prostfedky, které byvaji souhrnné oznacovany jako ucebni pomdcky."
(Janis, 2010, s. 77-78)

Grafické zndzornéni vyucovaciho procesu zobrazujici vztah mezi ulitelem, zakem,
obsahem a didaktickymi prostfedky:

interakce | komunikace

UCITEL |

metody | postupy

DIDAKTICKE
PROSTREDKY

Obrézek 4 Pfehled poZadavk( na ucitele (Maridk, 2001, s. 36)

2.2 Didakticka technika

Pedagogicky slovnik (Prlicha a kolektiv, 2008) popisuje didaktickou techniku
jako veSkeré technické zafizeni uZivané pro vyukové U(cely. Didaktickou technikou
se rozumi bud jen pfistroje, nebo i jejich programy.

Rambousek (1989) ve své publikaci zabyvajici se didaktickou technikou shrnuje, Ze se
jednd o pristroje a technické systémy vyuzivané kvyucovacim uceldm. A to
konkrétné materialni didaktické prostredky, které podle néj umoznuji nebo umocnuji
prezentaci nékterych druh@ uc¢ebnich pomdcek a slouzi k raciondinimu zpdsobu fizenf
a kontroly ¢innosti Zaka.
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Vanélek (2008) wuvadi, ze technicky prostfedek je materidlné didakticky
prostfedek, ktery je schopny vytvaret podminky pro pfenos predepsaného uciva.
A ve vztahu k obsahu vzdélavani pIini pouze sekundarni funkci.

,Nedilnou soucasti pfipravy ucitele na vyucovani je i volba odpovidajici didaktické
techniky, kterd tvori soucdst tzv. materidalné technického zabezpeceni vyuky.
V soucasné dobé ¢lenime didaktickou techniku do nékolika skupin:

e zarizeni pro nepromitany zdznam (promitaci plochy),
e promitaci technika,

e zvukovd technika,

e televizni technika,

e vyucovaci technické systémy (vcéetné PC).

Podle smyslu, prostfednictvim néhoZ vnimame okolni realitu (informaci, poznatek
apod.), rozeznavame nékolik typG materidiné didaktickych prostiedk( a ucebnich
pomdcek:

o vizualni — zrak

e auditivni — sluch

e taktilni — hmat

e olfaktoricky — Cich

e gustativni — chut

e kinesteticky — pohyb.” (Janis, 2010, s. 79)

,Didakticka technika by méla byt v podstaté rfazena mezi zafizeni, ale vzhledem
k jejimu vyznamu, specifickym mozZnostem a univerzalnimu pouZiti ji vétsina autorl
uvdadi jako samostatnou skupinu MDP.” (Rambousek, 1989, s. 15)

Jak spravné& vyuZivat materidIni didaktické prostfedky definuje Rambousek: ,Casté
a spravné vyuzivani materialnich didaktickych prostfedkl ve vyucovacim procesu nutf
ucitele se na hodinu peclivé pfipravovat, naplanovat kazdy krok, pfipravit vcas
materialy a praci stechnikou vyzkouset prfedem, aby jeho prace byla Uspésna,
musi ji spravné organizovat.” (Rambousek in Mlada véda, 2018, s. 116)

2.3 Uéebni pomiicky

Jak vyplyvéa z textu, uc¢ebni pomdcky jsou soucasti materidlnich didaktickych pro-
stfedkd. Pedagogicky slovnik uvadi, Ze se jedné o ,tradi¢ni oznaceni pro objekty, pfed-
méty zprostredkujici nebo napodobujici realitu, napomahajici vétsi nazornosti nebo
usnadnujici vyuku, napf. pfirodniny, obrazy, schémata, symboly, modely. Souc¢asna na-
bidka ucebnich pomUcek zahrnuje Sirokou Skalu auditivnich, vizualnich, obrazovych
a technickych pomdicek, které jsou soucasti vyucovani.” (Pricha a kolektiv, 2008, s. 257)
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Obrazek 5 Klasifikace u¢ebnich pomdcek dle lidskych smysit (Vanécek a kol., 2016, s. 281)

UCEBNI POMUCKY

Cichové
a chutové

Vizudlni Audio Audiovizualni Dotykové

Kazda ucebni pomdicka by méla plnit didaktickou funkci. Vanécek (2008, s. 17) fadi
ucebni pomUcky jako vétSina autorl odborné literatury mezi materidini didaktické
prostredky a upresfiuje, ze se jednd o takové materidIni prostredky, které maiji ,pfimy
vztah k obsahu vzdélavani” a jsou ,nositelem didaktické informace o prfedmétech
a jevech v prirodé a technice, jeZ tvoii obsah vyuky.

Vanélek rovnéZz spravné rozlisuje (2008), Ze ulebni pomuicka mize podavat
obsah bud bezprostfedné nebo prostfednictvim technického prostfedku.

,Prostredky, které byvaji souhrnné oznacovany jako ucebni pomdicky:

e pomdcky demonstracni tj. sbirky, vyrobky, obrazy, modely, herbare, preparaty,
fotografie, formy, magnetofonové pasky, transparenty, depozity atd.,

e pomdcky procvicovaci, konstrukéni nebo manipulacni soupravy
pro laboratorni prace, stavebnice, skladanky aj.,

e ucebnice, ucebni texty, skripta, atlasy, slovniky a pomdcky literdrniho
charakteru.” (Janis, 2010, s. 78)

Zakladni didaktické funkce ucebnich pomUcek:

a) informacni — doplriuje a umocriuje presvédcivost verbalnich informaci,

b) transformacni — zjednodusuje a akceleruje Zakim transformaci poznatkd,

¢) aktivizacni — projevuje se v navozeni potieby aktivné se zicastriovat na ziskavani
novych védomosti,

d) regulacni — je vdzand na vnéjsi zpétnou vazbu Zaka smérem k uciteli a vnitini
zpétnou vazbu smérem k sobé samému; jsou ddleZité pri requlaci a autoregulaci
samostatného uceni.” (Vanécek a kol., 2016, s. 284)
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Kazd& dobra u¢ebni pomdcka by méla podle Simonika (2005, s. 128) pravdivé odrazet
skutec¢nost, byt zajimavd, poutavd a bezpecnd. K dalsim vlastnostem pak fadi
primérenost véku Zaka, esteticky vzhled a jednoduchost.

Vyuka je komplexnivzdélavaci proces obndasejici vice slozek a aspektl, které rozhoduji
o jeho kvalité a samotném prlbéhu. Je proto podstatné si uvédomit, Zze pro spravné
dodrzenf vytyCenych vyukovych cild a didaktickych zdsad, nestaci jen pouhé pouziti
a zapojeni ucebni pomdcky do vyuky.

Skalkova uvadi: ,Bohatstvi uc¢ebnich pomdicek klade naroky na ucitele pfijejich vybéru.
RGzné ucebni pomdicky, vzhledem ksvému charakteru, pIni v poznadvacim procesu
rizné funkce. Nemély by byt proto zarazovany nadhodné.” (Skalkova, 2007, s. 249)

A doporucuje volit nasledujici postup volby vhodné pomdcky vzhledem:

e  kcili ktery jeho vyucovani sleduje,
e kvéku a psychickému vyvoji Zakd, jejich dosavadnim zkusenostem
a védomostem,

e kpodminkam realizace (vybaveni tridy a sSkoly) i zkusenostem a dovednostem
ucitele.” (Skalkova, 2007, s. 250)

Obrazek 6 Systém ucebnich pomicek (prevzato a upraveno [Dostal, 2008])

Plvodni pfedmeéty
a redlné skutecnosti

] Modely
§ — Vizualni
O
b
> | H Auditivni
@]

5 H

Z | H Audiovizudlni

m

L

>U - 7 Ve

O H Literarni
Pocitacové programy

ainternet

— Specialni
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Ucitel by mél byt rovnéZ na pozoru pred premirou nazornych pomdocek,
kterd by se mohla stat brzdou rozvoje abstraktniho myslenf zaka. (Simonik, 2005)
A uvéazlivou volbou a zpétnou vazbou vyhodnocovat, zda jsou skutecné prfinosem.

Obréazek 7 Faktory ovlivriujici volbu uc¢ebni pomdcky (prevzato a upraveno [Dostal, 2008, s. 22])

Obsah Vymezeni Okruh Dostupnost
vzdélavani cild uzivatell prostredkl
Komunikace Hospodéarnost

VOLBA UCEBNi POMUCKY

Lidské faktory Faktory praxe

Osobnost Osobnost ; L Moznosti
2 . Podminky prostredi ,
zaka ucitele realizace

Velmi vystiznou charakteristiku ucebnich pom(cek popsal Cipro, ktery uvadi,
ze ucebni pomdcky:

e  pfibliZuji to, co je daleké

e zvétsuji to, co je nepatrné,

e zmensuji to, co je pfilis veliké,

e zpomaluji to, co je pfilis rychlé,

e zrychluji to, co je pomalé,

e odhaluji to, co je skryté,

e konkretizuji to, co je abstraktni

e zpfitomnuji to, co je minulé,

e fixuji to, co je prchavé,

e zpfehledriuji to, co je sloZité.” (Cipro in Simonik, 2005, s. 128)
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3 VIZUALIZACE

Toto je hlavni kapitola teoretické &asti mé prace spolu s podkapitolou tvofivy ucitel.
Zabyva se oblasti vizudlii v nejsirsim slova smyslu sohledem na aktudini vyvoj
modernich technickych prostfedkl a jejich vyuzivdnim ve vyuce. Jednotlivé
podkapitoly se Uzce zaméruji na rlizné oblasti tohoto fenoménu i na dalsi podrobnosti
souvisejicimi s timto dynamicky vyvijejicim se prostfedkem, ktery Ize chéapat
a hodnotit rdznymi zpGsoby. Vétsina autorl dochazi k pozitivnim zavérdm, maximainé
nabadda k metodice a kompetencim, varuje pred Uskalim, atp.

V nejriznéjsich oblastech lidské cinnosti se vyuzivd hned nékolik typl vizudlii, které
je mozné Clenit z rdznych hledisek, a to ¢asto znacné odlisSnych. Jeden ze soucasnych
autorl zabyvajici se problematikou vizualizace pomérné obsédhle Spousta (2010)
sestavil pro lepsi chapani typd vizudlii klasifikacni kritéria, v nichz nazorné utfidil
z nékolika hledisek vétsi mnozstvi druhl obrazového materidlu a vizualnich ucebnich
pomdcek rozlicného charakteru a povah.

Obréazek 8 Klasifikacni kritéria typU vizudlii (pfevzato a upraveno [Spousta, 2010])

KRITRERIA TYPY VIZUALI PRIKLADY
- realistické - fotografie, obraz, kresba
ZpUsob zobrazeni - schématické - technicky vykres, model
Skutecnosti o o
- symbolické - vzorce, pocetni operace
- staticka - obraz, pfirodnina, schéma
Zplsob S, . . .
- dynamicka - funkcni model stroje,
Prezentace . .
animace, film
- redlny predmét - dokument, schéma
- kopie - dokumentu, obrazu
Obsah - model - maketa budovy, arch. pamatky
zobrazené - dopravni znacka,
Y . - symbol ,
skutecnosti piktogramy, logotyp
- znak, kéd - typografie
-2D - kresba, diagram, schéma
Uroven - o
) - zkameneélina, mineral,
zobrazeni -3D L
stereometricky model
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Druhy smyslovych
analyzatord

- vizualni

- ilustrace, fotografie

- audiovizudlni

- vyukovy film, dokument,
reportaz

Gnozeologicka
hodnota a
funkce vizudlif

- mira sémantizace

-zavisi na vyznamové
kapacité znak(

- mira reliability

-zavisi na uprednostiiovani
informaci

- mira antientropického
plsobenf

-zavisi na schopnosti vizu.
eliminovat pfi pfenosu
informaci neusporadanost

- mira komprimovanosti

-uréuje pomér mezi sdélnosti
pfenasené informace
a mnozstvim pouzitych
vizualnich prvk{
(mapa, piktogram)

Psychologicka
hodnota a
funkce vizudlif

- stimulacni, aktivizaéni,
koncentracni,
kognitivné-regulacni,
imaginativni, fixa¢ni,
syntetizujici, kreativiza&ni,
regeneracni

Pedagogicka
hodnota a
funkce vizualil

-poznavaci, vzdélavaci,
vychovna, komunikativni,
transformujici,
explikativni,
systemizacni, informacni,
interpretacni, akceleracni,
rekapitulacni, fixa¢ni,
verifikacni,
demonstrativni,
instruktivni, regulativni,
facilitacni, dekorativni

Didaktickd hodnota

- motivaéni, expozi¢ni
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,Rozsah pojmu vizudlia byl v povédomi ucitelské verejnosti jesté doneddvna zuzovan
a vizudlie nespravné ztotoZnovany s realnymi pfedméty a jejich modely a obrazy
vykazujicimi maximdalni shodu se zobrazenou skutecnosti. Z této mylné predstavy pak
bylo vyvozovano, Ze vizudlie maji v ucebnim procesu funkci pouhého pomocného
doplriujiciho materialu. Prirozenym ddsledkem takového jejich podcenéni je skutec-
nost, Ze i autofi ucebnic vyuZivali vizualii jen ve funkci ilustracni. Degradace
jejich funkce na prvek marginaini hodnoty je fakticky vytésrioval z u¢ebniho déni.”
(Spousta 2010, s. 75-76)

"Vizualizaci rozumime c¢innost, kterou je urcity jev zviditelriovan. Vizualizace tedy pred-
stavuje operaci, jejiz pomoci transformujeme urcity objekt do podoby umoZzriujici jeho
zrakové vnimani." (Spousta, 2010, str. 22)

"Siroké moZnosti, které obrazovy jazyk procesu komunikace nabizi, jsou ddny jeho
zakladnimi vlastnostmi:

1. univerzalitou obrazu,

2. jeho internacionalnim charakterem: Citatelnosti a srozumitelnosti,

3. Uspornosti jazyka,

4. globalnosti sdélent,

5. snadnou a rychlou desifrovatelnosti (dekédovatelnosti).” (Spousta, 1998, s. 90)

Tabulka 2 Didaktické funkce vizudlii (pfevzato ze Spousty, 2010)

DIDAKTICKE FUNKCE VIZUALIf

Funkce vizudlif ZpUsob uplatnénf
1. |poznavaci umoznuji abstraktni poznani

vzdélavaci umoznuji zvysit kvalitu osvojovanych poznatkd
3. |vychovné podileji se na formovani ndzord a postojd Zaka

zprostfedkovavaji a optimalizuji interakci mezi ucitelem

4. | komunikativni a zakem
5. |transformujici meéni vnéjsi podobu a seskupeni pfednasenych informacfi
6. |explikativni napomahaji pochopeni pfi vykladu
7. | systemizacni informace strukturuji a prezentuji v systému
8. |informacni informace dopliuji, prohlubuji a rozsifuji
9. |interpretadni dosahnou zjednoduseni a zestru¢néni problému
10. | akceleraéni urychluji osvojovaci proces
11. | rekapitulacni zefektiviuji opakovani uciva
12. | petrifikaéni upevnuji a zaclefiuji poznatky do védomosti soustavy
13. | verifika¢ni ovéruji zdkovy védomosti
14.| demonstrativni | podili se na zprostfedkované prezentaci jevd
15. | instruktivni znazorfuji jednotlivé faze urcité ¢innosti
16. | regulacni vyjadfi fizeni procesu a posloupnost jeho etap
17. | facilita¢nf usnadnuji pochopeni ucdiva a postizeni souvislosti
18.| dekorativni ¢ini text esteticky pfitazlivéjsim

|22



s s

Urovné informaci vizuéiniho sdéleni mGzeme délit do tif Grovni:

1. ,syntakticka — tyka se zplsobu vizualizace a jeji formy

2. sémanticka — vztahuje se k vyznamu toho, co je predmétem vizualizace

3. pragmatickd — tyka se zplsobu praktického vyuZiti vizualizovanych informaci”
(Spousta, 2010, s. 25)

Didakticka rizika vizualizace

a) Nadmérné zddrazriovani nézornosti nebo uz hotovd abstraktovand podoba pro-
blému, kdy Zék jiz neni nucen séam projit cestu od konkrétniho k abstraktnimu, se mize
paradoxné zménit v brzdu rozvoje jeho abstraktniho myslent.

b) Jestlize svym instrumentdriem znaki a symbold uci vnimat a chapat abstraktni od-
raz reality, vzdaluji ¢lovéka od skutecnosti coZ mize zplsobit, Ze bude neadekvatné
a nepresné interpretovat jeji konkrétni, vécnou podobu.

c) Nespravné koncipovany vizudlni prostiedek (kresba, graf) miZe navodit a fixovat
mylné predstavy.

d) Pri nadmérné aplikaci vizualnich prostiedk’ (nebo pfi pfehnané jejich atraktivnosti,
barevnosti apod.) miZe nejen odvadét pozornost Zdka od préace s verbalnim textem,
ale i potlacovat jeho vlastni poznavaci a myslenkové aktivity. Vizudlia mohou byt
ucinna vZzdy jen ve spojeni se slovni prezentaci problému, protoZe teprve v této sym-
biéze muiZe vzniknout logicky strukturovana védomosti (dovednosti) soustava.

e) Pfemira aplikovanych vizuélii bez naleZitého zobecriovani mdaze vydstit aZz do po-
vrchnosti a ,plochosti” védomosti — do jevu, pro néjz se vZil termin moderni analfabe-
tismus.

f) Pokud budou rozvijeny schopnosti Zaki v modelovani a vizualizovani redalného svéta
v abstraktni podobu pouze ve sméru od konkrétniho k abstraktnimu — od originalu
(predlohy) k jeho modelu — pak vyvstava redlné nebezpedi Ze bude postupné ocha-
bovat smysluplny vztah Zaka k realité a schopnost vnimat svét v uplnosti, celistvosti a
ve vSech jeho dimenzich.” (Spousta, 2010, s. 6)

Vychova vizualni kultury

"Jde o kultivovany vztah k pfedmétnému svétu kolem nds, o schopnostech piné jej
esteticky vnimat a utvaret. Soucasny clovék se stale vice hrouZi do svéta znakd, mo-
dell a nékdy ztraci bezprostrfedni kontakt s Zivou predmétnou skutecnosti. V jedno-
stranném abstraktnim odrazu skutecnosti tak casto mizi bohatstvi vyznamu konkrét-
niho svéta, coZ ddle miZe vést k tomu, Ze ¢lovék nespravné chape jeho smysl, ne-
presné jej interpretuje, a v dldsledku toho téZ chybné jednd. Proto je nutno formovat
schopnosti ZakU tak, aby byli s to realizovat pfimé a zpétné prechody od zobrazeni
k zobrazenému prfedmétu, od modelu k originalu a opacné, aby se neztratila smyslu-
plnost vnimani svéta. Je nutno ucit tomu, Ze mode a original se mohou rozchazet v riiz-
nych, znacné sloZitych vztazich.” (Manak, 1995, s. 54-55)
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3.1 Vizudlni pomiicky a jejich vyhody

Vizudlni pomdicky jsou veskeré ucebni pomUlcky zprostfedkované zrakem. Jejich
velkou prednosti je zejména nazornost a nepreberné mnozstvi informaci, které
obrazovy materidl mdze obsahnout, ale i fakt, Ze zrak je jeden z dominantnich smysl{
lidského vnimani. Néktefi autofi mezi né dokonce fadi skutecné predméty (mapy,
obraz, ilustrace, fotografie), prirodniny, modely (zmensgeniny), coz nelze opomenout.

JVizudlniucebni pomdickou mohou byt skutecné prirozené predméty z redlného Zivota
¢i technicka praxe. Viadé pripadl jdou skutecné predméty velkych rozméri nebo
nejdou zjinych divoda zaradit do vyuky. V téchto pripadech ucitelé pouZivaji riizné
napodobeniny predmétl. Patii sem také veskeré jak béZné pisemné a obrazové
materidly, tak veskeré elektronické materidly, e-kurzy obsahujici pouze textovou
a obrazovou informaci, technické simulace (které jsou zpravidla vizualni a nejsou
doprovazeny komentarem miuvenym, ale spise textovymi dialogy).” (Vanécek a kol.,
2016, s. 281)

Jako jeden z velmi efektivnich a ¢asové nendroénych zplsobd popisuje Spousta (1998)
pfenos informaci za vyuZziti vizualizace a vysvétluje proc se tomu tak déje. "Soudoby
svétovy vyvoj "nahravad" témto tendencim, tim, Ze v modernich komunikacnich
systémech vyrazné posilil vvznam obrazu jako prostfedku pfenosu informaci. Dosud
nikdy nebyl ¢lovék v takové mife a tak Casto nucen odkryvat vyznam obrazd, symboll
a ikon.” (Spousta, 1998, s. 89-90)

Obréazek 9 Podil smyslovych receptor( na piijmu informaci (pfevzato a upraveno [Petty, 2013))
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V publikaci o Modernim vyucovani vyzdvihuje jeji autor Geoff Petty (2013) efektivitu
prenosu informaci prostfednictvim vizudlii a oproti klasickému verbalnimu vykladu ji
priklddd zcela zdsadni roli. Zaroven nabddad uditele kvétsimu pouziti
vizudlnich pomUcek ve vyuce a jako jednu zjejich hlavnich vyhod vidi ve zvyseni
porozumeni latky a snadné zapamatovatelnosti.
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Vyhody vizudlnich pomacek (volné dle Pettyho, 2013):

e Upoutavaji pozornost — sebelépe pfipravend hodina neni bez pozornosti
a dostatecné koncentrace zakd efektivni a fakticky bez ni nelze ucit. Obrazové
viemy se prokazatelné hire prehlizeji nez pouhy verbalni prenos informaci
a pokud zak hledi na vizualni pomUcku, nem{ze byt ani jeho pozornost uprena
nikam jinam.

e Pfinaseji zménu — oproti klasickému verbdlnimu vykladu zpestfuji a obohacuji
vyuku o vizualni rozmér.

e Podporuji konceptualizaci — jednd se o hlavni vyhodu vizudlnich pomdUcek,
prostfednictvim, kterych jsou samotné pojmy a myslenky snadnéji
zapamatovatelné.

e Jsou sndze zapamatovatelné — je prokdzdno, Ze pro vétsinu lidi je nejsnazsi
si zapamatovat vizualni informaci.

e Jsou projevem ucitelova zajmu — kazdy ucitel si musi délat pfipravu na vyuku,
a to zaci dokdzou vzdy ocenit.

3.2 Obrazovy material ve vyuce

Obraz mzeme popsat jako vizudlni nebo mentalni projev vznikajici z urcitého
popudu, obsahujici konkrétni vlastnosti a vyzadujici urlitou interpretaci. "Takovyto
obraz vsak mizZe byt ve vysledu jednak abstraktnim fenoménem, ktery se tvori
az vmysli divaka, nebo konkrétnim vizualnim projevem s fyzickou podobou,
jako v pfipadé map ¢&i fotografii." (Filipova, 2007, s .8)

Pro spravné ¢teni z obraz( je nutny soubor kompetenci nazyvany vizudlni gramotnost
— schopnost rozpoznat, interpretovat, porozumét a vytvaret informace zobrazené
ve formé obraz(. Skolni obraz (Spousta, 2010) mé& pak pfi svém zobrazovanf
objektu vyjadrit nejen vzhled predmétu, ale i jeho vlastnosti a funkce, a to tak,
aby je nebylo mozno zpochybnit a zobrazeny objekt zamé&nit s jinym.

Obrazovy materidl je termin, ktery se vztahuje k jakémukoliv druhu grafického
zobrazeni, jako jsou fotografie, animace, kresby, videa, ilustrace a dalsi.

Z technického hlediska jej miGzeme délit na:

1. Staticky obraz — nepohyblivy obraz (napr. fotografie ¢i obrazek).

2. Dynamicky obraz — rozpohybovany obraz (napf. animace nebo simulace).

3. Video — pohyblivy obraz doplnény o zvukovou stopu. Obvykle trva déle nez staticky
nebo dynamicky obraz. MlZe se jednat napf. o vyukovy film, instruktdzni videa,
tutorialy atp.
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V nédsledujici ¢asti podkapitoly si popiSeme nékteré konkrétni priklady obrazového
materialu ve vyuce:

Fotografie

Fotografie je obraz zachycujici vétsinou skute&né situace a objekty. Lze ji zkoumat, vy-
uzivat vramci ilustrace, dokumentovat jevy a mnoho dalsich ¢innosti. Nej¢astéji
se vyuzivad jako podplrnd obrazové slozka ve vyukovych materidlech rozlicného
charakteru. Vzhledem ke své povaze, vlastnostem a vcelku jednoduché dostupnosti
na digitdIni Urovni, se velmi snadno stadva v dnesni silné vizudlni dobé prehlédnutel-
nou. Obrazd je totiz "vsude tolik, aZ se nékdy stavaji témér neviditelnymi — jsou totiz
samoziejmé. Mapy, komiksové serialy, digitdalné upravované filmy i fotografie, mikro-
skopické snimky, vzhled vyrobkd, které pouZivame, internetové stranky i obrazy abs-
traktnéjsiho razu, jako napfiklad verejné prostory a zahrady, to vsSechno jsou obrazy,
které kromé své vizudlni kvality spojuji obsah politicky, socialni ¢i ideologicky s tech-
nickym rozmérem svého provedeni a uzivani." (Filipovéa, 2007, s. 7)

llustrace

[lustrace slouzi k vizudInimu sdéleni a ve vzdélavacich materidlech jako knihy a uceb-
nice se pouzivd od nepaméti. Jednd se zejména o fotografie, diagramy, schémata,
kresby nebo jiné obrazky, které poskytuji zakGim obrazovou predstavu. V pribéhu let
se jeji role ve Skolstvi vyrazné posunula a diky soucasnym technologiim je obsazena

v nepreberném mnozstvi multimédii.

Jednou z hlavnich funkci ilustrace je vliv ,na porozuméni obsahu. Tento aspekt souvisi
s nutnosti komunikace textové a obrazové stranky ucebnice. Bez interakce obraz —
text by ilustrace jen vyplriovaly prazdny prostor v ucebnici, popr. plsobily jako rela-
xacni dekorace. llustrace tedy slouZi k systematizaci u¢ebniho materialu, porovnani
prfedstav ¢i ndzorl, k aktualizaci predeslé znalosti, interpretaci abstraktnich
¢i neznamych pojmu atd.” (Mikk in Kdtova, 2004, 73).

Podle nékterych psychologickych vyzkumd, ,ilustrace zefektiviiujici porozuméni
obsahu textu maji viivina dalsi didaktickou funkci, a to usnadnéni jeho zapamatovani.
Tato funkce mize byt vysvétlena teorii dudliniho kédovani — jestli je informace prezen-
tovana dvéma zplisoby — obrazem i slovem — je Iépe zapamatovatelna. Zapamatovani
je zefektivnéno vysvétlenim ilustrace, pouZivanim nadpisd, jasnych a kratkych legend
k obrazkim, odkazy na ilustrace v textu, strukturovanim strany ucebnice jako celku.”
(KGtova, 2004, s. 73)
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Komiks

Kombinace obrazk( a textu je zdbavnou a sndze pochopitelnou formou, kterd také po-
méaha zaklm sndze pochopit ucivo. Vyuziti najde ve vyuce rdznych predmétd. Ai kdyz
je vniman spise jako détska zalezitost, oproti b&zné ilustraci a fotografii je pro zaky
zajimavosti. BohuZel se viak stale jedna spiée o podcefiované médium, hodnoti Capek
(2019).

Zakladni vyuziti didakticky zaméreného komiksu:

e Komiks jako informacni sloZka — Zak na zakladé komiksu sbira informace
o tématu; obrazovad nebo textova slozka ma pro néj vypovédni hodnotu;

e Komiks jako ilustracni sloZka — Zak vnima jinak ziskané informace v kontextu
nazorné zobrazeného pfikladu;

e Komiks jako aktivizacni sloZka — Zak aktivnim zplsobem dotvari komiks nebo
pracuje s komiksem v Ukolech z ného vychazejicich;

e Komiks jako autorska sloZka — Zak na zakladé instrukci sam vytvari komiks.
(Josefovd in Capek, 2019)

Video

Video nachéazi ve Skole Siroké uplatnéni. Napf. vréamci vyukového filmu,
v kterém ma tradici takrka od vzniku filmového prlimyslu na pocatku dvacatého stoleti.

Typy pofadl podle forem nasazeni do vyuky (Kopfiva in Kratka a Vacek, 1987):

1. Vyucovaci hodina s vyuzitim kamery

2. Videoporad jako navod ke cvicenim

3. Programy pro pfednasky a cviceni

a) motivacéni film, b) expozi¢ni film (nej¢astéjsi typ videoporadu), ¢) diagnosticky
4. Samostatné studium pomoci videa

5. Videoporad jako instruktdz, védecké sdéleni, odborné pouceni

6. Ucelova tvorba
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3.3 Vybrana moderni didakticka technika

Soudobé digitalni technologie se neustalé vice propojuji s redlnym svétem. Tento
vyvoj a trend by mél reflektovat kazdy udcitel vradmci své profese a pedagogické
c¢innosti. Ve vétsiné pripadd jsou nutné i technické ¢i jiné odborné kompetence napr.
v ramci obsluhy zvolené techniky a zafizeni na takové Urovni, aby vyucujicimu necinila
problémy.

Vhodné pouZité digitalni technologie umoZriuji zlepsit efektivitu a kvalitu vyuky i do-
madci pripravy. To vSak neznamena, Ze by mély nahradit skutecného ucitele. Digitalni
technologie je tfeba vnimat jako nastroje ¢i pomdcky, které uciteli (¢i rodici) a Zakam
pomohou dosahnout stanoveného cile. Proto je vZdy nutné promyslet, zda je zvolena
technologie (napf. tablet ¢i robotickd pomdcka) pro dosaZzeni vytyceného cile vhodna
a zda neexistuje efektivnéjsi nastroj (tfeba kiida a tabule). Piikladem efektivniho vyu-
Ziti technologii ve vyuce je napf. prace s audiovizualnimi interaktivnimi encyklopedi-
emi, zapojeni virtudlni reality simulujici prostredi, kterd jsou Zakim bézné nedostupna
(napf. podmorské dno, vesmirnd stanice ISS) apod. (Kopecky, 2021, s. 13)

Zasadniroli soucasnych vizudlii hraje projekéni a multimedialni technika nabizejici ne-
preberné mnozstvi vyuziti. Multimédia a pocitace se stavaji ve skole stale vice dllezi-
tou soucasti vzdélavacich proces. Zahrnuji Sirokou skalu technologii, které se pouzi-
vajl k podpore vyuky a uceni. Tyto technologie zahrnuji napf. digitalni zafizeni, pocita-
c¢ové programy, audiovizudlIni software, interaktivni tabule, internetové stranky, online
vyuku a nékteré z nich si podrobnéji dale popiseme.

Interaktivni tabule

Nejmodernéjsi druh skolni tabule umoznuje uditeldm a zakGm interaktivné predavat
a sdilet informace za vyuziti digitalnich technologii. Ovlada se pomoci specialniho
dotykovd pera nebo pouhym pohybem ruky. Skolni interaktivni tabule umoZfuje
uciteldm snadno sdilet a prezentovat informace, obrazky, videa a dalsi digitéIni obsah.

Jnteraktivni tabule Ize délit podle nejriiznéjsich kritérii. Nejcastéji se déli dle pouZzité
technologie snimani pohybu kurzoru mysi na projekcni plose tabule. VV souc¢asné dobé
je nejhojnéji vyuZivdano snimani pomoci elektromagnetické indukce (kurzor mysi
na plose tabule Ize ovlddat interaktivnim perem), pfipadné kombinace elektromagne-
tické indukce a infracerveného zareni (kurzor mysi na plose tabule Ize oviddat interak-
tivnim perem i prstem). U mobilnich (pfenosnych) feseni interaktivni tabule je nejcas-
t&ji vyuzivano snimani pomoci kombinace infracerveného zareni a ultrazvuku (kurzor
mysi na ploSe tabule Ize oviddat interaktivnim perem).” (Kopecky, 2021, s. 126)
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Dataprojektor

Dataprojektor umoznuje zvétseni a promitani digitédinich obraz({ nebo videi na velkou
projekéniplochu. Ve Skolach je nejc¢astéji vyuzivan k prezentaci uciva nebo na nich Zaci
prezentuji své projekty. Jednotlivé modely se lisi podle vykonu, kvality obrazu a dalSich
specifickych funkci: pfipojeni k internetu, ovlddani pomoci délkového ovladace
a bezdratovy prenos dat. Do jisté miry prekonaly a nahradil ostatni projekéni zafizeni.
Nej¢astéji se vyuzivaji s propojenim pocitatem.

Pfi pouziti dataprojektoru by mél ucitel dodrZzovat zdsady a principy nasledovné:

e Obsah a struktura prezentace uciva musi vychazet ze stanovenych vyukovych
cil a musi korespondovat s osnovami pfedepsaného uciva,

e ke grafickému zndzornéni je nutno vybrat ty objekty poznani, které pomohou
Zakovi pochopit obsah, uciva,

e pocet grafickych obrazl pro dané téma by nemél byt nadmérny, ulitel si musi
uvédomit, Ze ke kaZdému prezentovanému obrazu je tfeba urcitého casu
na doprovodné slovo a musi byt dana Zakovi moZnost k prostudovani obrazu
a nalezeni podstatnych souvislosti s pfedchazejicim ucivem,

e jednotlivé grafické obrazy musi byt dokonale technicky provedené, musi byt
prehledné, dostatecné nazorné a zpracované tak, aby vyvolavaly myslenkovou
aktivitu zaka,

e pri volbé grafického zpracovani obsahu poznani by se nemélo opomenout
hledisko barevného provedeni jednotlivych obraz(, jako vyznamné vyrazové
sloZky, barvy by mély byt prirozené a obraz by svoji barevnosti nemél rusit
vzhled objektu poznani,

e qgrafické provedeniobrazu by mél ucitel zpracovat tak, aby mu pfi vykladu vZdy
zbyl prostor na mluveny komentar a tim ,dokreslil” souvislosti, zaméril Zakovu
pozornost na urCity detail, zvyraznil ho, zdlraznil podstatu apod.”
(RGzicka, 2008, s. 224)

Nejcastéjsi chyby prezentaci ve vyucovani (Petty, 2013):

e Mnoho textu na plose

e Malo grafickych zndzornéni a obrazkd

e Nedostatecné vyuZiti moZnosti techniky
e Nadmeérné uzivani riznych trik{

e Pasivita

e Dlouhé vycty

Metodika spravné prezentace (Petty, 2013):

e Maximum Sest radkd textu

e Bezpatkovy font

e Hodné grafickych znazornéni a obrazkd
o Dostatecné vyuziti moZnosti techniky
e Vyvazené uziti rdznych trikd
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e Obsahovi
e Nadmérné

VR (virtualni realita)

Virtualni realita zprostfedkovavd Interaktivni trojrozmérné prostfedi umozniujici
prostifednictvim specidlnich bryli (headsetu) a PC interagovat se simulovanym
prostfednim. Navozuje bud iluzi skute¢ného, nebo neredlného svéta a skytd Siroké
uplatnéni napfi¢ profesnimi oblastmi. Nejvétsi zastoupeni ma bezesporu v hernim
primyslu, ale velky potencial poskytuje rovnéz v oblasti Skolstvi a vzdélavani.

LVirtudlni realita je nastroj, ktery Ize efektivné vyuZit ve vzdélavani, nebot nam mdize
zprostredkovat také zaZitky, které bychom mohli ve skutecném svété jen velmiobtiZné
proZit.” (Kopecky, 2021, s. 64)

,Tato technologie je velice pfinosna, nebot pomaha zlepsSovat uvaZovani ve 3D
prostoru, ovéfovat spravnost technologickych postupl apod. Virtudini realita mizZe
obsahovat i interaktivni prvky zamérené pfimo na edukaci uZivatele, ktery zkouma
jednotlivé komponenty daného zafizeni a zjistuje, jak funguje a jak se spravné pouZziva.
Jde tak o idealni nastroj vzdélavani, pokud studenti nemaji pfistup k modernim
pristrojim, se kterymi by mohli manipulovat a sbirat potrebné zkuSenosti.”
(Konecny in Kopecky, 2021, s. 66).

AR (rozsifena realita)

RozSifena realita neboli také "augmentova realita" je oznaceni pro redlny obraz
doplnény o podcitacem vytvorené objekty, jde tedy v zdsadé o zobrazeni reality
a knf ndsledné pridani digitalnich prvkl. Augmentovand realita tedy pouze dotvafi,
rozsifuje a obohacuje realitu.

,Rozsifenou realitu Ize vyuZit pro zvyseni efektivity vyuky. Zdci mnohem rychleji
chapou nové ucivo a dokazi se Iépe soustredit na uciteldv vyklad. To samoziejmé
ulehcuje praci i uciteli.” (Mirova in Kopecky, 2021, s. 73).

Potencial augmentové reality je v podstaté nekonecny a to hlavné diky vétsi dostup-
nosti, neni potfeba Zadny headset, staci jen obycejny smartphone, &i tablet. Jeji
uplatnéni najdeme nejen v zabavnych aplikacich a ve hrach, ale takfka ve vSech pro-
fesnich oblastech, vzdélavani nevyjimaje.

JPodle vyzkum si studenti, kteff vyuZivaji AR, l1épe pamatuji nové informace nez stu-
denti vyuZivajici pouze tradicni vyukova média (tisténa kniha nebo video). Nespornou
vyhodou je i motivace studentd, kteri davaji prednost technologiim, jako je pravé AR,
pred témi tradicnimi.” (Stejskal in Kopecky, 2021, s. 73).

Na zavér podkapitoly je nutné uvést, Ze zavadéni digitdlniho vzdélavani do ceského
Skolstvi se vénuje hned nékolik klicovych dokument(. Strategie digitdIniho vzdélavani
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do roku 2020 (2014, MSMT) a Strategie digitalni gramotnosti 2015-2020 (2015, MPSV),
kterd je také soucasti Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030+.

JVzdélavaci systémy se nachazeji v soucasné dobé ve zliomovém okamZiku ve vztahu
k informacnim technologiim. Souclasni Zdci, ktefi pfichazeji do skol, reprezentuji
generaci, kterd vyrostla jiz spolu s informacnimi technologiemi. Cely dosavadni Zivot
stravili obklopeni rdznymi digitalnimi technologickymi zarizenimi. PouZivani digital-
nich technologii je pro tuto generaci pfirozenou zaleZitosti. Nékdy je tato generace
oznacovdna jako N-generace (Net-generace) nebo D-generace (Digitalni generace).”
(Slavik, 2012, s. 159)

Debata ohledné zavadéni digitdInich technologii do vzdélavani je téma, které se
diskutuje na Urovni ¢eského Skolstvi desitky let (Kopecky 2021), ale bohuzel bez
kyZzenych cilQ, jak vyplyvd z dostupnych dat a Setfeni. ,Zdsadni posun v zavadéni
digitadlnich technologii do vyuky pfrinesla teprve pandemie COVID19 (2020), ktera
vyraznym zptsobem ovlivnila aktivni zavadéni e-learningového vzdélavani na vétsiné
zékladnich (a &asti stfednich) skol. Kvili uzavieni skol bylo velké mnoZstvi uciteld
pfinuceno zacit aktivné pouZivat online technologie urcené predevsim pro distancni
vzdélavani, které do té doby béZné nevyuZivali. Velmi rychle zacaly vznikat databaze
vzdélavaciho obsahu, navody na pouZivani videokonferencnich komunikacnich
nastroji (Teams, Zoom, Meet, Jitsi..), z rady uciteld se stali ,youtuberi” ¢i ,streameri”,
kteri preddvali svym doma izolovanym Zakim vzdélavaci obsahy formou videi ¢i Zivych
stream{ atd.” (Kopecky, 2021,s.11-12)
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3.4 Psychologické aspekty vizualizace

Na zdkladé zkoumani psychologl bylo zjisténo, Ze ,vnimani se formuje v kontextu
praktické ¢innosti.” (Spousta, 2004, s.51)

Ziskané informace, zprostfedkované vizualiemi jsou utvareny v nadsledujicim poradi:

JInformace jsou vnimany selektivné, a proto je obraz (schéma, graf, mentalni
mapa) rozkladan na jednotlivé prvky.

Identifikovany jsou vzajemné vztahy mezi prvky.

Jednotlivé prvky jsou spojovany do urcitych skupin.

V rédmci skupin jsou urcovany priority prvkd.

Vybrané informace, tj. ty, které maji urlitou prioritu, jsou prekdédovany a uloZzeny
do kratkodobé paméti.

Dochéazi k dalsi selekci informaci (ovliviiované téZ povahou subjektu) podle
jejich ddlezZitosti — kritérium vybéru urcuje druh a charakter informaci,
ale i funkce daného vizualia.

Informace vybrané podle téchto kritérii jsou prfesouvany do dlouhodobé paméti
a soucasné jsou reorganizovany informace, které tam byly jiz dfive uloZzeny.”
(Spousta 2004, s. 52)

Funkce vizudlii (volné dle Spousty, 2004):

1. Stimulaéni — stimuluje u Zdka zajem o ucivo.
2. Aktivizacni — zvysSuje intenzitu pozornosti, aktivizuje vnimani, mysleni a soustredé-

nost.

O 00 N4 O O b W

. Koncentracni — zvysuje soustfednost a soustfedivost.

. Kognitivné regulacni — podporuje a fidi psychické procesy.

.Imaginativni — rozviji predstavivost a fantazii.

. Syntetizujici — schopnost propojeni smyslového a abstraktniho zplsobu poznani.
. Fixa¢ni — ulehcuje zapamatovani uciva, rozviji pamét a upevnuje fixaci.

. Kreativiza¢ni — rozviji tvofivé schopnosti a tvofivé mysleni.

. Relaxa&ni — obcerstvuje psychiku.
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4 KOMPETENCNI RAMEC UCITELE SOS

U¢itel SOS by mél splfiovat vdechna kritéria, kterd zmifiuji v kapitole tvofivosti.
Schopnost improvizace v neocekavanych situaci béhem vyuky je mu velkou vyhodou.
A krom toho je nutna technicka zdatnost. Tuto problematiku uvadi podrobné RVP Skoly
a kli¢ové dokumenty MSMT a EU v oblasti strategie digitadiniho vzdélavani.

JInformacni a komunikacni technologie se uplatiuji bez vyjimek ve vSech sférach
novodobého zplisobu Zivota, a proto je zcela nemozZné je nezapojovat do soucasného
zplsobu vzdélavani. Privyuce plsobi ve vseobecné vzdéldvacich oblastech jako infor-
macné komunikacni prostfedek a v oblastech odborného vzdélavani navic napoma-
haji pfi viastnich konstrukcnich a vytvarnych fesenich. Vsamotném pfedmétu Zaklady
informacnich technologii ziskavaji Zaci primarni zkuSenosti a dovednosti, které
rozvijeji ve vyssich rocnicich v pfedmétech Konstrukce odévu, Vizualni komunikace,
Navrhovani, kde se seznamuji se specifickym programovym vybaveni souvisejicim
s jejich profesi. VVyuka probiha ve specidlné vybavenych pocitacovych ucebnach
prfi malém poctu zakd. Ucitel propojuje formu vykladu s praktickymi cvicenimi.
Informacni a komunikacni technologie se vyuZivaji ve vSech tematickych okruzich
a projektech.” (RVP SUSTR, s. 12)

,Ramec digitdlnich kompetenci ucitele popisuje specifické schopnosti uliteli v oblasti
vyuZivani digitalnich technologii pfi vykonavani ucitelské profese. Je pojat jako
,obecné ucitelsky” kompetence nejsou specifikovany pro ucitele riznych typd
a stupria skol &irdznych aprobaci.” (Rdmec digitalnich kompetenci ucitele, s. 1)

Dokumenty vymezuji 22 digitédInich kompetenci ucitele (volné dle DigCompEd):

1. Profesni zapojeni ucitele — pracovni komunikace, odborna spoluprace, reflektivni
praxe, soustavny profesni rozvoj.

2. DigitaIni zdroje — vybér digitalnich zdroj{, tvorba a Uprava digitélnich zdroj(,
organizace, ochrana, sdileni digitdlnich zdrojd.

3. Vyuka — vyucovani, vedeni Zaka, spoluprace 2ak(, samostatné uceni zaka.

4. Digitalni hodnoceni — strategie hodnoceni, analyza vyukovych vysledk{, zpétna
vazba a planovani.

5. Podpora zakd — pfistupnost a inkluze, diferenciace a individualizace, aktivizace
2aKQ.

6. Podpora digitdlnich kompetenci zdk( — informacni a medidlni gramotnost,
digitalni komunikace a spoluprace, tvorba digitalniho obsahu, odpovédné
pouzivani a reseni problém0 prostrednictvim digitalnich technologii.
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5 METODOLOGIEVYZKUMNEHO SETRENI

5.1 Vyzkumna metoda

Jako vyzkumnou metodu pro empirickou ¢ast mé bakalarské prace jsem vybral me-
todu dotazniku. Pro vlastni Setfeni jsem vytvofil na platformé Survio online dotaznik,
ktery byl respondenty elektronicky vyplfovan. Dotaznik je metoda hromadného
ziskavani Udajd, pisemné kladeni otazek a zjistovani pisemnych odpovédi.
(Gavora, 2010)

5.2 Typ SetFeni

Za Ucelem Setfeni byl zvolen kvantitativni vyzkum, ktery ,pracuje s ciselnymi udaji.
Zjistuje mnoZstvi, rozsah nebo frekvenci vyskytu jevd, resp. jejich miru (stuperi).
Ciselné udaje se daji matematicky zpracovat. Je moZno je s&tat, vypoditat jejich
primeér, vyjadrit je v procentech nebo pouZzit dalsi metody matematické statistiky
(vyjadrit smérodatnou odchylku, korelacni koeficient, statistickou vyznamnost roz-
dilu mezi dvéma anebo vice vysledky apod.). Zastanci kvantitativné orientovaného
vyzkumu jsou hrdina moZnost precizniho a jednoznacného vyjadreni vyzkumnych
Udaji v podobé ¢isel.” (Gavora, 2000, s. 31)

5.3 Prubéh SetFeni

Za U¢elem SetFeni jsem oslovil SOS, kterou jsem jako byvaly 24k absolvoval a kde jsem
zaroven i vykonaval pedagogickou praxi v rdmci studii na MUVS. S dotaznikovym Set-
fenim jsem oslovil vedeni Skoly, které mi vstficné vyhovélo a po domluvé s nékolika
pedagogy jsem rozdistribuoval online dotaznik mezi studenty. Samotné Setfeni pro-
bihalo v obdobi od 8. do 20. listopadu a Ucastnilo se ho 54 respondentl z celkového
poctu 116 Zakd Skoly. Nasbirand data byla vyhodnocena pomoci automatické analyzy
a tabulkového procesoru Excel z baliku Microsoft Office.
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5.4 Vyzkumné predpoklady a hypotézy

Cile

- Zmapovat vybaveni vybrané Skoly moderni didaktickou technikou a jeji vyuZziti
v edukadni realité

« Zjistit hodnoceni zakd na vyuziti vizualnich pomUcek ve vyuce

« Jaky vztah maji respondenti k vizualnim pom0ckadm

» Zda didaktické zadsady nazornosti jsou rozhodujici pro kvalitu vykladu

Nejen na tyto otdzky se budu chtit snazit odpovédét prostfednictvim ziskanych
informaci a poznatkl z vyplnénych dotaznikd.

Predpoklady

1. Vizuédlni pomdcky se vice vyuZzivaji v praktickych nez teoretickych predmétech
(otdzka &. 5);

2. Pfes vesSkeré nejmoderngjsi vymozenosti je nejvyuzivanéjsi didaktickou technikou
klasickd gkolni tabule (otdzka ¢&. 7);

3. VEétsi oblibé se t&si mezi zaky dynamickd projekce nez staticky obraz (otdzka
¢.11).

Hypotézy

1. Z4ci s vizualnim stylem ucenf vice preferuji vizualni pom0cky (otézky ¢. 9 a 10),
2. Dodrzeni didaktické zdsady nazornosti je rozhodujici pro kvalitu vykladu (otazka
¢.12).
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5.5 Znéni dotazniku

DOTAZNIK - zmapovani situace v oblasti vizualnich pomucek a jejich vyuzivaniv
praxi

Vazeni Zici,
jmenuji se Tadeas Pedek a jsem studentem Masarykova Gstavu vy3dich studii CVUT v Praze. Studuji obor Utitelstvi praktického vyutovani a
odborného wycviku. Timto Vas Z4dam o pomoc pii zpracovani mé bakalafské price na téma , Tvorivost pii préci ucitele SOS, které cili predevsim
na vizualni pomtcky (obrazy, postery, fotografie, kresba na tabuli, obraz z dataprojektoru) a jejich vyuZivani v praxi. Soucasti prace je priizkum
na Vasi 3kole tykajici se oblasti vizualnich pomicek a jejich vyuZivani v praxi.
Vyplnéni dotazniku nezabere mnoho ¢asu a je zcela anonymni (Zzadna jména, osobni data).
Predem dékuji za spolupraci, Vas ¢as a poskytnuté informace.
Tadeas Pedek (e-mail: tadeaspesek@gmail.com)
Hodici se odpovédi prosim zakliknéte a v pfipadé moZnosti doplite.

U bodovacich - obodujte vsechny jednotlivé poloZky dle danych kritérii.

Nutné je odpovédét na vsechny otazky a ty ndsledné odeslat.

1 Kolik Vam je let?

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

O 16 O wu O 18 O 19
Oing.. | |

2 Jaky rocnik studujete?

Napovéda k otazce: Viberte jednu odpovéd

O1 O O3 Os

3 Vyberte pohlavi:

Napovéda k otazce: Viberte jednu odpovéd

O Mz O zena
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4 Vyberte obor studia:

Napovéda k otazce: Viberte jednu odpovéd

O odev O Novamédia (O Textilnidesign () Bytowy design

5 Vjakych predmétech nejcastéji vyuzivaté vizualni pomucky?

Napovéda k otazce: Vyberte jednu nebo vice odpovédi

D Teoretickém D Praktickém vyucovani

6 Vyberte viechny pomicky, kterymi je vybavena Vase Skola:

Napovéda k otazce: Vyberte jednu nebo vice odpovédi

D Bila tabule na psani fixem, flipchart D Interaktivni tabule D Dataprojektor
[ ] Audiovizualni technika/PC [ ] VR (rozitena realita)

O] sina..

7 Které z téchto pomucek vyuzivate pfimo ve vyuce?

Napovéda k otazce: Vyberte jednu nebo vice odpoved/

D Bila tabule na psani fixem, flipchart D Interaktivni tabule D Dataprojektor
U] Audiovizudlni technika/PC L] R (rozifens realita)

[ Jina.

8 Jak hodnotite technickou vybavenost Vasi Skoly?

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

O vyporng O pobre () Neptilizdobre () Spatné

9 Jaky jste typ zaka z hlediska preferovaného stylu uceni?

D Vizualizér D Zpétny projektor

D Vizualizér D Zpétny projektor

Napovéda k otazce: Pozndmka: sluchovy typ si snadno pamatuje slova, véty melodie, snadno se uci texty: pohybovy typ si snadno zapamatovava praktickeé,

pracowf a sportovni ndvyky; vizudlni typ obiazy, grafy, tabulky, schémata

O stchoy O pohybovy (O Vizualni
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10 Ohodnotte nize uvedené ucebni pom(cky podle toho, jak Vam nejvice usnadriuji uCeni:

Napovéda k otazce: 5 bodli = nejwssi mozné hodnoceni

1 2 3 4 5
Skutecné predméty, modely, pFistroje a manipulace s nimi O O O O O
Zvukové O O O O O
Vizualni O O O O O
Audioviaudlni O O O O O
11 Ohodnotte Vasi oblibu nize uvedenych druhd vizualii:
Napovéda k otazce: 5 bodli = nejwssi mozné hodnocen

3 4 5

Statické projekce (obraz) O O O
Dynamickeé projekce (pohyblivy obraz) O O O

12 Jak si myslite, Ze nasledujici faktory ovliviiuji kvalitu vykladu? Ohodnotte jednotlivé faktory:

Napavéda k otazce: 5 bodli = nejvyssi mozné hodnoceni

1 2 3 4 5
Osobnost uéitele O O O O O
Prace utitele s hlasem O O O O O
Ticho ve tridé O O O O @)
Vizualizace O O O O O

13 Co nejvice ocefiujete na vizualnich pomUckach?

Napovéda k otazce: Viberte jednu odpoveéd

O Upoutavaji pozornost O PFinaseji zménu

O Jina..

14 Je pro Vas vyuziti vizualnich pomicek ve vyuce dostacujici?

Napovéda k otazce: Viperte jednu odpovéd

O Ano O Spise ano O Ne

O Spide ne

O Usnadiuji zapamatovani

O Jsou projevem ucitelova zajmu
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6 VYSLEDKY VYZKUMNEHO SETRENI

V této kapitole si blize predstavime vzorek respondentd a vyhodnotime pracovni
otdzky, vyzkumné predpoklady a hypotézy.

6.1 Vzorek respondentii

Prdzkum probihal na Stredni umélecké Skole textilnich femesel na Praze 1
v terminu od 8. do 20. listopadu 2022 a Gcastnilo se ho celkem 54 Zakd, coz odpovida
poméru 47 % zakl z celé sSkoly.

V Uvodu jsem podal respondentdm 4 identifikac¢ni otdzky, z kterych vyplynulo, Ze jejich
prdmeérny vék ¢ini napfric¢ vséemi rocniky 17 let. Na Setfeni se podilely vsechny studijni
obory s nasledujicim procentudIinim rozdélenim:

Odév ®Nova média M Bytovy desing M Textilni design

Obrazek 10 Procentualni pomér oborové prislusnosti respondentd
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6.2 Vyhodnoceni pracovnich otazek

Otazkac.5

vz

V jakych pfedmétech nejcastéji vyuzivate vizualni pomucky?

Odpovéd:
Praktickém vyucovani 50,7 %
Teoretickém 49,3 %

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%

0%
Praktickém vyucovani Teoretickém

Obrazek 11 Graf vyuZiti vizudlnich pomdcek na skole

Cilem otazky 5. bylo zjistit, vjakém predmeétu se Castéji vyuzivaji vizualni pomuacky.
Z poctu 54 respondentl a jejich odpovédi vyplynulo, ze vizuaini pomUCcky se vyuzivaji,
jak v praktickém vyucovani (50,7 %), tak v teoretickych pfedmétech (49,3 %),
zhruba stejné.
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Otazka <. 6

Vyberte vsechny pomdacky, kterymi je vybavena Vase skola:

3,8% 0,6%

Odpovéd:

Bild tabule na psani fixem, flipchart 33,8 %
Interaktivni tabule 3,8 %

Dataprojektor 25,6 %

Zpétny projektor 3,8 %

Audiovizudlni/PC 25,6 %

Jind 0,6 %

100%
90%
80%
70%
60%
50% BRI 32,5%
40%
30%
20%
10%

0%

Bila tabule na Dataprojektor Audiovizudlni Interaktivni  Zpétny projektor Jinad
psani fixem, technika/PC tabule
flipchart

Obrazek 12 Graf vybaveni skoly

Otédzka ¢islo 6. méla za Ukol zjistit vybaveni dotazované skoly. Z poctu 54 respondentd
a jejich odpovédi vyplynulo, Ze jsou zastoupeny vSechny moznosti uvedenych
pomUcek kromé dvou, a to VR a vizualizéru.
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Otazkac.7

Které z téchto pomdicek vyuzivate pfimo ve vyuce?
Odpovéd:

Bild tabule na psani fixem, flipchart 35,1 %
Dataprojektor 33,1 %

Audiovizualni/PC 25,8 %

Interaktivni tabule 3,3 %

Zpétny projektor 2 %

Jind 0,7%

40,0%

35,1%

35,0%

33,1%

30,0%
25,8%
25,0%

20,0%
15,0%
10,0%

5,09 3,3%
0% ° 2,0%

—
L —

Bila tabule na Dataprojektor Audiovizualni/PC  Interaktivni  Zpétny projektor Jind
psani fixem, tabule
flipchart

0,0%

Obrazek 13 Graf vyuZivani pomicek ve vyuce

Cilem otdzky 7. bylo vyhodnotit, jak jsou ucebni pomdicky Skoly vyuzivané.
Z poctu 54 respondent( a jejich odpovédi vyplynulo, Ze jsou vyuzivany vsechny ucebnf
pomUcky, jimiZ je Skola vybavena.

Nejvétsi procentudini podil vyuziti pomUcky pfifadili Zaci na prvnim misté bilé tabuli
(35,1 %), druhy skoncil dataprojektor (33,1 %) a jako tfeti sdalsim vyznamnym
procentudlnim podilem audiovizudIni technika/PC (25,8 %).
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Otazka .8

vV

Jak hodnotite technickou vybavenost Vasi Skoly?
Odpovéd:

Vyborné 75,9 %

Dobre 11,1 %

Nepfrilis dobre 7,4 %

Spatné 5,6 %

80,0% 75,9%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%

20,0%
11,1%
10,0% . 7,4% 5,6%
N -
Dobre Neprilis dobre Vyborné Spatné

Obrazek 14 Graf hodnoceni technické vybavenosti Skoly

Cilem otdzky 8. bylo nechat ohodnotit studenty technickou vybavenost Skoly.
Z poctu 54 respondentd a jejich odpoveédi vyplyva, Ze vétsina véech respondentd (83,3
%) je spokojena s vybavenim Skoly. PficemzZ technickou vybavenost z tohoto vzorku
724k0 hodnoti ,dobre” 75,9 % z nich a ,vyborné” 7,4 %.
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Otazka .9

Jaky jste typ zaka z hlediska preferovaného stylu uceni?

Odpovéd:
Vizudlni 50 %
Pohybovy 29,6 %
Sluchovy 20,4 %

60%

50%

50%

40%

29,6%

30%

20,4%
20%

10%

0%
Vizualni Pohybovy Sluchovy

Obrazek 15 Graf procentualniho rozloZeni respondenti na jednotlivé typy

Cilem otdzky 9. bylo zjistit preferovany styl u¢eni u vyzkumného vzorku respondent(
podilejicich se na dotaznikovém Setreni. Z celkového poctu 54 respondentd uvedlo
50 % dotazujicich, Zze je ,vizudIni” typ, 29,6 % ,pohybovy"” a s nejmensim podilem oproti
vizudlnimu ,sluchovy” s20,4 %. Dostupné odborné védecké studie uvadi,
ze procentudini podil jednotlivych typl Zéka je zastoupen rovnomeérné v kazdé tfidé
u vsech typl zhruba v podobném poméru. To, Ze je tak dominantni vizualni typ Zakd
v Setfeni ve vzorku respondent(l, mdzeme nejspiSe pfisuzovat vytvarnému zameéreni
Skoly, kde je vizudlni aspekt alfou a omegou a Zaci vytvarné Skoly maji tudiz tento
smysl vyvinutéjsi neZ b&zny zak.
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Otazka . 10

Ohodnotte nize uvedené ucebni pomdcky podle toho, jak VAm nejvice usnadnuji
uceni.

Hodnoceni:

Skutecné predméty, modely, pfistroje a manipulace s nimi 27,4 %
Vizudlni 27 %

AudiovizudlIni 23,7 %

Zvukové 21,9 %

Procentudlni podil ziskanych bod(

30,0%
27,4% 27%
25,0% 23,7%
21,9%

20,0%
15,0%
10,0%

5,0%

0,0%

Skutecné predméty, Vizualni Audiovizudini Zvukové

modely, pfistroje a
manipulace s nimi

Obrazek 16 Graf hodnoceni ucebnich pomdiicek

Cilem otdzky 10. bylo zjistit, jak nejvice usnadnuji uvedené ucebni pomUCcky Zakdm
uceni. Zcelkového poctu 54 respondentl a jejich hodnoceni uvedenych ucebnich
pomdicek vyplynulo, Ze nejvice usnadnuji zdklm zrad respondentl ,skutecné
predmeéty” (27,4 %) spolecné s ,vizudlnimi pomuUckami”, které ziskaly takrka stejny
procentudlni podil 27 % s nepatrnym rozdilem. A vzhledem tomu, Ze vétsina autor(
kategorizuje ,redlné predmeéty” rovnéz jako vizudlni, v souctu maji tyto dvé moznosti
jednoznacnou vétsinu 54,4 %.
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Otazka ¢. 11

Ohodnotte Vasi oblibu nize uvedenych druhd vizudlif.

Hodnoceni:
Statické projekce (obraz) 50,8 %
Dynamickd projekce (pohyblivy obraz) 49,2 %

Procentudlni podil ziskanych bod(

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%

0%
Staticka projekce (obraz) Dynamicka projekce (pohyblivy obraz)

Obrazek 17 Graf hodnoceni obliby statické a dynamické projekce

Cilem otazky 11. bylo porovnat oblibu statické a dynamické projekce.
Z celkového poctu 54 respondentl hodnoti statickou a dynamickou projekci takrka
shodné s nepatrnym rozdilem 1,6 % z CehoZ vyplyva, Ze Zaci neupfednostiuji ani jeden
z uvedenych druhd vizualif.
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Otazka €. 12

Jak si myslite, ze néasledujici faktory ovliviiuji kvalitu vykladu? Ohodnotte jednotlivé
faktory.

Hodnoceni:

Osobnost ucitele 27,1 %
Vizualizace 24,9 %

Prace uclitele s hlasem 24,6 %
Ticho ve tfidé 23,4 %

Procentudlni podil ziskanych bod(

28,0%
27,1%
27,0%
26,0%
24,9%
25,0% ’ 24,6%
24,0%
23,4%
23,0%
22,0%
21,0%
Osobnost uditele Vizualizace Prace ucitele s hlasem Ticho ve tridé

Obrazek 18 Graf s hodnocenim faktor( ovlivriuji kvalitu vykladu

Cilem otézky 12. bylo zjistit, jak jednotlivé faktory podle ZakG ovliviuji kvalitu vykladu.
Z celkového poctu 54 respondentd ohodnotili Zaci faktor ,vizualizace” az jako druhy
5 24,9 %. Na prvnim misté se sice umistil faktor ,o0sobnost ucitele” s 27,1 %, kdyz se
ovsem podivdme podrobné na vysledky hodnoceni jednotlivych uvedenych faktord
ovliviujici kvalitu vykladu, zjistime, Ze Zaci hodnoti vSechny z nich jen s nepatrnymi
rozdily.
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Otazkac. 13

Co nejvice ocenujete na vizudlnich pomUckach?

Odpovéd:

Usnadnuji zapamatovani 66,7 %
Upoutdvaji pozornost 22,2 %

Jsou projevem uditelova zdjmu 3,7 %
Pfinaseji zménu 3,7 %

Jind 3,7 %

80,0%
70,0% 66,7%
60,0%
50,0%
40,0%

30,0%
22,2%

20,0%

10,0%
3,7% 3,7% 3,7%

0,0% . = .

Usnadnuji Upoutavaji Jsou projevem Prinaseji zménu Jind
zapamatovani pozornost ucitelova zajmu

Obrazek 19 Graf oceriovanych vlastnosti vizualnich pomdcek

Cilem otdzky 13. bylo zjistit, co nejvice Zaci ocenuji na vizudlnich pomUckdach
ze subjektivniho pohledu. Na prvnim misté s 66,7 % se s velkym naskokem umistila
vlastnost ,usnadfuji zapamatovani’, na druhém vpoctu 222 % ,upoutdvaji
pozornost”. JelikoZ jsou tyto zavéry shodné s tvrzenim odborné vefejnosti o vyhodach
vizualnich pomUcek, mdzeme konstatovat, Ze toto Setfeni to jen potvrzuje.

| 49



Otazka ¢. 14

Je pro Vas vyuziti vizudlinich pomdcek ve vyuce dostacujici?

Odpovéd:

Spise ano 61,1 %
Spise ne 16,7 %
Ano 11,1 %

Ne 11,1 %

70,0%
61,1%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%
20,0% 16,7%
11,1% 11,1%

N . .

0,0%

Spise ano Spise ne Ano Ne

Obrazek 20 Graf hodnoceni vyuZiti vizudlnich pomdacek ve vyuce

Cilem otdzky 14. bylo zjistit, jestli pfijde zakdm pouZziti vizudlnich pomUcek ve vyuce
dostacujici. Z setfeni vyplyvd, Ze vétsina respondent(, tedy 72,2 % z nich hodnoti
vyuziti vizualnich pomdicek ve vyuce jako dostacujici a Zaci jsou celkové spokojeni
s technickym vybavenim (otdzka &. 8) a vyuzitim vizuélnich didaktickych prostredkd
na Skole.
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6.3 Vyhodnoceni vyzkumnych piedpokladi

Predpoklad 1

Vizualni pomUcky se vice vyuzivaji v praktickych nez teoretickych predmeétech.
Otdzka ¢. 5: V jakych pfedmétech nejcastéji vyuzivate vizudlni pomdacky?

Zresponzi zak( vyplynulo, Ze vizudini pomdcky vyuzivaji v obou pfipadech zhruba
stejné, ¢emuz odpovidd procentudlini podil vyuziti 50,7 % v praktickém vyucovani
a 49,3 % v teoretickych predmeétech. Tento predpoklad se tedy ,nepotvrdil” a mdzeme
konstatovat, Ze ucitelé vSech predmétl na Skole dodrzuji didaktickou zdsadu néazor-
nosti.

Predpoklad 2

Pfes veskeré nejmodernéjsi vymozenosti je nejvyuzivanéjsi didaktickou technikou
klasicka skolni tabule.
Otézka €. 7: Které z téchto pomdicek vyuZivate pfimo ve vyuce?

Zresponzi vyplynulo, Ze jsou vyuzivdny vSechny ucebni pomdUcky skoly.
Nejvice ze vsech klasickd skolnitabule, kterd se umistila na prvnim misté s 35,1 %, ¢imz
byl ,potvrzen” i vyzkumny predpoklad. Nejpodstatnéjsi procentuaini podil zazname-
nali prvni tfi techniky (tabule 35,1 %, dataprojektor 33,1 %, audiovizudIni/PC 25, 8 %)
s minimalnim procentudlnim rozdilem a je tedy zfejmé, Ze nejvyuzivanéjsi druhy
techniky jsou ve Skole vyuZivany v zasadé rovnomérné a zbylé vybaveni, které Zaci
vyplnili zaznamenalo pomérové pouze nepodstatny podil v celém méreni.

Predpoklad 3

Vv

Veétsi oblibé se tési mezi Zdky dynamicka projekce, nez staticky obraz.
Otdzka ¢. 11: Ohodnotte Vasi oblibu nize uvedenych druh vizualii.

Cilem tohoto pfedpokladu bylo porovnat oblibu mezi statickou a dynamickou projekci
a zjistit, jestli zaci preferuji jeden z vybranych druh( vice. Zresponzi zak{ vyplynulo
nasledujici: V celkovém hodnoceni vychazi obliba obou variant takfka shodné.
Nepotvrdil” se tedy pfedpoklad, Zze by zaci preferovali jeden z druh( vice. A tento
zjistény fakt jen dokazuje ddlezitost obou druhl vizudlii, at se jednd o dynamickou
projekci Ci staticky obraz. Zcela jisté kazda z nich ma své uplatnéni.
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6.4 Vyhodnoceni vyzkumnych hypotéz

Hypotéza 1

Z&ci s vizudlnim stylem uéenf vice ocenuji vizualni pom~cky.

Otazka ¢. 9: Jaky jste typ Zaka z hlediska preferovaného stylu uceni?

Otédzka ¢. 10: Ohodnotte uvedené uebni pomlcky podle toho, jak VAm nejvice
usnadnuji uceni.

Tato hypotéza se ,potvrdila”. Na prvni misté se snejvétsim poctem umistily
skutecné predméty (27,4 %) a zéaci hlasovali pro vizudini pomUcky jen podilem 27 %,
ale jelikoz vétSina odborné verejnosti fadi skutecné predméty mezi vizudlni
pomUcky, zachycuji tyto dvé kategorie v celkovém souctu vyznamny podil 54,4 %.

Dalsi zajimavé zjisténi je, Ze Zzaci s preferovanym vizualnim stylem ucenf
nehlasovali pro vizualni pomdcky s maximalnim moznym bodovym ohodnocenim
a volili spiSe ostatni uc¢ebni pomUcky. Domnivdm se, Ze zZaci pouzivaji radi i jiné
pomUcky nez jen ty preferované, protoze jim to déld uceni zabavnéjsi, pestrejsi
a neplati tedy rovnice, jsem vizudlni typ = chci jen vizualni pomocky.

Hypotéza 2

Dodrzeni didaktické zdsady nazornosti je rozhodujici pro kvalitu vykladu.
Otazka &. 12: Jak si myslite, ze nasledujici faktory ovliviuji kvalitu vykladu?

U druhé hypotézy ,dodrZzeni didaktické zasady nazornosti je rozhodujici pro kvalitu
vykladu”. Prizkum hodnoceni zak( ukazal, Ze jsou pro né vyznamné vsechny faktory,
¢imzZ se i hypotéza ,overila”.

Na prvnim misté hodnotili Zaci ,osobnost udlitele” s 27,10 %, druhou ,vizualizaci”
5 24,86 %, treti ,praci ucitele s hlasem" 24,64 % a posledni ,ticho ve tfidé" 23,40 %
Z hodnoceni s nepatrnymi rozdily vyplyvd o ddlezitosti vSech faktorl vradmci
didaktické zdsady nazornosti.
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6.5 Shrnuti Setreni

Obé& hypotézy a jeden predpoklad se potvrdily. Vramci Setfeni bylo zjisténo, Ze
?4cijsou spokojeni s technickou vybavenosti a vyuZitim vizudlnich pomdcek na SUSTR.

V Setfeni nebyl potvrzen predpoklad, Ze by se vyuzivaly vizualni pomdicky vice
v praktickych neZ teoretickych predmé&tech. U¢itelé SUSTR vyuZivaji vizualni pom{cky
jak vteoretickych predmétech, tak praktickém vyulovani stejné, coZz je spravné
vzhledem dodrZeni didaktické zdsady nazornosti.

Predpoklad, Ze pres veskeré nejmodernéjsi vymoZzZenosti bude nejvyuzivangjs
didaktickou technikou klasickd Skolni tabule, se potvrdil a jeho zjistén
je jen dlkazem tradi¢ni role Skolni tabule ve Skole.

s
Ve

Ze by se v&t3i oblibé t&3ila mezi z&ky dynamickd projekce, neZ staticky obraz,
se nepotvrdilo.

Zaci vytvarné &koly zahrnuji vyznamny vzorek vizudlniho typu, ktery vétsi mérou
opravdu ocenuje vizualni pomtcky spole¢né se skutednymi predméty, ¢imz
se ovéfila hypotéza Z4ci s vizudlnim stylem uceni vice ocefiuji vizudIni pom0cky.

Hypotéza dodrzeni didaktické zdsady ndzornosti je rozhodujici pro kvalitu vykladu

se potvrdila prostrfednictvim hlasovani zakQ, ktefi volili vSechny faktory ovliviujici
kvalitu vykladu s nepatrnymi rozdily.
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7 PRACOVNI LISTY

,Pracovni list je souborem ukold, cviceni, didaktického obrazového materidlu apod.,
ktery slouZzi zpravidla k samostatnému procvicovani Zaka nebo mu poskytuje voditko
k jeho praci. Pracovni list mohou vyuZivat i dvojice nebo skupiny, napf. u skupinové
prace. Pracovni list neni testem znalosti a nemél by byt znamkovan celou skalou
zndmek! Jeho vyplnéni by véak mohlo byt odmériovdno jednickou.” (Capek, 2015, s.
124)

Na zakladé vysledkd dotaznikového Setfeni jsem vypracoval jako dalsi vystup
t¥i ukdzkové pracovni listy pro 2&ky SUSTR, ktefi studuji obor Novych médif, kterého

je soucasti studium odborného pfedmétu Multimédia.

Tabulka 3 Popis pracovniho listu

Nazev $ablony Ukéazkové pracovnf listy pro SUSTR
Autor Tadeds PesSek

Téma sady didaktickych materialQ Uvod do nové latky

Téma didaktického materidlu DigitaIni fotografie

Vyuclovaci predmeét Multimédia

Cilova skupina Zacive véku 15-16 let

Uroveni 24k{ prvni ro¢nik

Casovy rozsah 2 vyucovaci hodiny

Vyukové prostory, technické vybaveni
Pouzita didakticka technika umozniujici vizualni prezentaci
s vykladem a digitalni fotoaparat.

V pracovnim listu ¢. 1 jsou uvedeny
obrazky sc&iselnym popisem, ktery
Zak vyplni.

Metodika
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Pracovnilistc. 1

Obréazky s popisy (volné podle manuélu Nikon D3500)

Prifad k ¢islGm funkce fotoaparatu

Télo digitalni zrcadlovky bez objektivu

Obréazek 21 digitdini zrcadlovky s popisem (zdroj: online manudl Nikon D3500)

Doplf popisy:

© 0 N o A W NN =

|55



|56



Voli€ expozi¢nich rezimu

Fotoaparat nabizi ndsledujici expozicni rezimy

Dopln popisy:

|
2.
Obrazek 23 volice expozicnich rezima
(zdroj: online manuél Nikon D3500)
3 _
4,
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Re&enf pracovniho listu & 1

Tél
1.

o N O 00 N W N

9.

o digitdlni zrcadlovky

Hlavni vypinac

. Tlacitko spousté

. Tlacitko s korekci expozice

. Tlacitko zaznamu videosekvence
. Pfepinac Zivého nahledu

. Voli¢ expozicnich rezimd

. Vestavény blesk

. Interni mikrofon (mono)

Montazi znacka

10. Tlacitko aretace bajonetu
11. Zrcadlo

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

24
25
26

Upevnovaci bajonet

Kontakty CPU

Pomocné svétlo AF, kontrolka samospousté

Krytka téla

Sanky pro upevnéni externiho blesku

Pfikazovy volic

Tla&itko (blokovéni zaostieni/expoziéni pamét/ochrana snimka)
Informace tlacitko (obrazovka informaci)

Krytka konektort

Tlacitko (zableskovy reZim, korekce zableskové expozice)
Ocka pro upevnéni popruhu fotoaparatu

Reproduktor

. Znacka obrazové roviny

. Konektor USB

. Konektor HDMI

Voli¢ expozi¢nich rezimd

1.
2.
3.
4.
5.

Rezimy (P, S, a M)

Specialni efekty

Motivové programy (portrét, sport, makro, nocni portrét)
Guide (rezim pridvodce)

Automatické reZimy (auto/s vypnutym bleskem)
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Tabulka 4 Popis pracovnich list{

Nazev Sablony

Uké&zkové pracovni listy pro SUSTR

Autor

Tadeds PesSek

Téma sady didaktickych materidld

Shrnuti a opakovani probrané latky

Téma didaktického materialu

DigitaIni fotografie

Vyuclovaci predmét

Multimédia

Cilova skupina

zaci ve véku 15-16 let

Uroven 7ak(

prvni ro¢nik

Casovy rozsah

2 vyucovaci hodiny

Pouzitd didaktickd technika

Vyukové prostory, technické vybaveni
umoznujici vizualni prezentaci
s vykladem.

Metodika

V pracovnim listu ¢. 2 a 3 je zadani
cviceni vychazejici z probrané latky
a pfiklady vypracovanych cviceni
pro ucitele.
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Pracovnilistc. 2

Cviceni s feSenim pro ucitele

Odpovézte na nasledujici otazky:

[.V em zejména se lisi digitdIni aparat od analogového?

- digitalni fotoaparat s od analogového lisi zejména tim, Ze misto filmu obsahuje
elektronicky snimac prostfednictvim néhoz jsou zachycené obrazky uklddany
na pameétovou kartu

IIl. Digitdlni fotoaparat se z uzivatelského pohledu sklada?
- téla fotoaparatu, objektivu, displeje a ovladacich prvkd

[ll. Co urduje nastaveny expozi¢ni ¢as fotoaparatu pfi expozici snimku?
- dobu, po kterou je oteviena zdvérka a dochazi k osvitu snimace

I\V. Co urcuje clona fotoaparatu pfi expozici snimku?
- velikost otvoru, kterym prochdzi svétlo zachycené na snimaci

V. Které funkce programu Adobe Bridge Vam mohou pomoct vylepSit vzhled
fotografie? Uvedte alespon tfi.

- doostfit, zfetelnost, upravit barvy

VI. Jaké jsou nejcastéjsi digitdlni formaty fotografii?
- RAW, JPG
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Pracovnilistc. 3

I. Dopln prvni slovo latinského vyrazu

______ OBSCURA

a) barevny model vyuZivany pfi tisku nejen fotografii 4/1

b) fotoaparat, v némz se zobrazuje v hleda¢ku obraz odrazem pres zab. zrcatko 10/4
c) nejpouzivanéjsi ¢ip soucasnych digitdlnich fotoaparatt 4/2

d) jak nazyvame soustavu ¢ocek, kterd pfi fotografovani soustfedi svétlo na snimac
8/4

e) barevny model michani barev v elektronickych zafizeni 3/1

f) jaké slovo se skryva pod anglickou zkratkou Mpx 9/4

(4/1 znamen4, ze hledané slovo ma 4 pismena a do tajenky patfi 1. pismeno)

[ll. Sefad velikosti uvedeného obrazového rozliseni od nejmensiho po nejvétsi
4K, 1280 x 720, Full HD, 2K

IV. Které slovo do fady nepatfi?
1.JPG — RAW - PNG - ISO

2. MOV - MP3 — MP4 — WMV
3.SD — MMC - CF — PNG
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Redenf pracovniho listu ¢&. 3

I. CAMERA OBSCURA
a) CMYK

b) zrcadlovka

c) CMOS

d) objektiv

e) RGB

f) megapixel

TEMNA KOMORA

Il. fotoaparaty mdzeme délit na dvé zakladni kategorie a) analog
b) digital

lll. sefad velikosti uvedeného obrazového rozliseni od nejmensiho po nejvéetsi
1280 x 720, Full HD, 2K, 4K

IV. Které slovo do fady nepatfi?
1.1S0
2. MP3
3. PNG
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Zaver

Cilem prace bylo v teoretické roviné popsat tvofivost a vizudlie s vizualnimi ucebnimi
pom{ckami. V praktické &&sti déle zmapovat vyuzivani vizudlnich pomicek na SOS
a zjisténé informace 1z Setfeni porovnat spoznatky zodborné literatury,

vyhodnotit je a okomentovat.

V teoretické Casti bakalafské prace jsem se zabyval tvofivosti od zdkladni definice
az po obecné uplatnéni tvofivosti v rdmci nejsirsiho vyuziti ve skole. Pfi pedagogické
praxi na SUSTR jsem si ové&fil, jak je tvofivost ucitele na SOS kli¢ovd a je vlastné
podminkou zdarného vychovné — vzdéldvaciho procesu, pfi némz tvofivy pedagog
dokaze ve svych Zacich péstovat a rozvijet tvofivost individualni. Dale jsem se vénoval
poznatkdm o didakticky prostfedcich, jak jsou vnimany odbornou vefejnosti za po-
sledni desitky let az po soucasnost v kontextu vyvoje moderni techniky. Tfeti a hlavni
kapitola se obsahle zabyva oblasti vizualii, z teoretického hlediska detailné popisuje
nejriznéjsi aspekty, u¢ebnimi pomdickami a jejich vyhodami, obrazovym materidlem
ve vyuce a vybranou moderni didaktickou technikou. Teoretickou ¢ast uzavira kapitola
kompeten&ni rémec ucitele SOS, kde popisuji RVP a kli¢ové rdmcové kompetence
dokument{d MSMT se strategickymi plany digitalizace ve $kolstvi.

N&zev Tvofivost pfi praci u¢itele SOS moznd vyvoldvad mylnou predstavu, ale samotna
prace cili pfedevsim na vizudlni u¢ebni pomdicky a vizuédlie. Oblasti tvofivosti a vizualii
mohou byt vzajemné vyuZivany ve vyucovani. Fenomén vizualii, vdnesnim presahu
digitalnich technologii a poznatkl o ném, je pro ulitele hodnotnym didaktickym
prostifedkem, ktery jednoduchym a efektivnim zplsobem pomdaha zakdm
ve vyucovani a to mnohdy poutavé a hravou formou. V ramci dotaznikového Setfeni
byl zaznamendm vyzkumny vzorek 47 % zak({ celé skoly, prostfednictvim néhoz byly
ovéfeny poznatky zodborné literatury. Ukazalo se, jakym vyznamnym podilem
je zastoupen vizualni typ studenta na vytvarné skole a obé hypotézy s jednim pfedpo-
kladem byly potvrzeny.

Domnivam se, Ze cile prace byly naplnény. JelikoZ jsou témata, jeZ jsem zpracovaval,
velmi obsahla, nabizi se Fada moZnosti na rozsiteni a detailnéjsi rozbor.
Napr. v tvofivosti vice rozebrat metodiku ucitele a konkrétni tvofivé postupy ve vyuce,
ve vizualizace se podrobnéji zaméfit na jednotlivé podoblasti a pfislusnou problema-
tiku, nebo by prace mohla zkoumat vétsi mnoZstvi zafizeni moderni didaktické
techniky.
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