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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocnéjsi

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Zadani je naroc¢né z pohledu nutnosti ziskat velké mnoZstvi dat pro uceni adaptivnich algoritm. Tento aspekt
jsem jako vedouci podcenil. Navic se zpozdil vyvoj celého nastroje 13T a rozfazoval se se semestrem, kdy bylo
mozné studenty testovat v pfedmétu Programovani grafiky. Proto jsme se s diplomantem domluvili na tom, Ze
vstup redlnych dat od studentl nahradi simulaci.

Spinéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student splnil zadani, na kterém jsme se v prabéhu praci dohodli. Navic implementoval témérf celé 2D rozhrani
pro zadavani grafu scény nutné pro béh programu i pro testovani. Tedy praci, kterou nedokondili jini studenti, na
kterou mél jako diplomant navazovat. K tomuto Ucelu vytvofil také podplrnou knihovnu pro tvorbu uzlG.

Zvoleny postup rfesSeni spravny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Student se pfizplsobil ménici se situaci a soustiedil se na resersi nastroju pro adaptivni uceni a simulaci vybéru
Uloh pro studenty.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat
ziskanych z praxe.

Student prokazal schopnost vyuZivat znalosti ziskané studiem i ziskavat informace studiem literatury.

Formalni a jazykova troven, rozsah prace A - vyborné
Posudte sprdvnost pouZivdni formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Formalni jazykova Uroven je na vysoké Urovni. Textovy rozsah prace (102 stranek) je nadpriimérny.

Vybér zdrojt, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdavdni a vyuZivani studijnich materidlG k reSeni zdavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky fddné odliseny od
vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Student aktivné vyhledaval zdroje a korektné je odkazuje v praci (cituje 59 pramenu). Citacni zdznamy jsou
standardni aZ na nékolik drobnych nedostatkl (podtrZitka na misté pro jména autord, vydavatel u Elo78).
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Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k drovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledku, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného rfeseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zru¢nosti apod.
Student vypracoval kvalitni resersi existujicich pristupl pro tvorbu interaktivnich vyukovych systému. Soustredil
se na metody implementujici vnéjsi smycku v téchto systémech, tedy ¢ast, ktera vybira vhodné ulohy

k procvi¢ovani. K implementaci vybral metodu dvojiho Q-uceni a otestoval ji pomoci simulace.

Vzhledem k tomu, Ze interaktivni nastroj pro vyuku transformaci (13T), do kterého mél svij doplnék integrovat,
nebyl hotov, soustredil se po dohodé se mnou na simulaci takového doplriku. PGvodni cil prace se tedy zcela
splnit nepodafilo. Zaroven pomohl vyvojovému tymu tim, Ze implementoval a reimplementoval znaénou ¢ast 2D
rozhrani pro tvorbu grafu scény, coZ vyZadovalo velké mnoZstvi programdtorské prace a ¢asu.

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdveérecné prdce pred komisi.

Student pracoval soustavné, pfichazel s vlastnimi napady a realizoval je.
Provedl rozsahlou resersi algoritm(l pro adaptivni uceni. Vybral algoritmus dvojitého Q uceni a ten implementoval.

Predpokladali jsme, Ze algoritmus otestuje v nastroji I3T béhem letniho semestru se studenty predmétu
Programovani grafiky. Nastroj ale nebyl v této dobé jesté hotov a proto student tuto ¢ast zadani nesplnil. Aby
mohl implementovany algoritmus otestovat, vytvofil simulovana data uloh a studentt a na nich funkci algoritmu
otestoval.

Tento zplsob ovéreni nemizZe nikdy byt Uplné korektni, protoZe pracuje s odhadnutymi daty. Prokazal ale, Ze je
navrzeny algoritmus na takovy typ dat pouzitelny.

Student odvedl velké mnozstvi prace, navic velmi pomohl tymu 13T implementaci 2D ¢4sti nastroje. Tim prokazal
své inZenyrské schopnosti i to, Ze je schopen prakticky vyuzit znalosti ziskané studiem.

PredloZzenou zavérecnou praci proto hodnotim klasifikacnim stupném C - dobre.
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